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ORYGGISLEIDBEININGAR

Pessi saumavél er honnud { samraemi vid stadla IEC/EN 60335-2-28.

Rafmagnstenging

Rafmagnsspennan verdur ad vera su sama og gefin er upp 4 kennispjaldinu.

Orygglsatrlél

Pessi saumavél er ekki atlud til notkunar peirra (bérn par med talin) sem eru likamlega eda andlega skert eda med
skerta skynjun, eda sem hafa ekki til pess kunnattu eda reynslu, nema ad pau hafi fengid leidbeiningar og kennslu um
notkun saumavélarinnar hja adila sem er abyrgur fyrir Sryggi peirra.

* Hafa =t eftirlit med bérnum til ad tryggja ad pau leiki sér ekki ad saumavélinni.
»  Skiljid saumavélina aldrei eftir { sambandi vid rafmagn.
¢ Takid saumavélina avallt ar sambandi vid rafmagn pegar hztt er ad nota hana, og eins pegar verid er ad hreinsa hana.

*  SIokkvid avallt 4 vélinni ("0") pegar unnid er nalegt nalarsvaedinu, t.d. pegar verid er ad prada vélina, skipt er um nal,
saumfot eda spolan sett { o.s.frv.

* Notid vélina aldrei ef rafmagnsleidslurnar eda kleernar 4 peim eru skemmdar.

*  Guxtid pess ad fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum vélarinnar, og adgaetid sérstaklega ad fingur verdi ekki fyrir
nalinni pegar vélin er { gangi.

*  Notid saumavélina eingongu { peim tilgangi sem lyst er { leidarvisir vélarinnar og notid eingéngu fylgihluti sem melt er
me0 af framleidanda vélarinnar.



Til hamingju !

Ja - til hamingju med nyju saumavélina
PEAFE® performance™ 5.0.
ba hefur eignast alveg sérstklega vandada saumavél sem
upptyllir nyjustu krofur 1 sambandi vid honnun og teekni
og hun getur hjalpad pér ad breyta hugmyndum pinum {
raunveruleika.

En &4dur en pa byrjar ad nota saumavélina viljum vio bidja pig
a0 lesa pennan leidarvisi. bPa kemst flj6tt ad pvi hvernig pa
getur haft sem mest not af pessari vél og svo getur pt einnig
avallt leitad til PFAFF® umbodsins sem mun gjarnan hjélpa
pér vid ad leysa ar vandamalum sem pu e.t.v. rekst 4.

PFAFF®performance™ 5.0 saumavélin mun areidanlega verda
til pess a0 pa uppfyllir nyjar viddir i sambandi vid sauma.
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Yfirlit yfir vél
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Ad framan

1. Lok med myndum af sporum
2. Preediraufar

3. Tvinnahnifur
4

Tengill fyrir ”Sensormatic”

hnappagatafét
5. Di6du ljos
6. Friarmur
7. Afturabak
8. Ljos fyrir afturdbak
9. Lj6s fyrir adgerdir
10. Tvinnaklipping
11. Start/stop
12. Saumfétur nidur og i
sniningsstoou
13. Saumfétur upp og extra

lyfting
14.
15.
16.
17.

Tafarlaus hefting
Byrjun 4 saum
Hradastilling
Naélin uppi / nidri
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PFAFF® creative™ Lita snerti
skjar

Meelistika fyrir tolur
Handhjol

Innbyggdur USB tengill
Halda fyrir skjdpenna

Adalrofi, tenglar fyrir
rafmagn og fotmotstodu

Tengill fyrir hnéflyftu

Nalarsvaedid

25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

Innbyggdurpraedari fyrir nal
Lok yfir gripara

Stingplata

Saumfotur

Fotstong og fothalda
Praedilykkja fyrir yfirtvinna
Festiskruafa fyrir nél
Nalstong



A0 aftan
33. Handfang

34. Efriflytjarinn

Ad ofan

35. Forspenna fyrir preedingu og sp6lun
36. Preeding fyrir spélun

37. Tvinnastyring

38. Tvinnastyring fyrir spolun
39. Tvinnahnifur fyrir spélun
40. Spindill & spélara

41. Aukalegur keflispinni

42. Skifur fyrir keflispinna

43. Keflispinni

44. Skifur i yfirtvinnaspennu
45. Pradgjafi

Holf fyrir fylgihluti

[ holfinu fyrir fylgihluti eru holf fyrir saumfeetur
og spolur, auk sveeda fyrir nalar og adra fylgihluti.
Geymid fylgihlutina dvallt { hélfinu pannig ad peir
séu avallt adgengilegir.

46. Rymi fyrir fylgihluti
47. Fjarleegjanlegur hluti fyrir saumfeaetur

48. Fjarleegjanlegur hluti fyrir spélur




Hlutir sem fylgja vélinni
Fylgihlutir
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59.
60.
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Skjapenni

Tvinnanet (2)

Jadarstyring

Filt skifur (2)

Skrafjarn

Sprettihnifur

Bursti

Skifa fyrir tvinnakefli stér (2)
Skifa fyrir tvinnakefli medal
Skifa fyrir tvinnakefli litil
Alhlida ahald

Spolur (5)

Hnélyfta

Stingplata fyrir beina sauma

Fylgihlutir em ekki eru @ mynd

Fotmoétstada
Rafmagnsleidsla
Nalar

Klatur ar "micro-efni”
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Saumfaetur

OA - Venjulegur saumfétur fyrir efri flytjara
(er a vélinni pegar han er afhent)

Pessi fotur er adallega notadur fyrir beina sauma og zik zak sauma med sporlengd lengri
en 1.0mm.

1A - Utsaumsfétur - einnig fyrir efri flytjara
Pessi fotur er adallega notadur fyrir Gtsaumsspor. Raufin undir honum hentar vel til ad
renna yfir sporin.

2A - Utsaumsfotur

Hentar vel pegar verid er ad sauma skrautsauma, stutt zik zak spor og adra nytjasauma
med sporlengd minni en 1,0 mm. Raufin undir feetinum hentar vel til ad renna yfir sporin.

3 - Blindsaumsfétur - ennig fyrir efri flytjara

Pessi fotur er fyrir blindfalda. Tain a feetinum styrir efninu. Rauda styringin 4 feetinum er
honnuo til ad 1ata faldbrtanin renna medfram henni.

4 - Rennilasafétur - einnig fyrir efri flytjara
Heegt er ad smella pessum feeti & f6tholduna annad hvort vinstra eda heegra megin vio
nélina, sem audveldar ykkur ad sauma pétt upp ad tonnum rennilassins.

5A - "Sensormatic” hnappagatafétur

Pegar hann er tengdur vid vélina, saumast hnappagatid i hentugri lengd fyrir tolusteerdina
sem hefur verid stillt inn i vélina.

5M - Hnappagatafétur fyrir handgerd hnappagot

Pessi hnappagatafétur er fyrir hnappagot upp a gamla méatann. Notid merkin a feetinum
til ad stadsetja jadarinn & flikinni. Hakid aftan a feetinum er fyrir undirleggsprad fyrir
hnappagot pegar pid viljid nota hann.

6A - Utsaums/”Sensormatic” frihendis fétur

Pessi fotur er notadur fyrir dtsauma og frihendis sauma. Einnig er heegt ad nota hann fyrir
istopp.

Butasaumsfétur 1/4” (6,3mm) - einnig fyrir efri flytjara

Pessi fotur hentar vel til ad sauma btitana saman og almennt fyrir bitasaum, og sérstaklega
ef hann er notadur med stingplotu fyrir beina sauma. Fjarleegdin fra nalinni ad ytri bran
fotarins er 1/4” (6mm) og fra nélinni ad innri bran fétarins er 1/8” (3mm).

8 - "Maxi-sauma” fotur
Pessi fotur er notadur par sem vélin parf ad flytja efnio til hlidanna.

Aridandi:Fullvissio ykkur um ad efri flytjari sé ekki i sambandi pegar pid notid faetur 2A, 5A, 5M, 6A og 8.
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Yfirlit yfir sauma

Nytjasaumar
Spor Spor nr. Nafn Lysing
| Fyrir alla beina sauma og jadarstungur. Heegt er ad velja um 37
| 111 Beint spor mismunandi stillingar 1 feetinum.
| Ath: Petta spor byjr til sterkari heftingu en spor 2.1.1.
I 112 Teygjanlest priggja Fyrir sauma sem mikid reynir 4 og einnig fyrir jadarstungur
I o prepa beint spor y y & &y sur:
N
| I 1.1.3 Beint spor afturabak Saumar stodugt afturabak.
| Saumar eitt spor og pid dkvardid sporlengdina med pvi ad feera efnid
| 114 Praedispor til. Stigid & fotmotstouna til ad sauma eitt spor.
| Mjog hentugt til ad preeda flikur til matunar.
% 115 Zik zak spor Til ad kasta sauma, fyrir applikeringar, bltindur o.fl.
Zik zak spor, heegri eda . . .
§ 1.1.6 vinstri nalarstada, Fyrir styrkta sauma, teygjanleg efni o.fl.
% 1.1.7 Zik zak spor Applikeringar, késsa o fl.
; 1.1.8 Teygjanlegt prefalt zik Teygjanlegt spor fyrir skrautlega falda eda stungusauma.
zak spor
<E> 11.9 Priggja prepa zik zak Til ad sauma teygjur & iprétta og sundfatnad - hentar einnig fyrir
> o spor istopp og skrautsaum.
</
<> 1.1.10 Teygjanlegt spor Til ad sauma teygjur i iprétta og sundfatnad.
>
7
< . .
<> 1.1.11 Teygjanlegt priggja Til ad sauma teygjur & efni, setja i beetur og gera vid rifur.
> prepa spor
1112 Kréksaumur, Fallegur saumur 4 teygjanleg efni og fyrir falda. Einnig haegt ad nota
o vofflusaumur hann med teygjutvinna a spélunni.
% 1113 Fiadrasaumur FE}IIegur saumur & efni t.d. par sem tveir jadrar maetast, fyrir
butasaum o.fl.
% 1.1.14 Teygjanlegt skrautspor | Tengispor fyrir undirfatnad, frotté, ledur og pykkari efni.
[;yzj 1115 Kréksaumur Zcrelli'kur og teygjanlegur saumur sem hentar t.d. 4 falda & teygjanleg
<
<i 1.1.16 Blindfaldur Fyrir blindfalda & ofin efni.
Teygjanlegur s . . .
E 1.1.17 blindfaldur Fyrir blindfalda & teygjanleg efni
% 1.1.18 Beinn “tricot” saumur | Fyrir sauma 4 teygjanlegum efnum.
% 1.21 Lokad overlock Saumar og kastar jadarinn é teygjanlegum efnum i einum saum.
2

~
~




§ 1.2.2 Lokad overlock Saumar og kastar jadarinn { einum saum.

% 1.2.3 Lokad overlock Saumar og kastar jadarinn i einum saum.

Eé 1.2.4 Teygjanlegt overlock Saumar og kastar jadarinn i einum saum.

53 125 Venjulegt overlock Saumar og kastar jadarinn 4 teygjanleg efni i einum saum.

k 1.2.6 Overlock Saumar og kastar jadarinn 4 teygjanleg efni i einum saum.

E 1.2.7 Lokad overlock Saumar og kastar jadarinn i einum saum,

% 1.2.8 zszg(??liegt prjon Saumar og kastar jadarinn teygjanleg efni i einum saum.

% 1.29 Styrkt overlock Saumar og kastar jadarinn 4 teygjanleg efni i einum saum.

% 1.2.10 Fragengid jadar Saumar teygjanleg efni saman og gengur fré jadrinum { einum saum.
overlock

1.211 Faldsaumur Saumar eftirlikingu af jadarfaldi fyrir teygjanleg efni.

E 1.212 gf;g?a?gﬁil()(:k Saumar skrautlegan overlock blindfald & ofin efni.

E 1.213 Igﬁizifﬁ;g(l)l\r/erlock Saumar skrautlegan overlock blindfald 4 teygjanleg efni.

ﬁ 131 Skyrtuhnappagot Hnappagot fyrir blassur, skyrtur og léreft.

g 132 Venjulegt hnappagat ngggsgc.hnappagat fyrir blassur, skyrtur, jakka og einnig fyrir

8 1.3.3 é;ﬁgﬁ?fggat med Hnappagat fyrir ymsar flikur.

g 134 ﬁ;;guhr;lﬁrf);iztumea Hnappagat fyrir ymsar flikur.

a 1.3.5 ﬁigﬁ?;ﬁgigat med Kleedskerahnappagat eda skrauthnappagat.

g 1.3.6 ﬁﬁgzﬁaﬁggﬁ ;umeé Kleedskerahnappagat fyrir jakka og buxur.

ﬁ 1.3.7 Avalt hnappagat Hnappagat fyrir léttar flikur og jakka.

g 1.3.8 Teygjanlegt hnappagat | Hnappagat fyrir teygjanleg efni

1.39 Krosssaums hnappagat | Skrautlegt hnappagat
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Skrautlegt .
ﬂ 1.3.10 augahnappagat Skrautlegt hnappagat fyrir jakka.
Aldaméta avalt
1.3.11 hnappagat med Skrautlegt aldamota hnappagat.
oddlaga heftingu
i i 1.3.12 Hnappagat med beinu Fyrir ”paspelerud” hnappagot.
i spori
1.3.13 Toluafesting Fyrir toluafestingu og heftingar.
¢ 141 Skrautlegur késsi Skrautlegur kossi 1 aldamétastil.
@ 142 Skrautlegur koéssi Skrautlegur késsi 1 aldamétastil.
i
iiiiiiiiiiii 1.4.3 Forritanleg hefting Til ad gera vid got eda skemmdir a efnum.
i
I
]
i Forritanleg styrkt L A .
fetd 144 hefting Sterk hefting til ad gera vid got eda efni.
145 Hefting Styrkir sjalfkrafa sauma eda vasa.
1.4.6 Gallabuxna hefting Sjalfvirk falleg hefting fyrir sauma og vasa.
14.7 Skrautleg hefting Sjalfvirk falleg hefting fyrir sauma og vasa.
14.8 Kross hefting Sjalfvirk hefting fyrir sauma og vasa.

2.1 Butasaumar - me0
handavinnu utliti

2.4 Butasaumar -
"Crazy” bitasaumar
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2.2 Butasaumar -
Antik butasaumar

2.4 Butasaumar -
"Crazy” bitasaumar

2.3 Biitasauamar -
"Stippling” saumar

3.1 Listsaumar -
Krosssaumar
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3.2 Listsaumar - 3.3 Listsaumar - 3.3 Listsaumar -
Faldsaumar "Antik” handavinnusaumar "Antik” handavinnusaumar

Lt T g

3.4 Listsaumar - 4.1 Skrautsaumar - Flat- og 4.1 Skrautsaumar - Flat- og
"smock”-saumar jadarsaumar jadarsaumar

4.2 Skrautsaumar - 4.2 Skrautsaumar - 4.3 Skrautsaumar -
Bloma og skrautsaumar Bloma og skrautsaumar Listsaumar

4.3 Skrautsaumar - 4.4 Skrautsaumar - 4.4 Skrautsaumar -
Listsaumar Skemmtilegir saumar Skemmtilegir saumar
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5.1 "Maxi” saumar - 5.2 "Maxi” saumar - 5.3 "Maxi” saumar -
Flat- og listsaumar Bloma og skemmtisaumar "Stippling” saumar

5.4 "Maxi” saumar - 5.4 "Maxi” saumayr - 5.4 "Maxi” saumayr -
"Maxi” fangamork "Maxi” Fangamdrk "Maxi” Fangamdrk

6.1 Saumataekni - 6.2 Saumataekni -
Saumar aukafota Saumar med handavinnuitliti

GWERTTYWU o
ASDFGHJK
2 X CVYBNM,

Utlinu (Outline) Kyrilisk (Cyrillic)
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Vélin tekin upp

1. Setjid kassann & stodugan flot. Lyftid vélinni ar kassanum, fjarleegid ytri pakkningar og lyftid vélinni
upp.

2. Fjarleegio allar adrar pakkningar og plastpoka.

3. Rennid hélfinu fyrir fylgihlutina af vélinni og fjarleegio fraudplast fyrir nedan friarminn.

Ath: "Styrofoam" fraudplast sem skilio veeri eftir i holfinu fyrir fylgihlutina geeti haft dhrif 4 saumageedi. Pad er parna

eingongu vegna pakkningar og d ad fjarleegja.

Ath: PFAFF® performance™ 5.0 saumavélin er stillt pannig ad hiin d ad vinna best vid venjulegan herbergishita. Of

mikill hiti eda kuldi getur haft dhrif 4 saumagaedin.

Fotmotstadan tengd vid vélina

A medal fylgihlutanna finnid pid sndruna fyrir
fotmotstoduna. Pid purfid adeins ad tengja pessa
snudru vio féotmotstoduna 1 upphafi en 1atid hana
sidan vera fasta vid hana.

1. Takio sntruna fyrir féotmétstoouna. Sntiid
fotmotstoounni vid og tengid sntruna vid
tengilinn sem er undir métstodunni eins og synt
er & myndinni.

Prystid pétt a til a0 tryggja rétta tengingu.

3. Togid leidsluna sidan i raufina vinstra megin
vi0 tengilinn til ad tryggja ad fotmotstadan liggi
orugglega rétt & golfinu.

Vélin tengd vid ramagn og

fotmotstoou

Ath: Adur en pid tengid fotmétstéouna vid vélina

fullvissio ykkur um ad motstadan sé af gerdinni “FR5”

(sjd nedan d fotmotstoounni).

1. Tengid leidsluna fra fé6tmotstodunni vid fremri
tengilinn heegra megin medan til & vélinni (A).

2. Tengid rafmagnsleidsluna vid aftari tengilinn
heegra megin nedan til a vélinni (B) og sidan vid
rafmagns veggtengil.

3. Kveikid & adalrofanum I/ O med pvi ad setja
hann 4 "I" til ad kveikja & vélinni og ljési hennar

Q).
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Gengid fra ad saum loknum

1. Setjid adalrofann1/0O a "O" (C).

2. Takid rafmagnsleidsluna tr veggtenglinum og
sidan tr vélinni (B).

3. Takio fétmotstoduna tr sambandi vid vélina
(A). Vefjid snarunni upp og setjid hana i opna
sveedio undir fotmoétstodunni.

4. Setjio alla fylgihluti & sinn stad i holfinu fyrir pa

og rennid holfinu utan um friarminn.

5. Setjid fétmotstoduna i auda svaedid ofan &
friarminum.

6. Setjid harda lokid yfir vélina.

oo
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DIOBU ljés
Vélin er med di6du lysingu sem dreifir lysingunni
jafnt yfir vinnusveedio og kemur i veg fyrir skugga.

Friarmur

Til ad nota friarminn, togid pid holfid fyrir
fylgihlutina af vélinni. Pegar pad er & vélinni er litill
krokur sem heldur pvi fostu vid friarminn. Togid
ho6lfid med pvi ad renna pvi til vinstri.

Tvinnahnifur

Til ad nota tvinnahnifinn togid pid tvinnana aftan
fré og fram a vid eins og synt er.

Elektronisk hnélyfta

Med vélinni fylgir rafreen hnélyfta til ad stjorna
haedinni & saumfeetinum.

Ytid hnélyftunni ad fullu inn { gatid framan &
botnplétu vélarinnar. Athugid ad flati hlutinn &

ad snda upp og stillid sidan ferhyrnda padann a
hnéspadanum pannig ad hann sé 1 paegilegri haed
(A).

Ef ytt er & hnéspadann til heegri, lyftist saumféturinn
og heegt er ad setja efni undir saumfétinn og piod
getid notad badar hendur til ad styra efninu.

Togid hnéspadann tt ar véliini til ad taka hann tr
vélinni.




Keflispinnar

Vélin ykkar er med tvo keflispinnaadal keflispinna
og aukalegan keflispinna. Keflispinnarnir eru
hannadir fyrir allar gerdir af tinnakeflum. Adal
keflispinninn er stillanlegur og heegt ad nota hann
hvort sem er i laréttri (tvinninn rennur af keflinu)
eda 160réttri stodu (tvinnakeflid snyst 4 pinnanum).
Notid laréttu stoduna fyrir venjuleg tvinnakefli

og l60réttu stoduna fyrir steerri kefli og sértakan
tvinna.

Larétt atada

Setjio skifu og tvinnakefli a keflispinnann.
Fullvissid ykkur um ad tvinninn renni vel af keflinu
og snuist rangseelis og setjid sidan adra skifu fyrir
framan keflid.

Ath: Tvinnikefli eru ekki 61l framleidd d sama hdtt. Ef pio
lendid i vandraedum med tvinnann - sniid pd keflinu vio
eda notid l60rétta keflispinnann.

Notid avallt skifu sem er adeins steerri en
tvinnakeflio sjélft. Flati hluti skifunnar & ad liggja
pétt upp ad tvinnakeflinu og ekkert bil 4 ad vera a
milli skifunnar og keflisins. Fyrir steerri kefli noiid
pid steerri skifu - fyrir litil litla skifu o.s.frv.

Lodrétt stada

Lyftio keflispinnanum {1 160rétta stodu. Setjid stéra
skifu & pinnann og sidan filtskifu undir tvinnakeflio,
svo pao snuist ekki of hratt. Setjid ekki skifu ofan

a tvinnakeflid pegar pid notid 160réttu stoduna, pvi
pad geeti hindrad tvinnakeflid i ad sndast.

Ath: Pegar pi0 notid keflispinnann i [00réttri stoou geeti
purft ad breyta tvinnapsennunni pinulitio 4 handvirkan
hatt.

Aukalegur keflispinni

Aukalegi keflispinninn er notadur t.d. pegar sp6lad
er & sp6luna af 6dru tvinnakefli, og pegar saumad er
me0 tviburanal.

Lyftid aukalega keflispinnanum. Setjid stora skifu &
hann og filtskifu undir tvinnakeflio.
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Litil skifa fyrir tvinnakefli

Stor skifa fyrir tivnnakefli

Aoal keflispinninn 1 [60réttri stoou

Aukalegur keflispinni 0g adal keflispinni i [00réttri
stoou.



Vélin praedd
Fullvissid ykkur um ad saumféturinn sé 1 efri stodu
og nalin sé einnig 1 efstu stodu.

1. Setjid tvinna & keflispinnann og setjid skifu 1
réttri steerd fyrir framan tvinnakeflid.
Ath: Haldio 1 tvinnann med badum hondum til ad foroast
slaka @ honum d medan pi0 preedio. Pad tryggir ad
tvinninn liggi rétt i praediveginum.
2. Togid tvinnann i fyrstu preedinguna med
pvi ad prysta honum framan fra og aftur a
bak (A). Fullvissid ykkur um ad tvinninn
smelli a sinn stad. Togid tvinnann siadan
undirtvinnastyringuna fyrir spélarann (B) sem
er aforspennunni (C).

3. Praedid nidur heegri raufina og sidan upp vinstri
raufina.

4. N er tvinninn lagdur heegra megin fra
ipradgjafann (D) og aftur nidur vinstri raufina
ad styringunni fyrir nalina (E).

5. Preedid néalina sidan framan fra.

braedari fyrir nal

Med preedaranum fyrir nélina getid pid preett
nalina. Vid radleggjum ykkur ad setja saumfétinn
nidur og nélin verdur ad vera i efstu stoou.

1. Setjid saumfétinn nidur.

2. Prystid handfanginu 4 preedaranum nidur a
vi0 og sndid honum 1 nedstu stédu, pannig ad
krokurinn (G) fari 1 gegn um nalaraugad.

3. Setjid tvinnann sidan aftan fré i styringuna (F)
og sidan undir krokinn (G) a preedaranum..

4. Latid preedarann nd ganga heegt til baka og
upp 4 vid, en vid pad togar hann tvinnann i
gegn um nélaraugad og myndar lykkju. Dragid
tvinnaendana 1 gegn um nalaraugad.
Ath: Praedarinn er hannadur fyrir ndlar i grofleikum
70-120. Ekki er haegt ad nota preedarann fyrir ndlar
grofleika 60 eda finni og ekki heldur fyrir tvibura, pribura
eda Wing hiillsaumsndlar. Pad eru einnig sumir faanlegir
aukahlutir fyrir vélina par sem ekki er haegt ad nota
preedarann.

Athugio ad pegar pio handpraedid nilina er hagt ad nota
lokid yfir griparanum sem stekkunargler.




Praeding a tviburanal

Setjio tviburanal inalahclduna. Fullvissid ykkur um

ad saumfoéturinn og nélin séu 1 efstu stodu.

1. Setjid tvinnakeflid a keflispinnann og setjid
skifu 1 hentugri steerd fyrir framan keflid. Lyftid
aukalega keflispinnanum. Setjid stéra skifu
og filtskifu & hann. Setjid annad tvinnakefli 4
keflispinnann.

Ath: Haldid um tvinnann med badum héndum til ad
fordast slaka d honum d medan pid preedio. Pad tryggirad
tvinninn verdi rétt stadsettur i praediveginum.

2. Togid bada tvinnana framan fréd og aftur &
bak 1 styringuna (A). Fullvissid ykkur um ad
tvinnarnir smelli & sinn stad. Togid tvinnana
sidan heegra megin fra undir styringuna fyrir
spdlarann (B) em er a forspennunni (C).

3. Preedid nidur heegri raufina og sidan upp vinstri
raufina. Geetid pess ad tvinnarnir fari sitt hvoru
megin vio skifuna i midri tvinnaspennunni (F).

4. Leggid sidan bada tvinnana haegra megin fra
i pradgjafann (D) og sidan aftur nidur vinstri
raufina. Geetid svo ad pvi ad annar tvinninn
fari inn 1 styringuna (E) fyri ofan nélina en hinn
sé fyrir utan styringuna.. Geeti0 pess einnig ad
tvinnarnir sntist hvergi saman.

5. Preedio nalarnar sidan med hondunum.

Ath: Gerid tviburandl virka og veljio rétt millibil d
milli ndlanna 1 stilli valmyndinni. Pad gerir hlidarsldtt
ndlanna virkan fyrir pad nalamillibil sem pio stilltuo 4,
0g kemur i veg fyrir skemmdir d saumfeaeti, stingplotu
o.fl.

Ath: Gréfleiki og dreglulegt yfirbord sérstakra tvinna
eins 0g t.d. mdlmtvinna getur aukio magn af niningi
tvinnans. Me0 pvi ad losa adeins d tvinnaspennunni
komid pid i vegfyrir oparfa nalarbrot.

Ath: Notid aldrei toiburndlar sem ekki eru settar saman
ut fra mioju leggsins (G), par sem peer geta skemmt
vélina.

Tvinna vaki

Pegar tvinninn & sp6lunni fer ad verda buinn, pa
kemur upp sprettigluggi sem varar ykkur vid ad
tvinninn 4 spélunni sé ad klarast. Skiptid pa sem
allra fyrst og setjio fulla spélu 1 vélina og haldid
afram ad sauma.

Ath: begar pessi sprettigluggi um ad tvinninn d spélunni
sé a0 verda biiinn kemur upp, Pd getio pio samt haldio
adeins dfram ad sauma adur en hann kldrast alveg.
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Spélad a spéluna

Spélad af larétta keflispinnanum

1. Setjid toma spolu a spolarann og 14tid vorumerkio
snta upp. Notid adeins upprunalegar og gleerar
PFAFF® spolur 1 pessa vél.

2. Setjid tvinnakeflid 4 larétta keflispinnann. Setjid
sidan hentuga skifu & pinnann fyrir framan
tvinnakeflio.

3. Leggid tvinnann { tvinnastyringuna (A) framan
fra og aftur 4 bak. Togid tvinnann rangseelis fyrir
ofanstyringuna fyrir spélarann (B) og sidan i gegn
um tvinnastyringarnar ad aftan (C).

Ath: Fullvissio ykkur um a0 tvinninn fari alla leid inn {
forspennuna pannig ad tvinnaspennan veroi rétt.

4. Preedio sidan { gegn um raufina & spélunni (D)
innan fra og ut.

5. Ytid spélaranum sidan til haegri. Sprettigluggi
kemur & skjainn og gefur til kynna ad allt sé klart
fyrir spélun. Pid getio stillt hradann a spélaranum
i sledanum a sprettiglugganum. Byrjid ad spéla
med pvi ad stiga a fé6tmotstoduna eda ytid 4 start/
stop hnappinn.

Pegar spélan er ordin full stodvast spélarinn
sjalfkrafa. Sleppid fétmoétstodunni eda ytid &
start/stop hnappinn til ad stddva moétorinn fyrir
spolarann. Ytid spélaranum til vinstri og pa
hverfur sprettiglugginn. Fjarleegid sp6lunu og
klippid & tvinnann med pvi ad nota tvinnahnifinn
tyrir spélarann (F).

Spoélad pegar vélin er praedd

Fullvissid ykkur um ad saumféturinn og nalin séu 1
efri stodu. Til ad koma 1 veg fyrir ad nélin bogni, togid
pid tvinnann tr nalarauganu.

Farid med tvinnann upp fra preedingunni fyrir ofan
nalina (E), upp 1 gegn um vinstri preediraufina og 1
gegn um praediaugun fyrir spélarann (C). Farid sidan
eftir prepum 4 og 5 hér ad ofan.




Spodlan sett i vélina

1. Fjarleegio lokid yfir griparanum med pvi ad
renna pvi fram 4 vid.

2. Leggid spoluna i spoluhusid og 14tid
vorumerkid & sp6lunni sntia upp a vid og ad
tvinninn renni af henni til vinstri. Spélan mun
pa sntast rangseelis pegar pid togid i tvinnann.

3. Setjio fingur 4 spdluna til ad han sntist ekki um
leid og pid togid tvinannn dkvedio til haegri og
sidan til vinstri inn 1 spennifjodrina (A) par til
hann "smellur" 4 réttan stad.

4. Haldid afram ad preeda i kring um (B) og sidan
til haegri i tvinnahnifinn (C). Setjid lokid aftur &
sinn stad. Togid i tvinnann til vinstri og klippid
hann.

Efri flytjarinn (IDT™ kerfid = Integrated
Dual Feed)

Til ad sauma saman pykk eda punn hal efni er
PFAFF®performance™ 5.0 saumavélin med frabeaera
lausn: Pad er innbyggoi efri flytjarinn, en pegar
hann er settur i samband flytur vélin efnin baedi ad
nedan og ad ofan. Vélin klemmir efnin saman eins
og i tong og par med geta pau ekki misfeerst. Petta
er einnig mjog gott ad nota & punn, hél, rond6tt eda
koflott efni og silki. [ venjulegum vélum par sem
efnin eru eingongu flutt ad nedan, vill saumféturinn
halda adeins vi0 efra efnid og pess vegna rykkjast
pessi efni 1 slikum vélum.

Efri flytjarinn settur i samband
Aridandi: Fyrir alla vinnu med efri flytjara verdur ad
nota feetur med tirtaki ad aftan (A).

Lyfid saumfeetinum. Prystid a efri flytjarann par til
hann smellur & sinn stad.

Efri flytjarinn tekinn ar sambandi

Lyftid saumfeetinum. Takid um efri flytjarann
med tveimur fingrum par sem hann er riffladur -
ytid lauslega a hann nidur a vid og takid hann um
leid ar rauf fétarins. P4 fer hann aftur i sina efri
geymslustoou.
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Skipt um saumfot

Saumfoturinn tekinn af

Prystid lauslega a saumfétinn nidur 4 vid pannig ad
hann detti af féthéldunni.

Saumfoturinn settur a

Adgeetid ad pinnarnir & sumfeetinum séu 4 moéts vid
raufarnar 4 fothdldunni. Prystid feetinum adeins
upp a vid par til hann smellur 4 sinn stad.

Pid getid einnid notad hnappana til ad lyfta
fothsldunni upp eda nidur. Stadsetjid saumfoétinn
undir féthéldunni, pannig ad pinnarnir falli 1
raufarnar 4 fothsldunni pegar hin er leekkud.

Skipt um nal
1. Notid gatio falhlida ahaldinu til ad halda
nalinni.
Losid um festiskrafuna sem heldur nalinni.
3. Fjarleegio nalina.
Setjid nyju nalina i alhlida ahaldid. Ytid nyju
nalinni upp 1 nélarholduna pannig ad flati

kanturinn 4 henni snti aftur eda fra ykkur, og
par til htin kemst ekki ofar.

5. Herdid 4 skrufunni i ndlarholdunni.

Skipt yfir i stingplotu fyrir beina P
sauma

1. Fjarleegio saumfétinn og rennid lokinu yfir
griparanum af.
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2. Fullvissid ykkur um a0 flytjarinn sé ekki {1
sambandi. Setjid skrifjarnid undir stingplotuna
eins og myndin synir og sntid pvi adeins til ad
losa um stingplttuna.

3. Med flytjarana enn tr sambandi setjid pid
stingplotuna fyrir beina sporid pannig 4 vélina
a0 hakid falli inn i raufina aftan til (D). Prystid
adeins 4 plotuna nidur a vio par til htn smellur
a sinn stad. Setjio lokid aftur yfir griparann.
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Nalin

Nal saumavélarinnar leikur stért hlutverk 1
saumaskap. Notid pvi adeins geedandlar. Eingdngu
4 ad nota nélar af tegund 130/705H. Nalarnar

sem fylgja med vélinni fra verksmidju eru af mest
notudu grofleikum og gerdum.

Alhlida nal (A)

Alhlida nélar eru fyrir 61l ofin efni. Oddurinn &
pessari gerd er hannadur pannig ad hann yti sér
a milli prddanna i efnunum svo efnispraedirnir
skemmist ekki.

"Stretch" nalar fyrir teygjanleg efni (B)

"Stretch" nalar eru fyrir teygjanleg efni og peer eru
med afrannadan odd til ad stinga ekki 1 praedina
sjélfa, heldur til ad smjtga fram hja peim. Henta vel
fyrir prjon, sundfatnad og flis.

Utsaumsnalar (C)

Utsaumsnalarnar eru sérstaklega hannadar

fyrir Gtsaum med malmtvinna eda fyrir grofari
Gtsaumstvinna. Peer eru me9 litinn afrannadan odd
og eru med steerra auga en venjulegar nalar.

"Denim" eda gallabuxnanalar (D)

"Denim" nélar eru sérhannadar til ad sauma pykk
og pétt ofin efni. Peer eru évenjulega oddhvassar

pannig ad peer eiga audveldara med ad fara i gegn
um pessi pykku efni.

"Wing"hullsaumsnalar (E)

"Wing" eru fyrir hdllsauma 1 ofin efni ar
nattarulegum pradum. Peer eru med "veengi" til ad
yta pradum efnanna til hlidar og btia pannig til got i
efnid par sem ndlin fer i gegn.

Ath: Skiptio oft um ndlar og noti0 dvallt beina ndl med
g00um oddi (F).

Skemmd ndl (G) getur orsakad ad vélin hlaupi yfir,
tvinninn slitni o.fl. Skemmd ndl getur einnig skemmt
stingplotu vélarinnar og efnid sem verid er ad sauma.

Noti0 ekki tviburandlar sem eru ekki settar saman 1t frd
midju leggsins (H), pvi paer geta skemmt vélina.
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Tvinni

A markadnum eru margar tegundir af tvinna og
hann hannadur til mismunandi nota.

Alhlida saumtvinni

Alhlida saumtvinni er yfirleitt bainn til ar
gerviefnum, badmull eda gervitvinna sem hulinn er
med badmull. Pess konar tvinnar eru notadir fyrir
allan venjulegan saumaskap.

Utsaumstvinni

Utsaumstvinni er framleiddur ar mismunandi
pradum; rayon, polyester, acryl og malmi. Pessir
tvinnar skapa mjuaka glansandi &ferd fyrir Gtsauma
og adra skrautsauma.

Gleer tvinni

Gleer tvinni, sem einnig er kalladur "monofilament"
tvinni, er gleer tvinni Gr einum preedi og er ar
gerviefni. Hann er notadur i bitasaum og ymsa
skrautsauma. Praedid pennan tvinna i vélina og 14tid
pennan tvinna avallt vera a 160rétta keflispinnanum.
Pegar pid notid pennan tvinna a spéluna, pa

spolid hann & litlum hrada og spolid adeins 4 halfa
spoluna.

Ath: Sum efni eru med mjég mikil litarefni sem geta
litad frd sér beaedi 1 onnur efni og ekki sist gefid lit frd sér
d saumavélina. Pad getur ordid mjog erfitt eda jafnvel
omogulegt ad fiarleegja slikt.

Flis og gallabuxnaefni, og pd sérstaklega i raudum og
blaum litum eru yfirleitt med svona aukalegan skammt af
litarefnum.

Ef ykkur grunar ad efnid sem pio atlio ad fara ad
sauma, eda flikin sem pid vorud ad kaupa innihaldi
of mikio litarefni, radleggjum vid ykkur ad pvo efnid
eoa flikina adur en pid farid ad setja pau eda flikina i
saumavélina.

Styrkingarefni

Styrkingarefni sem haegt er ad rifa fra

Styrkingarefni sem heaegt er ad rifa fra eru notud
a stodug ofin efni. Setjid pau undir efnid sem

a ad sauma skrautsauma 4 eda spennid pad 1
ramma dsamt efninu sjalfu. Rifid sidan umfram
styrkingarefnid fra ad saum loknum.

Styrkingarefni sem haegt er ad strauja a og sidan
rifa fra

Petta eru sérstaklega stodug efni sem eru med hlid
sem heegt er ad strauja undir efnid sem & ad sauma.
Pad hentar mjog vel fyrir prjon og 6ll 6nnur 6stodug
efni. Straujid pad a4 rognu efnisins sem & ad sauma.
Sidan er heegt ad rifa umfram stodugleikaefnio fra a
eftir.

Stodugleikaefni sem parf ad klippa fra

Pessi efni er ekki heegt ad rifa pannig a0 klippa parf
umfram efnid fra ad saum loknum. Pad hentar vel
tyrir prjon og 6ll onnur 6stodug efni og sérstaklega
par sem slik efni eru spennt i ramma.

Stodugleikaefni sem leysast upp i vatni

Slik efni eru sett ofan a réttu efnisins sem verid er ad
sauma eins og t.d. frotté og 6nnur slik efni sem eru
me0 lykkjur. Pegar svona stodugleikaefni eru notud
fyrir klippimynstur eru pau notud undir efninu sem
verid er ad sauma. A0 saum loknum er efnid sett 1
vatn og pa leysist umfram stodugleikaefnid upp.
Pessi gerd er faanleg i mismunandi pykktum.

Stodugleikaefni sem molnar vid hita

Slik stodugleikaefni eru mjog stodug og eru notud
a lausofin efni og einnig notud vid teekni eins og
klippivinnu og par sem sauma parf tt fyrir jadar
efnisins. Slik efni leysast upp med hita.

Limkennd stodugleikaefni

slikt efni er notad vid ttsauma i ramma pegar efnid
er of 1itid eda of vidkveemt til ad haegt sé ad spenna
pad i ramma. Spennid stodugleikaefnid i rammann
og latid pappirinn snda upp. Fjarlegio sidan
pappirinn og limid efnid ofan a limflotinn. Ad saum
loknum er heaegt ad rifa umfram stodugleikaefnid
fra.
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USB tengill

A véinni er tengill fyrir USB minnislykil.

Ath: Fullvissio ykkur um ad USB minnislykillinn ykkar sé
me0 snidi0 FAT32.

USB minnislykillinn tengdur og/eda fjarlaegdur.
Stingio USB minnislyklinum i USB tengilinn. USB
minnislykilinn er adeins haegt ad setja i 4 einn veg 1
tengilinn - notio aldrei afl til ad setja hann i tengilinn.
Til ad fjarleegja hann, togid pid varlega i
minnislykilinn beint at.

Hvernig a ad uppfeera vélina

Hafid af og til samband vid heimasidu www.pfaff.
com og/eda hafid samband vid PEAFF® umbodid par
sem pid buid til ad f4 upplysingar um uppfeerslur &
hugbtnadi vélarinnar ykkar.

Leidbeiningar um uppfaerslu

* Farid a PFAFF® heimasiduna www.pfaff.
com og finnid ykkar saumavél. Hér finnid pid
uppfeerslur fyrir ykkar vél.

* HIaodid nidur og afpjappid (unzip) uppfeersluna a
USB minnislykil.

*  Fullvissid ykkur um ad slokkt sé &4 saumavélinni.
Setjio USB minnislykilinn sem er med nyju
uppfeerslunni i USB tengilinn a vélinni.

e Ytid og haldid vid afturabak hnappinn & vélinni
um leid og pid kveikid 4 saumavélinni.

*  Uppfeerslan byrjar sjélfkrafa og pid getio sleppt
afturdbak hnappnum um leid og pid sjaid
ferilsreinina (process bar).

Ath: Pad getur tekid allt ad einni miniitu dour en
ferilsreinin kemur 1 ljos og pi0 getio sleppt afturdbak
hnappnum.

*  DPegar uppfeerslunni er lokid slekkur vélin
sjalfkrafa & sér og kveikir 4 sér 4 ny. Skodid
namerid 4 hugbtnadinum i stillivalmyndinni.
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Snertiskjar

Pad er mjog audvelt ad vinna a snertiskjainn 4 PFAFF® performance™ 5.0 saumavélinni - snertid hann
adeins med skjapennanum eda fingurgémnum til ad velja.
Hér ad nedan lysum vid snertiskjanum. Utlitid & honum breytist ekki jafnvel pott skipt sé & milli

mismunandi adgerda.

Snertiskjarinn - yfirlit

Valmynd

Stilli valmynd

Hradhjalp

Valmynd

Snertid petta takn til ad opna valmyndina. |
valmyndinni getid pid valid pad spor, saum,
leturgerd, opnad persénulegar skrar eda USB bunad.

Stilli valmynd

Snertio petta tdkn til ad opna stilli valmyndina.
Hér getio pid breytt sjalfgefnum stillingum og
framkveemt handvirkar stillingar a fyrirfram
akvednum stillingum 1 vélinni. Hér finnio pid
einnig upplysingar um vélina.

Hradhjalp

[ vélinni ykkar er innbyggd hradhjalp (ad visu ekki

& Islensku), en par getio pid fengid upplysingar

um heel um allt sem pid sjdid & snertiskjanum.
Snertid hradhjalpar taknid til ad opna hradhjalpina.
Spurningamerki kemur upp 4 snertiskjainn. Snertid
hvada tdkn eda texta sem pid viljid fa nédnari
upplysingar um, og upp kemur sprettigluggi med
stuttri lysingu. Snertid sidan OK 1 sprettiglugganum
til ad fara Gt ar hradhjalpinni.
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Hlidarspeglun

Endaspeglun

Eyoa

Hlidarspeglun

Vélin speglar saum eda saumarod larétt ef pid snertid
petta takn.

Endaspeglun

Vélin speglar saum eda saumardd 160rétt enda i enda
ef pid snertid petta takn.

Eyo0a

Snertid petta tdkn ef pid viljid eyda spori, saum,
saumardd eda moppu. Ef moppu er eytt, eydast
einnig allar skrar sem eru geymdar i vidkomandi
moppu. Til ad eyda 6llum skrdm og moéppum i
viokomandi méppu - haldid pid adeins lengur vid
eydingar taknid.

Ath: Pi0 geti ekki eytt upprunalegu innbyggou saumunum
eda stafréfunum.



Stilli valmynd

I stillivalmyndinni getid pid breytt sjalfgefnum
stillingum og gert handvirkar breytingar 4 vélar
stillingum og sauma stillingum.

Snertid tdknin til ad gera adgerd virka eda opna fyrir

lista yfir valkosti. Stillingarnar eru vistadar jafnvel
pott slokkt verdi a vélinni.

Velja stillingar

Tungumal

Snertid tungumala tdknio til ad skoda pau tungumal

sem eru fyrir hendi, og veljid pad med pvi einu ad
snerta pad. Pvi midur er Island of litill markadur til
a0 Islenska hafi komist i pennan banka.

HIj60 endurtekning

Pegar petta er virkt, mun hlj60id fyrir vidvaranir
eda sprettiglugga verda endurtekid med jofnu
millibili par til slokkt er & pvi.

Laesing a skja

Ef heetta er 4 pvi ad pid snertid skjainn 6vart a
medan pid erud ad sauma, og par med ad breyta
saumnum eda stillingunni sem pid vorud aod velja,
pa er haegt ad leesa skjanum. Pegar pad er valio,

leesist skjairnn 10 sektiindum eftir sidustu snertingu.

Skjérinn verdur afram leestur par til pio afleesid
hann med pvi ad snerta OK.

Kvordun a snertiskjanum
Heegt er ad kvarda skjainn fyrir pann einstakling
sem notar hann.

Snertid kvordunar taknio til ad opna fyrir sérstaka
skodun a kvordun fyrir snertiskjainn. Farid sidan
eftir leidbeiningunum & skjanum um kvoérdunina.

Sauma stillingar
Véla stillingar

Machine settings

Language

Audio repeat

Lock screen

Calibrate touch screen

Stilli valmynd Upplysingar um vél

Machine se Dansk

Language
e MNederlands
Audio reps¢
English
Lock scree

Suomi
Calibrate

Frangais

Deutsch

Sprettigl. fyrir val 4 tungumali.

Machine settings
Language
Audio repeat

Lock screen

Calibrate touch

Screen is locked.
Unlock screen?

Spettigluggi fyrir leesingu d skja.

3:3




Sauma stillingar

Tviburanal

Snertid taknid fyrir tviburanal til ad opna lista
yfirnalamillibil 4 tviburanalum. Pegar nalamillibil

a tviburanal er valid verdur zik zak slatturinn &
vidkomandi nal takmarkadur pannig ad énnur hvor
nalin rekist ekki i saumfétinn eda stingplotuna, ef reynt
er ad stilla & breidara spor. Pessi stilling helst 1 vélinni
par til nalamillibilid & tviburanalinni hefur verid afvalio.

Saumbreiddin & voldum saum verdur pa

sjdlfkrafa breytt pannig ad han henti videigandi
tviburanal. Ef pid veljid saum eda spor sem er

of breitt fyrir vidkomandi tviburanal gefur vélin

fra sér viovorunarhlj6o og sprettigluggi kemur

fram med viovorun. Veljid pa "off" { listanum yfir
tviburanalarnar til ad afvelja tviburanal og fara yfir
sauma me0 venjulegri nal.

Sporbreiddar 6ryggi

Veljio pessa adgerd pegar pid notid saumfoét og
stingplotu fyrir beina sauma i midjunni. Med pessu
leesio pid stillingunni og komid i veg fyrir ad nalin fari
ofan a fétinn eda stingplotuna.

Pegar pid kveikid a saumavélinni med pessa stillingu
virka, pa mun vélin gefa fra sér vidvorunarhljod ef
pid reynid ad stilla & adra sauma en beinan saum med
sporlegu i midjunni. Afveljid sporbreiddar 6ryggid til
aod fara til baka yfir a venjulega sauma.

Ath: Tviburandl og sporbreiddar 6ryggi er ekki haegt ad nota
samtimis.

Prystingur a4 saumfot

[ sumum tilfellum geetud pid purft ad breyta
prystingnum 4 saumfétinn. Sérstok saumtaekni og
pykk efni geetu ordid pess valdandi ad pid pyrftud ad
breyta stillingunni. Peim mun heerri sem talan er -
peim mun meiri er prystingurinn a4 saumfétinn.

Sjalfvirk fétlyfting

Pegar petta er valid lyftir vélin saumfeetinum 4vallt

i sveifluhaed pegar pid heettid ad sauma og pa med
nalina ofan i efninu. Pegar petta er afvalid stodvast
vélin alltaf med fotinn nidri, jafnvel pétt pid hafid valid
a0 lata hana stodvast med nalina 1 efninu.

Tvinnaklipping i saum

Pegar petta er valid verdur tvinninn klipptur sjalfkrafa
og vélin lyftir feetinum ad saum loknum, t.d. viod
hnappagot. Pegar petta er afvalid klippir vélin ekki
tvinnana.
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Sewing settings

Twin heedle

Stitch width safety
Presser foot pressure
Automatic presser foot lift

Thread snips

Millibil toiburandla

Tékn fyrir toiburandl

Sewing settings m

Twin needle

b |

Stitch width safety

1
Presser foot pressure S

Automatic presser foot |

Thread snips for sewing

brystingur d
saumfot

Tikn fyrir sporbreiddar oryggi



Upplysingar um vél

Flipinn fyrir upplysingar um vél inniheldurntmer
hugbtinadar, minni sem er laust i vélinni og
upplysingar um leyfi.

Machine information

I_V!gmorv usage:

License infoermation:

Algeng takn
Pad eru nokkur takn og adgerdir sem eru oft notdar
a skjanum. Peim algengustu er lyst hér ad nedan.

Skrunsledi

Skrunsledinn

Snertid hann og dragid skrunsledann upp eda nidur
eftir reininni 1 leit ad frekari valkostum.

Long snerting

Sum takn hafa aukalegar adgerdir og eru pa merkt
med Or 1 heegra nedra horninu. Til ad komast ad
peim haldid pid lengur vid taknid.

9 @

=i [ong snerting

OK og heetta vid (Cancel)
OK og "cancel" tdknin eru notud til ad stadfesta

stillingar eda val. Pau eru einnig notud til ad loka
OK
gluggum sem taka allan skjainn.
Til ad heetta vid raunverulega adgerd, snertid pid
"cancel". Til ad halda &fram snertio pid OK. E‘ Heetta vio
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Start/stop Tafarlaus hefting

Saumfotur uppi og 1 extra heed

Saumfotur nidur og 1 sveifluhaed

Byrja d saum d ny
Hradastilling

Nalin uppi/niori

Afturdbak gaumljos

(N

/ Tvinnaklipping

Gaumljos

Afturdbak hnappur

Hnappar og gaumljés
Saumfoétur upp og extra lyfting

Snertid pennan hnapp til ad lyfta saumfaetinum.
Yti0 aftur 4 hann og féturinn fer upp i aukalega haed
og nalin fer um leid 1 efstu stoou.

Saumfotur nidur og i sveifluhaed

Snertid pennan hnapp til ad setja saumfétinn alveg
nidur. Ytid aftur & hnappinn til ad lyfta honum {
sveifluhaed. Saumféturinn fer sjalfkrafa nidur um
leid og pid byrjid ad sauma.

Byrja a byrjun saums

Pegar pid hafid stodvad vélina og erud pa e.t.v. 1
midjum skrautsaum, getid pid ytt & pennan hnapp
og pa mun vélin byrja 4 vidkomandi saum fra
byrjun og 4n pess ad pid purfid ad gera nokkud

annad.

Ef pid ytid & pennan hnapp 4 medan pid erud ad
sauma, pa lykur vélin vid vidkomandi saum og
stodvast sidan.

Hradastilling

Med pessari adgerd getid pid akvardad hrada
vélarinnar og haegt 4 henni. Snertid adeins
hradastillinguna til ad minnka hradann. Afveljid
med pvi ad snerta hnappinn a nyjan leik.
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Pid getid breytt hamarks hrada vélarinnar ad vild.
Haldid lengur vid hradastillingar hnappinn til ad
opna sprettiglugga. Med sledanum i glugganum
getid pid stillt & pann hrada sem pid viljid hafa og
sidan lokid pid glugganum. Naest pegar pid snertid
hradastillingar hnappinn fer hradinn a pad sem

pid hafio stillt. Hradinn er syndur i efra vinstra
horninu 4 skjanum. Pid getid saumad an pes ad
loka glugganum.

Samstundis hefting

Ytid 4 samstundis heftingu 4 medan pid saumid og
vélin saumar pa nokkur heftispor og stodvast sidan
sjalfkrafa.

Me0 pvi ad snerta heftingar hnappinn 4 ny 4 medan
kveikt er 4 gaumljésinu, er slokkt & adgerdinni.

Haegt er ad forrita heftingar adgerdina - sja bls. 4:10.
Nalin uppi / nidri

Yti0 4 pennan hnapp til ad feera nalina 1 efri eda
nedri stodu. Vid pad breytist stodvunarstada
nalarinnar. Pegar "nélin nidur" er valin kviknar

a gaumljésinu og vélin stodvast alltaf med nalina
nidri i efninu, og saumféturinn lyftist 1 sveifluhaed.

Pid getid einnig smellt snoggt 4 fotmotstoduna til ad
framkvema betta.



Start/stop Tafarlaus hefting

Saumfotur upp og 1 extra haed

Saumfotur nidur og i sveifluhaed

Byrja d saum d ny
Hradastilling

Nalin uppi/niori

Afturdbak gaumljos

(N

/ Tvinnaklipping

Adgerdar gaumljos

Afturdbak hnappur

Start/stop

Ytid 4 pennan hnapp til ad lata vélina byrja ad
sauma an pess ad pid stigio 4 fotmotstoduna. Ytio
einu sinni & hnappinn til ad lata vélina byrja og svo
aftur til ad stodva hana.

Tvinnaklipping

Ytid 4 pennann hnapp til ad lata vélina klippa beedi
yfir og undirtvinnann samstundis.

Ef pid ytid &4 pennan hnapp 4 medan pid erud ad
sauma, mun vélin ljika vid sauminn og sidan
klippa tvinnana adur en nalin fer i byrjunarst6ou
fyrir neesta saum. Vélin heftir fyrir sauminn, klippir
beedi yfir og undirtvinnana og lyftir saumfeetinum
og nalinni 1 efri stodu.

Heegt er ad forrita tvinnaklippinguna, sja bls. 4:10.
Ath: Tvinninn er klipptur sjalfkrafa pegar pid saumio
hnappagot med "sensormatic" hnappagatafetinum.
Saumfoturinn fer ekki upp ao lokinni tvinnaklippingu
ef sjdlfvirk fotlyfting hefur verid afvalin 1 stilli
valmyndinni.

Tvinnaklippingar sem framkveemdar eru af vélinni er
haegt ad afvelja 1 stilli valmyndinni.

Afturabak hnappur

Ef pid viljid af einhverjum asteedum lata vélina
sauma stodugt afturabak, pa ytid pid & hnappinn
einu sinni 40ur en pid byrjid ad sauma. Pad kviknar
a gaumlj6sinu og vélin saumar afturdbak par til ytt
er & hnappinn 4 ny. Ef pid ytid & hnappinn 4 medan
verio er ad sauma, pa saumar vélin afturdbak svo
lengi sem haldid er vid hnappinn. Pad kviknar
einnig & gaumljésinu 4 medan haldid er viod
hnappinn.

Afturdbak er einnig notad pegar pid saumio
handgerd hnappagot, saumid istoppsspor. forritadar
heftingar og vid mjokkandi / breikkandi sauma

(tapering).
Afturabak gaumljos

Pegar ytt er 4 afturabak hnappinn kviknar a
gaumljésinu, og einnig er kveikt & pvi ef vélin
saumar stodugt afturabak.

Adgerdar gaumljos

Kveikt er & gaumljosinu til ad gefa til kynna
a0 vidkomandi adgerd er virk, t.d. "tapering"

(mjokkandi og breikkandi flatsaumur). Kveikt er a
gaumljosinu & medan adgerdin er virk.
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Sauma aodgero 4‘




Sauma adgerd

[ sauma adgerd getid pid valid spor og sauma, breytt peim og saumad. Valinn saumur verdur svo syndur i
réttri steerd 4 saumfletinum. Radleggingar og vélastillingar eru einnig syndar efst & skjanum.

Sérhver adgerd 4 PEAFF® creative™ snertiskjanum er med sitt eigin skema til ad audvelda ykkur ad rdpa um
og nota vélina.

Byrjunar skjamynd
Pegar pid kveikid a vélinni, kemur upp byrjunar skjgmynd og vélin opnast i sauma adgerd.

Sauma adgerd - yfirlit

Meelum med styrkingarefni
Efri flytjari rédlagdur | Tviburandla/sporbreiddar 6ryggi virkt

Rddleggingar um saumfot Frihendis valkostir

0.0 25

<94 4
(— I )

1.1.1

Tékn fyrir

saumhrada Vista i personulegri

valmynd

Valkostir heftinga

Sauma valkostir

Saumaraoir

Spora hdnnun
yfirlit

—

_J
i )

_J
2
5
o _J
)
:

Valio saumaniimer Tvinnaspenna

Saumbreidd/  Sporlengd/
Stadsetning spors  Sporpéttleiki

Ath: Oll tikn eda valkostir eru ekki synd d sama tima.
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Valmyndin

Til ad fara inn 1 valmyndina, snertid pid taknio fyrir
hana en pad er vinstra megin. Valmyndin er med
valrein heegra megin med tdknum fyrir sauma,
letur, persénulegar skrar og USB teeki. LesiO meira
um persénulegar skrar og USB teeki { kafla 7.

Pegar spor eda leturgerd hafa verid valin, lokast
valmyndin sjalfkrafa. Valinn saumur opnast pa a
skjanum.

Veljaspor eda saum

Veljid spor eda saum med pvi ad snerta vidkomandi
saum 4 skjanum. Notid skrunorvarnar i listanum
yfir saumana.

Til ad skoda alla flokkana, snertid pid taknin
fyrir pa. Fyrir hvern flokk eru tveir eda fleiri
undirflokkar. Fyrir hvern undirflokk er listi yfir
saumana syndur.

Val aleturgerd

Hazegt er ad bua til texta med leturgerdunum. Til ad
opna leturgerdirnar, opnid pid valmyndina. Veljid
leturgerdirnar af valreininni. vélinni eru fjorar
innbyggodar leturgerdir. Numerid haegra megin

vi0 hverja leturgerd sinir steerdina a henni. Veljid
leturgerd med pvi einu ad snerta hana. Hun opnast
pa i mynsturrod. Lesid meira um saumaradir i kafla
5.

Leturgeroir

Saumar
Heetta vio

Saumaflokkur

Valmynd Skrunorvar .
USB teeki
Personulegar skrdr
Flokkur

1| Utility stitches

3 12

1.1 1.2
Essential frvercast
stitches stitches

1.3 1.4

Buttonholes Evelets and
bhartacks

Undirflokkur

Leturgerdir
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Stilling fyrir spor

Vélin stillir sig 4 hentugustu stillingar fyrir valinn
saum, en pid getid samt framkveemt eigin stillingar,
eda breytt grunnstillingunum. Peer breytingar koma
adeins til med ad gilda fyrir pennan valda saum,

og ef pid breytid einhverju pa verda peer breytingar
stilltar a sjalfgefnar stillingar pegar slokkt verdur

a vélinni. Pid getid hins vegar vistad sporinu eins

og pid breyttud pvi i persénulega skra og par med
haldid breyttum stillingum par.

[ sumum saumum getid pid breytt fleiru en einu
atridi. Pad verdur gefio til kynna med hnappatakni
i midju stjorngluggans. Snertid hnappatéknid til ad
vixla & milli stillinganna.

Ef heegt er a0 stilla jafnveegi i viokomandi saum,
kemur takn fyrir lengri snertingu 1 nedra heegra
horninu og i midju skjasins. Snertid pa i lengri tima
til ad opna stillingarnar fyrir jafnveegi i saumunum.
Ath: Suma sauma er haegt ad stilla jafnveegi i en ekki
vixla d milli tveggja stillinga (breidd/stadsetning) og/
eda (lengd/péttleiki). Ef pid reynio ad yta einu sinni og
lengur d hnappinn og saumurinn breytist ekki, pa gefur
pad til kynna ad ekki sé haegt ad vixla d milli tveggja
stillinga.

Ath: Pegar pio reynio ad fara fram 1ir ligmarks eda
hamarks stillingum fyrir einhvern saum, pa gefur vélin
fra sér vidvorunarhljoo. Sjdlfgefin stilling er synd med
hvitum lit.

Sporbreidd

Aukid eda minnkid sporbreiddina med pvi ad nota
+ og -. Talan fyrir ofan synir sauminn i mm.

Stadsetning spors

Fyrir suma sauma er tdknid fyrir spor
stadsetninguna synt i stad taknsins fyrir
sporbreiddina. Notid + til ad feera nalina til heegri
og - til ad feera hana til vinstri. Talan fyrir ofan
synir nalarstoduna i mm fra mid stodu nalarinnar i
stingplotunni. Heegt er ad velja um 37 mismunandi
nalarstodur pegar pid saumid beina sauma.

Pad er heegt ad breyta nélarstodu i 6llum saumum
sem eru minni en 9mm 4 breidd. Snertid taknid 1
midjunni 4 tdkninu fyrir breidd/stadsetningu til ad
vixla & milli saumbreiddarinnar og stadsetningar
nalarinnar. Adeins er heegt ad breyta stadsetningu
nalarinnar upp ad hamarksbreidd vidkomandi
saums. Med pvi ad breyta stadsetningu sporsins
takmarkast hamark sporbreiddarinnar.
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Long snerting
Hnappatdikn

Stadsetning saums



Sporlengd

Aukid eda minnkid sporlengdina med + og -. Talan
fyrir ofan hnappinn synir sporlengdina i mm. Pegar
pid lengid zik zak spor eda skrautsaum, verdur allt
sporid lengra. Ef pi0 lengio flatsaum par sem einnig
er heegt a0 stilla sporpéttleikann, pa verdur allt
sporid lengra, p.ea.s. sporpéttleikinn heldur sér.

Sporlengd

, L. Sporpéttleiki
Sporpéttleiki i
Med pessari stillingu breytid pid eingdngu
sporpéttleikanum (hversu néleegt sporin liggja
ad hvort 60ru). Péttleikinn hefur ekki ahrif &
heildarlengd saumsins.

Snertid + til ad minnka péttleikann. Snertid - til ad
auka péttleikann. Talan fyrir ofan stillinguna synir
péttleikann & milli flatsaumssporanna i mm.

<l
Il
+ <[l

Ath: Petta er oft notad pegar pi0 saumid med sérstokum
tvinna og par sem pid 0ski0 eftir ad hafa péttleikann
minni.

Jafnvaegi i saumum

Pegar pid saumid & sérstok efni eda erud ad sauma
med sérstakri saumateekni, getur ordid naudsynlegt
a0 breyta jafnvaegi i saumunum. Ef haegt er a0 stilla
jafnveegi i saumum kemur takn fyrir langa snertingu
i stillana fyrir sporin.

Til ad tryggja godan drangur, byrjid 4 ad sauma
sauminn a afgangsefni af sama efni og pid eetlid

ad nota. Til ad gera afram/afturdbak jafnveegio
virkt, haldid pid lengur vid tdknid sporlengdina/
péttleikann. Til ad gera hlidarjafnvaegid virkt haldid
pid lengur vid tdknid fyrir sporlengd/stadsetningu.
Notid + og - taknin til ad stilla jafnveegid i Jafnvaegi afram/afturabak
saumnum. ]afnvaegz til hlioar

Ath: Einnig er heegt ad stilla jafnveegio 1 hnappagétum.
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Tvinnaspenna

Vélin stillir sjalf 4 hentugustu tvinnaspennu fyrir
valinn saum. Pid getid hins vegar breytt henni pegr
pid erud ad sauma med sérstokum tvinna, teekni
eda efni. Snertid + til ad auka og - til ad minnka
spennuna a yfirtvinnanum.

Rétt og rong tvinnaspenna

Til ad saumurinn liti fallega Gt og endist vel er
naudsynlegt ad tvinnaspennan sé rétt stillt, p.e.a.s.
fyrir almenna beina sauma, pa a hnytingin & yfir og

undirtvinnanum ad eiga sér stad a4 milli efnanna (A).

Ef spolutvinninn kemur upp a réttuna a efninu,
pa er yfirtvinnaspennan of stif (B). Losid
tvinnaspennuna.

Ef nalartvinninn kemur nidur & rénguna 4 efninu,
pé er yfirtvinnaspennan of laus (C). Aukid
tvinnaspennuna.

Fyrir hnappagot og skrautsauma a yfirtvinninn

a0 sjast adeins & rongunni (C). Losid um
tvinnaspennuna pannig ad yfirtvinninn fari adeins
nidur a ronguna.

Speglun

Til ad spegla saum eda saumardd larétt, ytio pid
a taknio fyrir hlidarspeglun. Til ad spegla 160rétt,
snertio pio taknid fyrir endaspeglun.

Ath: Ekki er haegt ad spegla hnappagot.
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Tvinnaspenna

Hlidarspeglun

Endaspeglun



Vista i persénulega valmynd

Til ad vista saum, snertid pid taknid "vista 1
perénulega valmynd" i sauma adgerd. Pid finnid
vistada sauma 1 flokki 7, persénulegri valmynd.
Hver undirflokkur i personulegri valmynd er
me0d 10 minni til ad vista persénulegu saumana
og saumaradirnar ykkar. Veljid undirflokk

par sem pio viljid vista sauminn ykkar. Allir
vistadir persénulegir saumar ykkar verda syndir i
valmyndinni.

Med skrundrvunum getid pid skrunad i gegn um
personulegu valmyndina til ad leita ad lausu plassi.
Sérhver gluggi par sem ekki er saumur er laust plass
og tilvalinn til ad geyma sauminn pinn. Snertid
einfaldelga stadinn og saumurinn verdur vistadur

par.

Sérhver gluggi med saum i er upptekinn stadur. Pid
getid hins vegar skrifad yfir geymdan saum. Pid
einfaldlega snertid sauminn til ad skrifa yfir hann.
Sprettigluggi kemur hins vegar upp og bidur um
stadfestingu & pvi ad pid eetlid ad skrifa yfir eldri
sauminn. Heettid vid med pvi ad yta & "heetta vio"
(cancel) tdknid. Vistunarglugginn lokast og pid
farid 4 fyrri skjamynd.

Eyda saum

Ef pid viljid eyda einu spori eda saum, snertid pid
fyrst "eyda" (delete) (A). Upplyst greent takn (B)
kemur & skjdinn haegra megin ad nedan og gefur til
kynna ad "eyding" sé virk. Snertid sidan sporid eda
sauminnn sem pid etlid ad eyda og pad hverfur. Til
a0 heetta vid eydingu 4dur en pid veljid sporid eda
sauminn, ytid pid aftur a eydingar taknio.

Ef pid haldid lengur vid eydingar taknid, eydid pid
ollum undirflokknum sem pid voldud.

2 Vista 1 personulega skrd
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Frihendis valkostir

Til ad na fram sérstokum dhrifum getid pid saumad
alla sauma sem eru i vélinni frihendis.

Snertid tdknid fyrir frihendis valkostina til ad
opna glugga par sem pid getid valid & milli
priggja mismunandi valkosta. Valinn valkostur

er syndur efst & skjanum med frihendis takni.
Notidhradhjalpina a takninu fyrir upplysingar um
naverandi stillingu.

Flytjarinn er sjélfkrafa tekinn Gr sambandi vid

alla frihendis sauma og pi0 feerid efnid sjalf med
héndunum.

Ath: Fullvissio ykkur um adefri flytjarinn sé ekki i
sambandi.

Lesid meira um frihendis sauma a bls. 4:20

Gormaféturinn 6D fyrir frihendis sauma

Gerid vélina virka fyrir frihendis gormaféts adgerd
fyrirgormafétinn 6D (feest aukalega namer 820991-
096). Gormaféturinn meelir pykkt efnisins og lyftist
og leekkar 1 hverju spori til ad halda vid efnid &
medan sporid verdur myndad.

Ath: Vio maelum med gormafaetinum 6D og beinu spori.
Geridsporbreiddar 6ryggio virkt i vélar stillingum.

Gormafétur frihendis

Gerid vélina virka fyrir frithendis gormféts adgerd
fyriraukalega gormafeetur. Gormafétur lyftist og
leekkar 1 hverju spori og heldur vid efnid & medan
sporid myndast.

Ath: Gormafeetur eru faanlegir hjd neesta PEAFF®
umbodi.
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"Sensormatic” frihendis

Gerid vélina virka 1"Sensormatic" frihendis adgerd
fyrir t.d. Utsaums/"Sensormatic" fétinn 6A.

Pegar pid saumid frihendis og med litlum hrada
lyftist og leekkar gormaféturinn i hverju spori og
heldur vid efnid 4 medan sporid er myndad. A
meiri hrada vélarinnar flytur féturinn ofan & efninu.

Vélin getur hlaupid yfir ef efnid lyftist og leekkar
med nélinni um leid og pid saumid. Med pvi ad
leekka saumfétarheedina minnkar bilid a milli
saumfotar og efnis og kemur pa i veg fyrir eda
feekkar alla vega sporum sem vélin hleypur yfir &.

Til ad stilla heedina & saumfeetinum fyrir
"Sensormatic" frihendis sauma, snertio pid
gluggann lengur og framkveemid stillingar 1
sprettiglugganum.

Ath: Adgeetio ad leekka ekki saumfotinn of mikid. Pad
verdur ad vera rymi undir saumfaetinum til ad haegt sé ad
feera efnid audveldlega.

Notid ekki gormafot ef " Sensormatic" frihendis hefur
verid gert virkt, par sem ndlin geeti i peim tilfellum
skemmt saumfotinn.

Settings for:

Dynamic Spring Foot
6D free-motion

Spring foot
free-motion

Sensormatic
|, free-motion
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Heftinga valkostir

Pegar pi0 snertio taknid fyrir heftinga valkosti, pa
opnast brotsida em bydur upp a prjar mismunandi
adgerdir; Heftingu 1 byrjun, heftingu i lokin og
tvinnaklippingu.

Pegar pid hafid gert ykkar adgerdir virkar, getid pid
falid pessi prja takn med pvi ad snerta heftingar
taknid a valreininni 4 nyjan leik. Taknid fyrir
valkosti heftinganna synir ykkur pad sem pid hafid
stillt 4 med pvi ad breyta um lit 4 valinni adgerd.
Valid verdur virkt par til pid afveljid eda slokkvid a
pvi.

Ath: Fyrir tafarlausa heftingu, notio pio hnappinn fyrir
tafarlausa heftingu, sem er d medal hnappanna framan d
vélinni.

Saumad med valda heftinga valkosti

1. Vélin byrjar & pvi ad hefta 1 byrjun saums og
byrjar sidan ad sauma sauminn.

2. Ytid aafturdbak hnappinn til ad framkvaema
heftingu 1 lok saums. Pad kviknar & gaumljésinu
og pegar pid hafid lokid vid sauminn heftir vélin
fyrir.

Pegar tvinnaklipping hefur verid forritud,
pa klippir vélin bada tvinnana eftir ad vélin
hefur heft fyrir sauminn 1 lokin. Nélin og
saumfoturinn fara 1 efri stodu.
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Saumaforrit

Pessir valkostir gera ykkur kleift ad virkja
mjokkun/breikkun flatsauma (Tapering), einstok
sauma og butasaums forrit. Pid getid saumad an
pess ad loka sprettiglugganum.

Ath: Ekki er heegt ad nota alla sauma samtimis.

"Tapering" forrit (mjokkandi/breikkandi
flatsaumar)

Med "tapering" er att vid pad ad péttur flatsaumur "Tapering" forrit Saumaforrit
er mjokkadur eda breikkadur 4 medan saumao er, .

til ad baa til samhlida eda 6samhlida mjokkun eda Eitt sett af saumum

breikkun 4 saumnum. Biitasaums forrit

Gerid pessa adgerd virka med pvi ad velja eitthvert
af "tapering" tdknunum. Sjalfgefna hornid eda
skainn er 45 gradur. Ef piod haldid lengur vio
tdknid opnast gluggi par sem heegt er ad velja um
ymsa graduhalla. Snertid pann graduhalla sem pid
viljid nota vid byrjunina og pann sama eda annan
halla fyrir seinni skdann.

Stillid endurtekningu spora i
einum saum

Ef "tapering" er afvalid og sidan gert virkt 4 nyjan
leik verdur graduhallinn stilltur 4 pann halla sem
fyrir var.

Ef "tapering" er gerd virk beedi i byrjun og enda og
pid byrjid ad sauma, byrjar sporbreiddin & Omm.
Hun breikkar sidan par til han neer peirri breidd
sem pid hafid valid. Saumid sidan pa lengd af : . .
pessari saumbreidd sem pid viljid, en pegar pid Sprettigluggar fyrir "tapering"
viljid ad htn byrji ad mjékka, snertid pid afturabak

hnappinn. Breiddin byrjar pa ad mjokka par til han

fer nidur 1 0 og pad er kveikt & adgerdar gaumljésinu

a vélinni par til mjékkuninni er lokid.

Eitt sett af saumum

Gerid adgerdina "eitt sett af saumum" virka med pvi
a0 snerta petta takn. Med pessu getid pid dkvedid
hversu oft pid viljid ad einhver dkvedinn saumur
verdi endurtekinn.

Stillid fjoldann & endurtekningu med hnéppunum
haegra megin. Fjoldi endurtekninga verdur pa
syndur & milli + og - tdknanna. Vélin stodvast
svo sjalfkrafa pegar vélin hefur saumad pessar
endurtekningar 4 saumnum.

Fjoldi
endurtekninga

Eitt sett af
saumum
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Butasaums forrit

Buatasaums forritid gerir ykkur kleift ad forrita
nakveema lengd a endurtakanlegum saum, en pad
getur komio sér vel i batasaum,

Til ad forrita akvedna saumlengd, gerid pid
bttasaums forritid virkt. Saumid pa lengd sem pid
viljio hafa & saumnum og ytid sidan & afturdbak
hnappinn. Pad kviknar 4 adgerdarljésinu 4 vélinni
par til sidasta sporid i endurtekningunni er saumad.
Nt er pessi saumlengd tilbain.

Eftir ad pid hafid forritad pennan "bttasaum" verdur
butasaumstaknio ovirkt. Pessi saumur er hins vegar
ordinn virkur {1 stadinn.

Sameina "tapering" sauma og butasauma
eda eitt sett af saumum

Med pvi ad sameina "tapering" saum og bitasaum
eda eitt sett af saum gerir ykkur kleift ad endurtaka
"tapering" saum i somu lengd.

Gerid "tapering" virkt med pvi ad velja eitt af
"tapering" taknunum og gerid btitasaum sidan
virkan med pvi ad snerta pad takn. Farid sidan
eftir leidbeiningunum fyrir "tapering" saum a fyrri
bladsidu. Pegar pid svo ytid a afturdbak hnappinn,
kviknar & adgerdar gaumlj6sinu og pad logar a
pvi par til seinni skainn er saumadur og sidasta
endurtekning a spori er saumad.

Saumurinn er nd forritadur og "eitt sett af saum"
er virkt. Pegar pid byrjid ad sauma 4 ny verdur
saumurinn endurtekinn eins og hann var saumadur.

A milli taknanna + og - er fjoldi endurtekninga
i forritinu synt. Notid + og - taknin til a0 stilla
lengdina & saumnum.

Ath: "tapering" er innifalinn i endurtekningunni sem
synd er d skjanum.

Saumaradir

Snertid petta takn til ad opna saumaradir. |
saumarddum getid pid hannad og stillt r60 af
saumum og stofum. Lesid ndnar um saumaradir i
kafla 5.

Stitch Creator™ eda Spora honnun

Snertid petta takn til ad opna fyrir Spora Honnunar
adgerdina. "Stitch Creator™" gerir ykkur kleift

ad hanna ykkar eigin 9mm sauma eda breyta
innbyggdum saumum og adlaga pa ad ykkar
hugmyndum. Heaegt er ad breyta hverju einasta
spori i saumunum. Lesid ndnar um "Stitch
Creator™" 1 kafla 6.
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Saumataekni

Sumt af pvi sem hér verdur lyst geeti parfnast
sérstakra saumféta og/eda fylgihluta.

Saumadirrennilasar

Heegt er ad sauma rennilésa i flikur 4 marga vegu.
Farid eftir peim leidbeiningum sem fylgja pvi
mynstri sem pid erud ad sauma eftir. I sumum
tilfellum getur verid aridandi ad sauma sem neest
tonnum rennilassins. Rennilasafeetinum 4 er haegt
a0 smella & fotstongina vinstra eda haegra megin
allt eftir pvi hvernig pid eigid ad sauma rennilasinn
i flikina. Stillid sidan sporleguna 1 feetinum pannig
a0 vélin saumi sem allra naest tonnum, en petta
gerid pid med pvi ad notfeera ykkur eina af 37
mismunandi nalarstodum sem pid getid valio um
fyrir beint spor.

Ath: Ef rennildsafetinum er smellt d haegra megin,
verdur ad feera ndlina til vinstri. Ef fetinum er smellt
d vinstra megin d fotstongina, verour ad fera ndlina til
heegri.

Faldar a pykk efni

Pegar pid purfid ad sauma falda 4 mjog pykk efni
eins og t.d. gallabuxum, getur ordid erfitt fyrir
saumfotinn ad komast upp 4 faldinn pegar komid er
ad pversaumum par sem efnid er pa ordid kannski
12 falt.

Notid pa alhlida ahaldio til ad jafna Gt heedina

4 faldinum og saumfeetinum. Onnur hlidin 4
ahaldinu er pykkari en hin hlidin. Notid pa hlid
sem hentar til ad jafna Gt heedarmuninn & faldinum.

Setjioefri flytjarann i samband, sjé bls. 2:8. bPegar pid
komid ad pykkasta hlutanum 4 faldinum heaegid pid
a vélinni.

Rdd! Pad getur hjalpad adeins til ad lengja adeins
sporlengdina pegar pid saumio falda d pykk efni.




Priggja prepa zik zak

Saum nr. 1.1.9 er heegt ad nota til ad kasta jadra.
Fullvissid ykkur um ad nalin stingi vel 1 efnid
vinstra megin en fari sidan 1t fyrir jadarinn heegra
megin.

Saum nr. 1.1.9 er einnig heegt ad nota sem
teygjanlegan saum til ad sauma teygjur a nattfot,
pils og ipréttafatnad.

Blindfaldur

Blindféldunarsaumurinn nr. 1.1.16 er notadur til
ad sauma 6synilega falda a pils, buxur, gardinur
og fleira. Notid blindféldunarfétinn nr. 3 medefri
flytjaranum.

* Kastid fyrst jadarinn & efninu.
*  Brjo6tio og strauio faldinn yfir & ronguna.
*  Brjotio sidan faldbran aftur til baka pannig ad

ca. 1 cm. af efnisbrininni standi t fyrir faldinn.

Rangan & efninu a na ad snda upp.

*  Stadsetjid efnid nt pannig undir feetinum ad
faldbrtnin renni medfram jadarstyringunni A.

* Pegar ndlin sveiflast 1 attina ad faldinum & hdan
adeins a0 gripa 1 smahluta af honum. Ef sporin
sjast & réttunni stillid pid jadarstyringuna med
pvi ad sndaa stilliskrafunni B par til sporid
adeins rétt stingi 1 brotbranina.

Teygjanlegur blindfaldur

Teygjanlegi blindfaldurinn nr. 1.1.17 hentar
sérstaklega vel fyrir teygjanleg efni, vegna pess ad
zik zak sporin i ssaumnum geta gefid eftir eins og
efnid sjalft. Faldurinn er saumadur og gengio fra
jadrinum 1 einum saum.
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Hnappagot
Hnappagot finnid pid 1 flokki 1, undirflokki 1.3 1
valmyndinni.

Ath: Haegt er ad sauma hnappagdét allt ad 50mm lengd
me0d "Sensormatic" hnappagatafetinum 5A. Bddir leggir
hnappagatsins verda saumadir i sému dtt og par med fdio

pid fallegri dfero. Exsential
Hnappagét sem eiga ad vera lengri en 50mm verdur ad e
sauma d handvirkan hdtt og 1 fiorum prepum og meod 1.3
hnappaga ta fa? ti 5M. Buttonholes

Attirnar sem saumarnir verda saumadir eru syndar
a skjanum med or vio hlidina & hnappagatinu.
Byrjio & pvi ad setja rétta hnappagatafétinn a vélina,
og veljid sidan hnappagatid sem pid etlid ad sauma.
Til ad n4 sem bestum &rangri radleggjum vid ykkur
a0 sauma fyrst prufuhnappagat 4 sams konar efni
og undirleggsefni sem pid eetlid ad nota.

Ath: Fullvissio ykkur um ad efri flytjarinn sé ekki {
sambandi.

"Sensormatic" hnappagataféturinn settur a
vélina

1. Smellid hnappagatafetinum & fétholduna.

2. Tengid leidsluna frd honum i tengilinn sem er

vinstra megin fyrir ofan nalarsveedid, fyrir aftan
preedarann (A).

"Sensormatic" hnappagot

Pegar pid saumid hnappagot med "Sensormatic”
hnappagatafeetinum, stillid pid skurdarlengdina
pannig ad hun sé adeins steerri en talan sem nota 4.
Pid getid meelt steerdina & tolunni 4 meelistikunni &
lokinu.
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Stillid lengdina & skurdarlinunni og fullvissid

ykkur um ad rauda drin sé 4 mots vid merkio &
feetinum (B). Byrjid a0 sauma med pvi ad stiga &
fotmotstoouna eda yta 4 start/stop hnappinn. Vélin
saumar hnappagatio sjélfkrafa og klippir sidan
tvinnana. Pio getid nt endurtekid sama hnappagat
eins oft og pid viljio.

1.2

Gvercast
stitches

1.4

Evelets and
hartacks
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Handvirkthnappagat

Til ad sauma handvirkt hnappagat notid pid
hnappagataf6t 5SM. Saumid fyrsta legginn eins
langan og pid viljid hafa hnappagatid. Ytio &
afturdbak hnappinn. Vélin saumar na fyrri
heftinguna og sidan seinni legginn. Pegar leggirnir
eru oronir jafn langir, ytid pid a afturabak hnappinn
og pé saumar vélin seinni heftinguna.

Endurtakid handvirkt hnappagat

Eftir ad hafa stillt hnappagatid, getid pid notad
adgerdina "endurtaka hnappagat" (repeat
buttonhole) til ad sauma aftur sams konar
hnappagot. Svo lengi sem pad tdkn er virkt, getur
vélin endurtekid hnappagatio aftur og aftur.
Endurtekning & hnappagati adgerdin & eingdngu vio
um handvirk hnappagot.

Til ad heetta vid adgerdina er nég ad afvelja taknid.

Hnappagot med undirleggspraedi

Hnappagot sem saumud eru yfir undirleggsprao

eru sterkari og fallegri fyrir nt utan ad lita betur ut.

Notid perlugarn eda sérstakan undirleggsprad fyrir

hnappagot.

1. Bregdid midjunni & undirleggspraedinum um
krokinn sem er aftan & hnappagatafetinum
5M. Smeygid preedinum sidan undir
hnappagatafétinn og fram fyrir fétinn.

Smellid feetinum 4 vélina.

Eftir ad hafa saumad hnappagatid, togio pid i
endana par til aftari lykkjan & peim fer undir
fyrri heftinguna.

4. Preedid udirleggspreedina sidan i handsaumanal
og preedid pa nidur 4 rongu efnisins. Par hnytio
pid endana saman og klippid afgangsendana
fra.
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Toluafesting
Pegar pio festid tolur & 1 vélinni, fjarleegid pid
saumfoétinn og veljid sauminn fyrir toludfestingu.

Um leid fer flytjarinn tr sambandi. X 40 x8 4.0
Setjid toluna undir fothélduna. Notid hnappinn [ Y+ Y+ )
fyrir hlidarspeglun til ad g& ad pvi og fullvissa

ykkur um a0 talan liggi rétt pannig ad ndlin stingi 2 1F <2 17N
i sitt hvort gatid pegar han sveiflast fra heegri M- A A

til vinstri. Ef naudsyn krefur getio pid breytt
sporbreiddinni pannig ad nélin fari 1 got tolunnar.
Petta gerid pid med sporbreiddarhnéppunum.

1.3.13

Sporbreidd

Spora
endurtekning

Ef pio viljid, getid pid einnig breytt sporafjoldanum
sem pid notid til ad festa toluna & efnid, en pa notid
pid hnappinn fyrir endurtekningu spora. Byrjio ad
sauma og vélin festir tluna fyrir ykkur a efnid. Og
pessi tala losnar ekki pvi henni er fest med tveimur
pradum, en idnadar tsluéfestivélar nota yfirleitt

adeins einnar prada kedjuspor, og pad vill oft rakna

upp.

Ath: Notidalhlida dhaldi0 til a0 biia til fot undir toluna
ef pid viljid hafa hann. Pid geti0 einnig fengid sérstakan
toludfestifot fyrir vélina, en hann fest semaukahlutur hjd
neesta PFAFF® umbooi.

Is topp

Pid getid bjargad flikum med pvi ad stoppa 1 litil got

eda gera vi0 rifur 4dur en pau eda peer verda steerri.

Veljid tvinna og tvinnalit sem hentar vid pa flik sem

gera a vio.

1. Setjid efni eda undirlegg undir gatio 4 flikinni.

2. Veljid istoppsspor.

3. Byrjid ad sauma vid hlidina eda fyrir ofan gatid
og sidan yfir pad.

4. Pegar pid hafid saumad yfir gatid ytid pid a
afturdbak hnappinn til ad stilla inn lengdina
a istoppinu. Vélin lykur nu sjélfkrafa vid
sauminn.

5. Pad er sjalfgefin stilling ad vélin er stillt til

a0 endurtaka somu steerd af istopps ferningi.
Haldid bara dfram ad sauma.

Pad kviknar & endurtekningar takninu, sem
gefur til kynna ad endurtekning er virk. Snertid
tdknio til ad gera endurtekningu 6virka.

Hlidarspeglun
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Buatasaumur

Batasaumur eda "quilt" samanstendur yfirleitt af
premur efnislogum, p.e.a.s. tveimur efnislogum og
svo vattefni 4 milli.

Til ad sauma pessi prji 16g saman, bydur vélin upp
a morg spor og teekni, sem pid getid valio 4 milli.

Stingplata fyrir beinan saum

Notid stingplotuna fyrir beina sorid pegar pid
vinnid butasauma med beinum sporum. Minna
gatid 4 pessari stingplotu stydur betur vid efnid 1
kring um nélina og kemur i veg fyrir ad efnid ytist
ofan i gat stingplotunnar, sérstaklega 1 byrjun og lok
saums.

Butasaums forritun

Butasaums forritunin gerir ykkur kleift ad forrita
nakveema lengd 4 saum sem pid getid sidan
endurtekid ad vild. Petta getur komid sér vel pegar
verid er ad sauma buatasaum, sérstaklega pegar pid
erud a0 sauma saman marga buta sem eru allir af
somu steero.

Sja bls. 4:12 um forritun 4 batasaumum.

Butarnir saumadir saman

Klippid bttana sem eiga ad fara i btasauminn
og gerid alltaf rad fyrir 6mm saumfari. Smellid
butasaumsfaetinum fyrir efri flytjarann 4 vélina
og stadsetjid efnid pannig undir feetinum ad
efnisbrinin renni medfram ytri braninni 4 tanni &
feetinum.

Strauid saumana flata til ad leesa sporunum, opnid
bttana 4 ny og strauid saumfario i adra attina. Ef
pid getid, strauid pad avallt 1 attina ad dekkra
efninu.

Setjid bitana saman i samraemi vio leidbeiningarnar,
sem fylgja mynstrinu. Setjid sidan bataefnid, vattio
og undirleggsefnid saman og heftid pau saman med
tituprjonum 4dur en pid farid ad sauma pau 6ll
saman.
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Bltasaumur med handavinnu atliti
1. Preedid bataefnid, vattid og nedra efnid saman.

2. Notid gleeran (monofilament) tvinna sem
yfirtvinna i nalina. Notid sidan rayon eda
badmullartvinna 1 likum eda 6likum lit og efnin
eru 4 spoluna.

3. Smellid radlogdum feeti & véina eins og pid sjaiod
i saumaradleggingunum.

Notidefri flytjarann.

5. Veljid eitt af handavinnu ttlits sporunum 6.2.1-
6.2.11. Pessir saumar eru sjalfkrafa stilltir pannig
a0 yfirtvinnaspennan sé stifari og togi par med
spolutvinnann upp 4 yfirbordid og 4 pann hatt -
neest fram petta handavinnu atlit. ! (- X )

Ath: Notid ndl i grofleika 90 og finan, mjiikan

badmullartvinna d spoluna pegar pid notid pessi spor.

bid geetud purft ad breyta yfirtvinnaspennunni litillega
allt eftir pvi hvada efni, tvinna og vatt pio erud ad

nota. Profid ykkur dfram d biitum af efnunum og profio

mismunandi stillingar.

Saumur i saumafarid

Saumur { saumfarid eda eins og pad heitir a

ensku "Stitch-in-the-ditch" pydir ad styringin a
saumfeetinum er latin renna eftir saumfarinu a milli
efnisbitana. Saumid med saumfeetinum 1A og notid
efri flytjarann.

Ath: Pid getio einnig notadaukalega faanlega fotinn
"Stitch-in-Ditch" fyrir efri flytjarann nr. 820 925 096.

"Crazy quilt" batasaumur

Skreytid butasauminn ykkar med skrautlegum
saumum. Saumana er haegt ad sauma meod
samlitum eda gjordlikum lit af tvinna midad

vi0 efnid og notid skrautlega sauma tr hépnum

2.4. Skrautlegar tvinnategundir eins og rayon
atsaumstvinni eda grofur badmullartvinni nr. 30 eru
stundum notadir 1 pessu.

1
[
11

i

3 4 Crazy patch
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Frihendis "stippling" (punktar)

Frihendis "stippling" adferd breytir aferd og
ahugaverdu tutliti vid batasauminn, en heldur 6llum
16gunum saman.

Frihendis "stippling" er framkvaemd me0d flytjarann
ur sambandi. Pid feerid efnid frihendis og akvardid
pannig bilid a milli sporanna.

1. Stillid vélina a "stippling" med pvi ad velja
beint spor nr. 1. Setjid stingplotuna fyrir beina
sporid a vélina. Snertid taknio fyrir frihendis
valkostina og veljid einhvern af premur
valkostunum.

Ath: Lesio um mismunandi valkosti d bls. 4:8.

2. Takid efri flytjarann tr sambandi og setjid réttan
frihendis saumfét 4 vélina allt eftir pvi hvada
adferd pid hafid dkvedid ad nota. Takn fyrir
pann saumfot fyrir peer stillingar sem pid hafid
valid er synd efst & skjanum.

3. Byrjid a pvi ad praeda 61l prji butasaumsefnin
saman 1 gegn um 6l prja login med
tituprjonum, og byrjid i midjunni og vinnid
ykkur at & vid. Setjid tituprjéna med ca 15-20cm
millibili.

Rao! ZEfi0 ykkur d efnisbiitum af efni og vattefni. Saumio

0g feerio efnio med jofnum hrada til ad sporin verdi sem

jofnust i 1itliti. Petta parf ad gera svo sporin verdi ekki

of long eda of stutt 0g ad pau verdi sem jofnust. Leekkio

adeins hradann d vélinni.

4. Byrjio naleegt midju efnisins. Saumid eitt spor
og ndid undirtvinnanum upp & réttuna. Saumid
sidan nokkur spor pétt upp vid hvort annad til
a0 leesa sporunum. Gerid "nélin nidur" virka.

5. Gerid deetlun um hvernig ferlid 4 ad lita
at, og byrjio sidan ad sauma eftir peirri
mynsturhugmynd og med pvi ad feera efnid
jafnt og pétt. Haldid afram par til allt sveedid
hefur verid saumad.

Sérstok saumataekni

Sjotti flokkurinn 1 saumum inniheldur medal annars
sérstaka saumataekni eins og "candlewicking",
sauma og falda, priggja gata pradarfét. perlusaum
ogjadarsauma. Sumir af pessum saumum kalla

a sérstaka saumfeetur og 4hold, sem fast sem
aukahlutir. Pad er gefio til kynna medtakninu fyrir
saumfeetur.

Ath: Notiohraohjdlpina til a0 finna nanari upplysingar
um videigndi saum.
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Tékn fyrir frihendis valkosti
Frihendis valkostir

Settings for:

Dynamic Spring Foot
6D free-motion

Spring foot
free-motion

Senscrmatic
|, free-motion

Gormafotur 6D frihendis

%
o]

o
e

Stoppfotur frihendis

‘6.1 Sensormatic frihendis

-

Tikn fyrir aukalega fetur

Candlewicking



Algengirsprettigluggar
Litill tvinni eftir a spélunni
Vélin stodvast sjalfkrafa og skilabod 1 sprettiglugga

koma & skjainn pegar spélan er svo til adverda tom.

Petta gefur ykkur teekifeeri til ad dkveda hvencer
pid eetlid ad skipta um spolu. Pid getid enn saumad
med pvi ad snerta fotmotstoduna an pess ad loka
sprettiglugganum. Pegar pid erud buin ad skipta
um spolu snertid pid svo OK i sprettiglugganum.

Fjarleegid "Sensormatic" hnappagatafétinn

"Sensormatic" hnppagatafétinn med nemanum &
eingdngu ad nota fyrir hnappagatasaum og hann

parf ad fjarleegja ef pid gerid eitthvad af eftirfarandi:

* Sauma saum sem er ekki hnappagat.

* Sauma hnappagat sem ekki er heegt ad sauma
med "Sensormatic" hnappagatafetinum.

* Sauma stillt hnappagat sem vistad hefur
verid 4n "sensormatic" hnappagatafétsins i
perséonulegri valmynd.

Pad parf ad hvila vélina

Ef vélin stodvast og pessi sprettigluggi kemur upp,
pa parf ad hvila vélina. Pegar OK tdknid verdur
virkt & ny getid pid haldid afram ad sauma. Petta
hefur engin ahrif &4 saumana sjalfa.

Bobhin thread low

rmatic buttonhole
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Saumaradir 5




Saumaraodir

[ saumarsdum radid pid og stillid saman radir af saumumm og/eda stéfum og ntimerum tl ad baa
til samhangandi r6d af saumum. Sameinid mismunandi skrautsauma og stafi ar vélinni og/eda fra
utanadkomandi USB teekjum. Einnig er haegt ad nota sauma sem hannadir hafa verid i spora honnudi.

Saumaradir - yfirlit

_
B
B
B
_

Heftinga skipanir
) Tvinnaklippinga skipanir
Saumaflétur Stop skipun
n 2 OK, loka
@ saumaréo

4.7
-

U.p.b. lengd d
roéji

Sequencing 50inni

Orvar (feerid bendilinn Sporlengd/
fram og til baka i r60inni) Spor péttleiki
Sporbreidd/
Spor stadsetning

Ath: Ol tikn eda valkostir eru ekki synd samtimis.
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Opna ogloka saumarod

Til ad opna fyrir saumarsd, snertid pid taknid
fyrir saumarod a valreininni. Til ad loka
saumardd og byrja ad sauma hana, snertid pid OK
i efra haegra horninu { saumarada glugganum.

Ath: bid getid einnig lokad saumaréd med pvi ad
yta d fotmotstéouna eda med pvi ad yta d start/stop
hnappinn.

EKki er heegt ad nota alla sauma i saumarod. Ef
pid reynid ad velja saum sem ekki er haegt ad nota
kemur sprettigluggi upp og leetur ykkur vita.

Saumaroo

Leturgerdir
Saumar

Hanna saumarod

Til ad byrja ad hanna saumardd, opnid pid
valmyndina til ad byrja ad leita ad saum og/eda
letri.

Hanna saumarod med saumum

Opnid valmyndina. Notid skrunorvarnar til ad

fara 1 gegn um listann med saumunum. Snertid
sauminn & valsvaedinu til ad setja hann 1 r6dina.
Til ad fa yfirlit yfir alla flokka saumanna, snertid
pa taknid fyrir saumaflokkana.

Flokkur fyrir sauma Skrundrvar
Valmynd

Hanna saumarod ur stofum

Opnid valmyndina. Snertid leturgerdir til

a0 opna glugga med 6llum leturgerdunum.
Snertid viokomandi leturgerd til ad nota hana 1
stafarodina.

Snertid tdknio fyrir leturgerdina til ad vixla &
milli hastafa og lagstafa, tolustafa eda sérstakra
takna. Feerid bendilinn i gegn um rédina med pvi
ad nota drvarnar afram/afturabak. Til ad eyda
saum, snertid pid "eydid" (delete). Ef pid haldid
lengur vid eydingarhnappinn pa getio pio eytt .
allri rodinni. Afram/
afturdbak orvar

Leturgerd  Eyoa

Virk stada i rodinni er merkt med bendli og valinn
saumur eda stafur er merktur med greenum

lit. Innsettur saumur verdur settur inn par sem
bendillinn er stadsettur. Adeins er heaegt ad breyta
virkum ed voldum saum.
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Saum eda staf baett inn i

Feerid bendilinn & pann stad sem pid viljid beeta
saum eda staf inn 1. Veljio viokomandi saum og
hann verdur settur inn par sem bendillinn er
stadsettur.

Stillid texta eda sauma

Pid getid speglad, stillt lengdina og breiddina eda
breytt péttleikanum eda stadsetningu viokomandi
saums. [ sumum saumum getid pid einnig vixlad

a milli valkostanna (breidd/stadsetning) og/

eda (lengd/ péttleiki). Petta er gefid til kynna

med hnappi i midju tdkninu. Vixlid 4 milli

hinna mismunandi valkosta med pvi ad snerta
hnappatédknid i midjunni. Stillingarnar vinna alveg
eins og i sauma adgerd.

Eyda saum eda staf

Ef pi0 viljid eyda saum eda staf, feerid pid bendilinn
a sauminn sem 4 ad eyda og snertid sidan eydingar
taknid. Haldid lengur vid pad ef pid viljid eyda allri

rodinni.
Setja inn saum eda staf i stad annars

Til ad setja nyjan saum i stad annars, veljid pid hann
einfaldlega og snertid sidan "eyda" (delete) og setjid
nyja sauminn inn i stadinn. Nyr saumur verour
alltaf settur inn par sem bendillinn er stadsettur.

Skipanir i saumaroo

Pid getid beett inn skipunum { saumarddina eins

og t.d. heftingum, stoppi og tvinnaklippingum.
Pessum skipnum verdur beett inn i saumarodina og
framkveemdar pegar pid saumid hana.

Feerid bendilinn & pann stad sem pid viljid
framkveema skipunina. Veljid skipunina og takni
verdur beett inn par sem bendillinn er stadsettur.
Pad stadfestr ad skipuninni hafi verid beett inn og
synir einnig hvar skipunin verdur framkveemd 1
rodinni.

Notidheftingu pegar pid viljid tryggja hvar hefta &
fyrir sauminn. Pid getid sett inn heftingar skipun
hvar sem er 1 rédinni.

Notidtvinnaklippingu ef pio t.d. viljid ad vélin
klippi tvinnann eftir heftingu og lyfti sidan feetinum.
Notidstop skipun ef pid viljid ad vélin stodvist &
akvednum stad. Petta getur t.d. komid sér vel i lok
saumaradarinnar og viljid sauma hana adeins einu
sinni en ekki endurtaka hana.
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Sporbreidd/ Endaspeglun
Spora stadsetning

Sporlengd/ Eyoa
Sporpéttleiki  Hlidarspeglun
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Stop skipanir
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Hlada inn ogsauma saumarod

Til ad hlada inn saumaro6d ytid pid & OK i efra
haegra horninu 4 glugganum fyrir saumarédina.
Saumarodinni verdur hladid inn med sauma adgerd.

Ath: bid getio einnig lokad glugganum fyrir saumaréo
med pui ad snerta fotmotstéouna eda start/stop hnappinn.

[ sauma adgerd er haegt ad byrja ad sauma rodina
hvar sem er 1 henni. Notid ¢rvarnar til ad skruna {
gegn um saumarddina.

Ef pid veljid annan saum i sauma adgerd og opnid
sidan aftur saumarod, verdur saumarsdin breytt.
[ hvert sinn sem saumrdd er lokad, verdur henni
hladid inn i sauma adgero.

Stilla allasaumarodina

Stillingar sem gerdar eru i sauma adgerd hafa ahrif 4
alla saumar6dina. Hinsvegar verda pessar breytingar
ekki vistadar ef pid farid til baka i saumarsd. Til ad
stilla einstaka sauma i saumar6dinni, verdid pid ad
fara til baka 1 saumaradir.

Saumarod vistud

Vistun & saumar0 med ykkar persénulegu
stillingum er alltaf framkveemd i sauma adgerd.
Lokid saumarodinni med pvi ad snerta OK 1 efra
heegra horni gluggans.

Vistid saumarddina med pvi ad snerta taknid "vista
i perénulegri valmynd". Med skrunérvunum getio
Pid skrunad i gegn um persénulegu valmyndina til
a0 finna audan stad. Hver gluggi an saums er audur
stadur og haegt ad nota til ad vista sauminn. Snertiod
gluggann einfaldlega og saumurinn verdur vistadur

par.

Sérhver gluggi med saumi i er upptekinn stadur.
Pid getid skrifad yfir adur vistadan saum. Snertid
sauminn einfaldlega til ad skrifa yfir hann. Til
oryggis kemur upp sprettigluggi sem spyr hvort
virkilega eigi ad skrifa yfir pann saum sem fyrir er.
Heettid vi0 vistunarferlid med pvi ad snerta "heetta
vid" (cancel) tdknid.

Eyda saumarod

Ef pid viljid eyda einum saum eda spori, snertio
pid fyrst eydingartaknio (A). Audkennt greent
eyOdingartdkn (B) kemur & skjdinn nedst til heegri
og gefur til kynna ad eyding sé virk. Snertid sidan
pann saum sem pid eetlid ad eyda og pad hverfur.
Til ad yfirgefa eydingu adur en pid veljid saum,
snertid pid eydingartdknid a nyjan leik.

Ef pid haldid lengur vid taknid getid pid eytt allri
valinni saumarsdinni.

Orvar (feerid bendilinn fram
0g til baka 1 ré0inni)

Vista i personulega valmynd

Save to
Personal menu 7.1

Delete is active; touch
any position to clear.

Heetta vio

Eyoa (A)

Eyoa tikni (B)
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Aridandi upplysingar um
saumaradir

Stillingar a saumarod

Stillingar sem framkveemdar eru i sauma
adgerd hafa dhrif a alla r6dina. Hinsvegar verda
pessar breytingar ekki vistadar ef pid fario
aftur i saumarod. Til ad stilla einstaka sauma i
saumarodinni farid pio aftur i saumarodina.

Saumaradir i sauma honnun™

Saumaro0 er heegt ad opna i sauma hénnun™ og
breyta par. Athugid ad pegar pid gerid pad verdur
saumarddin ad einum saum. Pegar rodin er opnud
any pé verdur ekki haegt ad breyta neinum af
einstokum saumum i r6dinni. Litid er 4 rodina sem
eitt einstakt spor eda saum.

Algengirsprettigluggar
Ekki breytanlegur saumur (Not an editable Mot an edit
stitch)

Suma sauma er ekki haegt ad setja inn i saumaradir,
t.d. hnappagot.

Saumarodin utan marka (sequence out of range)

Saumurinn sem pid erud ad reyna aod setja inn gerir
rodina of langa.

t of range.

Forritud saumar6d getur verid allt ad 500mm a
lengd og haft allt ad 99 sauma. Ef saumar6din
fer upp fyrir lengdarmorkin pa kemur pessi
sprettigluggi fram og leetur ykkur vita.
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Spora honnun

[ spora honnun getid pid buid til algjorlega nyja sauma og dkvardad hvert einasta spor { peim. Sérsnidid og
hannad eigin sauma, baett inn, strikad ut, feert og sameinad spor beint 4 skjanum. Pid getid einnig sett inn
innbyggda sauma og sidan breytt og adlagad pa ad eigin honnun & peim saum.

Breiddin 4 saumasveedinu er 9mm og hdmarks sporlengdin er 6mm. Ruadufloturinn og 16drétta midlinan
eru ykkur til adstodar vid honunina 4 saumnum. Saumurinn getur verid allt ad 500mm a lengd og heaegt er
ad geyma hann i persénulegu valmyndinni eda persénulegu saumunum ykkar.

Spora honnun - yfirlit

Afrita
Nyr sporapunktur

brefalt spor
Saumflotur OK, loka Spora honnunar adgeroarglugga

aeln )
: s — Snerti a0gero - feera
EE j Snerti a0gerd suimma/Skotra

0.000 7 0.000
:J Hlioarspeglun

=9 :J Endaspeglun
j Eyda
Stitch Creator

Ruduflotur Velja spora punkt Hjol
Sporapunktur Flutningslengd
hlidarstada frd sidasta

punkti
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Opna og fara ut ar spora honnun

Til ad opna spora honnun snertid pid adeins taknid
fyrir spora honnun a verkreininni, og til ad loka
honum og sauma hannadan saum eda sambland af
saumum ytid pio einfaldlega aftur 4 OK 1 efra heegra
horninu & skjanum.

Ath: Ef saumurinn er tilbiinn til a0 sauma hann,
getid pio lokad virku adgerdinni med pvi ad stiga d
fotmotstéouna eda yta d start/stop hnappinn.

Suma sauma er ekki heegt ad nota 1 spora honnun™.
Ef pid reynid ad velja einhvern af slikum saumum
kemur sprettigluggi upp og leetur ykkur vita.

Akvordun asporapunkti

Sporpunktur er sa stadur par sem nalin & a0 fara {
gegn um efnid. Spor eru einfaldlega tengd saman af
sporapunktum.

Merktur sporapunktur er gefinn til kynna med
fylltum ferningi, valinn sporapunktur er gefinn til
kynna med ferningi med atlinum.

Byrjad ad hanna - spori eda sporapunkti
baett inn

Snertid petta takn fyrir nyjan sporapunkt. Pid getid
einnig beett innbyggdum saum inn Gr valmyndinni.

Sporapunktar valdir

Til ad velja sporapunkt, snertid pid taknid &
skjanum med skjapennanum eda notid drvarnar

til ad velja hann. Ef pid veljio fleiri en einn punkt
me0 skjapennanum, verda sporin & milli punktanna
einnig valin um leid og merkt med greenum lit (A og
B & myndinni).

Pid getid einnig valid sporapunkt med pvi ad gera
"velja sporapunkts adgerdina" virka. Fyrst snertid
pid hnappataknid i midjum styrifletinum. Taknid er
umvafio greenum hring og gefur til kynna ad pad sé
virkt. Notid orina upp til ad velja sporapunkta sem
eiga a0 koma & undan merkta sporapunktinum, en
orina nidur til ad merkja sporapunkta sem eiga ad
koma 4 eftir merkta punktinum.

Ath: Ef pid erud ad velja sporapunkta med érinni upp, pd
getio pi0 afvalid pd med pvi ad snerta drina nidur.

Fyrsta namerid fyrir ofan styringuna fyrir valinn
sporapunkt er merktur sporapunktur. Seinna
numerid er heildarfjoldi sporapunkta.

Valmynd

Spora hénnun

OK, loka spora
Nyr sporapunktur honnun

ﬂdﬁ@ 9

—-\

0000.‘0000

@0

Stitch Creator

Stitch Creator

Velja sporapunkt
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Afrita valinn sporapunkt Afrita

Ef bid viljid afrita sporapunkt(a), veljid pid punktinn Nyr sporapunktur
eda punktana og notid afritunartdknid til ad bua til brefalt spor
afrit.
Ef fleiri en einn punktur er valinn, afritast peir allir @ & g j
og settir inn & eftir merkta sporapunktinum. i ' i —

j " 45001 2.000
Setja inn nyjan sporapunkt N - j
Snertid petta takn til ad setja inn einn einstakan @

sporapunkt. Pessir tveir sporapunktar mynda eitt
nytt spor.

Hlidarspeglun

brefalt spor

Snertid tdknio fyrir prefalt spor og velid spor eda
valin spor verda gerd ad prefoldum sporum.

Ath: Adeins virkt ef fleiri en einn sporapunktur er valinn.

Hlidarspeglun
Valdir sporapunktar verda spegladir hlidarspeglun.

Endaspeglun
Valdir sporapunktar verda spegladir endaspeglun.

Ath: Adeins virkt ef fleiri en einn sporapunktur er
valinn.

Eyda voldum sporapunkti

Ef pio viljid eyda einum sporapunkti, pa veljio
pid hann og snertid eydingartaknid. Ef fleiri en
einn sporpunktur er valinn, eyQast peir allir ef pid
snertid eydingartaknio.

Notid adgerdina ad halda lengur vid taknid til ad
eyda 6llum sporapunktunum a saumafletinum.

Endaspeglun
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Snerti adgerdir

Notid skjapennann til ad framkveaema breytingar
beint 4 skjanum med pvi ad snerta og draga til

a sporafletinum. Pid getio skotrad (pan) og feert
til eftir pvi hvada snertiadgerd er virk. bid getid
einnig notad drvarnar & hjolinu til ad framkveema
nakveemari stillingar.

Feera

Pid getid feert valid spor eda sporapunkt med pvi ad
nota skjapennann 4 skjanum eda med pvi ad snerta ' /1% | Stitch Creator
orvarnar & hjélinu.

i Snerti adgero - feera
Draga ad eda fra (Zoom/Pan) Hjol

Pegar pid notid "zoom/pan" taknid, beinist athyglin Snerti adgero -Zoom/Pan

a0 merktum sporapunkti. Skotrun (Pan) verdur
virk. Notio skjapennann til ad skotra a skjanum.

Ath: Pi0 geti0 ekki skotrad fyrir utan saumaflotinn, t.d.
pegar kvardinn er 100% eda minni, er ekki heegt ad skotra

til hlidanna. 0.5mm
Fjarleegdin 4 milli linanna i radufletinum er sama og

Imm & efninu. Noti0 6rvarnar a hjélinu til ad draga

ad eda fra (zoom). Ef pid dragid raduflstinn ad, pa Imm

verda linurnar mjorri og millibilid &4 pessum finni
linum er sama og 0,5mm a efninu. Ef pid dragid fra
pa verda atlinurnar 4 saumfletinum synilegar.

Stadsetning & merktum N B

sporapunkti .. "~ 4.50012.000
Ntimerid til vinstri fyrir ofan hjolio synir @
raunverulega stadsetningu néalarinnar fra miolinu
fyrir merktan sporapunkt (A).

Nuamerio til heegri fyrir ofan hj6lid synir
raunverulega feerslulengd fra sidasta punkti (B). . Stiteh Creator

Sporapunkts Sporlengd fra
hlidarstada (A)  fyrri sporapunkti

(B)
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Hlada ogsauma

Til a0 sauma hannad spor snertid pid OK i efra
heegra horninu & glugganum fyrir spora honnun
Saumnum verdur hladio i sauma adgero og er
tilbainn til saums.

Ef pi0 veljid annan saum a sauma adgerd og opnid
sidan aftur spora honnunar adgerdina, verdur
hannada sporid ykkar ébreytt. T hvert sinn sem pid
lokid spora honnunar adgerdinni, verdur saumurinn
settur i sauma adgerd.

Vista sauminn

Vistun 4 saumnum a ad framkveeama 1 sauma
adgerd. Lokid adgerdinni fyrir spora honnun med
pvi ad snerta OK i efra heegra horninu a skjanum.
Vistid sauminn med pvi ad snerta taknio fyrir "vista
i persoénulegri skra".

Pid finnid vistada sauma i flokki 7, personulegri
valmynd. Hver undirflokkur i persénulegu SEiatin
valmyndinni er med 10 stadsetningar par em pid © |Eeaelmenuit
getid vistad saumana eda saumaradirnar. Veljid
pann undirflokk par sem pid viljid vista sauminn.
Allir fyrri saumar sem pid hafid vistad verd syndir {
persénulegu valmyndinni.

Algengi r Sprettigl uggar I, sauma Mot an editable stitch.
honnun.

Ekki breytanlegur saumur (Not an editable
stitch)

Suma sauma er ekki haegt ad setja i radir, t.d.
hnappagot og "maxi" sauma.

Saumarddin utan marka (Sequence out of
range) Sequence out of range.
Forritanlegur saumur getur verio allt ad 500mm
langur. Ef saumurinn fer fram tr peirri lengd
kemur sprettigluggi fram og leetur ykkur vita.

Saumurinn eda spora punkturinn sem pid erud ad
reyna ad setja inn gerir saumaroodina of langa.
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Persénulegar skrar

Notid persénulegar skrar til ad skipuleggja, beeta vid, feera, fjarleegja og afrita skrarnar ykkar. Notid annad
hvort innbyggd minni eda utanaliggjandi teeki sem tengd eru vid vélina ykkar 1 gegn um USB tengilinn.

Persénulegar skrar - yfirlit

Fara upp um eina
moppu

Personal files

i@ Borders
BB Flowers
B Leafs
Personulegar
R skrdr

2 O0000 g

pau eru tengd
vi0 vélina)

Biia til nyja méppu Listi/gaummyndaskodun
Klippa Endurskira skrd eda mépppu

Afrita Lima

Fyrirliggjandiminni

Pid getid geymt skrar ykkar finnbyggda minni
vélarinnar. Til ad athuga hversu mikid minni er Software ve
autt opnid pid stillivalmyndina (setting menu). fi1sl4

Snertid upplysingar um vél { valreininni til Memory usage:
heegri. 8%

Machine information

License information:

Upplysingar

um vél
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Vafra um persdnulegar skrar

Til ad opna persénulegar skrar, opnid pid fyrst
valmyndina. Veljid personulegar skrar 4 valreininni
til heegri a skjanum.

Buid til moppur og radid persénulegu skranum
ykkar 1 peer pannig ad pid finnid peer flj6tt.

USB teeki

Pid getid kannad USB teeki sem tengt er vid USB
tengilinn & vélinni. Taknid fyrir USB teeki er
eingongu virkt pegar teeki er tengt vid vélina.
Snertid, til ad sja hvad er i USB teekinu &
valfletinum. Skrar eru syndar sem gaummyndir
eda med tdknum.

Lista/gaummynda skodun

Snertio lista/ gaummyndaskodunar taknid til ad sja
skrar 4 lista med aukalegu rymi fyrir skrdarnafn.
Fyrir hverja skra verdur skrdarnafn og tegund synt.
Snertio lista/ gaummynda tdknid a ny til ad vixla
yfir i gaummyndaskodun.

Opna moppu
Til ad opna méppu i personulegum skram,

haldid pid adeins lengur vid moppuna. Innihald
moppunnar verdur pa synt & skjanum.

Fara upp um einamoppu

Notid taknid ”“fara upp um eina moppu” til ad fara
i gegn um moppurnar. Pid getid farid alla leid upp i
rétinni. A skjanum sjéio pid skrar og moppur sem
eru i hverju prepi fyrir sig.

Persenal files

B Borders
BB Flowers
B Leafs

Hanna nyja méppu
USB teeki
Personulegar skrir

Valmynd

Personal files

Lista/

GaummyndaskoOun
gaummyndaskodun

Fara upp um
eina moppu

Persecnal files
B Borders
B Flowers
B Leafs
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Skipuleggja
Hannanyja moppu

Snertid tdknid fyrir honnun & nyrri méppu til ad baa til
nyja moppu. Sprettigluggi opnast til ad setja inn nafn a
nyju méppuna.

Faera skra eda moppu

Notid klippa og lima til ad feera skra eda moppu a
annan stad. Veljid skrana eda moéppuna og snertid
sidan “klippa”. Opnid méppuna par sem pi0 aetlid ad
setja skrdna og snertid “lima”.

Afrita skra eda moppu

Notid afrita og lima (copy and paste) til ad afrita skra
eda moppu yfir 4 annad geymslusveedi. Veljid skrana
eda moppuna. og snertid sidan “afrita” (copy). Opnid
moppuna par sem pid etlid ad geyma skrana eda
moppuna. Snertid sidan ”“lima” (paste).

Eyda skra eda moppu

Til ad eyda skra eda moppu, merkid pid hana og snertio
“ey0a” (delete). Sprettigluggi kemur upp og bidur
ykkur ad stadfesta ad eyOa eigi skranni eda moppunni.
Ef moppu er eytt, pa eydast um leid allar skrar sem
voru i henni.

Til ad eyda 6llum skram og mdppum i ntverandi
moppu, haldid pid lengur vid eydingar taknio.

Endurskira skra eda moppu
Veljid moéppuna eda skrdna sem & ad endurskira.

og snertid sidan taknio til ad endurskira til ad opna
sprettiglugga par sem pid getid breytt nafninu.

Algengirsprettigluggar i
persénulegum skram

Litid um tom minni

Vélin getur geymt skrar i innbyggda minninu. Pegar
minnid er ordid fullt, getid pid flutt innihaldid yfir 1
utanaliggjandi USB teeki og geymt pad par. Pad er gert
med klippa og lima adferdinni.

Pegar adeins er eftir litid rymi i minninu, leetur vélin
ykkur vita af pvi einu sinni. Ef pid haldid dfram ad
setja eitthvad 1 minnid, mun vélin ekki lata ykkur vita
aftur fyrr en minnid er ordid fullt.

Kerfid upptekid

Pegar vélin er ad hlada inn, vista, feera skrar eda
eitthvad annad sem tekur smatima, pa letur
sprettiglugginn ykkur vita ad kerfid sé upptekid vid
annad.
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Personal files

. Borders
B Flowers
BB Leafs

Endurskira skri eda  Eyoa
Lima 7P

Afrita
Klippa

Hanna nyja méppu
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Hreinsun a vél

Til ad vélin vinni alltaf 6rugglega og rétt er naudsynlegt
a0 hreinsa hana oft. Pad parf EKKI ad smyrja pessa vél.

Hreinsid vélina utanverda med mjukum klat til ad
fjarleegja laus 6hreinindi sem hafa safnast a4 hana.

Ath: Noti0 aldrei hreinsiefni eda hreinsivékva d vélina pvi pad
geeti skemmt skjdinn.

Strjakid skjainn einnig med mjukum en adeins rokum
klat.

Hreinsid i kringum spélusvaedid

Ath: Taki0 flytjarann tir sambandi med poi ad lyfta
saumfeetinum upp i extra haed. Slokkvid d vélinni.

Fjarleegid saumfoétinn og rennid lokinu yfir griparanum
af. Setjid skrifjarnid undir stingplotuna eins og

synt er 4 myndinni og sntid pvi adeins, en vid pad
losnar stingplatan af vélinni. Hreinsid flytjarann med
burstanum sem fylgir vélinni.

Hreinsad undan spélusvaedinu

Hreinsid sveedid sem er undir spéluhdsinu pegar pid
hafid saumad i lengri tima eda pegar pid sjaio ad 16 hefur
safnast fyrir par.
Fjarleegio holduna fyrir sp6luhtsio (A) sem liggur yfir
fremri hlutanum & spoélusvaedinu med pvi ad lyfta henni
upp. Fjarleegio spoluhusio (B) med pvi ad lyfta pvi upp.
Hreinsid sveedid med burstanum.
Ath: Fari0 varlega pegar pid hreinsi0 i kring um
tvinnaklippurnar (C).

Setjio sp6luhisid og holduna fyrir pad aftur 4 sina stadi.

Ath: Bldsio aldrei lofti i spolusvaedio. Med pvi bldsio pid bara 16
0g ohreinindum lengra inn i vélina.

Stingplatan sett a

Med flytjarann tr sambandi, stadsetjid pio stingplotuna
pannig ad hakid a henni fari inn i raufina ad aftan (D).
Prystid nidur a stingplotuna par til htin smellur 4 sinn
stad. Setjid lokio yfir griparann.

Notid eingongu ”original” eda
upprunalega PFAFF® hluti og fylgihluti

Abyrgdin 4 vélinni fellur nidur ef notadir eru
utanadkomandi hlutir eda fylgihlutir sem ekku eru fra
PFAFF®.
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Gangtruflanir og rad vid peim

[ pessum kafla nefnum vid nokkra peetti sem geetu verid orsok fyrir truflunum 1 gangi vélarinnar. Hafid
einnig samband vid PFAFF® pjénustuna til ad fa frekari r4d adur en pid sendid vélina pangad.

Vandamal/orsok

Lausn

Almenn vandamal og gangtruflanir

Vidvorun fyrir spéluna kemur ekki fram?

Hreinsid 16 og 6hreinindi fra spolusveaedinu og notid
eingongu upprunalegar PFAFF® spolur fyrir pessa vél.

Tvinnaklippan klippir ekki tvinnann?

Fjarleegid stingplotuna og hreinsid 16 tr spélusveedinu.

Gerid tvinnaklippuna virka 1 stilli valmyndinni. eins og lyst
er i kafla 2

Efnid feerist ekki?

Er vélin e.t.v. stillt & frihendis adgerd. Sja kafla 4.

Rangur saumur, éreglulegur eda mjér saumur?

Takid tviburnal eda sporbreiddardryggi ar sambandi {1 stilli
valmyndinni.

Nalin brotnar?

Setjid nélina rétt i vélina eins og lyst er 1 kafla 2.

Notid rétta nél fyrir pad efni sem verid er ad sauma.

Vélin saumar ekki?

Adgeetid ad allir tenglar séu rétt tengdir i vélina og vegginn.
Er fotmotstadan rétt tengd vid vélina.

Ytio spolaranum i saumastodu - til vinstri.

PFAFF® creative™ snertiskjarinn synir bara
byrjunarstéduna?

Snertid skjdinn til ad gera hann virkan.

Slokkvid & skjavaranum (screen saver) i stilli valmyndinni.

Téknin & skjanum verda ekki virk pegar pau eru
snert?

Lokio sprettigluggum sem geetu verid 4 skjanum.

Kvardid skjainn. Kvordun a snertiskjanum finnid pio 1 stilli
valmyndinni (calibrate screen).

Skjarinn og/eda hnapparnir 4 honum virka ekki
pegar peir eru snertir?

Innstungurnar og adgerdarhnapparnir geta verid vidkvaemir
fyrir stodurafmagni. Ef skjarinn bregst ekki vid snertingu,
slokkvid pé & vélinni og kveikid 4 henni & ny. Ef vandamdlid
heldur afram hafid pa samband vid PFAFF® pjonustuna.

Er néalin rétt sett i vélina?

Vélin hleypur yfir spor

Skiptid um nél og setjio hana rétt i eins og lyst er 1 kafla 2.

Var rong nal sett i vélina?

Notid eingéngu nalar 130/705 H.

Er nélin bogin eda oddlaus?

Setjid nyja nal i vélina.

Er vélin rétt praedd?

Yfirfari® preedinguna.

Er réttur saumfoétur 4 vélinni?

Setjid réttan saumfot a vélina.

Er nalin of fin fyrir tvinnann sem pid notid?

Skiptid um nal.

Lyftist efnid upp og nidur med nalinni i frihendis
saum?

Notid pa gormafétinn 6D (feest aukalega, ntimer 820991-096).
Ef pid erud ad nota f6t 6A, leekkid pa heedina a4 saumfeetinum
i valkostunum fyrir frihendis sauma.

Er nalin rétt sett i vélina?

Yfirtvinninn slitnar

Skiptid um nal og setjid hana rétt i vélina eins og lyst er 1
kafla 2.

Er rong nal 1 vélinni?

Notid eingongu nélar 130/705 H.

Er nélin bogin eda oddlaus?

Setjio nyja nal i vélina.

Er vélin rétt preedd?

Yfirfarid preedinguna.

Er nélin of fin fyrir tvinnann?

Skiptid um nal og notid réttan grofleika fyrir tvinnann.
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Er notadur gamall eda hnokradur tvinni sem ordinn | Skiptid og notid adeins hdgeeda tvinna.

er of purr af langri geymslu?

Er rétt skifusteerd 4 keflispinnanum? Noti0 rétta steerd af skifu fyrir keflispinnann - eins og lyst er
i kafla 2.

Er hentugasta stada fyrir keflispinna notud? Profio adra stodu 4 keflispinnanum (larétta eda 160rétta).

Er gatid 4 stingplotunni skemmt? Skiptid um stingplotu.

Er spélan rétt sett 1 vélina? Yfirfarid spélutvinnann.

Er gatid a stingplotunni skemmt? Skiptid um stingplotu.

Er spélusveedid ohreint og fullt af 16? Hreinsi® sveedid 1 kring um og undir spélusvaedinu og notad
adeins upprunalegar PFAFF® spélur fyrir pessa vél.

Er rétt spolad a spéluna? Spolid a nyja spodlu eins og lyst er 1 kafla 2.

Er tvinnaspennan rétt? Yfirfarid tvinnaspennuna og praedinguna.

Eru pid ad nota of gréfan og lélegan tvinna? Skiptid um tvinna.

Er spélutvinninn jafnt og rétt spéladur? Fario yfir sp6lunina. Sja kafla 2.

Er rétt nal notud? Setjio rétta nal 1 vélina eins og lyst er i kafla 2.

Vélin flytur ekki efnid eda flytur pad oreglulega

Er vélin rétt preedd? Yfirfari® preedinguna.
Eru 6hreinindi 4 milli flytjaratannanna? Fjarleegio stingplotuna og hreinsio flytjarann vel a milli
tannaradanna.

”System report” (kerfis tilkynning)

Synir vélin petta “system report” i sprettiglugga? Pegar petta kemur upp i sprettiglugga, farid pa i “personal
files/Report to locate the file”. Vistid petta 8 USB
minnislykil og sendid pad dsamt sma lysingu um hvad pid
vorud ad gera adur en sprettiglugginn kom og sendid pad
til “product.improvement@pfaff.com”. Eftir ad hafa sent
skréna fjarleegid pid hana dr vélinni..

Latid fara reglulega yfir vélina hja PFAFF® pjonustunni!

Ef pid hafi0 farid eftir pessum leidbeiningum um gangtruflanir og eigid enn vid vandamal ad glima
radleggjum vid ykkur ad fara med vélina til Pfaff pjéonustunnar. Ef pid erud ad glima vio0 eitthvad eitt
sérstakt vandamal, pa er alltaf gott ef pid latid synishorn af vandamalinu fylgja med og helst & but af
samskonar efni og pid erud ad vinna med. Slikt synishorn segir oft mérgum sinnum meira en fjsldi orda.

8:4




Pid hafid eignast nymaodins saumavél med
uppferanlegum hugbtnadi. Par sem vid gefum at
uppferslur med reglulegu millibili pa getur st stada
komid upp ad hugbtnadurinn verdi a einhvern hatt
o0ruvisi en lyst er i pessum leidbeiningum. Hafid
samband vid vidurkennt PFAFF® umbod par sem
pid buiid og heimseekid einnig vefsiou okkar www.
pfaff.com til ad athuga med sidustu uppfeerslur fyrir
pessa vél.

Vid askiljum okkur rétt til ad breyta vélinni og
hlutum sem henni fylgja an fyrirvara, svo og a0 gera
breytingar a vinnsluferli hennar og utliti. Slikar
breytingar verda hins vegar eingéngu gerdar a pann
veg a0 peer séu endurbeetur og komi vidskiptavini
okkar og eiganda vélarinnar til goda.

Eign a hugverki
Einkaleyfi, sem vernda pessa vél eru skrdd & mida
sem stadsettur er undir saumavélinni.

PFAFF, PERFORMANCE, STITCH CREATOR,
PERFECTION STARTS HERE og IDT (imynd) eru
vorumerki { eigu KSIN Luxembourg II, S.ar.1.

Vinsamlegast athugid ad pegar pessari vél verdur fargad
verdur ad gera pad 1 samreemi vid gildandi reglugerdir 1 pvi
landi sem pad er gert. Ef pid erud i vafa hafid pa samband

vid Pfaff umbodid 4 viokomandi stad.

VSM Group AB, SVP Worldwide
Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SWEDEN

{CE - Framleidandi og dreifingaradili
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www.pfaff.com
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