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bessi saumavél er hénnud { samraemi vid stadla IEC/EN 60335-2-28 og UL1594.

ARIDANDI ORYGGISLEIDBEININGAR

begar pid notid rafmagnstacki wtti avallt a0 gaeta grundvallar 6ryggisatrida og par 4 medal eftirfarandi:

Lesid allar leidbeiningar adur en pid byrjid ad nota saumavélina. Geymid allar leidbeiningar a
hentugum stad og nalegt vélinni. Munid ad lata pridja adila fa allar leidbeiningar med vélinni ef pid
14nid vélina.

H/ETTA TIL AD KOMA | VEG FYRIR RAFMAGNSSTUD:

Saumavélina 2 aldrei ad skilja eftir tengda vid rafmagn, og audvelt verdur ad vera a0 komast ad
rafmagnstenglinum sem vélin er tengd vid. Takid vélina avallt ur sambandi vid rafmagn eftir
notkun og einnig pegar pid purfid hreinsa hana, losa um lok, smyrja eda pegar pid erud ad
framkvaema einhverjar stillingar sem teknar eru fram { leidarvisinum.

VIDVORUN — TIL AD KOMA | VEG FYRIR HATTU AF
BRUNA ELDI, RAFMAGNS- STUDI EDA SLYSI A FOLKI:

Leyfid engum a0 nota vélina sem leikfang. Pid purfid ad fylgjast vel med pegar saumavélin er
notud af eda nalegt bérnum.

¢ Notid saumavélina eingongu i peim tilgangi sem lyst er { leidarvisi vélarinnar og notid eingdéngu pa
tylgihluti sem mzlt er med af framleidanda vélarinnar og lyst er { pessum leidbeiningum.

* Notid vélina aldrei ef ramagnsleidslur eda kler 4 peim eru skemmdar, né ef vélin hefur skemmst
eda dottid { vatn. Komid vélinni pa sem allra fyrst til neesta umbodsadila til athugunar, vidgerdar
eda stillinga.

* Notid saumavélina aldrei ef loftraufarnar a henni eru ekki vel opnar. Gtid pess vel ad engin 16
eda onnur 6hreinindi safnist fyrir { loftraufum vélarinnar eda fé6tmotstédunnar.

e Guxetid pess ad fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum vélarinnar, og adgztio sérstaklega ad
tingur verdi ekki fyrir nalinni pegar vélin er { gangi.

* Notid avallt videigandi stingplotu. Rong plata getur orsakad ad nalin brotni.
* Notid aldrei bognar nalar.

e Togid ekki eda ytid a efnid pegar pid saumid — pad gxti orsakad ad nalin rekist { malmhluti
vélarinnat.

¢ Notid jafnvel oryggisgleraugu.

¢ Slokkvid avallt a vélinni (“0”) pegar unnid er nalaegt nalarsvedinu, t.d. pegar verid er ad preda
vélina, skipta um nal, saumfét eda spolu.

*  Guxtid pess ad engir smahlutir detti { gegn um raufarnar inn { vélina.
* Notid vélina aldrei utanhdss.
* Notid vélina ekki par sem verid er ad nota idaefni (spray) eda par sem unnid er med surefni.

* Til a0 aftengja vélina setjid pid allar stillingar 4 (“0”) st6du, og takid rafleidsluna sidan Gr sambandi
vid veggtengil.

* Aftengid vélina ekki vid rafmagn med pvi ad toga i leidsluna — takid um kléna en ekki leidsluna.

¢ Foétmotstadan er eingdngu notud til ad lata vélina ganga. Setjid aldrei farg 4 fo6tmotstéduna



*  Notid vélina aldrei ef hin er rok eda blaut.

* Efdiédu lysingin (LED) er skemmd eda brotin verdur vidurkenndur pjénustuadili framleidanda
a0 skipta um hana.

e Dad sama 4 vid um rafleidslurnar { moétstéduna — vidurkenndur pjénustuadili framleidanda a ad
skipta um hana.

¢ Saumavél pessi er med tvofalda einangrun. Sja nanar leidbeiningar um vidgerdir 4 tekjum sem eru
med tvofalda einangrun.

GEYMID LEIDBEININGARNAR

ADEINS FYRIR EVROPU (GENELEC) LOND:

Born 8 ara og eldri svo og adilar med likamlega eda andlega skerta starfsemi eda skynjun mega nota
saumavélina ef pau hafa fengid tilségn { notkun hennar og skilja hetturnar sem af svona vél geta
stafad, og/eda ef fylgst er med peim pegar pau nota hana. Bérn eiga pé aldrei ad nota vélina sem
leikfang. Hreinsun og annad vidhald eiga p6 eingongu fullkomnir ad framkvaema.

Havadastig { venjulegri notkun er minni en..

Vélina ma eingéngu nota med f6tmoétstoou framleidda af Shanghai Binao Precision Mould Co., Ltd.

FYRIR ONNUR LOND EN EVROPU (GENELEC):

Pessi saumavél er ekki 2tlud til notkunar peirra (bérn par med talin) sem eru likamlega eda andlega
skert eda med skerta skynjun, eda sem ekki hafa fengid til pess kunnattu eda reynslu, nema pvi adeins
a0 pau hafi fengid leidbeiningar og kennslu um notkun saumavélarinnar hja adila sem er abyrgur fyrr

oryggi peirra.
Havadastig { venjulegri notkun er minni en..

Vélina ma eingéngu nota med f6tmoétstoou framleidda af Shanghai Binao Precision Mould Co., Ltd.

bJONUSTA A RAFT AKJUM MED TVOFALDA EINANGRUN

I taekjum med tvofalda einangrun eru tvo kerfi af einangrun { stad jardtengingar. Engin jardtenging er
notud a tekjum med tvofalda einangrun, og ekki ma jardtengja slik teeki. Pjénustu vid teki med
tvofalda einangrun mega eingéngu peir framkvama sem hafa til pess pekkingu og réttindi. Varahlutir {
teeki med tvofaldri einangrun verda avallt ad vera nakvaemlega eins og hluturinn sem var { tekinu.
Taki sem er med tvofalda einangrun eru merkt med ordunum DOUBLE INSULATION’ eda
‘DOUBLE INSULATED’.



EFNISYFIRLIT

INNGANGUN ...ttt 9
Petta er sami leidarvisir og er innbyggdur i
VEIING Lo, 10

Uppfardar upplysingar..........ccoeviiinniiiineinnnnn. 10
Répad um leidarvisinn...........ccooeeeiiiinnniiinnnnn. 10
YARE VAP VLo Il
AD framan .....ooiiii 11
NaAlArsvaeoi.....vceuneiniiniineiiei e 12
Adaftan .....oooviiiiiiiii 12
HOIF fyrir fylgihluti.........ocoooooveeeeeeeeeee. 12
Utsaums ahaldid .........ccooovveieiiiiiiiiiieeeeen. 12
ABZErGarNNaPPar........covvviiiiiiicae e 13
Hradi oo 13
Nalin stdOvast uppi €da NIOL .ooovuvevvnneiinnneinnnee. 13
KIppi a0Zero .....ovvvnviiiiiniiiiiiiec 13
Afturdbak ....oooiiiiii 13
SEALL/STOP.ceeveiiiiiiiiiiiei et 13
FIX a0gErd ...ooiivviiiiiiiiiiniiiiiiic e, 14
STOP adgetrd ....covvvvieiiiiiiiiiiiiii e 14
Saumfétur nidur og 1 sveifluhaed ...................... 14
Saumfoétur upp og 1 aukalega haed..................... 14
Abendingar  sambandi vi& skjdinn.................. 15
FYIGINIULIE oo |6
Fylgihlutir vélarinnar.............cccoeviiiiiinnn. 16
Rammar sem fylgja........coooooiiiiiiiinn.. 16
Saumfaetur ... |7
Yfirlit yfir sauma ..o 19
NYHASAUMATL .. ceeeniiiieiiie e 19
Saumavalmynd - yfirlit.........coooeeiniiiinin. 22
StafrOf o 22

Undirblningur .........ccceeeeviiiccincnnicinnne. 23
Vélin og Utsaumsahaldid tekid upp................. 24
Tengid vélina vid rafmagn og
fotmaotstoduna vid VElINa. ..., 24
Gengid frd vélinni ad saum loknum................ 25
USB tengill ..o 25

Notkun 4 USB taki ..oc.uvvvniiiiiiiiiiiiiiienn, 25
Byrjad 4 WiFi og mySewnet™ skyinu
(Cloud) i, 26
DIGAU [0S, 26
FriarmUr..c 26
Handvirkir tvinnahnifar ..., 26

TVINNANEMI .. 27

Keflispinnar ..., 27
Larétta stadan.......cooeeveviiiiiniiiiiiiiieiieinnen. 27
LOOLELt StAOA ... evneeitiiiieiiie e 28
Aukalegi keflispinninn. .........ccoooeeiiiinnniinnnn. 28

TVINNAI i, 29
NAIAN 30

Aridandi upplysingar um nalar......................... 30
Skiptumndl .o, 31

Praeding & Yirtvinna ..., 31

Laréttur keflispinni........ccoooeviiiiniiiiinnnnnn. 31
braedari fyrir nal ..oooviiiiiii 32
Val 4 réttum tvinna / og réttri nal fyrir pann
EVINNA. ettt 33
braeding a tviburanal ..., 34
Spdlad & spAluNa.......ccoieiiiiiii e, 35
Spélun { gegn um nalina............ccooeeeiiiininiin. 35
Sérstakir tvinnar spdladir a spéluna .................. 36
Spoélad 4 spéluna 2 medan pid saumio .............. 36
Spolan sett fvelina ..., 37
Skipt um saumfSt....vviiiii 37
Hnappagataféturinn med nemanum settur
AVAIINA. ..t 38
“Sensor’” Q-féturinn settur 4 vélina................ 38
Yfirflytjari med skiptanlegum saumfdtum........ 38
Skipt yfir { stingpl&tu fyrir beint spor............... 40
Undirbuningur fyrir Gtsauma..................... 41
Utsaums dhaldics .........co..oveveererereeeiennns 42
Yfirlit yfir dtsaumsramma ........ccooviieiiiinnn, 42
Sensor Q-fOtUr. .. 42
Stingplata fyrir beina sauma..........cccccovvvnrnne. 43
MYNSEUE e, 43
DESIGNER BRILLIANCE™ 80
Mynsturbok ......viviviiiiiii 43
Utsaumsahaldic tengt vid vélina..................... 43
Utsaumsahaldid flarlagt .........c.coooovevevinnen, 44
Efnid spennt  Gtsaumsrammann .................... 44
Ramminn settur 4 og tekinn af ... 44
Alhlida skjarinn .......cccoeeveeenncncnncncnen. 45
AINlGa SKIAr ..o, 46
Demie.ceiiiiiiiii 46
Snjall kistan (smart toolbox) .......ccceevvvirinne. 47
Algengar adgerdir.........coovviiiiiiiiiini, 48
OK oo, 48
Haetta VIO coovviiiie e 48
Utsaums undirbtningur (edit)................ceen... 48
Utsaums saumaskapur (stitch out) .................... 48
Snertid og haldid............ccooooeiiii 48
Efri teekjastika ..o, 49
WEL « vt 49
IS ewnef™ .o 50
Uppfersla 4 pradlausa fasthugbinadinum.......... 50
JoyOS adpisor™ ADgerd..........ccooeeiiiiiiiiiiiiinnnnn. 50
HEAOhTAID <. 51
Stllingar......ccoovvviiiiiiii 51
Vixlad 2 milli sauma og utsauma ...................... 51
WiFi & mySewnet™ pjonustur .................. 53
Kynning A WIFI...oooii, 54
Byrjad a0 nota WilFi.........ooooiiiii 54
Falio netkerfi .......ooooiiiiiiiiiii 54



Uppfersla 4 fasthugbidnadi med pvi ad

nota WiFl.....ocooii 55
Uppfeersla hugbinadar med pvi ad nota
USB taeki. oo 56
Okeypis hugbtinadur (PC). .....o.coovevvevenien, 57
Fytit PC og MAC tOIvur. ...oevvviiiiiiiinccennn, 57
mySewnet™ Bjénusta..........ccooeeiiiiiiiiie. 58
mySewne/™Reikningur ..., 58
mySewnef™SKYIO......o.oiiiiiiiii 59
Notadrymi i mySewne/™ skyinu..............cccooeee. 59
Uppsetning 4 mySewnef™samstillingar toli 4
milli skysins og télvunnar ykkar........................ 60
mySewnef™ Vefgatt........coooooiiiiiiiiiiiiiiininn. 61
mySewMonitor AppId .......covviiiiiii 61
JoyOS advisor™.........ccoevevneveneneeineecnenn 63
JoyOS advisor™ Kynning .........cccoovvviiiiiniinnn, 64
JoyOS advisor™Verkefna valmynd................. 64
JoyOS advisor™Verkefna skodari.................. 64
JoyOS advisor™Verkefna skodari - yfitlit ........... 65
Mpyndir { JoyOS adpisor™ verkefna skodara ........ 66
Myndlifgun i JoyOS advisor™verkefna skodara.... 66
Saumar i JoyOS adviso™ verkefna skodara ....... 66
mySewnet blogg...........coooviiiiii 66
Leitad ..ooovviiiiiiiic 67
SAUMA RADGJAFI™ - yfirlit ......ovovvvveie, 68
Valdeffil cooveiiiiiiniiii 69
Hoépar af saumatekni ......o.oooooviviiin, 70
Grundvallar saumatekni........o.coeveiiineinninn. 70
Byrjun ..o 73
Haldid afram ..., 73
HI2010 inn snjall vistun (smart save) ................. 73
Butasaums rddgjafl ..o 74
Butasaums taeknihopur..........ccooooeiiinnnnn. 74
UTSAUMS RADGJAFINN™ - Yfirlit ............. 75
Litur 4 bakgrunni .........ccooeeiiiiinniiinnn. 76
Valkostir um radufleti ... 76
ABIOZUN ... 76
Utsaums taekni-hOpar...........oveeeieieieiaiansnn 76
Bytjun.....ooooii 76
Haldid afram.......coooooeiiiiii 76
Hladid inn snjall vistun (smart save) ................. 77
pekkingar-midja - yfirlit..........occooiiiii /8
Leidbeiningar um undirleggsefni...................... 79
Hrad-leidbelningar ..........coooevviiiieiiiiinneeinnnnnn. 79
Sauma leidbeiningar.........ouuvveiiiiiinieriiiineenenn. 79
Haldid afram............oooo, 79
SaUMADd.......oiiiiicccc e 8l
Byrjad ad sauma ......ccovviiiiiii 82
Sauma adgerd - Yirlit ..o, 83
Hvad er spor eda saumur..........cocoeevveieennnn. 84
Veljid saum eda bokstaf ..o, 84
Hladid inn saum eda staf fra 60rum stad. .......... 84
Stillingar & saumumM ..o 85

Sporbreidd..........cooeiiiii 85
Spotlegu eda nalar stadsetning................oeeeenen. 85
Sporlengd ......coooiiiiiiiii 85
Sporpéttleiki ........ocoeiiiiiiiiiii 86
Ster® 4 tOlU. .. 86
TOluAfesting .......cooovviiiiiiiiiiiin . 86
brystingur 4 “Sensor” saumfot...........cooeeeiiinnnn. 87
deLinxe™ Stitch System...........ccooevieiiiiinieninn. 87
Speglun .....ooooiiiii 88
Byrja 4 byrjun saums........o.ooiiiiini, 88
Jafvaegi. ..o 88
Frihendis valkostir ... 88
Rddleggingar um sauma .........ccccoovieiiiiinennn, 90
ViISta SAUM i, 91
Snjall VIStUN . 91
Umfangsmiklir saumar- Valmynd L ............... 92
Pemu saumar- Valmynd M ... 92
Skrautlegir saumar- Valmynd N..................... 93
“Tapering” (mjdkkandi/breikkandi/)
saumar- valmynd Q.......cocvviiiiiiiiii, 94
“Taper” flatsaums afingar..............ooeveiinniin. 94
Fjdgurra dtta saumar- valmynd S ................... 95
8-dtta saumar- Valmynd T.......ccooiiiiiiiniinn, 96
Sérstakir saumar fyrir aukalega saumfaetur. .....97
Skilabod f sauma sprettigluggum .................... 97
ULSAUMUL «...ooeeoee e 99
Byrjad. ad sauma Ut........ccoeovviiiiiiiiii, 100
Utsaums undirbuningur (edit) - yfirlit ......... 101
HIadid mynstri 1 VEIINa ......oovviiiiiciii 102
HIada inn saum......cooviiiiiii, 102
Hlada inn stafrdfic....oooiii 102
SKrArstON ..o, 103
Kista (TOOIDOX) ...ocvviiiiiiiiiiiiiieccc 103
Fara { rammann.........ccoociveiiiiiiniiniiniieennne. 103
BEyda...oooiii 103
AFFIEA o 103
Hlidarspeglun og endapeglun ......................... 104
Sauma mynstrid nina eda seinna..................... 104
Hopa/afhopa ....cooooeveiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 104
Veljaallt c...oveiiiiiniiiii 105
Fjolval ..o 105
Hvernig 4 ad velja mynstur...........ccooeee, 105
Val & ramma.....ccoooviiiiii 106
SNErti adZErOir ......ooviiiiiiiiic e, 107
Stadsetning ........covvvvvviiiiniiiiini 107
SO oo 107
KVarda ..ooeuviiiiiiii 108
Flakk...oooniiiie e 109
SUMMA L 109
SUmm valkoStit . ...veneiiiii i 109
Afturkalla/ endurtaka ..o 10
Saumardd MyNStUrsing ........ccovvveeieiniiee, 10

Heildarfjoldi spora i heildarmynstrinu........... 110



Snjall VIStUN .o, 1]
Senda MYNStUr......ocoooviiii 12
GO i 12
Farid yfir ndverandi mynstur eda texta......... 12
Breytingar 4 tvinnalitum...........cccooeiiiiininnn. |14
Forrita Utsaums texta.........cocoovvviiiiiiiiiinn, 16
Hanna texta.......coovviiiiiiiiiiiiinn 116
Baeta staf VIO .ooeeuiiiiiii 116
Eydastaf ...oooooiiiiiiii 117
TeXtAMOTUN. ¢ttt e e e 117
Mynstur-form ..., 19
Afingar fyrir mynstur-form .............ooiei 119
Samtenging Endurtaka/Afrita sidasta
MYASEUL. evviteiiiiieii et 120
Undirbuid fyrirliggjandi form ..........ccooeeeiiinnn. 120
Veljio millibil .....ooooieiiii 121
Veljio linu stadsetningu .......cooveveivnnviiineinnnnnn. 121
Veljid hlidar stadsetningu..............coeeveeiennnnnn. 121
Fastur mynstur skai .........ccoooeoiiiinnii 121
Sja foldan af mynstrunum..........ooeveiiiiinneen. 121
Mynstur applikering.........cccoocviiiiiiii 122
Breyta steerd ... 124
Stillingar fyrir sterdarbreytingar. ..................... 125
Byrjid breytingu 4 stetd ......coovvvineeiiiiiineenennn. 126
Aridandi upplysingar um breytingu 4 sterd....... 126
Sprettigluggar [ Utsaums undirbuningi........... 127
Utsaums saumaskapur (stitch out)......... 129
Utsaums saumaskapur - Yfirlit..................... 130
Velkomin [ Utsaums saumaskap .................... 131
Listi yfir litablokkir ..o 132
SUMMA L 133
Summ valkostif........coooeiiiiiiiiiini, 133
Athugun d hornum ..., 133
Valkostir um stadsetningu ramma................ 133
Nuverandi spor stadsetning ..............ccceeeeeenen. 133
Geymslustada.......coouviiiniiiiiiiiiinii, 133
KEPPIStada .....oeivvieniiiiiiiiniii e, 134
Midstada/stada til ad fjatlegja ramma ............. 134
Mynstur stadsetning...........cccocvviiiiiiinin, 135
Simma ad bendli ......oveviiiiiii 135
Stilla bendilspunkt .......ccoooeviiiiiiiiniiiin 136
Stadsetjid og snUid MyNStri ......ocveviiienennn, 136
delLuxe™ Stitch System........ccocvviviiiiiinn 139
Snjall vistun ..o 139
Sjalfvirk snjall vistun ..., 140
Litur & tvinnakeflumi........ccooovviiii 140
Farid til baka i dtsaums undirbdning.............. 140
Sauma spor fyrir spor / Fara & spor
NUMEE ... [41
Fjoldi spora i ndverandi litablokk.................. [41
Fjoldi spora i mynstur samsetningunni.......... [41

Timi sem eftir er { litablokkinni .......ccccoooviii. [ 4]

Valkostir um liti ..o 142
Rada litablokkum ...........cooveiiiiiiniiiiinnnin, 142
Sameina litablokkir ...........coooviiiniiiini. 142
Einn litur ..oooooiii e, 142

Audkennid ndverandi litablokk................... 143

Valkostir um praedingar ..o, |44

Skilabod f sprettiglugga f Utsaums

SAUMASKAP ..o 145

10 FOrTit. s 147

Forrit - yAirlit. ..o 148

Hannanytt formit. ..., 149

Breyta eda laga hannad forrit. ... 150

Breyta eda laga stafa forrit ... 5]
Stillid heildar mynstrio. «....ooeveveiiiiiiineiinnne. 152

Skipanir { sauma forritum ..., 152

Vistaforrit ... 154

Saumid eda saumid Ut forritid...................... 154

Sprettiglugga skilabod { forritun. .................. |54

I StlliNGar ... 157

Brddabirgda sauma stillingar......................... 158
deLinxe™ Stitch System............cccooeviiiiinni 158
Sjalfvirk fOtlyfting. ........covvuiiiiiiiiiniiis 158
Sjalfvirk tvinnaklipping............ccoooviiiiiiinni 158
Sjalfvirkt FIX ..o 158
Valkostit vid a0 takmarka sauma..................... 158
Valkostir fyrir flytjara .......cooooiiiiiiniiinnn 159

Brddabirgda Utsaums stillingar...................... 159
deLnxe™ Stitch System........oooeevviinneiiiiiinneeenn. 159
Tegund dtsaumsfotar ...........cooeeeiiiiinieiiinnnn.e. 159
Valkostir um tvinnaklippingat......................... 159
Tviburanalar - valkostir ..........cooeeeviiiiniiin. 160

Sjdlfgefnar stillingar..........cccocoiiiiiiin, 161
deluxe™ Stitch System - Sjalfgefid.................. 161
“Sensor” fétlyfting - sjalfgefin ............ccoeeiiiiis 161
Sjaltvirk tvinnaklipping - sjalfgefin................... 161
Sjalfvirkt FIX - sjalfgefid .......ccooeeiiiiiiiiiiens 161
Frihendis valkostir - sjalfgefnir........................ 161

Sjalfgefnar dtsaums stillingar.............coceee, 162
deLuxe™ Stitch System - Sjalfgefid ................. 162
Valkostir um tvinnaklippingar - sjalfgefnar........ 162
Utsaums sveifluhad - sjalfgefid....................... 162
Minir rammar........ooooiiiiiiinii 162

Veéla stillingar........ccocooviiiiiii, 163
Tungumal .....oooiiiiiii 163
HEOOStYERUL ... 163
Sjalfvirk endurtekning ... 163
Geelunafn fyrir vélina.........oooveiniiiineinn. 163
Leesio skjanum.........coooeiiiii 163
Birtustilling 4 di6du [jésinu ........c.ocevvveeeenennn. 163
Maeli-eIningar. .. ....ovvviiiiiininiii . 163
Stillingar 4 klukkunni .............oooo 163
NOtKUN L. 163

WIFI SEIINGAr ..o | 64



mySewnet™ Stillingar.........cccocvviiiiien | 64

Upplysingar um VElINa.........cccoooeviiiiiiinenn, | 64
12 SKraarstjorn........cceeeeveccneeccneeccnnnn 165
Skrdarstjorn - YAirlit......ocoooii, 166
SKrArsNiA ..vovviiiiii 167
Skodid skrdarstjornina .........cooevevviiiineniin. 167
Opnid skrd eda MOPPU c.oevvvvveniiiiniiiiieiiinnn, 167
Farid upp um eina mOppU.........ovvvvniiinniinnnn. 168
Skodun 4 listum/smdmyndum ............c.cco.e 168
mySewnet™Mappa { skyinu..............ccccoee 168
INNDYZEA MYNSTUN .. 168
USB taeki ..o 168
SKIPUIEEZIA v, 169
Hanna nyja moppu......ccoeeevviiiiiniiiniiinnnn.. 169
Endurskira skra eda moppu .....oveveerviiineennnnn, 169
Faera moppu eda skrd......oooooiiiiiiiinnn, 169
Afrita skrd eda MOPPU ...eveiiiiiiiiii 169
Ey0a skra eda moOppu .....oevvviiiiiiiiiiiin, 170
Vixlid 4 milli “breytinga” (edit) og “siu”
(filter) SkOBUNAL «..uveiieniiiineiie e 170
Sia SKEAL .. eiiieciie e, 170
Sprettigluggar [ skrdarstjorn...........cccoeeenen, |71
I3 Vidhald....coooieeeeee 172
Vélin hreinsud ad utan.........cccoevvveiiinenn, 173
Fjarleegid stingpldtunaoghreinsid
griparasvadil ... 173
Hreinsad undir spdlusvaedinu....................... 173
Stingplatan sett & sinn stad ........ccoovveiernen, |74
Gangtruflanir og rdd vid peim ..o |74
Tengjanleiki - bilanagreining................ccoounnn.e. 177
Pjénusta ......oooiiiiii 177
Hlutir og aukahlutir sem ekki eru fra PFAFF.....177
Taeknilegar upplysingar...........ccccoeiiiin, 178
14 ARIDANDL............covrvrerrvrremmremmmmmeamennanns 179

ARIDANDI ORYGGIS LEIDBEININGAR.....179
HATTA — TIL AD KOMA [ VEG FYRIR
RAFMAGNSSTUD: ..ooeeeeiiieeeeeeeeeeeeee, 179
VIDVORUN — TIL AD KOMA [ VEG
FYRIR HAETTU AF BRUNA, ELDI,
RAFMAGNS- STUDI EDA SLYSI A

FOLKE: .ottt 179
GEYMID LEIDBEININGARNAR................ 179
PJONUSTA A RAFTAKJUM MED

TVOFALDA EINANGRUN ......cocooveirnannnn. 180

LI CENSES e |80






| Inngangur



Petta er sami leidarvisir og er
innbyggdur i vélina

Innbyggdi leidarvisirinn er med sému upplysingar og eru {
pessum prenthzfa leidarvisi sem fylgir DESIGNER
BRILLIANCE™ 80 sauma-og utsaumsvélinni, 4samt
upplysingum vardandi adgerdir og eiginleika sem nalgast ma
a skja vélarinnar.

Innbyggdi leidarvisirinn er alltaf med nyjustu uppfaerslum ef
vélin er sjalfkrafa uppfard af ykkur med reglulegu millibili.

Uppfardar upplysingar

Snertid leitartaknid (search) og pa opnast gluggi sem gerir
ykkur kleift ad leita innan leidarvisisins. Stimplid inn
leitarordid og snertid sidan stekkunarglerid. Vélin synir
arangur leitarinnar.

Til a0 leita a0 upplysingum i stafr6fsr60, snertid pid taknid
fyrir atridaskrana (index).

Til a0 leita a0 efni med pvi ad fletta { gegn um kafla
leidarvisisins snertid pid hnappinn fyrir efnisyfirlitid.

Ath: Atridaskrdin og efnisyfirlitio koma fram sem felliglnggar hagra
megin a skjanum og hylja pa myndir sem eru par fyrir. Snertio
hnappinn a ny til ad loka glugganum.

Rapad um leidarvisinn.

[ innbyggda leidarvisinum getid pid rennt fingri upp eda
nidur til ad rdpa innan vidkomandi bladsidu, dregid fingur
saman eda sundur til ad draga textann ad ykkur til a0 steekka

hann eda snerta undirstrikada tengingu til ad fara 4 pann stad.

Lesid meira um rap 4 skjanum i uppflettikaflanum .

Ef pid rapid { gegn um leidarvisinn med. pvi ad snerta tengla,
pa getid pid audveldlega farid fram og til baka med pvi ad
snerta Orvarnar. Fyrir nedan Srvarnar sjaid pid nafnid 4 peim
kafla sem pid erud stédd { hverju sinni.
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1. Lok 12. Botnplata
2. Porspenna og pradilykkjur fyrir spdlun 13. Adal keflispinni
3. Tvinnaspenna fyrir spdlun 14. Auka keflispinni
4. Skifur { tvinnaspennu 15. Pradilykkjur fyrir spolun
5. Pradgjafi 16. Armur fyrir spdlun
6. DPradiraufar 17. Tvinnahnifur fyrir spélara
7. Tvinnahnifur 18. Spdlari
8. Di6ou ljos 19. Handhjol
9. Stingplata 20. Snertiskjar
10. Lok yfir gripara 21. Innbyggdir USB tenglar
11. Melistika fyrir t6lur og fleira. 22. Adalrofi og tenglar fyrir rafmagn og f6tmotstodu
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Nalarsvedi
Innbyggdur praedari fyrir nal

Nalstong
Nilarhalda
bradirauf fyrir yfirtvinna

Fétstong med f6tholdu

AR e

Saumfétur

Ad aftan
1. Handfang

2. Tengill fyrir aukahluti
3. Friarmur
4

Tengill fyrir dtsaumstacki

Holf fyrir fylgihluti

[ holfinu eru sérstok sveedi fyrir saumfaetur, spolur auk svaeda
tyrir nalar og adra fylgihluti. Geymid fylgihlutina avallt {
hélfinu par sem peir eru pa adgengilegir.

1. Svzdi fyrir aukahluti

2. Svadi fyrir saumfatur

3. Fjarlegjanleg spéluhalda
4

Go6t fyrir nalar

Utsaums ahaldi®
(tegund BE 17)

1. Losunartakki fyrir utsaumsahald(nedantil)

Utsaumsarmur

2
3. Motstykki fyrir utsaumsrammana.
4. Stillanlegir feetur.

5

Tengill fyrir dtsaumsahald
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Adgerdarhnappar

1. Hradi 4. Nalin st6dvist uppi/nidri 7. Saumfétur nidur og { sveifluhad
2. Hnappur fyrir tvinnaklippu 5. STOP adgerd 8. Start/stop
3. Saumfétur upp og i aukalega hacd 6. FIX adgerd 9. Afturabak

Hradi

Allir saumar og mynstur { vélinni eru med fyrirfram akvedinn
hdmarks saumhrada til ad tryggja g6dan arangur.

Vélin mun aldrei sauma hradar en fyrirfram dkvedinn
saumhradi sem valinn var fyrir pann saum sem verid er ad
sauma. Ytid 4 hnappinn fyrir saumhradann pegar vélin er ekki
i gangi og upp kemur sprettigluggi sem synir valinn hrada. bid
getio stillt hradann med sledanum 1 sprettiglugganum eda
med pvi ad snerta hnappinn fyrir hradann. Hver snerting 4
hnappinn eykur hradann um eitt prep. Ef vélin er stillt 4
hdmarkshrada, pa mun hver snerting minnka hradann par til
komid er nidur a lagmarkshrada. Sidan eykur vélin hradann
aftur um eitt prep vid hverja snertingu. Ef pid breytid
hradanum 4 medan pid saumid pa kemur enginn sprettiglugei
a skjainn.

Nalin stodvast uppi eda nidri

Ytid 4 hnappinn “nalin uppi eda nidri” til ad dkveda hvort
vélin st6dvist med nalina uppi eda nidri. Pegar vélin er stopp
og pid ytid 4 pennan hnapp, fer nilin annadhvort upp eda
nidur. Ef vélin er stillt pannig ad vélin st6dvist med nalina
nidri, pa kemur ndlartakn med 6r sem visar nidur 4 skjanum.

Rad: Pid getid einnig komid lauslega vid fotmotstiduna til ad ldta
ndlina stodvast annadhvort uppi eda nidri. Snerting d fotmotstion
breytir hins vegar ekki peirri stillingu sem pid vorud biin ad dkveda
adur.

Klippi adgerd

Ef pid snertid hnappinn fyrir tvinnaklippingu pa klippir vélin
bdda tvinnana, lyftir saumfetinum og nalinni og gerir FIX
adgerdina virka fyrir nesta saum.

Til ad gera klippingu virka { lok saums snertid pid einfaldlega
hnappinn fyrir tvinnaklippingu 4 medan pid saumid. Takn
fyrir skeeri blikkar 4 skjanum sem gefur til kynna ad bedid hafi
verid um klippingu. Pegar saumurinn eda mynstrid er

fullsaumad, klippir vélin bada tvinnana, lyftir saumfetinum og
nélinni og gerir FIX adgerdina virka fyrir nasta ssum.

Ath: Bf sjdlfvirk FIX adgerd og fothyfting hefur verid afvalin {
bradabirgda stillingum, verdnr FIX adgerdin ekki framkvend og
fothfting ekki heldur.

Snertid hnappinn fyrir klippingu 4 medan pid erud ad sauma
og vélin klippir pa bdi yfir og undirtvinna samstundis.
Sum ankalega faanleg bjdlpartwki eru fest i tvi kringlottn
gotin d stingplotunni vétt fyrir ofan lokid yfir griparanum.
Notid aldrei tvinnaklippingu pegar einbver ahild ern fest i
pessi got, pvi pan gatu hindrad tvinnabnifinn i ad vinna pvi
hann er stadsettur rétt undir stingplotunni.

Afturabak

Pegar afturdbak saumur er virkur, kviknar ljos 4 gaumvisinum.
Til a0 lata vélina ganga st6dugt afturdbak ytid pid einu sinni 4
afturabak hnappinn 40ur en pid byrjid ad sauma. Pad kviknar
4 afturabak gaumljésinu og vélin saumar afturabak par til pid
snertid hnappinn 4 ny. Ef pid ytid 4 afturdbak hnappinn 4
medan saumad er, saumar vélin afturabak eins lengi og pid

haldid vid hnappinn.

Afturabak er einnig notad t.d. pegar pid saumid handstyrd
hnappagot, vid istopp, vidgerdir og mjokkandi/breikkandi
sauma (tapering).

Start/Stop

Snertid start/stop hnappinn til a0 setja vélina { gang eda
stodva hana t.d. pegar pid latid vélina ganga i utsaum 4n pess
a0 stiga a fotmotstéOuna. Snertid hnappinn til ad lata vélina
byrja ad sauma og einnig til a0 st6dva hana.
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FIX adgerd

Fix adgerdin er notud til ad ganga fra saum i byrjun og lok
hans. Snertid hnappinn til a0 kveikja og slékkva 4 adgerdinni
Gaumljésid vid hlidina a FIX hnappnum logar pegar FIX
adgerdin er virk. begar FIX adgerdin er virk, pa saumar vélin
fyrst nokkur heftispor adur en hin bytjar 4 saumnum sjalfum.
Snertid FIX 4 medan pid erud ad sauma og pa saumar vélin
nokkur heftispor { lok saumsins og stédvast sidan sjalfkrafa.

bid getid gert FIX adgerdina virka { stillingum, sja Sjalfvirkt
FIX sjaltvitkt FIX { innbyggda leidarvisinum .

STOP adgerd

Snertid STOP 4 medan pid saumid til ad ljuka vid spor eda
saum. Vélin gengur fra i lok saums og stédvast sjalfkrafa
pegar hun hefur lokid vid saumar6dina eda sporid. Snertid
STOP adur en pid bytjid ad sauma og pa saumar vélin
sauminn eda sporid adeins einu sinni. Adeins einn saumur eda
spor er synt a skjanum. Kveikt er 4 gaumljésinu vid hlidina 4
STOP hnappnum svo lengi sem adgerdin er virk. Til ad
afturkalla adgerdina snertid pid STOP 4 ny eda pegar pid
veljid annan saum. Hett er vido STOP adgerdina pegar vélin
hefur lokid vid sauminn.

STOP adgerdin er einnig notud til ad sauma samskonar lengd
af saum 2 nyjan leik t.d. pegar pid erud ad sauma “tapering”

sauma (sja “Tapering” (mjokkandi/breikkandi/) saumar -
valmynd Q, “tapering” saumar { innbyggda leidarvisinum ) og
einnig pegar pid saumid handstyrd hnappagét.

Saumfétur nidur og i sveifluhed

Saumféturinn fer sjalfkrafa nidur pegar pid byrjid ad sauma.
Til a0 setja saumfétinn nidur 4dur en pid byrjid ad sauma,
snertid pid hnappinn fyrir sasumfétunidur og 1 sveifluhad.
Saumfétuinn fer alla leid nidur og heldur vel vid efnid.
Snertid hnappinn saumfétur nidur og féturinn fer pa {
sveifluhad.

I dtsaums adgerd ytid pid 4 saumfétur nidur til ad lekka
saumfotinn { utsaums stédu.

Saumfétur upp og i aukalega hed.

Snertid hnappinn fyrir fétlyftingu einu sinni til ad lyfta
saumfzxtinum. Snertid hann aftur og féturinn fer pa { aukalega
hzd og um leid verdur flytjarinn tekinn Gr sambandi pannig
a0 audveldara sé a0 setja pykk efni undir saumfétimnn.

[ dtsaums adgerd er einnig audveldara ad setja og fjarlegja
dtsaumsrammann 4 sinn stad.
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Abendingar i sambandi vid skjainn
Réapid um skjainn samkvemt abendingunum hér ad nedan.
Frekari upplysinga, sja Alhlida skjarkaflann um skjainn {
innbyggdu leidbeiningunum

Snertid
Snertid hnapp eda skjainn einu sinni til ad velja.

Snertid og haldid

Snertid einu sinni an pess ad sleppa i nokkrar sekundur til ad
snerta og halda. Nota® med nokkrum hnéppum og 2
skjanum til ad komast ad frekari upplysingum.

bjappa/Teygja

Snertid med tveimur fingrum samtimis og an pess ad sleppa.
Med pvi ad auka eda minnka fjarleegdina 4 milli fingranna
getid pid teygt 4 (simmad ad) eda prengt ad (simmad fra).

Snerta og hreyfa

Snertid vidkomandi mynstur einu sinni og an pess ad sleppa,
feerid pid fingurinn 4 annan stad 4 skjanum. Notad t.d. pegar
pid faerid mynstur til 4 Gtsaumsfletinum.

Renna

Snertid, rennid og fxrid og sleppid sidan fingrinum 4 skjotan
hatt. Vinstri-hagti/hegri-vinstri snerting er notud t.d. til ad
rapa 4 milli forrita fyrir sauma. Upp-nidur/nidur-upp
snerting er notud t.d. til ad rapa innan forritsins sem verid er
20 nota.
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Fylgihlutir

Fylgihlutir vélarinnar

1.

e

AR

Tvinnanet (2)
Skruafjarn
Sprettihnifur
Bursti

Jadar/Butasaums styring (Fest 4 fétholduna eda 4 fotinn
fyrir efri flytjarann)

Filtskifur (2)

Skifa fyrir tvinnakefli - litil (1)
Skifa fyrir tvinnakefli- medal (1)
Skifa fyrir tvinnakefli - stor (2)

10. Spolur (11)
11. Rammaklemmur (10)
12. Alhlida verkferi

13. Stingplata fyrir beina sauma

Fylgihlutir sem ekki eru i mynd

Okeypis fortit (PC) til nidurhals, sja Okeypis hugbtnadur
(PC).6keypis forrit { innbyggdu leidbeiningunum

Lok yfir vélina

Ferdatoskulik taska fyrir dtsaumsahaldid
Fétmoétstada

Rafmagnsleidsla

Nalar

DESIGNER BRILLIANCE™ 80Mynsturbék
Skaeri

Synishorn af efnum og undirleggsefnum

Microfiber klutur

Rammar sem fylgja

1.
2.
3.

DESIGNER ™ “Royal” rammi (360x200)
DESIGNER ™ “Crown” rammi (260x200)
DESIGNER ™¢“Splendid” ferhyrndur rammi (120x120)
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Saumfaetur

Ath: Til ad nd sem bestum drangri notid eingongu pa fetur sem
Sframleiddir eru fyrir ykkarDESIGNER BRILILIANCE™ 80 vél.

Alhlida saumfotur A

Er 4 vélinni vid athendingu Notadur adallega fyrir beina sauma og zik zak med

spotlengd lengti en 1,0 mm.

Skrautsaumsfotur B
Til a0 sauma pétt zik zak spor (flatsauma) med sporlengd styttri en 1,0 mm, ymsa

nytjasauma og skrautsauma. Raufin undir saumfetinum er hénnud til ad renna vel yfir
pétta flatsauma.

Hnappagatafétur C

Fyrir handvirk hnappag6t Féturinn er med linur til ad dkvarda lengd hnappagatsins.
Midjan er "15mm fra jadri efnisins. Raufarnar tvaer undir fetinum renna eftir raufum
hnappagatsins og tryggja g6da faerslu efnisins. Pinninn aftan 4 faetinum er til ad halda

vid unditleggssnuru pegar hun er notud.

Blindsaumsfétur D
Fyrir blindsauma Innri branin 4 feetinum er notud sem styring fyrir jadarinn. Hegti tain
4 feetinum er hénnud til ad renna medfram jadri faldsins.

Rennilasafétur E

Pessum faeti er haegt a0 smella 2 hélduna badi vinstra og hagra megin vid nalina. Pad
gerir ykkur audvelt a0 sauma badar hlidar rennilasanna { sému att. Ferid nalarstoduna
til heegti eda vinstri naer ténnum rennildssins, eda einnig ner midseyminu ef pid erud ad
sauma midseymi.

Saumfotur H med rennslisplotu.
Pessi fotur tryggir 6rugga faerslu efnisins pegar pid saumid svamp, vinyl, plast eda ledur
og tryggir ad efnin loda ekki vid saumfotinn.

Jadarfotur |

Notadur vid kastsauma par sem saumarnir eru 5,0 og 5,5 mm ad breidd. Sporin

myndast yfir pinnann sem er 4 fetinum en hann kemur i veg fyrir ad jadarinn dragist
inn eda ad hann rykkist.

Butasaums ” 6mm fétur P
Notadur vid ad sauma saman buta { bitasaum. Pessi fotur er med fjarlegdarlinur "6mm
(1/4”) og "3mm (1/8”) fra nalinni.

Sensor Q-fétur
Melt er med pessum feati fyrir utsauma { ramma.

Dessi fétur er einnig notadur fyrir frihendis bitasauma og utsauma. Pegar pid notid
pennan fét fyrir frihendis sauma, veljid pid frihendis gorma-adferd i frihendis
sprettiglugganum { sauma adgerd.
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Utsaums/stoppfotur R

Notadur fyrir frihendis dtsauma, frihendis butasauma, frihendis sauma og frihendis
istopp. Pegar pid notid pennan fét, veljid pid frihendis fljétandi valkost {
sprettiglugganum { sauma adgerd.

Pennan 6t er einnig haegt ad nota fyir Gtsauma { ramma.

Hlidarflutnings-fotur S

Notadur fyrir sauma med hlidar og allra 4tta flutningi efnisins.

“Sensor” eins prepa hnappagatafétur
Tengid fotinn vid vélina og stillid sidan pa lengd af hnappagati sem pid viljid sauma inn
4 skjainn. Midjumerki® synir "15 mm fra jadri efnisins.

Sjalflimandi rennslisplotur

Pegar pid saumid svampefni, plast, vinyl eda ledur geta pau efni festst vid malmfaetur
og pléturnar koma { veg fyrir pad. Pegar pid saumid slik efni, saumid p4 alltaf
prufusaum 4 efnisbuta af sama efni til ad kanna hvort vélin geti flutt pau. Festid pessar
rennslisplétur undir séla saumfétanna.

Efri flytjari

Efri flytjarinn sem haegt er ad nota ymsa faetur med er hannadur til ad flytja erfid pykk
og hal efni 4 6ruggan hatt. Hentar mjog vel til ad sauma flauel, teygjanleg efni,
gerfiledur og efni par sem rendur og mynstur purfa ad standast 4. Smellid
beinsaumfatinum 4 pegar pid saumid beina sauma med nalarstédu { midju og
spotlengd upp 20 6 mm. Smellid zik zak faetinum 4 pegar pid notid sauma sem eru allt
a0 7mm 4 breidd og 6mm ad lengd.
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Yfirlit yfir sauma

Nytjasaumar
Spor Nr. | Saumfétur | Nafn Lysing
P Al A Beint spor - nalarstada { | Fyrir allan saumaskap.
| midju
|
F A2 A Beint spor med styrktri Fyrir allan saumaskap. Bytjar og endar med afram og afturdbak
| heftingu sporum
> A3 A Teygjanlegt spor, Fyrir sauma 2 trikot og teygjanleg efni.
% nalarstada til vinstri
(am) A4 A Zik Zak - nalarstada { Til a0 sauma blundur vid efni og applikeringar
éi midju
P A5 A Styrkt beint spor - brefalt spor og teygjanlegur saumur. Fyrir stungusauma aukid
= nalarstada { midju. pid sporlengdina.
A6 B Styrkt zik zak spor Til a0 sauma efni saman jadar vid jadar eda ledur lagt 4 mis.
Fyrir skrautsauma
L A7 ] Saumur/kastsaumur Saumar og kastar sauminn { einum saum. Fyrir punn teygjanleg
- og venjuleg efni.
. A8 B Teygjanlegur saumur / Saumar og kastar sauminn { einum saum. Fyrir medal og gréf
y ovetlock saumur teygjanleg efni
A9 B Tvofalt overlock spor Saumar og kastar sauminn { einum saum. Fyrir gréf teygjanleg
og ofin efni.
A10 B Overlock spor Saumar og kastar sauminn { einum saum. Fyrir medal teygjanleg
£§ efni.
All B Flatlock saumur Fyrir skrautlega falda, belti og bendla. Fyrir medal/medalgrof
Eﬁ efni.
é A12 D Teygjanlegur blindfaldur | Blindfaldur 4 medal og medalgroéf efni
<‘ A13 D Ofinn blindfaldur Blindfaldur 4 medal og gréf ofin efni.
J
'> Al4 A Skeljasaumur fyrir jadra | Saumad 4 jadra 4 punn ofin efni. Saumid petta 4 skaskorin efni
>
S A15 A Fj6gurra prepa zik zak Til a0 kasta sauma, gera vid, sauma 4 baetur og teygjur 4 lausofin
<\> efni.
= A16 B Teygjanlegt spor Fyrir sauma 2 trikot efni sem 16g0 eru 4 mis Til ad sauma yfir
=
S mjodar teygjur.
Al17 A Bugdéttur saumur Fyrir vidgerdir og teygjanlegar vidgerdir
Al8 B Teygjanlegur Saumar yfir tvaer radir af teygjubandi fyrir teygjanlega rykkingu.
vofflusaumur
Al19 B Tengispor Til 20 sauma saman tvé efni med fraigengnum j6drum og fyrir
teygjanlega rykkingu.
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Spor Nr. | Saumfétur | Nafn Lysing
> A20 ] briggja prepa zik zak Til a0 kasta jadra, gera vid, sauma 4 bzetur og teygjur. Hentar
S vel 4 punn og medalpykk efni.
A21 A Tveggja prepa zik zak Til ad tengja saman jadra a blindum, og fytir teygjanlega
rykkingu
A22 B Handvirk hefting Til ad styrkja vasaop, skyrtuklaufar, beltalykkjur og nedri enda 4
I rennilasum.
o A23 A istopp (afram og Gera vid litil g6t og rifur 4 vinnufatnadi, gallabuxum, dukum og
!E!E,Eﬁi; afturabak) klatum. Saumid yfir gatid, ytid s{dan a afturdbak hnappinn og
sjalfvirkt stop.
Ezg A24 A istopp (sporin eru hha Tll 36 gera Vlé htlar rifur.
e vid hlid)
A25 A Styrkt {stopps spor Stoppa i og gera vid vinnufét, gallabuxur, dika og fleira.
Saumid yfir gatid, ytid sidan 4 afturdbak hnappinn og sjalfvirkt
stop.
A26 B fstoppsspor (fiogurra Hépur fjégurra spora til a0 gera vid litlar rifur. Saumur #1 og
prepa) #3 eru saumadir afram, en saumar #2 og #4 afturabak. Til 2d
breyta um sauma og saumaatt, ytid pid 4 afturabak hnappinn.
Rad: Stranio braedanlegt undirleggsefni i ringnna adur en pid gerid vio
rifuna
- A27 A Spor fyrir beltasprota. Til ad ganga frd beltasprotum
A28 A Beint predispor Til a0 prada, stigid pid a fé6tmoétstdduna og vélin saumar tvd
spot, stodvast og lyftir saumfetinum. Pegar saumfoéturinn lyftist,
feerid pid efnid 4 nesta pradipunkt og stigid aftur 4
fétmotstéouna. Flytjarinn er sjalfkrafa tekinn dr sambandi.
7 A29 A Zik zak prading Til ad prada, stigid pid a f6tmotstéduna og vélin saumar tvd
/ spor, stoOvast og lyftir saumfatinum. Pegar saumféturinn lyftist,
feerid pid efnid 4 naesta predipunkt og stigid aftur 4
fétmoétstéduna. Flytjarinn er sjalfkrafa tekinn dr sambandi.
A30 Hnappag- | Hnappagat med breidri Fyrir medal og pykk efni og med breidri skurdarlinu
atafétur C | heftingu
med nema
A31 Hnappag- | Hnappagat med Fyrir blassur og barnafatnad
atafétur C | afriannadri heftingu
med nema
A32 Hnappag- | Augahnappagat bversum hefting fyrir jakka, frakka o.s.frv.
atafotur C
m
med nema
A33 Hnappag- | Mjokkandi hnappagat Mjokkandi hnappagat
atafotur C
med nema
A34 Hnappag- | Skrautlegt hnappagat Fyrir flestar gerdir efna
atafotur C
med nema
A 35 Hnappag- | Gréft hnappagat Med styrktum heftingum
atafotur C
med nema
A36 Hnappag- | Groft styrkt hnappagat Fyrir vinnu- og gréfan fatnad
atafotur C
med nema
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Spor Nr. | Saumfétur | Nafn Lysing
A37 Hnappag- | Medal styrkt hnappagat Fyrir medal og pykkari efni
atafotur C
med nema
A38 Hnappag- [ Afrinnad. aldméta Fyrir handavinnudtlit 4 vidkvem efni
gE atafétur C | hnappagat
med nema
n A39 A Hnappagat fyrir ledur Fyrir ledur og raskinn
ii (beint spor)
M A40 A Afrinnad hnappagat Hnappagat m/aukalegti skurdarbreidd
| ! (beint spor)
oo A41 - Sjaltvirk toluafesting Til a0 festa tolur
oo
e A42 B Késsagat Fyrir belti, blundur o.fl.
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Saumavalmynd - yfirlit

I vélinni eru sj6 mismunandi forrit med saumum fyrir allt

mogulegt. Notid hradhjalpina til a0 fa nanari upplysinga um

sauma, sja Hradhjalphradhjalp 1 innbyggda leidarvisinum.

Nafn a saumavalmynd

Lysing

A - Nytjasaumar

Saumar fyrir fatnad og fleira

B - Applikeringarspor

Fyrir applikeringar med mismunandi ahrifum

C - Aldamoétasaumar

Skrautlegir saumar { aldamotastil Saumar fyrir falda, vofflusauma, festa blindur o.fl.

D - Butasaumar

Saumar fyrir allar gerdir af butasaum

E - Handavinnuspor

Skrautsaumar til ad skreyta fatnad

F - Skrautsaumar

Fyrir skrautsauma

G - Gamlir saumar

Urval af butasaumssporum fyrir “crazy” sauma { butasaum og skrautsauma.

H - Barnasaumar

Saumar sem henta 4 barnafatnad

J - Hérpudisks saumar

Fallegir skrautsaumar 4 jadra

K - Alatta saumar

Forritid pessa sauma 4 6teljandi vegu Sporin eru myndud med hlidarflutningi Saumurinn
getur ordid allt ad 49mm 4 breidd

L- Prividdar saumar

Inniheldur prijar gerdir af saumum; applikeringu og sprettispor, sambland af pessu og
palliettu saumum

M - Pema saumar

Hver saumur { pessari valmynd samanstendur af fjérum saumum og hannadir til ad vera
saumadir saman 4 handahéfskenndan hatt. Skiptid yfir 4 nasta saum med. pvi ad snerta
afturabak hnappinn.

N - Saumar til skreytinga

Skrautlegir saumar sem hagt er ad nota eins og peir koma fyrir eda hagt ad beta saumum
vid pa eftir 4. Notid hradhjalpina til frekari upplysinga.

O - Einstakir motif saumar

Stakir saumar til skreytinga 4 fatnadi Vélin stodvast alltaf eftir ad hafa saumad einn saum

P - Sérstakir saumar

Saumar sérstaka saumatekni par 4 medal kertakveiks-saum og fleiri. Pid getud purft 4
aukalegum ahéldum eda hlutum ad halda. Notid hradhjalpina til frekari upplysinga.

Q - Skrautlegir mjokkandi /

breikkandi saumar

Skrautlegir “tapering” saumar

R - Myndtakn saumar

ndtakns flatsaums hluti til ad forrita “original” flatsaums mynstur
Myndtakns flat hluti til ad forrita “original” flat ynst

S - Fjégurra atta saumar

Skemmtilegir fjdgurra atta saumar

T - Atta-atta saumar

Bein spor og styrkt bein spor { atta mismunandi attir 4n pess a0 snua efninu. Hegt ad.
forrita med skrautsaumum til ad bua til fallega jadra.

Stafrof

Stafréf eru 1 blokkskrift, atlinu, brush line, skrifstéfum og

kyrillisku stafrofi.
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Vélin og Utsaumsahaldid tekid upp
Eftir a0 hafa tekid vélina upp ur kassanum og fjarlaegt allar
pakkningar og plastpokann, strjikid pid vélina ad utan med
mjukum klat og pa sérstaklega { kring um nalarsve0id til ad
hreinsa Shreinindi og oliubrak.

begar pid takid dtsaumsahaldid upp gztid pess ad henda ekki
svarta “Styrofoam” plastinu, sem er inni i téskunni, pvi pad
er hannad til ad geyma utsaumsdhaldio i pegar pad er ekki {
notkun.

Ath: VélinDESIGNER BRILLIANCE™ 80er honnud til ad
vinna sem best vid venjulegan herbergishita. Mikil] hiti eda kuld: geta
baft abrif d vélina.

Tengid vélina vid rafmagn og
fotmotstoduna vid vélina.

Rafmagnsleidsluna og fétmoétstéduna finnid pid hja
aukahlutunum.

Ath: Adur en pid stingid fotmotstiounni i samband vid tengilinn é
vélinni fullvissio ykRur um ad hiin sé af gerdinni “FR5” (Sjd nedan i
fotmotstodunni).

1. Togid leidsluna ut ur f6tmébtstédunni. Tengid
f6tmotstéduna vid fremri tengilinn nedst 4 haegri hlid
vélarinnar.

2. Tengid rafmagnid vio aftari tengilinn nedst 4 hagri hlid
vélarinnar. Tengid rafleidsluna sidan vid veggtengil.

3. Ytid 4 adalrofann ON/OFF til 2 tengja vélina og ljésid
vid rafmagn.

Fyrir USA og Kanada.

Pessi vél er med polar tengli (annar armurinn er breidari en
hinn). Til a0 koma { veg fyrir rafstud, pa er pessi tengill
eingéngu fyrir polar veggtengil. Ef tengillinn gengur ekki
veggtengilinn, reynid pa ad snia honum 180°. Ef pad
gengur ekki heldur hafid pa samband vid rafvirkja til ad
breyta veggtenglinum. Alls ekki ma breyta tengli vélarinnar.
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Gengid fra vélinni ad saum loknum

1.
2.

5.
0.

Ytid adalrofanum ON/OFF 4 0 til 29 slokkva 4 vélinni.
Aftengid rafleidsluna fyrst vid veggtengil og sidan vid
vélina.

Aftengid f6tmotstéduna vid vélina Togid lauslega 1
snuruna og sleppid. Vid pad fer snuran inn {
fotmotstoduna.

Setjid alla fylgihluti { holfid fyrir pa. Rennid bakkanum 4
vélina utan um friarminn.

Setjid fotmotstéduna i plassid ofan a friarminum.

Setjid lokid ofan 4 vélina.

Rad: Hagt er ad geyma leidarvisinn og rafleidsiuna i holfinu a lokinn
Yfir vélina.

USB tengill

Vélin er med USB tengil par sem hazgt er ad tengja t.d. USB
minnislykil. USB tengla er adeins hagt ad tengja 4 eina vegu -
Notid aldrei afl til a0 reyna ad tengja USB tengi. Til ad
fjarlegja USB tengi togid pa avallt beint ut.

Ath: Verid viss um ad USB tenglar sem pid notid séu af gerdinni
FEAT32

Notkun a USB tzki

Aukalegi hnappurinn { skraarstjorn (File Manager) er adeins
virkur pegar eitthvad taki er tengt vid USB tengilinn

Ath: Ekki taka USB twki sir sambandi ef spunamerkid er d
skjdanum eda pegar skrdarstiorn er synd. Ef pid flarlwgid minnislykil of
fljott geta skrdarnar a USB twkinu eydilagst.

Lesid meira um petta i Skraarstjorn - Yfirlit Skrdarstjérn {
innbyggda leidarvisinum .
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Byrjad a WiFi og mySewnet™ skyinu
(Cloud)

Farid eftir prepunum hér ad nedan til ad tengja vélina.

Tengist netinu med WiFi

Snertid WiFi hnappinn { efra vinstra horninu 4 skjanum.
Veljid af listanum yfir fyritliggjandi nettengla. Ef nettengilinn
er hadur adgangsordi, verdid pid bedin um ad skra pad til ad
komast ad tenglinum.

Frekari upplysingar, sja Kynning 4 WiFiinnbyggdu
leidbeiningarnar

tengist vid mySewnet ™ skyid

Pegar pid hafid nad Wikl sambandi snertid pid skyja-
hnappinn sem er vid hlidina 4 WiFi hnappnum 4 skjanum.
Snerti® hnappinn til ad skra ykkur inn., P4 opnast vefsyn par
sem pid getid skrad ykkur inn. Ef pid hafid ekki notendanafn
og adgangsord, veljid pid “Register” til a0 bua til adgang.

Frekari upplysingar, sja zySewnef™Skyidinnbyggdu
leidbeiningarnar

Di6du ljs

Vélin er med didédulysingu sem dreifir ljosmagninu jafnt yfir
allan vinnufl6tinn og kemur { veg fyrir skugga. Pid getid stillt
birtumagnid { ljésinu { stillivalmyndinni (settings menu), sja
Birtustilling 4 di6du ljésinu Ljésmagnid af diédu ljésinu {
innbyggdu leidbeiningunum

Friarmur

Til ad nota friarminn rennid pid holfinu fyrir aukahlutina af
vélinni. Litill krékur heldur hélfinu vid arminn pegar pad er 4
vélinni. Fjarlaegid bakkann med pvi ad renna honum 1t til
vinstti.

Handvirkir tvinnahnifar

Pad eru prir handvirkir tvinnahnifar a vélinni.

* Safyrsti (A) er ndlegt spélaranum til ad klippa tvinnann
fyrir og eftir spolun

* Sanzsti (B) er vinstra megin 4 vélinni til ad klippa yfir og
undirtvinnana handvirkt. Togi® bada tvinnaendana aftan
fra inn { hnifinn og togid sidan fram 4 vid og snégglega
nidur.

*  Dbridji hnifurinn (C) er 4 griparasvadinu til ad klippa
undirtvinnann eftir ad hafa sett spéluna { vélina.

WiFi hnappur

mySewnet ™ skyja-hnappur.
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Tvinnanemi

* Ef yfirtvinninn slitnar eda ef undirtvinninn er vid ad
klarast 4 spolunni, stédvast vélin og sprettiglugei kemur 4
skjainn. Ef yfirtvinninn slitnar: Fjarlegid tvinnann, predid

vélina 4 nyjan leik og snertid sidan OK { sprettiglugganum.

* Ef undirtvinninn er ad kldrast a spolunni: bid getid haldid
afram ad sauma an pess ad loka sprettiglugganum adur en
undirtvinninn klarast alveg. Pad gefur ykkur tekifeeri til a0
velja hvar pid viljid stoppa til ad skipta um tvinna {
griparanum. Pegar pid erud buin ad skipta um spdlu,
snertid pid OK 1 sprettiglugganum.

Keflispinnar

Vélin er med tvo keflispinna - adal keflispinnann og aukalega
keflispinnann.

Keflispinnarnir henta fyrir allar gerdir af tvinnakeflum. Adal
keflispinninn er stillanlegur og haegt ad nota hann hvort sem
er { laréttri (tvinninn rekst af keflinu) eda 160réttri st6ou
(tvinnakeflid snyst). Notid laréttu stéduna fyrir allan
venjulegan tvinna, en 168réttu stéduna fyrir sterri kefli og
sérstakan tvinna.

Larétta stadan

Setjid skifu og tvinnakefli 4 keflispinnann. Gtid pess ad
tvinninn rakni réttselis af keflinu og setjid sidan adra skifu 4
keflispinnann.

Ath: Oll tvinnakefli eru ekki framleidd ¢ sama hatt. Ef pid lendid i
vandradum med tvinnakefli profid pd ad snila pvi vid eda prifio

[60réttn stoduna.

Notid skifu sem er adeins sterri en tvinnakeflid sjalft. Fyrir
mj6 tvinnakefli notid pid litla skifu fyrir framan pad. Fyrir
steerri tvinnakefli notid pid staerri skifu fyrir framan keflid.

Flata hlidin 4 skifunni 4 ad liggja pétt upp ad tvinnakeflinu.
Pad 4 ekkert bil a0 vera 4 milli skifunnar og tvinnakeflisins.

O

-

-
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Lodreétt stada

Setjid keflispinnann { 160rétta st6du. Setjid stora skifu 4
keflispinnann. Fyrir kefli sem eru minni en midstaerdin af
skifunum setjid pid filtskifu til a0 koma { veg fyrir ad keflin
snuist of hratt pegar saumad er. Setjid tvinnakefli 4
keflispinnann.

Ath: Setjio aldrei skifu ofan d tvinnakefli pegar pau eru d l6oréttum
keflispinna.

Aukalegi keflispinninn.

Aukalegi keflispinninn er notadur pegar pid purfid ad spdla
af 60ru tvinnakefli eda pegar pid erud ad sauma med
tviburanal.

Lyftid auka keflispinnanum upp. Setjid stéra skifu 4 hann og
s{dan filtskifu 4 hana undir tvinnakeflid. Setjid tivonakefli 4
aukalega keflispinnann.

Ath: Degar pid saumid med tveimnr tvinnakeflum, gerid pa deluxe ™
Saumakerfio ovirkt.
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Tvinnar

i dag er fjoldinn allur af tvinnategundum 4 markadnum, og
hannadir fyrir ymis konar verkefni.

Alhlida tvinni

Alhlida tvinni er framleiddur ur gerviefnum, badmulll eda
polyester tvinna sem er umofinn badmull. Pess konar tvinni
er notadur vid allan venjulega saumaskap.

Utsaumstvinni

Utsaumstvinni er framleiddur ur alls konar mismunandi
pradum. rayon, polyester, acryl eda malmum. Pessir tvinnar
hafa pann eiginleika ad vera med glansandi aferd og henta pvi
vel fyrir tsauma og skrautsauma.

Utsaumstvinni er ytitleitt ekki notadur sem undirtvinni, nema
a0 bzdi rétta og rangan komi til med ad sjast. Best er ad nota
sérstakan fingerdan dtsaums undirtvinna 4 spéluna pegar
verid er ad sauma ut. Pessi finni undirtvinni kemur { veg fyrir
ad tvinninn hladist upp 4 réngunni. Notid aldrei gréofari
tvinna 4 spé6luna en pid notid sem yfirtvinna.

Ath: begar pid notid mdlmtvinna eda flatan mdlmprad i sitsanma, pa
getud pid purft ad nota ndl med stwrra anga og einnig ad minnka
hrada vélarinnar.

Glaer tvinni

Gler tvinni sem einnig er kalladur “monofilament” tvinni er
cins prada glaer gervitvinni. Hann er notadur { butasaum og
ymsa skrautsauma. Notid hann ekki 4 flikur - allavega ekki
par sem hann kemst { snertingu vid hérund. begar pid spolid
slikan tvinna spolid pa adeins a halfa spélu og spolid einnig
med halfum hrada.
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Nalar
Saumavélanalin leikur avallt stért hlutverk { 6llum saumum.
Notid adeins gedanalar. Og eingéngu nalar af gerdinni 130/
705H. Ndlarnar sem fylgja med vélinni eru af mest notudu
nalargréfleikunum.
Gatid pess ad grifleiki ndlarinnar sé dvallt { réttu hlutfalli
vid grifleika tvinnans sem pid notid. Grifur tvinni parfnast
grifari nalar med sterra anga.

Alhlida nal

Alhlida nalarnar eru med délitid afrunnadan odd og hagt er
a0 fa paer { ymsum gréfleikum. Peer eru fyrir alhlida sauma 2
hin ymsu efni og gréfleika af efnum.

“Stretch” ndl fyrir teygjanleg efni

“Stretch” nalar eru med sérstakt urtak til 20 koma i veg fyrir
a0 vélin hlaupi yfir pegar og ef efnin gefa eftir pegar nalin
kemur { pau. Fyrir prjén, sundfatnad., flis, gerviefni og ledur.

Utsaums nal

Utsaums nélar eru einnig med sérstakt drtak, afrunnadan odd
og adeins steerra auga til ad koma { veg fyrir skemmd 4
vidkvemum efnum. Pessar nalar 4 a0 nota pegar pid notid
malmpradi og adra sérstaka tvinna vid dsaum og
skrautsauma.

“Denim” gallabuxna nal

“Denim” nalar eru mjég oddhvassar til ad fara 6rugglega {
gegn um pétt og pykk ofin efni an pess ad nalin bogni. Fyrir
tjalddudk, gallabuxnaefni og mikroefni.

“Wing” hdllsaumsnal

Wing nalarnar eru med nokkurs konar vangi 4 hlidunum til
a0 gera g6t { efnid pegar pid saumid hillsauma 1 efni sem
henta fyrir slikt.

Aridandi upplysingar um nalar
Skiptid oft um nalar. Notid avallt beina nal med gédum oddi
A).

Skemmd nal (B) getur orsakad ad vélin hlaupi yfir spor, sliti
tvinnann o.fl. Skemmd nal getur einnig skemmt Ut fra sér t.d.
saumfatur og stingplotu.

Notid ekki nalar sem ekki eru symmetriskar (C) p.e.a.s. koma
ekki jafnt Ut til hlidanna fra midleggnum pvi par geta
skemmt vélina.
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Skipt um nal
1. Notid gatid { alhlida dhaldinu til ad halda nalinni.

2. Losid um skrufuna i nilarhéldunni med skrafjarni.
3. Fjarlegid nalina.
4. Setjid nyja ndl { nalarh6lduna og notid alhlida ahaldid.

Ytid nalinni eins hatt og hun kemst og pannig ad flati
leggurinn snui fra ykkur.

5. Herdid skrafuna { nalarh6ldunni med skrafjarni.

Prading a yfirtvinna
Fullvissid ykkur um ad saumféturinn sé uppi og nalin 1 efstu
stoou.

Laréttur keflispinni
1. Haldid a tvinnanum med hzgri hendinni nalaegt keflinu.

2. Noti0 vinstri hendina til a0 fara med tvinnaendann yfir
og aftur fyrir forspennuna og tvinnastyringuna (A) og
undir styringuna (B). Komid tvinnanum 4 milli skifanna {
spennunni (C).

3. Haldid dfram ad prada eins og 6rvarnar syna. Fatid med
tvinnann fra hagri pegar pid pradid tvinnann { raufina 4

pradgjatanum.

4. Tarid med tvinnann nidur og { sidustu tvinnastyringuna
(E) sem er rétt fyrir ofan nalina.
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Pradari fyrir nal

breedarinn fyrir nalina hjalpar ykkur ad prada hana. Nain
verdur ad vera { efstu st6du til a0 hagt sé ad nota innbyggoa
predarann.

1. Setjid saumfétinn nidur.

2. Notid handfangid til ad toga prazdarann alla leid nidur.
Krékurinn 4 pradaranum (A) sveiflast { gegn um
nélaraugad.

3. Leggid tvinnann aftan fra yfir krékinn (B) og sidan undir
tvinnakrokinn (A)

4. Latid preedarann fara hagt og rélega til baka. Kréokurinn
togar nd tvinnann { gegn um nalaraugad og myndar
lykkju fyrir aftan nalina. Togid lykkjuna { gegn um
nalaraugad.

Ath: bradarinn er hannadur fyrir ndlar i grifleikum 70-120. Ekki er
heagt ad nota pradarann fyrir ndlar 7 grofleika 60 eda finni, ekki vid
Wing hitllsaumsndlar eda tviburandlar, eda pegar hnappagata-féturinn
med nemanum er d vélinni. Did getid einnig purft ad prada nélina d
bandvirkan mdta pegar pid notid suma ankalega fylgibluti.

Degar pid preedid ndlina verdur dvallt ad prada hana framan fra.
Lokid yfir griparanum er einnig hagt ad nota sem stwkkunargler til ad
andvelda pradingn.
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Val 4 réttum tvinna / og réttri nal fyrir pann tvinna.

Efni Tvinni Nal
Punn ofin | Chiffon, organza, Finn tvinni : Alhlida 130/705H
batist, krep o.p.h. * finn badmullat, polyester eda silkitvinni 70-80
* rayon utsaumstvinni
Medal Calico, butasaumsefni, | Medalgréfur tvinni Alhlida 130/705H
ofin krep, pérttofinn dikur, | | finn/venjulegur badmullar eda polyester tvinni 80-90
flauel o.p.h. ] o
* rayon Utsaumstvinni
Grof ofin | Gallabuxnaefni, tweed, | Medalgrofur/gréfur tvinni Alhlida 130/705H
tjaldddkur, frotté op.h. | | venjulegar badmullar eda polyester tvinni 90-110
* tvinni fyrir stungur
* rayon utsaumstvinni
Punn Tricot, punnt prjén o.p. | Finn tvinni : “Stretch” 130/705H-S
teygjanleg | h. * finn badmullar eda polyester tvinni 75
* rayon Utsaumstvinni
Medal Peysur. tvofalt prjon, Medalgréfur tvinni “Stretch” 130/705H-S
teygjanleg ;zlelflr, sundfatnadur op. | | venjulegar badmullar eda polyester tvinni 90
' * rayon Utsaumstvinni
Grof Peysur, flis o.p.h. Medalgréfur tvinni “Stretch” 130/705H-S
teygjanleg * venjulegar badmullar eda polyester tvinni 90
* rayon Utsaumstvinni
Ledur Gerviledur og ledur Medalgréfur tvinni “Stretch” 130/705H-S
* venjulegar badmullar eda polyester tvinni 90
* rayon Gtsaumstvinni
Vinyl Vinyl, gerviledur og Medalgréfur tvinni Alhlida 130/705H
riskinn * venjulegar badmullar eda polyester tvinni 80
* rayon dtsaumstvinni

Ath: Sérstok efni og tvinnar getn purft d sérstikum ndlum ad halda til ad drangur verdi sem bestur. Hafid samband vio HUSQVARNA
VIKING® umbodsadilann til ad [ frekari rddleggingar um ndlategundir og grifleifa peirra.
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Prading a tviburanal
Skiptid um nal og setjid tviburanal { nalarhélduna. Fullvissid
ykkur um ad saumféturinn og nalin séu uppi.

1. Lyfti0 larétta keflispinnanum { 160rétta st6ou. Lyftid
aukalega keflispinnanum i 160rétta st6du. Setjid skifu og
filtskifu 4 keflispinnana. Setjid tvinnakefli 4 keflispinnana.

2. Farid med tvinnann yfir og aftur fyrir forspennuna og
styringuna (A) og undir tvinnastyringuna (B). Fari® eftir
tvinnaraufinni og setjid tvinnann 4 milli skifanna {
spennunni (C). Fullvissid ykkur um ad pegar pid erud
med tvo tvinna ad peir fari sitt hvoru megin vid
midskifuna.

3. Prxdid sidan nidur eftir hagri praediraufinni og sidan upp
eftir peirri vinstri.

4. Leggid tvinnana sidan hagra megin fra { pradgjafann (D)
og sidan nidur vinstri pradiraufina. Gatid pess sidan ad
annar tvinninn sé inni { praedistyringunni fyrir nalina (E),
en hinn fyrir utan hana. Gatid pess ad tvinnarnir flaekist
ekki saman.

Ath: Grifleiki og dreglulegt yfirbord d sérstokum tvinnum eins og t.d.
madlmpradi eykur d niningsmotstion tvinnans. Minnkid
tvinnaspennuna til ad fordast ad. ndlin brotni eda ad tvinninn slitni.
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Spolad a spdluna

Spolun i gegn um nalina.
Fullvissid ykkur um ad saumféturinn og nalin séu { efstu
stoou.

1. Setjid téma spolu 4 spélarann ofan 4 vélinni. Spdlan fer
adeins 4 einn veg 4 spdlarann p.e.a.s. vorumerkid a henni
parf ad snda upp. Notid adeins HUSQVARNA VIKING

spolur.

2. DPradio vélina og latid keflispinnann vera i laréttri t6Ou.
Ath: Ef tvinnakefli er of stort til ad komast a pinnann i laréttri stoou,
$polid pa a spdluna eins og bist er hér “Sérstakir tvinnar spéladir d
Spéluna” ad nedan.

3. Farid ni med tvinnann aftur undan nalinni, undir
saumfétinn og padan upp til hagri { tvinnastyringuna (A).

Ath: Notid eingongn sanmfatur sir nidlmi pegar spolad er 7 gegn
um ndlina.

4. DPradid tvinnann i gegn um gatid 4 spélunni innan frd og
ut.
Ath: Ef pid ernd ad nota eldri gerdir af HUSQVARNA
VIKING spdlum sem ekki ern med gati d hlidinni, vindid pid
tvinnann nokkra bringi réttsalis a spluna.

5. Ytid arminum fyrir spélunina ad spélunni til ad bytja
spélun. Sprettiglugei kemur 4 skjainn. Til ad stilla hrada

vélarinnar 1 spélun rennid pid sledanum med

skjapennanum. Stoppid og bytjid spélunina med
hnéppunum a skjanum. Haldid adeins vid tvinnaendann
4 medan vélin byrjar spélunina. Pegar spdlan er byrjud ad
spola getid pid klippt tvinnann sem stendur ut ar
spolunni.

Ath: Klippid tvinnann nélegt spélunni.

Pegar spélan er full, fer armurinn fyrir spélarann til baka og

spélunin stoppar sjalfkrafa. Sprettiglugginn lokast. Fjarlagio

spéluna og klippid tvinnann med tvinnahnifnum sem er vid
spélarann.
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Sérstakir tvinnar spéladir a spéluna

Vid malum ekki med pvi ad spola sérstakan tvinna
(malmprad, gleran prad eda grofan tvinna) a spéluna og alls
ekki 1 gegn um nélina.

Spolid slika tvinna avallt 4 litlum hrada ef pid tlid ad nota pa.

1. Setjid tébma spolu 4 spélarann framan 4 vélinni. Spélan
fer adeins 4 einn veg 4 spdlarann p.e.a.s. vorumerkid 4
henni parf ad snia upp. Notid adeins HUSQVARNA
VIKING spélur.

2. Setjid stéra skifu 4 keflispinnann og filtskifu ofan 4 hana

pegar keflispinninn er { 16dréttri stéou.

3. TFarid med tvinnann yfir forspennuna og styringuna (B)
og sidan nidur og { kring um spennudiskana (C) og sidan
i gegn um tvinnastyringuna (D ) eins og synt er.

4. Sja Spolun i gegn um nélina., Prep 4-5

Spolad a spoluna 3 medan pid saumid
1. Lyftid auka keflispinnanum upp. Setjid stora skifu,
filtskifu og tvinnakefli 4 keflispinnann.

2. Farid med undirtvinnann i kring um tvinnaskifurnar (A)
og sidan 1 gegn um tvinnastyringuna (B) eins og synt er.

3. Prxdid tvinnann { gegn um gatid 4 spolunni innan frd og
ut.

4. Ytid spolaraarminum ad spSlunni til ad byrja spélun.
Sprettiglugei kemur 4 skjainn. Til ad stilla hrada

vélarinnar { spélun rennid pid sledanum med

skjapennanum. Stoppid og byrjid spélunina med
hnéppunum a skjanum. Haldi®d adeins vid tvinnaendann
4 medan vélin byrjar spélunina.

Pegar spolan er ordin full fer armurinn aftur { sina fyrri
st60u og spolunin stédvast sjalfkrafa. Sprettiglugginn
lokast. Fjarlaegid spéluna og klippid tvinnann med
tvinnahnifnum sem er vid spoélarann.

Ath: Geatid pess ad tvinninn snerti eRki efsta hlutann d larétta
keflispinnannm pegar pid spélid d spéluna Ef svo er pd farid tvinnann
Yfir d lodrétta keflispinnann
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Spolan sett i vélina

c Notid eingongu spolur sem ern hannadar fyrir @
pessaDESIGNER BRILIIANCE™ 80é.

e
il /H/j%!\ L

1. TFjarlaegio lokid yfir griparanum med pvi ad renna pvi ad
ykkur.

2. Setjid spdluna i spSluhusid. Hun 4 adeins ad fara 4 einn
hatt 1 sp6luhtsio - pannig ad vérumerkid sndi upp.
Tvinninn 4 a0 renna af spélunni til vinstri. Spélan snyst

pa rangsalis pegar pid togid { tvinnann. @ @
Ay
()18 BT

3. Setjid fingur 4 spéluna pannig ad hun snuist ekki pegar
pid togid i tvinnann akvedid til hagri og sidan til vinstri
inn { spennifjédrina (A) par til hann “smellur” 4 sinn stad.

IIE- - B

T
4 //ZJE%EE\ T"\ -

Haldid afram og pradid i kring um (B) og sidan til hagri {
tvinnahnifinn (C).

4. Setjid griparalokid 4 sinn stad (D). Togid tvinnann til
vinstti til ad klippa hann (E).

Skipt um saumfot

1. Gatid pess a0 nalin sé { efstu stddu. Setjid saumfétinn
nidut.

2. Latid pinnana a faetinum vera 4 méts vid raufarnar 4
f6théldunni. Ytid faetinum inn { raufina par til hann
smellur 4 sinn stad.
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Hnappagataféturinn med nemanum
settur a vélina

1. Hnappagatafetinum med nemanum smellt 4 vélina

2. Setjid tengilinn i samband vid tengilinn aftan a vélinni og
14tid punktana prja snua ut.

“Sensor” Q-foturinn settur a vélina
1. Notid skrifjarn og fjarlegio f6thdlduna af fétsténginni.

2. Setjid Sensor Q-fétinn aftan fra og setjid nalina nidur {
gegn um opid 4 fetinum med pvi 2d snda handhjdlinu
fram 2 vio.

Stadsetjid fotinn pannig ad gatid 4 feetinum sé 4 mots vid
gatid 4 fétsténginni. Armurinn 4 faetinum 4 ad liggja ofan
4 skrdfunni sem heldur nalinni. Setjid skrafuna { gegn um
fétinn og festid hann vid fétstongina og herdid hana med
skrafjarni.

Yfirflytjari med skiptanlegum
saumfétum

Efri flytjarinn sem haegt er ad nota ymsa factur med er
hannadur til ad flytja erfid pykk og hél efni 4 6ruggan hatt.
Hentar mjog vel til a0 sauma flauel, teygjanleg efni, gerfiledur
og efni par sem rendur og mynstur purfa ad standast a.
Smellid beinsaumfatinum 4 pegar pid saumid beina sauma
med nélarst6du { midju og sporlengd upp ad 6 mm. Smellid
zik zak fetinum 4 pegar pid notid sauma sem eru allt ad 7mm

4 breidd og 6mm ad lengd.
1. Efxi flytjari

2. Ijtskiptanlegur totur fyrir zik zak

3. Utskiptanlegur tétur fyrir beina sauma

Ath: Kikid a faanlega ankablnti fyrir efri flytjarann d netinu
www. husquarnaviking.com eda hjd HUSQVARNA IVIKING®

umbodsadilanum a ykkar svwdi .
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Efri flytjarinn settur a vélina.
1. Notid skrafjarn til ad fjarlegja f6thdlduna af fotsténginni.

2. Setjid efri flytjarann 4 vélina aftan fra og gatid pess ad
armurinn ligei ofan 4 skrafunni sem heldur nalinni.
Skrafid fétinn sidan fastan 4 fotsténgina med skrafunni
sem hélt f6théldunni.

3. Med fétstongina 1 efti stédu stadsetjid pid saumfot undir
efri flytjarann.

4. Ytid fetinum upp 4 vid par til hann smellur 4 sinn stad.

Til a0 fjarlaegja fétinn prystid pid 4 fétinn upp 4 vid ad
framan par til hann dettur af.

Ath: Geymid efri flytiarann dvallt med saumfeeti G pegar hann er
ekki d vélinni sjdlfri.

Hvernig a ad setja jadarstyringu a

Tvear styringarnar - jadarstyringu og bitasaumsstyringu sem

fylgja med vélinni hjalpa til a0 sauma samhlida sauma med

j6fnu millibili. Onnur styring er fyrir vinstri hlid og hin fyrir

hzagri hlid.

6. Setjid styringuna { gatid aftan til 4 efri flytjaranum. Stillid
bilid sem pid viljid hafa med pvi ad toga styringuna
annadhvort til hagri eda vinstri

Ath: Einnig er bagt ad nota styjringarnar dn efri flytjarans. Pa eru par
settar { gatid aftan til d fotholdunni og fest par med, skrifu.
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Skipt yfir i stingplotu fyrir beint spor.

Vid mazxlum med stingplétu fyrir beinan saum fyrir dtsaum.

Pad er einnig gott ad nota hana fyrir ymsa adra sauma, eins

og vi0 butasauma. Minna gatid { stingplétunni fyrir beina

sauma hentar betur fyrir pynnri efni, og kemur { veg fyrir a0

nalin yti efninu ofan { gatid a stingplotunni, sérstaklega {

byrjun og lok saums.

1. Fjatlaegid saumfétinn og rennid lokinu yfir griparanum af
vélinni.

2. Fullvissid ykkur um a0 flytjarinn sé ekki i sambandi.
Setjid skrufjarn undir stingplétuna eins og synt er 4

myndinni og sndid pvi varlega par til stingplatan smellur
upp.

Ath: Takid nedvi flytjarann sir sambandi med pvi ad hyfta
Ssaumfetinum i sina efstu stoon.

Ath: Degar pid skiptid um stingplitn notid pa tekiferid og

breinsid allt svedid { kring um griparann.

3. Med flytjarann ur sambandi setjid pid stingplétuna
pannig ad hun falli { hakid ad aftan (A). Prystid sidan 4
stingpl6tuna par til hun smellur 4 sinn stad. Setjid lokid
aftur yfir griparann.

Tl ad forda pvi ad nalin brotni eda skemmi stingplituna
verdur ad flarlegia allt sem ekki d ad nota vid sanma med
stingplotn fyrir beina sanma, eins og t.d. tviburandl
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3 Undirbuningur fyrir dtsauma



Utsaums ahaldi®
(tegund BE 17)

1. Losunartakki fyrir utsaumsahald (nedantil)
2. Utsaumsarmur

3. Motstykki fyrir Gtsaumsrammana.

4. Stillanlegir feetur.
5

Tengill fyrir dtsaumsdhald

Q Degar pid farlegid iitsaumsdibaldid 1 fyrsta sinn dir
pakkningunum getid pess pd ad farlagia flutningsfestinguna
nedan d ahaldinn.

Yfirlit yfir dtsaumsramma

Rifflur fyrir klemmurnar

1. Tengi fyrir Gtsaumsramma
2. Ytri ramminn

3. Innri ramminn

4. Hradlosun

5. Festiskrufa

6.

7.

Midju merking

Sensor Q-fotur

Vid mazlum eindregi® med “Sensor” Q-feti vid dtsauma {
rarmma.

Sja “Sensor” Q-féturinn settur 4 vélina, bls. 38.
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Stingplata fyrir beina sauma

Vid mazxlum med stingplStu fyrir beina sauma vid Gtsauma {
ramma.

Sja Skipt yfir 1 stingplétu fyrir beint spor., bls. 40.

Mynstur

Yfir 570 mynstur eru { minni vélarinnar. Pessi mynstur 4samt
atta innbyggdum leturgerdum eru 6ll synd { DESIGNER
BRILLIANCE™ 80mynsturbdkinni.

DESIGNER BRILLIANCE™ 80 Mynsturbok

Flettid { gegn um DESIGNER BRILLIANCE™
80mynsturbokina og skodid mynstrin og leturgerdirnar.

Oll mynstur og nimer beirra eru synd par. Fyrir mynstur par
sem unnid er med sérstakri taekni koma fram upplysingar um
sporafjolda { mynstrinu, steerd mynstursins, svo og listi yfir
allar litablokkir og upplysingar um takniblokkirnar.

Utsaumsahaldid tengt vid vélina
1. Fjarlaegio holfid fyfir fylgihlutina.

2. Rennid utsaumsahaldinu 4 friarminn par til pad tengist
vel vid tengilinn aftan 4 vélinni. Ef naudsyn krefur, notid
stillanlegu faeturnar pannig ad vélin og takid séu jafnhd.
Ef slokkt er a vélinni - kveikid pid 4 henni.

3. Efpid erud pegar i dtsaums adgerd eda pegar pid skiptid
yfir i dtsaums adgerd kemur sprettiglugei 4 skjainn og
minnir ykkur 4 ad hreinsa vel til { kring um vélina og
einnig a0 taka utsaumsramma af ahaldinu 4dur en pid
kvardid. Snertid OK. Vélin kvardar sig og

utsaumsarmurinn fer { grunnstéou.

Ath: ALLS EKKI MA kvarda vélina med sitsanmsramma tengdan
vid tekid, pvi hann geti skemmt ndlar, sanmfor og abaldid sjalft.
Fullvissio ykkur einnig ad ekkert lanslegt sé 7 kring um vélina adur en
Did kvardid hana pannig ad itsaumsarmurinn rekist ekki i eitthvad
lauslegt.
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Utsaumsahaldid fjarlegt

1. Til 20 geyma ttsaumsahaldid 4 sinum stad byrjid pid 4
pvi a0 setja dtsaumsahaldid { geymslust6du. Skodid
geymslust6du “park position” { innbyggda leidarvisinum .

2. Ytid 4 vinstri hnappinn undir utsaumséahaldinu (A) og
rennid ahaldinu til vinstri til ad losa pad.

3. Geymid utsaumsahaldid 4vallt { upprunalegu svértu
fraudplast umbudunum, sem eru { mjuka
geymslupokanum.

Efnid spennt i Utsaumsrammann

Til a0 na sem bestum arangri er best ad setja styrkingarefni
eda undirleggsefni undir efnid sjalft. Pegar Pid spennid svona
tvo efni { ramma verdur ad gzeta ad pvi ad pau séu badi flot
og rennislétt.

1. Opnid hradlasinguna (A) 4 ytri rammanum og losid um
skrafuna (B). Fjarlegid innri rammann. Setjid ytri
rammann 4 sléttan fI6t og latid skrafuna vera hegra
megin ad nedanverdu (B). Pad er litil 6r { midjunni 4
nedri hluta rammans en hun 4 a0 standast 4 vid 6rina sem
er 4 innri rammanum.

2. Setjid st6Ougleikaefnid og efnid sjalft ofan 4 ytri
rammann og latid réttuna snda upp. Setjid innri rammann
ofan 4 efnid og 1atid 6rina 4 rammanum snua nidur 4 vid
Ef pid sjaid rammastardina { nedri hlutanum 4 innri
rammanum pa hafid pid sett rammana rétt saman.

brystid innri rammanum akvedid inn { ytri rammann.

4. Lokid hradlesingunni (A). Stillid prystinginn 4 ytri
rammanum med pvi ad herda skrafuna (B). Til ad na
fullkomnum arangti verda efnin ad vera bxdi slétt og vel
strekkt i rammanum.

Ath: Ef pid @tlio ad sauma fleiri mynstur a sama efni, opnid pio
bradlesinguna, ferid rammann yfir a nyja stadinn og lokid honum
aftur med hradlwsingunni. Ef pid farid hins vegar yfir d annad efui, pd
geetud pid purft ad stilla prystinginn a rammanum med stilliskrifunni.
Reynid aldrei of mikid d hradlwsinguna.

Ramminn settur a og tekinn af

Rennid rammanum framan fra 2 motstykkid (A) par til pad
smellur 4 sinn stad.

Til a0 losa rammann fra Gtsaumsarminum ytid pid 4 graa
hnappinn (B) 4 rammataxkinu og rennid rammanum { 4ttina

a0 ykkur.
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4 Alhlida skjarinn



Alhlida skjar

Vélin DESIGNER BRILLIANCE™ 80 er med alhlida skja
sem er mjég audveldur { notkun. Nokkur einfdld dami -
snerta, snerta og halda, klemma/teygja, snetta og fera og
sveifla og renna til - er allt sem pid purfid til ad nota skjainn.

Dami

Snertid
Snertid einu sinni og sleppid til ad velja pad sem pid =tlid ad
nota p.e.a.s. { stillingum (settings) eda mynstrum (designs).

Snertid og haldid

Snertid einu sinni an pess ad sleppa i nokkrar sekundur til ad
snerta og halda til 20 opna “snjall kistuna (smart toolbox) .

Pjappa/Teygja
Snertid med tveimur fingrum 4 sama tima og an pess ad
sleppa ferid pid fingurna saman til ad draga fra. Snertid med

tveimur fingrum 4 sama tima og an pess ad sleppa frid pid
pa fra til 20 auka millibilid til ad draga ad.

bessi adgerd er mjog nytsdm { sauma valmynd og mynstur
valmynd til a0 draga sauma og mynstur ad eda fra. Detta er
einnig gott ad nota pegar pid lesid innbyggda leidarvisinn -
pid getid dregid textann ad.

Ath: Bf pid prengid eda teygid d vildu mynstri pd niun pad virkja
stadsetningar adgerdina og pid farid mynstrid til i stad pess ad draga
stsaumsflotinn ad.
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Snerta og hreyfa

Snertid einu sinni og an pess ad fjarlegja fingurinn - faerid
hann pa 4 annan stad a skjanum til ad snerta og fera, p.c.a.s.
a0 faera valda mynstrid 4 annan stad a Gtsaumsfletinum.

Renna

Snertid og farid fingurinn samfleytt fra vinstri til hagri eda
fra hegri til vinstri larétt p.e.a.s. yfir valmyndina til ad rapa 4
milli valmynda { vélinni.

Snertid og farid fingurinn samfleytt ofan fra og nidur eda
nedan fra og upp 160rétt p.e.a.s. yfir valmyndinni til ad rapa 4
milli innan valinnar valmyndar.

Snjall kistan (smart toolbox)

Snjall kistan er fyrir hendi fyrir mynstur eda forrit 4
saumafletinum eda fyrir sauma og forrit 4 ttsaumsfletinum.
Snertid og haldid vid saumaforrit eda mynstur til 20 opna
kistuna, ferid fingurinn til 20 audkenna valkostinn sem pid
atlid a0 nota og sleppid s{dan til ad velja hann.

Valkostirnir sem eru { kistunni eru mismunandi eftir pvi hvar
og fyrir hvad pid «tlid ad nota pa Dami um valkosti eru
afritun, eyding, speglun og undirbiningur.
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Algengar adgerdir

Eftirtaldar adgerdir 4 skjanum eru mikid notadar.

oK

Stadfestir breytingar sem pid hafid framkvaemt og skilabod {
sprettiglugga og fer aftur { fyrri glugga.

Haetta vid
Heettir vid breytingar og skilabod { sprettiglugga og fer aftur {

tyrri glugea

Utsaums undirbuningur (edit)

I nedra haegra horninu 4 utsaums undirbunings gluggans
(edit) er GO hnappur. Snertid hnappinn til ad fara { gluggann
fyrir velkomin { gluggann fyrir Gtsaums saumaskap.

Utsaums saumaskapur (stitch out)

Snertid til baka hnappinn { nedra hagra horninu { glugganum e
fytir dtsaums saumaskap til ad fara aftur { Gtsaums e,
undirbining (edit). —

Snertid og haldid

Sumir hnappar eru einnig fyrir fleiri adgerdir, og eru peir pa
merktir med 6r i nedra hegra horninu. Til ad fara { par
adgerdir, snertid pid og haldid hnappnum i nokkrar sekindur.
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Efri teekjastika

A efri tekjastikunni finnid pid eftirfarandi adgerdir. WiFi
mySewne/™ hnapp, hnapp fyrir uppferslu fasthugbunadar
JoyOS adpisor™ hradhjalp, stillingar og vixlskiptingu 4 milli

sauma og utsaums adgerda.

Ath: Allar adgerdir ern ekki adgengilegar d sama tima .

1. WiFi 5. Hradhjalp

2. mySewnei™ 6. Stillingar

3. Uppfersla 4 pradlausum 7. Adgerd til ad vixla 4 milli
fasthugbinadi. sauma og utsauma

4. JoyOS adyisor™ Adgerd

WiFi

Snertid WiFi hnappinn 4 efri takjastikunni til ad gera WiFi
virkt. Veljid net-adgang af listanum sem kemur upp. Ef net-
adgangurinn krefst adgangsords, pa purfid pid ad stimpla pad
inn { sprettigluggann.

bid getid einnig tengt ykkur vid Wili { stillingum .

Ef pid naid engum netstyrkleika eda erud med veikt merki
farid pa i gangtruflanir og rad vid peim.

e WiFi er tengt og styrkleiki g6dur
—

WiFi er tengt og styrkleiki medalgbdur

WiFi er tengt og styrkleiki Iélegur .

WiFi er tengt en netid vinnur ekki rétt.

WiFi er ekki tengt. Tengid vid net-adgang {
gegn um WiFi hnappinn eda WiFi { stillingum.

Lesid meira um Wiki fyrir vélina { Wili kaflanum .
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mySewnet ™

Snertid mySewne/™ hnappinn 4 efri takjastikunni og snertid
innskraningar hnappinn (sign in) til a0 opna sprettigluggann.
Skraid ykkur inn mySewne/™ 4 ykkar adgang eda buid til nyjan
mySewnef™ adgang

begar pid hatid skrad ykkur inn sjaid pid hversu mikid laust
rymi pid hafid { mySewnef™skyinu.

Samstillingar astand er synt 4 zySewnef™hnappnum 2

taekjastikunni.

Ef vélin getur ekki tengst vidmySennef™skyid eda vill ekki
samstillast, farid pd i gangtruflanir og rad vid peim.

Allar skrar 1 vélinni ogmySewne™skyinu eru nu
samstilltar.

Vélin er nd ad samstilla skrar vid mySewner™
skyio.

mySewnef™Skyio getur ekki samstillt skyid og
vélina. Athugid hvort pid hafid negjanlegt
rymi 1 mySewne/™ skyinu

Did hafi® nad ad skra ykkur inn mySewne/™ en
vélin naer ekki WiFi sambandi. Tengid vélina
vid WiFi net

Ekki tengd vid mySewnei™ reikninginn ykkar.
Tengist og buid til mySewne™Mreikning til ad
getad samstillt skrarnar { vélinni inn {
mySewner™ skyio.

R EE0

Lesid meira um zySewnei™ skyid i mySewne/™kaflanum.

Uppfarsla a pradlausa fasthugbinadinum
Ykkar véIDESIGNER BRILLIANCE™ 80 er nytisku sauma
og utsaumsvél. Pad er alltaf melt med pvi ad pid setjid
nyjustu utgafu af fasthugbtinadi { vélina ykkar. Uppfarsla a
fasthugbinadi er avallt til hagsbéta fyrir notandann og vélina.

Til a0 na i nyjasta fasthugbunadinn verdid pid ad vera tengd
vid netid { gegn um Wili eda uppfera { gegn um USB
takjabinad . Pegar vélin er tengd mun hun sjalfkrafa leita ad
fyrirliggjandi fasthugbinadi. Snertid hnappinn fyrir
fasthugbunadinn en hann er 4 efri taekjastikunni og halid

nidur og setjid upp nyjustu utgafuna.

Lesid meira um pradlausan fasthugbunad i kaflanum
Fasthugbunadur og uppfarsla { gegn um Wil .

JoyOS advisor™ Adgerd

Snerti®d JoyOS advisor™ adgerdarhnappinn til ad opna
sjalfkrafa fyrir JoyOS adpiso™ adgerdina. Lesid um
JoyOS advisor™ adgerdina
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Hradhjalp

Snertid hradhjalpina a efri teekjastikunni. bad kviknar 4
hnappnum og hann blikkar sem gefur til kynna ad
hradhjalpin sé virk. Snertid tdkn, hnapp eda svadi 4 skjanum
sem pid viljid fa frekari upplysingar um. Sprettiglugei opnast
og gefur ykkur stuttar upplysingar um vidkomandi tikn,
hnapp eda svadi. Snertid OK til ad loka sprettiglugganum og
fara at ur hradhjalpinni.

Sumt { hradhjalpinni visar ykkur 4 innbyggda leidarvisinn par
sem pid getid fengid nanati upplysingar. Petta er synt med
blaum hnapp. Snertid hnappinn til ad opna fyrir innbyggda
leidarvisinn.

Stillingar
Snertid stillihnapp til ad opna gluggann fyrir stillingar. Lesid
um stillingar fyrir vélina.

Ef sauma eda dtsaums takni hefur verid hladio inn

JoyOS advisor™ verda sum atridin sem melt er med hladin
inn sjalfkrafa pegar saumar eda mynstur eru notud dr
JoyOS advisor™pessati valmynd. Petta er gefid til kynna med
upphrépunarmerki 4 stillihnappnum. Snertid hnappinn til ad
opna fyrir stillingar til ad sja hvada stillingu(m) hefur verid
breytt.

Vixlad a milli sauma og utsauma
Vixlid 4 milli sauma og Gtsaums adgerda med pvi ad snerta
taknio i efra haegra horninu 4 skjanum.

Stillibnappar i sanma adgerd

4 Alhlida skjarinn
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Kynning a WiFi
Vélin ykkar DESIGNER BRILLIANCE™ 80 er med WiFi

bunad sem gerir ykkur kleyft ad tengja vélina pradlaust vid
mySewnef™ net-pjénustur .

Byrjad ad nota WiFi

Snertid WiFi hnappinn 4 efri taekjastikunni til ad gera Wiki
virkt. Veljid net-adgang af listanum sem kemur upp. Ef
netkerfid er varid med adgangsordi, verdid pid ad gefa upp
adgangsord { sprettigluggann sem kemur 4 skjainn.

Snertid “I”” hnappinn hagra megin til ad opna upplysinga
sprettiglugga um netkerfid. Pid getid einnig séd styrk netsins
og einnig ef netid er last med adgangsordl en pa er pad
taknad med mynd af hengilas.

bid getid einnig tengst netinu med Wili { Wil stillingum .

Ef pid naid engu merki eda eru med veikt merki fra netinu
farid pa i gangtruflanir og rad vid peim .

o WiFi er tengt med. sterku merki .
P

WiFi er tengt med medalsterku merki .

WiFi er tengt og styrkleiki Iélegur .

WiFi er tengt en netid vinnur ekki rétt.

WiFi er ekki tengt. Tengist netinu med Wiki
hnappnum eda Wil stillingum .

Falid netkerfi

Snertid hnappinn til ad tengjast falda netkerfinu. Sprettigluggi
kemur 4 skjainn par sem pid getid skrdd nafnid 4 falda
netkerfinu.
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Uppfaersla a fasthugbunadi med pvi ad
nota WiFi

Sauma DESIGNER BRILLIANCE™ 80 og utsaumsvélin
ykkar er nytisku uppferanleg vél. Pad er alltaf malt med pvi
a0 pid setjid nyjustu utgafu af fasthugbunadi { vélina ykkar.
Uppftersla 4 fasthugbtinadi er avallt til hagsbéta fyrir

notandann og vélina.

Til a0 geta nalgast nyjustu uppfarslur pradlaust, verdid pid
a0 vera tengd netinu { gegn um Wiki . Pegar vélin er tengd
mun hun sjaltkrafa leita ad fyrirliggjandi fasthugbinadi. Ef
vélin finnur ad fyrirligejandi séu nyrri uppferslur, mun
uppfarsluhnappurinn verda synilegur 4 efri takjastikunni.
Snertid hnappinn til ad opna sprettiglugga til 20 hlada nidur
og setja upp hugbunadinn.

begar uppfarslu Iykur mun vélin fara sjalfkrafa i gegn.
Athugid numerid 4 uppfarslunni { stillingum 1 véla-
upplysingum .

Visbending um ad vélin sé ekki
med nyjustu uppferslu.

Snertid hnappinn til 2d opna
sprettiglugga til ad hlada nidur
og setja upp hugbunadinn.

— Spunahjol kemur {
G‘E} uppfaersluhnappinn og synir ad
verid sé ad setja upp nyjan

hugbinad.

<o

Upphréopunarmerki kemur 4

c—- hnappinn sem gefur til kynna
a0 pad bidi uppfarsla eftir pvi

a0 verda sett upp { vélina.

Uppfarstubnappur fyrir fasthugbiinad a efri tekjastiknnni.
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Uppfaersla hugbinadar med pvi ad

nota USB taki.

Farid 4 heimasiduna HUSQVARNA VIKING® med pvi ad
nota télvuna ykkarwww.husqvarnaviking.com og finnid vélina
ykkar. Par finnid pid par uppfarslur sem kynnu ad vera fyrir
hendi.

bid getid einnig skrad ykkur inn a mySewne/™ vefgattina til ad
finna uppfarslur.

1. Halid nyju pjéppudu (zip) uppfarsluskranni nidur
Afpjappid skrana og afritid hana (.clo) 4 USB taeki.

Ath: Breytid ekki nafninn d skrinni og afritid hana heldur ekki i
mippu d USB tekin.

Ath: Fullvissio ykknr nm ad ekki sé gomul uppfersiuskri (.clo) i
USB minnislyklinum pegar pid afritid nyju uppfersiuskrina (,clo).
Skraarnafnid er ekki einstakt.

2. Fullvissid ykkur um ad slokkt sé 4 vélinni. Tengid USB
minnislykilinn med nyju uppferslunni vid USB tengilinn
4 vélinni.

3. Ytid 4 og haldid afturabak hnappnum sem er hagra
megin 4 vélinni og haldid honum inni um leid og pid
kveikid a vélinni. Sleppid afturabak hnappnum pegar pid
§jaid uppferslutikn koma 4 skjainn.

4. Uppfarslu-hugbunadurinn verdur nd settur upp { vélina.
Vélin geti farid nokkrum sinnum { gang 4 medan 4
uppfarslunni stendur. SI6kkvid pa ekki 4 vélinni.

5. DPegar uppfarslu lykur mun vélin fara sjalfkrafa { gegn.
Athugid numerid 4 uppfarslunni i stillingum { véla-
upplysingum
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Okeypis hugbunadur (PC).

PC hugbunadur er fyrir hendi fyrir DESIGNER
BRILLIANCE™ 80 vélina ykkar. Hann bydur upp 4
eftirfarandi kosti:

o mySewnei™Skyja samstillingar t6lid gerir ykkur kleift ad
samstilla innihald mySewnef™pess sem er { skyinu og pess
sem er { vélinni med méppu 1 télvunni ykkar (PC) Dragid
og sleppid skram { moéppuna 4 télvunni og skrarnar munu
sjalfkrafa verda fluttar { mySewne/™skyid og verda
adgangshafar fra vélinni pegar pid skraid ykkur inn 4
mySewnef™reikning ykkar.

Fyrir PC og MAC tolvur.
PREMIER+™ 2 Free - Okeypis studningur vid vélina.

Fyrir Windows® 10, Windows ®8 og Windows ® 7 (4 ensku,
fronsku, pysku og itélsku).

Fyrir Mac OS X - El Capitan®, Sierra®, og High Sierra®
(adeins a ensku).

* Dessi 6keypis hugbunadur gerir ykkur kleift ad opna
PREMIER + ™ 2 dtsaums forritseiningu 4 ékeypis hatt.
bid getid opnad utsaums saumaskrar, velt, snuid,
sameinad, litagreint, breytt tvinnalitum, breytt snidmati,
og flutt yfir { 6nnur saumasnid.

* Dad er engin resingarkddi eda uppsetningarkddi notadur
med ékeypis PREMIER+™ eda 2 .

* PREMIER+ ™ Quick Font-Create stafaforitum (\VF3)
fyrir Utsaumsvélina ykkar ar flestum TrueType ® eda
OpenType ® stafréfum ar télvunni ykkar.

* PREMIER+™ Explorer Plug-in -Skoda ttsauma sem
smamyndir { Windows ® Explorer.

Audvelt ad leita a0 og flokka dtsauma. Pid getid rdpad 4
milli og skodad pau { mismunandi steerdum og prentad

pau.

Breytt mynstrum ykkar { 6nnur dtsaums-snid, batt vid
klippingum skipunum eda breytt 160 4 tvinnalitum.

Heimszkid HUSQVARNA VIKING® vefsiduna til 20
www.husqvarnaviking.com fa studning, Veljid ykkar
vélartegund og hladid nidur hugbunadi. bid getid einnig
fundid okeypis hugbunadinn { mySewne/™ vefgattinni.
Frekari upplysingar og itarlegar lei®beiningar eru par fyrir
hendi.
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mySewnet™ bjonusta
DESIGNER BRILLIANCE™ 80Vélin ykkar bydur ykkur
mySewnef™ upp 4 eftirfarandi pjénustur.:

*  mySewne™reikning- persénulegan innskradan reikning til
a0 komast ad hinum ymsu mySewne/™ pjénustum.

o mySewne™skyio- Pjonustu { skyinu par sem pid getid
vistad og haft adgang ad ykkar persénulegu skram ur
premur mismunandi st6dum zySewne™Mmébppu i skyinu 4
vélinnimySewne™og 4 eigin tolvu og mySewne™vefgattinni.
Fra mySewne™netinu getid pid skodad nuverandi véla og
utsauma astand { gegn um mySewMonitor appid.

o mySewne™Vefgatt - Vefsida med mismunandi #zySewnef™
pjénustu eins og skraningu vélar, ganga fra persénulegri
uppsetningu og stjérna skram 1 #zySewne™skyinu.

mySewnet ™ Reikningur

Bytjid 4 pvi ad opna mySewne™reikning til ad geta notad
mySewnef™pjénustuna. bid getid opnad reikning fra
mySewnef™hnappnum 4 efri tekjastikunni eda 1
mySewnef™stillingum.

Snertid innskraningarhnappinn og sprettigluggi opnast par
sem pid getid valid umad skra nyjanmySewne/™reikning,
mySenwnef™Reikning er einnig hagt ad stofna { gegn um
mySewnei™vefgatt 4 husqvarnaviking.mysewnet.com.
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mySewnet ™ Skyid

mySewnef™Skyid er pjonusta til ad geyma skrar { “skyinu”
sem stendur 6llum eigendum og notendum mzySewne/™véla
sem hagt er ad tengja vid skyid eins og t.d.
ykkarDESIGNER BRILLIANCE™ 80 v¢l. mySewne/™
Skyid bydur upp a cinfalda leid til ad stjérna og hafa adgang
a0 persénulegum skram fra premur mismunandi st6dum:
mySewnef™skyja moppunni 1 vélinni ykkar, #ySewne™skyja

samhzfingar taekinu { télvunni ykkar og mySewne/™vefgattinni.

o mySewnei™Skyja mappan ADESIGNER BRILLIANCE™
80vélinni - { skrdarstjérn finnid pid
mySewnef™skyjambppu par sem pid geymid og samstillid
skrarnar ykkar vid mySewne/™skyid.

o mySewne™Skyja samstillingar taekid { télvunni ykkar -
Setjid upp mySewne™skyja samstillingar tl i télvuna
ykkar til ad hafa méppu 1 t6lvunni sem er samstillt vid
myS ewnef™skyio.

o mySewne/™Vefgatt - stjornid skranum { mySewne/™skyinu {
gegn um venjulegan vafra.

Stada samstillingarinnar er synd 4 mySewnef™hnappnum 4 efri
tckjastikunni:

Allar skrar i vélinni og mySewne™skyinu eru
samstilltar.

Vélin er nd a0 samstilla skrar vid
mySewnef™skyiod.

mySewnef™Skyid getur ekki nad samstillingu
vid vélina ykkar. Gztid ad pvi hvort pid hafid
ekki fyrirliggjandi rymi { mySewne/™skyinu.

Tengd vid mySewnef™reikninginn en pad er
engin tenging vid mySewne/™netpjoninn.

Ekki tengd vid ykkarmzySewne/™ reikning,
Skrdid ykkur inn eda skraid

mySewnef™reikningtil ad geta samstillt skrar fra

_[=]E]=(e

vélinni vid mzySewne/™skyid.

Vélin nxr ekki sambandi vid mySewne/™skyid eda getur ekki
nad samstillingu, - sjd gangtruflanir og rad vid peim.

Notadrymi i mySewnet™ skyinu

mySewne/™Skyid mun geyma mynstur, leturgerdir, sauma og
adrar skrar fra vélinni.

Snertid mySewne™hnappinn 4 efri tekjastikunni eda farid {
mySewne/™stillingar. Pegar 1itid rymi er eftir letur vélin ykkur
vita einu sinni. Ef pid haldid afram ad hlada inn 4 minnid,
minnir hdn ykkur ekki aftur, fyrr en minnid er alveg fullt.
Ey0i0 eda flytjid skrar yfir 4 USB txki til a0 losa um rymi.

Ath: Rymid i mySewnet™ skjinu verdur gert virkt { fyrsta sinn sem
Did skrdid ylkur inn d ykkar mySewnet™veifening med vélinni.
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Uppsetning & mySewnet ™samstillingar toli a
milli skysins og tolvunnar ykkar.
Setjid upp mySewnei™skyja samstillingar tél til ad stydja vid

samstillingu 4 méppu { télvunni ykkar vid efnid sem geymt er
i mySewnei™skyinu. Uppsetningin parfnast eins af eftirtldum

tolvubinadi: Windows®7, Windows®8 eda Windows®10.

Leidbeiningar um uppsetningu

1.

Halid nidur samstillingar toli 4 télvuna ar mySewnef™
vefgattinni husqvarnaviking.mysewnet.com

A tolvunni tvismellid pid 4 skrana
“mySewnetCloudSyncSetup.exe” til ad keyra
uppsetningarforritid. Farid i gegn um prepin {
uppsetningarforritinu til ad setja pad upp.

Pegar pad hefur verid sett upp sjaio pid
mySewne™Mmébppu fyrir skyja samheefingu 4 harda
drifinu ykkar. Btid vid, breytid eda eydid innihaldi 4
mySewnef™Mmoppunni ykkar { t6lvunni til ad geta batt
vid, breytt eda eytt innihaldinu 4 zySewne™ moppunni
tyrir skyid IDESIGNER BRILLIANCE™ 80vélinni
ykkar.

Samstillingar astand verdur synt 4 zySewne/™hnappnum 4

verkreininni:

Skrad inn 1 mySewnef™skyio.

Samstilla skrar vid zySewne/™skyid.

Ekki skradur inn 4 mySewne/™ samstilli-tolio 1
skyinu

DEEn

Get ekki samstillt vid mySewne™samstilli-t6lid

i skyinu Athugid notad rymif mySewne/™skyinu.

Samstilla skra
Fullvissid ykkur um ad pid séud skrad inn 4 mySewne/™
reikning { vélinni ykkar. Fullvissid ykkur einnig um ad

mySewnef™ samstillinga-t6lid { skyinu sé uppsett og keyti 4

télvunni ykkar.

1.

Dragid og sleppid skranni { mySewne/™méppuna {
skyinu i t6lvunni ykkat.
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2. Taknid er synilegt 4 medan samstilling er { gangi.

3. Taknid pyodir ad skrain hefur verid samstillt og sé nu
tilteekileg fra mySewne™moppu { skyinu { skraarstjorn i
DESIGNER BRILLIANCE™ 80vélinni og einnig {
mySewne/™vefgattinni.

mySewnet™ Vefgatt

mySewnei™Vefgattin er persénuleg vefsida med adgang vid
hinar ymsu zySewne/™pjoénustur. Skraid ykkur inn a
mySewnef™vetgattina med mySewne/™reikningi ykkar. bid
getid fengid adgang vid mySewne/™vefgattina a
husqvarnaviking.mysewnet.com til ad nota eftirfarandi
pjénustur:

e Min v¢l - yfirlit yfir ymislegt { vélinni eins og innbyggda
leidarvisinn, innblastur um sauma-verkefni, upplysingar
um aukahluti o.s.frv.

*  Min uppsetning (profile) - yfirlit yfir ykkar perséonulegu
uppsetningu, med upplysingum um tengilidi, e-mail
askriftir, upplysingar um vexti og sméatridi um
reikningsaskrift o.s.frv.

o mySewne™Skyid - moéguleikar 4 ad stjorna perséonulegum
skram. Skrarnar eru sjalfkrafa samstilltar vid
mySewne™mé6ppuna 1 skyinu DESIGNER
BRILLIANCE™ 80sem er { vélinni og
mySewne/™samstillingar t6lid fyrir skyid.

mySewMonitor Appid

Med mySewMonitor appinu { feeranlegu tacki i Taleriar SE 5 1032 W 0 -
geturDESIGNER BRILLIANCE™ 80 vélin sent skilabod til i Husqvarna VIKING'
pin pegar hun parf 4 pvi ad halda. Hladid inn mySewMonitor =N HV Designer Erilliance 80 =
appinu { feranlega tekid { App-budinni edaedaGi Google & -

. ik e . . , _ -
Play. Pid getid einnig halad appinu gégr i gegn um = (275 |. \ :
mySewnei™vefgattina hja husqvarnaviking.mysewnet.com. * (0 / 2

® . =

Appid. mun syna nuverandi utsaums-stéou.
*  Allar litablokkir { innhl6dnu mynstri eda mynstrum. 1=1___EaRa 40
* Nuverandi spornumer og nuverandi litablokk. 1:2 RaRa 40

* Sprettigluggar med. skilabodum eins og skipta um
tvinnalit og ad tvinninn sé ad verda buiinn 4 spolunni.

1:3 RaRa 40
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JoyOS advisor™ Kynning

JoyOS adyisor™Adgerdin inniheldur m.a.SAUMA-
RADGJAFA™,UTSAUMS-RADGJAFA ™, BUTASAUMS-
RADG]AFA, bekkingamidst6d og innbyggdan leidarvisir. i
JoyOS advisor™adgerdinni finnid pid lika gagnvirkar
leidbeiningar um sauma og Utsaums takni og leidbeiningar
um undirleggsefni.

JoyOS advisor™Verkefna valmynd

[JoyOS advisor™verkefna valmyndinni eru syndir radlagdir
saumar og/eda mynstur fyrir pd sauma eda Gtsaums-takni
sem nu er innhladin { vélinni. Hnappurinn er sjalfkrafa valinn
pegar pid veljid tekni fra JoyOS adpisor™adgerdinni.

JoyOS advisor™Verkefna skodari

Pegar pid hladidJoyOS adyisor™verkefni ur pessari

JoyOS advisor™adgerd verdur pad synt { verkefna
skodaranum sem er alltaf adgengilegur 4 skjanum. Pegar
verkefna skodarinn er minnkadur, snertid pid hnappinn til ad
steekka hann.
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JoyOS advisor ™Verkefna skodari - yfirlit

[List of Materials

+ Edge/|aining Foor®
[opticnal accessory]

* Pins

= Thread

+ SCissors

» Garment

*lran

Load Stitch

Touch the button to load the
stitch.

Fold Fabric

Fald the desired hem
amaunt to the wrong side
twice, press if neaded. Pinin
olace,

Snap on the Edgel]oining
Foot.

1. Ferid skodarann 4 skjanum ad eigin vild og einnig til ad getad nad
til hnappa sem eru faldir pegar farid er eftir leidbeiningum.

2. Minnkid eda staekkid textana { skodaranum med. pvi ad snerta A-
eda A+ hnappana.

3. Veljid efnid sem pid @tlid ad nota. Saumarnir sem eru hladin inn {
gegn um verkefnid eiga ad henta vel fyrir valid efni.

4. Til a0 minnka, snertid pid efra hagra hornid. Til ad stakka, veljio
pid JoyOS adpisor™ hnappinn fyrir verkefna skodarann.

5. Snertid hagti ¢rina til ad faera ykkur afram { leidbeiningunum og
snertid vinstri 6rina til ad faera ykkur aftur a bak.

Upplysingar sem eru syndar fyrir hvert prep { leidbeiningunum.
Allar myndir er haegt a0 stakka med pvi ad snerta par {

skodaranum.

Hladid inn radlégdum saum fyrir innhladna tekni med pvi ad
snerta sauminn { skodaranum.

Myndlifguner synd med. leiktakni fyrir ofan myndina. Snertid
leiktaknid til ad hlada inn myndlifgunina. Nanari Iysingar {
myndlifgun.
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Myndir i JoyOS advisor™ verkefna skodara
Myndir 1 JoyOS adpisor™ verkefna skodara er haegt ad stakka
med pvi ad snerta par, sem er mjog gagnlegt fyrir myndir
eins og lista yfir efni. Med pvi ad snerta mynd af hnappi
opnast leidbeiningar um hvar hnappinn sé ad finna,.

Myndlifgun i JoyOS advisor™verkefna

skodara

Myndlifganir eru syndar i skodara sem mynd med leiktakni
ad ofan. Snertid leik-hnapp til ad skoda myndlifgunina. I
video-spilaranum sem opnast, getid pid gert hlé 4
myndlifguninni, sp6lad til baka, farid hratt afram, stillt 4
endurtekningu og slékkt eda kveikt 4 fullri skjamynd. Lokid
myndlifguninni med pvi ad snerta “hztta vid (cancel)” {
nedra haeegra horninu. Snertid og haldid 4 -spdla til baka - til
a0 byrja myndlifgunina fra byrjun.

Tékn fyrir kafla / undirkafla

Spola til baka(snerta og halda til ad fara aftur a byrjunina)
Spila / gera hlé

Hratt afram

Endurtaka 4/af

Allur skjarinn 4/af

Loka

N o A b=

Saumar i JoyOS advisor™ verkefna skodara
Ef mealt er med akvednum saum eda spori i akvedinni taekni
pé getid pid hladid pvi inn beint fra skodaranum med pvi ad
snerta hnappinn fyrir sauminn. Vélin mun sjaltkrafa stilla sig
4 hentugustu stillingar fyrir vidkomandi saum.

mySewnet blogg

Snertid pennan flipa til a0 opna mySewnet bloggid par sem pid
getid skodad nyjustu upplysingar um framleidsluvorur okkar,
sauma-leidbeiningar og nad i innblastur.

Litid rautt umslags-takn efst 4 flipanum gefur til kynna ad
nyjar upplysingar séu par sidan pid heimséttud pennan stad
s{Oast.

Snertid flipann til ad fa meiri upplysingar um pad sérstaka
verkefni.

Vélin parf ad vera tengd vid netid til ad hagt sé ad sja petta.
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Leitad
Snerti® flipann fyrir leit og pa opnast gluggi sem gerir ykkur

kleift a0 leita med JoyOS radgjafanum. Sl4id inn leitarordinu

og snertid OK. Vélin synir drangur leitarinnar.

Did getid einnig fundid flipa fyrir leit { leidarvisinum til ad
finna akvednar upplysingar { leidarvisinum.
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SAUMA RADGJAFI™ - yfirlit

Degar pid hladid inn akvedinni saumatakni mun vélin velja
besta sauminn og stillingar fyrir valid efni og verkefni. Allt
eftir vali ykkar mun JoyOS advisor™adgerdin mela med
hentugustu saumatekni fyrir verkefnid.

Seam/Overcast

1. Valiefni 4. Halda dfram med niverandi 6. hlada inn snjallvistun
2. Hopar i saumatekni JoyOS adpisor™ verkefni 7.  Byrja upp 4 nytt
3. Saumatzkni 5. JoyOS adpisor™ Verkefnaskjar 8. Leitad JoyOS advisor™
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Val 4 efni

Byrjid 4 a0 velja pad efni sem pid xtlid a0 sauma.
Uppastungur um efni { peim hépi sem pid voldud.

Ath: Sum efni innihaldi mjig mikil litarefni sem geta litad frd sér i
dnnur efni og einnig @ yfirbord vélarinnar. Og pad getur verid myjig erfitt
ad nd pessum litum 1ir flik eda af vélinni.

Flis og gallabuxcnaefui, og sérstaklega rand og bld eru oftast med mjig
mikil og heettuleg litarefii.

Ef ykkur grunar ad. efnid eda fullunna flikin innibaldi mikid af
litarefinum radlegginm vid eindregid ad pvo efnin/ flikina aour en pio
Jarid ad vinna med pau d vélini.

Ofin eda prénud

Munurinn 4 milli ofinna og prjénadra er hvernig pradirnir
eda garnid er sett saman. Ofin efni eru buin til af tveimur
pradum, langpradi og svo fvafspradi sem kemur pversum 4
langpradinn. Prjénud efni eru hins vegar yfirleitt adeins ar
einum praedi eda pa pradum sem eru fléttadir eda lykkjadir
saman. Prjonud efni eru yfirleitt mjog teygjanleg;

Almenna reglan er su ad velja ofin JoyOS advisor™ fyrir 611
stodug efni, en teygjanleg (stretch) fyrir teygjanleg efni.

Ofin efni
Ofin punn efni Chiffon, organza, batist, punn prentud efni,
krep o.fl.

Ofin medal Calico, butasaumsefni, péttofin badmullarefni,
flauel o.fl.

Ofin pykk Gallabuxnaefni, tweed, segldukur, frottéefni

Teygjanleg efni
Teygjanleg punn Trikot, einfalt prjon o.s.frv.

Teygjanleg medal Peysuprjon, tvofalt prjon, velur,
sundfataefni o.s.frv.

Teygjanleg pykk Prjon, flis o.s.frv.

Ledur og Vinyl

Fyrir gerfiledur og ledur Ledur er hid af djrum par sem
hérin hafa verid fjarlegd. Ledur getur verid mjog mjukt og
getur adeins gefid eftir.

Fyrir vinyl, gerviledur og raskinn. Vinyl er gerviefni sem oft
er p6 med of10 efni 4 réngunni. Vinyl getur verid mjukt eda
mynstrad og sumt er teygjanlegt.
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Hopar af saumataekni

Eftir a0 hafa valid efni, snertid pid hépinn yfir saumatackni
og JoyOS adpisor™ vélin mun velja saumatckni sem hafir
efninu sem pid v6ldud. Snertid saumatakni til ad hlada pvi
inn JoyOS advisor™ 4 skjainn.

Dami: Veljid ofin medal og rennildsa til ad syna alla tekni
sem henta fyrir ofin medal efni. Breytid efninu { teygjanlegt
medal og takid eftir pvi ad pa fakkar méguleikum par sem 6l
teekni hentar ekki fyrir teygjanleg medal efni.

Ath: Notid hradhjdlpina i sanmatekni til ad fa stutta lysingu d
tekninni.

Grundvallar saumataekni

1 grundvallar saumatakni finnid pid allar helstu og mest
notudu saumatakni. Pegar pid veljid cina af grundvallar
saumatakni, pa mun radlagdur saumur koma sjalfkrafa 4
skjainn.

Saumur

Venjulegur saumur saumar tvo efni saman og gert er rad fyrir
pvi a0 saumbrinin verdi pressud tt. T flestum tilfellum er
gert rad fyrir pvi ad efnisbrunirnar séu fyrst kastadar med
ovetlock saum eda zik zak sporum.

Saumur 4 teygjanleg efni verdur ad teygjast eins og efnid sjalft.
Teygjanlegir saumar henta pvi vel fyrir alls konar teygjanleg
efni.

Adgerdin JoyOS advisor™ mun velja hentugustu spotlengd og
sporbreidd fyrir efnid sem valid var og mala med akvednum
saumfzti og nal.

Kastsaumur

Kastid jadrana til a0 ekki rakni ur peim og pad heldur peim
einnig flétum. Best er ad. kasta jadrana 4dur en efnin eru
saumud saman.

Adgerdin JoyOS advisor™ mun velja hentugustu sporlengd og
sporbreidd fyrir efnid sem valid var og mzla med akvednum
saumfzti og nal.
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Saumur og kastsaumur

Saumut/kastsaumur saumat efnin saman og kastat jadarinn {
einum saum. Saumur/kastsaumur hentar mjog vel til ad
sauma stroff og halsmal. T vélinni eru nokkrir mismunandi
saumar/kastsaumar.

Adgerdin JoyOS adviso™ mun velja hentugasta sauminn fyrir
pad efni sem pid erud. ad sauma og stilla vélina sjalfkrafa og
mela med saumfzati og nal.

Prading

Preding er bradabirgdaspor til ad mata flik og einnig notad
fyrir rykkingar og merkingar. Adgerdin JoyOS advisor™ stillir
sjalfkrafa 4 langa sporlengd og minnkar spennuna 4 tvinnana
pannig ad audvelt verdi ad toga { tvinnana til ad bua til
rykkinguna.

Blindfaldur

Blindfaldurinn 4 ekki ad sjast 4 réttunni. Um er a0 rxcda
tvenns konar blindfalda, annar er fyrir f6st medal og groéf efni,
en hinn fyrir teygjanleg efni. Blindfaldur hentar ekki 4 mjog
punn efni, ledur eda vinyl.

Faldur

Faldtzeknin 1 JoyOS advisor™ adgerdinni mun velja sjaanlegan
eda stungusaums fald sem hentar best fyrir efnid sem pid
hafid valid. Mzlt er med beinu spori fyrir ofin efni, ledur og
vinyl. Fyrir teygjanleg efni verdur ad velja sauma sem teygjast.

Hnappagot

Pessi JoyOS advisor™adgerd velur hentugasta hnappagatio og
stillingar fyrir pad efni sem pid hafid valid. Pad wtti ad setja
stéOugleikaefni 4 milli efnanna eda alla vega undir efnid par
sem hnappagatid 4 ad saumast { pad.

Rad: [ hélfinu fyrir fpylgiblutina er sérstaknr kréknr par sem pid getio
hengt “Sensor” hnappagatafitinn.
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Handvirk hnappagot

Mezlt er med handvirkum hnappagétum fyrir gréof ofin efni.

Fyrir handvirk hnappag6ét malum vid med hnappagatafeti C .

1. Saumid fyrsta legginn { peirri lengd sem pid viljid hafa
hann.

2. Snertid afturabak hnappinn . Vélin saumar fyrri
heftinguna og seinni legginn.

3. DPegar leggir hnappagatsins eru ordnir jafnlangir snertid
pid afturdbak hnappinn til ad sauma seinni heftinguna.

4. Snertid STOP adgerdina til ad sauma sému lengd aftur
og aftur.

Sjalfvirk hnappagot

begar pid saumid hnappagdt 4 punn ofin efni, medalgroéf efni,

punn teygjanleg efni eda vinyl pd getid pid notad “ Sensor
hnappagatafétinn. “Sensor” hnappagataféturinn med
nemanum saumar hnappagot sjalfvirkt. Lesid hvernig best sé
a0 setja hnappagatafétinn 4 vélina .

Hnappagat med undirleggspraedi

Mzlt er med ad setja undirleggsprad undir leggina pegar
hnappagét eru saumud 4 teygjanleg efni. Notid
undirleggsprad til ad gera hnappagétin fallegri, sterkari og
upphleyptari. Notid t.d. perlugarn sem undirleggsprad. Setjid
hnappagatafétinn C 4 vélina og notid hakid aftan 4 faetinum
til ad halda vid unditleggspradinn.

Forritanleg toluafesting.

Festid télur og kroka 4 fljétlegan hatt med vélinni. Veljio
toluafestingu 4 JoyOS advisor™ adgerdinni.

Ath: Setjio pynnri enda alblida dhaldsins undir toluna pegar pid festio
hana a flikina. Notid pykkari endann fyrir pykk efni. Haldio

dhaldinu d sinum stad med pvi ad nota limband.

Ath: Yfirleitt er sporbreiddin 3,0mm sem hentar [yrir flestar tolur. Ef
Did festid pinnlitiar tolur eda myjog storar kdaputilur, pd getid pid purft
ad minnka (-) eda anka (+) sveifluna d ndlinni pannig ad Gruggt sé ad
hiin hitti drugglega i gotin a télunum..

Ath: Hagt er ad kanpa aukalega faanlegan tiludfestifit bja nesta
umbodsmanni.

ji

Saumadtt fyrir bnappagit an flatsanms eda med flatsaumssporum sem sanmud eru
med sanmfati C.

|
|

’ —

J]

Saumadtt fyrir flatsanms bnappagot sem sanmnd ern med “Sensor’
bnappagatafeetinum med nemanum.
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Byrjun

Byrjid alltaf 4 pvi ad velja pad efni sem pid «tlid ad sauma.

Ef pid viljid byrja ad sauma an pess ad velja dkvedna
saumateekni, snertid pa byrjunar hnappinn (start new) nedst {
hagra horninu. Pid hladid pa inn saumatakni med efnisvalinu,
og vélin hledur inn beint spor. T sauma adgerd getid pid
skodad og valid alla innbyggda sauma sem eru {
saumavalmyndinni { vélinni

Haldid afram

Ef akvedinni takni, hefur verid hladid inn og pid purfid ad
fara inn { hana JoyOS advisor™aftur pa kemur hnappur i [jos
JoyOS advisor™ og synir innhladna verkefnid. T saumaskap
getid pid valid um annad efni. Snertid hnappinn “halda
afram” til a0 hlada inn voldu efni i niverandi

JoyOS advisor™verkefni sem pid erud ad vinna.

HIadid inn snjall vistun (smart save)

Snjall vistun man og geymir allar stillingar um sauma,
utsauma og stillingar. Sem pyoir ad pid getid slokkt 4 vélinni
og haldid afram med sama verkefni seinna.

Ytio pé einfaldlega 4 JoyOS advisor™hnappinn og snertid
hnappinn “hlada inn smart vistun”. Vélin hledur inn

saumnum, utsaumnum og stillingum alveg eins og pad var
pegar pid slokktud 4 vélinni.

Lesid meira um snjall vistun.
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Butasaums radgjafi

Butasaums radgjafinn gefur ykkur r40 um mismunandi
butasaums taekni. Pegar pid veljid butasaums takni, synir
vélin ykkur allar tekni-atgafur sem eru { hépnum.

Stppling with Stippling with Free-Maotion
Spring Foot Floating Foot Echo Quilting

Continue: Sew on il ~
PO start vew

4. Byrjun

1. Butasaums taknihépur
5. Leitad JoyOS advisor™

2.  Butasaums tzkni

3. Verkefna skodari

Batasaums teknihopur
Snerti® butasaums taknihép og JoyOS advisor™ aderdin synir fyrirliggjandi butasaums reekni { peim hop. Snertid biatasaums

taekni til 20 hlada henni inn 1 JoyOS advisor™ verkefna skodarann. Um er ad reeda 5 mismunandi butasaums teeknihépa {

buatasaums radgjafanum.
Applikering: er pegar pid saumid applikeringarbuta { mismunandi sterdum og l6gun 4 annad efni Applikeringarbitana ma

annadhvort sauma ofan 4 eda undir grunnefnid.
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UTSAUMS RADGJAFINN™ - Yfirlit
UTSAUMS RADGJAFINN ™ gefur ykkur godar
radleggingar um mismunandi dtsaums tekni. Pegar pid veljid
utsaums takni mun vélin syna ykkur alla fyrirliggjandi tackni 1
peim hép sem pid erud stodd 1.

\
e —

d
Basic Embroidery el an
Embroidery Emmm,),

Appliqué — Appliqué — Reversed Appliqué | | Reversed Appliqué
Covered Edge Raw Edge Raw Edge Covered Edge

Bakgrunns litur Byrja upp 4 nytt
Utsaums tzknihGpar Valkostir um radufleti

Utsaums tzekni Valinn litur 4 bakgrunni

L »® N

Halda afram med.nuverandi JoyOS advisor™ verkefni. Samstilla utsaumsmynstur

SAREE ol S .

hlada inn snjallvistun
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Litur a bakgrunni

Veljid lit 4 bakgrunni sem hentar vel 4 méti litnum 4 efninu
sjalfu. Veljid 4 milli mismunandi valkosta 4 lit fyrir
bakgrunninn. Valinn litur 4 bakgrunni verdur svo syndur {
rammanum.

Valkostir um rudufleti

Snerti® hnappinn fyrir radufleti til ad setja pa 4
utsaumsflotinn til ad audvelda ykkur ad stadsetja mynstrin.
Snertid aftur til ad fjarlegja raduflstinn.

Snerti® og haldid til 20 opna sprettiglugga par sem pid getid
stillt millibilid 4 raduflétunum { millimetrum med pvi ad nota
- og + takkana. Pid getid einnig valid 4 milli 8 fyrirfram
akveodinna millibila. Pid getid einnig snert radunumer til ad
opna takkabord par sem pid getid stimplad inn numer.

Adlogun

Ef virkt, pa munu koma fram styringar pegar pid farid
mynstrid til 4 skjanum. Petta audveldar ykkur ad stadsetja
mynstur ef pau eru fleiri en eitt.

Utsaums taekni-hopar

Eftir ad hafa valid lit 4 bakgrunni, snertid pid utsaums
teknihépinn og 1 1jés kemur JoyOS adpisor™ fyritliggjandi
utsaumstaekni { peim hép. Snertid pa utsaumstakni sem pid
2tlid a0 setja 4 JoyOS adpisor™ verkefnaskjdinn.

Ath: Notid hradhjdlpina nm sitsanmsteknina til ad skoda stutta
Wisingu d tekninni.

Byrjun

Ef pid viljid byrja utsaum an pess ad hlada inn utsaums tekni,
snertid pid takkann “byrja 4 ny” (start new) { nedra hagra
horninu 4 skjanum. bid farid pa { tsaums undirbuning (edit)
med valinn bakgrunn og raduflét ef pid hafid valid hann. Oll
innbyggd mynstur verda pa synd { mynstur valmyndinni.

Haldid afram

Ef teekninni er hladid inn og pid hladid henni inn aftur
JoyOS advisor™kemur afram-hnappur fram med naverandi
mynstri JoyOS adviso™a skjzinn. I UTSAUMS
RADGJAFANUM ™ getid pid valid annan lit 2 bakgrunni
og valid eda afvalid radufl6tinn. Snertid hnappinn til ad
halda afram til ad setja inn nyjan lit 4 bakgrunni og/eda
raduflét 4 naverandi JoyOS adpisor™ verkefni.
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HIadid inn snjall vistun (smart save)

Snjall vistun man og geymir allar stillingar um sauma,
utsauma og stillingar. Petta gerir ykkur kleift ad slokkva 4
vélinni og halda afram med mynstrid seinna.

Farid bara { JoyOS adpisor™ adgerdina og snertid snjall
vistunar hnappinn. Vélin hledur inn saumnum, Gtsaumnum
og stillingum alveg eins og pad var pegar pid slokktud a
vélinni.

Lesid meira um snjall vistun.
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Pekkingar-midja - yfirlit

JoyOS adyisor™ Adgerdin er einnig med pekkingar-midju
sem m.a inniheldur: leidbeiningar um undirleggsefni,
hradleidbeiningar og sauma radleggingar.

e Gere

) e

X
Stitch & Ditch Fusible Web Fabric Magic Lamifix

Stitch & Ditch Fusible Web Fabric Magic Lamifix

1. Sauma radleggingar. 4. Halda afram med nuverandi JoyOS advisor™verkefni.
2. Hoépur med alls konar takni 5. Leidbeiningar um undirleggsefni
3. Fyrirliggjandi tackni { véldum hép 6. Leidbeiningar um hradstart
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Leidbeiningar um undirleggsefni

Veljid hép unditleggsetna til ad skoda unditleggsefni { peim
hép. Veljid undirleggsefni til a0 skoda upplysingar um
hvenzr eigi a0 nota pad. Upplysingar um undirleggsefnid er
synt { skodara { pekkingar midjunni. Lokid skodaranum til ad
skoda 6nnur undirleggsefni { hépnum.

* Efni sem parf ad klippa fra betta eru pétt undirleggsefni
sem parf a0 klippa fra 4 réngunni 4 eftir. En pessi efni eru
sérstaklega st6dug og sterk.

* Vattefni Notid vattefni 4 milli efra efnisins og nedra
efnisins JoyOS adpisor™({ butasaumi).

* Undirleggsefni sem leysast upp i vatni:
Undirleggsefnin { pessum hép eru efni sem leysast upp {
vatni. Pau eru mjog g60 pegar pid saumid mynstur med
gatasaum eda blindur.

+ Sérstok undirleggsefni [ pessum hép finnid pid
undirleggsefni fyrir sérstok verkefni.

* Efni sem haegt er ad rifa fra saumnum DPetta eru
undirleggsefni fyrir stutta notkun. Mjog audvelt ad
fjarlegja 20 saum loknum.

Hrad-leidbeiningar

Snertid hrad-hoép til 2d skoda mismunandi leidbeiningar um
pennan hép. Veljid eitt af verkefnunum til ad fa leidbeiningar
beint { skodarann i pekkingar-midjunni. I sumum
leidbeiningunum er syndar hreyfimyndir

Sauma leidbeiningar
Snertid sauma leidbeiningar til ad hlada inn tekni-
leidbeiningum.

Haldid afram

Ef JoyOS advisor™ forriti er hladid inn og pid hladid pvi inn
aftur JoyOS adpisor™ pa kemur “halda dfram” hnappur med
innhl6dnu forriti JoyOS adpisor™4 skjainn Snertid hnappinn
eda JoyOS adpisor™ adgerdar hnappinn
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Byrjad ad sauma

pegat vélin DESIGNER BRILLIANCE™ 80 fer { gang,
JoyOS advisor™ pa opnast adgerdin sjalfkrafa.

Fullvissid ykkur um a0 pad efni sem pid «tlid ad sauma sé
valid 1 JoyOS advisor™adgerdinni.

Skodid meira um efnisval.

Eftir ad hafa valid efnid sem pid «tlid ad sauma, veljid pid
nast pa saumatzekni sem pid «xtlid ad nota. Eftir a0 hata valid
saumateknina birtast gagnlegar upplysingar {

JoyOS advisor™verkefna skodaranum. Ef pid snertid byrja 4
ny farid pid { sauma adgerd og beint spor verdur valid sem
sjalfgefinn saumur. Lesid meira um pessa JoyOS advisor™
adgero.
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Sauma adger?d - yfirlit

[ sauma adgerd. getid pid valid sauma, breytt peim og saumad.
Valinn saumur birtist { raunsterd 4 saumfletinum.
Radleggingar um pennan saum eru syndar fyrir ofan.

Valid efni

Sauma valmynd
Nalin st6dvist nidri
Stafréfs valmynd

Bedid um klippingu

A

Tvinnaskémmtun/ tvinnaspenna/
fotprystingur a “Sensor” fot.

~

Fara til baka 4 fyrti saum.

Fara 4 nasta saum

9. Skraarstjérn

10. Farid yfir 4 nesta hluta saumsins

11. Byrja sauminn a nyjan leik

12.
13.
14.
15.
16.

22.

bid getid einnig farid { forritunar adgerd til a0 hanna eigid

Endaspeglun

Hlidarspeglun
Sporlengd sporpéttleiki
Sporbreidd stadsetning
Vista

. Snjall-vistun
18.
19.
20.
21.

mySewnei™Blogg
JoyOS advisor™Verkefna skodari
Adgerda skiptir

Valmynd fyrir “tapering” sauma
(mjokkandi/breikkandi sauma)

Frihendis valkostir

7 Saumad

23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

forrit. Lesi® meira hvernig eigi ad forrita eigin sauma {
forritun (program).

Ath: Oll tikn og valkostir eru ekki synd i sama tima

Jafnvaegisstilla saum

Nytt forrit

Undirbua saumaforrit
Saumaflokkar

Upplysingar um saum

Valflotur

Nafn 4 saumaforriti
Minnka/stekka valflétinn

JoyOS advisor™Verkefna-valmynd
Radleggingar um sauma

Byrjun 4 saum
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Hvad er spor eda saumur

Spor eda saumur samanstendur af einu spori eins og i beinu
spori eda tveimur sporum eins og { zik zak. Ennfremur er
spor heildarsporafjoldi { einu mynstri, byggdur upp af fjolda
einstakra spora { saumnum, eins og t.d. 3ja prepa zik zak eda
skrautsaum.

Veljid saum eda bokstaf

Til ad hlada inn saum, veljid pid saumavalmynd og snertid
sauminn 2 valfletinum til ad velja hann. Valinn saumur er
sjalfkrafa valinn og upplysingar um pennan saum koma 4
upplysingaflétinn. Rennid fingri upp og nidur a valfletinum
til a0 rapa 4 milli saumanna i véldum hépi sauma. Rennid
fingri fra vinstri eda haegri til a0 rapa um og velja annan hép
af saumum. Pid getid einnig rennt fingrum fra vinstri eda
hegti { listanum yfir hopana til ad velja annan flokk til ad
skoda. Valfloturinn breytist og synir nd saumana sem eru {
pessum valda hép.

Til a0 bua til texta, veljid pid stafréfs valmynd og snertid pad
stafréf sem pid viljid nota. Pegar stafréf er valid verdur pvi
sjalfkrafa hladid inn i nytt forrit og lyklabord verdur sjaanlegt.
Forritid textann ykkar med pvi ad snerta stafina 4
lyklabordinu. Minnkid lyklabordid og snertid OK {
forritunar-glugganum. Textanum verdur hladid inn { sauma
adgerd og er tilbuinn til 20 verda saumadur. Kynnid ykkur
frekar hvernig forrita eigi sauma og stafréf { forritunar
kaflanum.

Hladid inn saum eda staf fra 6drum stad.

Hladid inn saumum eda forritum sem pid hafid vistad {
mySewne/™ moppu 1 skyinu eda 2 USB minniskubb fra
skraarstjorn. Snertid skraarstjorn og hladid inn saum eda
forriti med pvi ad snerta og halda vid skrana. I skraarstjorn
sjaid pi0 allar vistadar skrar p.e.a.s. sauma, mynstur og stafrof.
Kynnid ykkur hvernig best er ad skipuleggja skrarnar {
skraarstjorn.
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1. Sauma valmynd 4. Valflotur
2. Stafréfs valmynd 5. Upplysingar um saum
3. Skraarstjorn 6. Saumaflokkar
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Stillingar a saumum

Vélin stillir vélina 4 hentugustu stillingar fyrir valinn saum.
P10 getid hins vegar framkvemt ykkar stillingar 4 véldum
saum. Breytingarnar koma til med ad hafa eingéngu dhrif 4
pennan eina valda saum og saumurinn fer aftur 4 sinar fyrri
sjalfgefnu stillingar pegar annar saumur verdur valinn eda
slokkt verdur a vélinni. Til ad vista pessum breytta saum er
no6g ad snerta “vista” (save).

Fyrirliggjandi stjérntaeki 4 skjanum munu breytast allt eftir pvi
hvada saumur eda forrit er valid. Sumir saumar hafa fleiri en
eitt stjorntaeki, og pa birtist annar valkostur fyrir nedan pau.
Snerti®d pa hinn valkostinn til ad fara yfir 4 hitt stjérntakio
fyrir sauminn. Snertid hann 4 ny til ad fara aftur yfir 4 fyrri
skjamynd. Hinum ymsu sauma stillingum er Iyst nanar hér ad
nedan.

Ath: Ef pid reynid ad fara fram yfir ldagmarks og/ eda hamarks
takmarkanir [yrir lengd og breidd, pa gefur vélin frd sér hljdomerks.
Sjdlfoefin stilling er dvallt synd med svirtum stifum.

Sporbreidd

Aukid eda minnkid sporbreiddina med + og - hnéppunum.
Tolurnar fyrir ofan styrigluggann syna sporbreiddina { mm.

Breytt spotlegustilling gaeti takmarkad sporbreiddar stillingar.

Sporlegu eda nalar stadsetning

A sérstokum saumum sem eru med sporbreidd minni en
7mm er hagt ad fxra til sporlegu eda nalar stadsetninguna.
Notid + til ad fzera st6duna til hegri og - til ad flytja hana til
vinstri. T6lurnar fyrir ofan styringuna syna byrjunarstédu
nalarinnar { mm med hlidsjon af midstédu hennar. Fyrir beint
spor er hegt ad velja um 29 mismunandi nalarstédur
nélarinnar i saumfatinum.

Nalarst6du er adeins hagt ad breyta ad takmdrkum 2
sporbreidd vidkomandi saums. Med breytingu 4 ndlarst6du
verdur einnig breyting 4 sporbreiddar méguleikum.

Sporlengd

Aukid eda minnkid sporlengdina med pvi ad nota + eda -
hnappana. TSlurnar fyrir ofan styringuna syna stillta
spotlengd i mm. Ef pid lengid spotlengdina { skrautsaum, pa
teygist 4 6llu mynstrinu. Ef pid lengid saum par sem einnig er
hagt a0 stilla péttleikann { pvi, pa verdur allur saumurinn
lengti, en péttleikinn heldur sér.
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Sporpéttleiki

Stillirinn fyrir sporpéttleikann breytir fjarlegdinni 4 milli
flatsaumssporanna. Péttleikinn hefur ekki hrif 4
spotlengdina 4 saumnum.

Snertid + til ad minnka péttleikann. Snertid - til ad auka
péttleikann. Talan fyrir ofan styrigluggann synir fjarlegdina 4
milli flatsaumssporanna { mm.

Rad: Minnkid péttleikann til ad fa mismunandi synileg dbrif pegar pio
notid sérstaka tvinna (t.d. malmpredi og grofari tvinna).

Steerd a tolu

Pegar pi0 saumid hnappagtt med “Sensor”
hnappagatafetinum, pd getid pid stillt hann 4 steerd télunnar
sem pid xtlid ad nota. Melid téluna med malistikunni
framan 4 vélinni og stimplid steerd hennar inn 4 videigandi
fl6t. Saumid avallt prufu-hnappagat 4 efnisbut af pvi efni sem
pid erud ad sauma til ad fullvissa ykkur um ad sterdin 4 pvi
verdi rétt.

Toluafesting

Pegar pid festid télu, pa getid pid valid sporafjoldann.
Snertid + eda - hnappana til 20 minnka eda auka
sporafjoldann.
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Prystingur 3 “Sensor” saumfot
Snertid + til ad auka og - til ad minnka prystinginn 4
saumfétinn og efnid.

Ath: Snertid skiptirindina d tvinnamotunar/ tvinnaspennunni til ad
skipta yfir d stjdrnina fyrir fotprysting d hnappagatafotinn med

nemanunl.

EINSTAKT NEMAKERFI™

bokk sé EINSTOKU NEMAKERFI ™ b4 nemur
saumféturinn 4 vélinni st6dugt pykkt efnisins og breytir
naudsynlegum stillingum til ad adlagast peirri pykkt og
tryggir par med 6ruggan flutning efnanna.

Farid { sauma adger0 til ad skoda stillinguna 4 prystinginn 4
tétinn 4 efnid sem pid voldud og breyta stillingunni ef med
parf.

deLuxe™ Stitch System

Deluxe ™ saumakerfid er med tvo valkosti um hvernig
tvinnaspennunni er stjérnad: tvinnamétunarkerfi og
tvinnaspennu. Til 20 nd sem bestum arangri stillir vélin
sjalfkrafa 4 tvinnamotunarkerfi pegar pad er hagt. Med
tvinnamotunarkerfinu fylgist vélin sjalfkrafa og st6dugt med
pykkt efnisins til 20 mata rétt magn af tvinna fyrir valid spor.

begar tvinnaspenna er notud halda skifurnar {
tvinnaspennunni sému spennu 4 tvinnanum allan timann.
Vid sumar sauma adferdir verdur eingdngu ad notast vid
tvinnaspennuna. Afveljid deluxe™sporakerfid { bradabirgda
saumastillingum til ad tryggja ad tvinnaspennan sé virk.
Pegardel_uxa™ sporakerfidd er valid { bradabirgda
saumastillingum mun synilega styringin { sauma adgerd

I
skiptast 4 milli tvinnamé&tunar og tvinnaspennu allt eftir

nuverandi stillingum og innhl6dnum saum. Stjgrn d tvinnamétunarkerfinn

Notid tvinnaskémmtunina til a0 stilla jafnvaegid 4 milli yfir og
undirtvinna p.e.a.s. minnka hana pegar pid saumid med
malmpradi og auka hana pegar pid saumid med gréofum
badmullartvinna. Préfid ykkur afram med mismunandi
stillingar 4 efnisbutum af efninu sem pid «tlid ad sauma til ad
skoda hvernig undir og yfirtvinnarnir hnytast saman.

Ath: Degar pid breytid tvinnaspennunni, pd hefur sii breyting adeins
abrif @ pann sanm sem verid er ad nota. Breyttar stillingar verda settar
aftur d sjalfgefin gildi pegar pid veljio annan saum.

Rdo: Aukid spennuna d tvinnamétunar/ tvinnastillingnnum til ad nd
betri drangri pegar pid sanmid gallabuxnaefni med grofum tvinna.

Stillid tvinnaspennuna/tvinnamotunina.

Stjorn a tvinnaspennunni

Fyrir besta utlit og endingu 4 saumnum fullvissid ykkur um
a0 tvinnarnir hnytist saman 4 milli efnislaganna.

Reétt tvinnaspenna
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Ef undirtvinninn sést 4 réttunni, pa et tvinnaspennan/
tvinnamétunin of mikil. Minnkid spennuna 4
tvinnaspennunni/tvinnamotuninni.

Spennan of mikil
Ef yfirtvinninn er synilegur 4 rongunni pa er tvinnaspennan/
tvinnamotunin of laus. Aukid spennuna 4 tvinnaspennunni/
tvinnamaotuninni.
begar pid saumid flatsauma, skrautsauma og hnappagét, pa a Spennan of lans

yfirtvinninn ad sjast adeins 4 réngunni.

Saumid nokkra prufusauma 4 efnisbita af sama efni og pid
erud ad sauma til a0 skoda og e.t.v. leidrétta tvinnaspennuna.

Speglun

Til a0 spegla sauma langsum, snertid pid hnappinn fyrir
speglun enda { enda. Til ad spegla sauma pversum, snertid
pid hnappinn fyrir hlidarspeglum.

2 30
OR-2

Rad: Notid snjall kistuna til ad opna fljtivisun d speglun.

Ath: Suma sanma eins og t.d.hnappagot er eki hagt ad spegla.

1. Endaspeglun
2. Hlidarspeglun

Byrja a byrjun saums

begar pid hzttid ad sauma og erud stédd i midjum saum eda
skrautsaum getid pid ytt 4 hnappinn byrjad a byrjun saums,
og pa bytjar vélin ad sauma vidkomandi saum fra byrjun hans.
Sporid eda réttara sagt vélin man allar breytingar sem pid
hafid framkvemt par til pid slékkvid 4 vélinni..

Jafnvaegi
Pegar saumad er a sérstok efni eda verid er ad vinna med
sérstakei saumatakni, getur purft ad breyta jafnvegi

saumanna. Til ad stilla jafnvagio i virkum saum, snertid pid W
hnappinn fyrir jafnvaegi 4 medan pid erud { sauma adgerd.

Byrjid 4 pvi ad sauma sauminn 4 efnisbita. Breytid syninni 4 o -
skjanum pannig ad hin verdi eins og saumada synishornid Hinappur frir jafnag i sanma asgerd
med pvi ad nota + og - hnappana. Pegar pid saumid 4 ny

verdur buiid ad laga jafnvegiod.

Frihendis valkostir

Veljio 4 milli tveggja frihendis valkosta: frihendis gorma-
a0ferd eda frihendis flj6tandi-adgerd.

begar pid saumid frihendis med beinu spori, er betra ad nota
stingplétuna fyrir beina sauma. Lesid um hvernig 4 ad skipta
um stingplotu.
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Frihendis gorma-adferd

Gerid frihendis gorma-adferd virka til a0 setja vélina { pa
adgerd og fyrir gorma-vitkan fét p.e.a.s. Q-fétinn med
nemanum. Flytjarinn fer sjalfkrafa Gr sambandi.

Gorma-adferdar foturinn lyftist og leekkar { hverju sport til ad
halda vid efnid 4 stingplétunni 4 medan sporid er myndad.
begar pid saumid, feerid pid efnid sjalf.

Mezlt er med Q-faetinum med nemanum nema pegar verid er

a0 nota sérstaka teekni eda fylgihluti par sem ekki er hagt a0
nota Q-fétinn.

@ Taknid fyrir frihendis fotinn verdur synt {

sauma radleggingunum.

Rao: Einnig er hagt ad kanpa ankalega faanlegan frihendis fot par sem
fremri hluti bans er opinn, og faest hann bjd unbodsadilum okkar.

Frihendis fljotandi

Gerid frihendis fljétandi virkt til ad stilla vélina 4 frihendis
fliétandi adgerd fyrir flidtandi fetur p.e.a.s. R-fotinn.
Flytjarinn fer sjalfkrafa dr sambandi.

Pegar pid saumid 4 littum hrada mun féturinn lyftast og
leekka { hvetju spori til 2d halda vid efnid a stingplétunni 4
medan spotid verdur myndad. A meiri hrada “flytur”
saumfoturinn ofan 4 efninu 4 medan saumad er. Pid fzrid
efnid sjalf med héndunum.

Ef bilid 4 milli efnis og nedri brunar 4 saumfeti er of mikid
pegar pid saumid frihendis, getur efnid flégrad upp og nidur
med nalinni og orsakad ad vélin hlaupi yfir spor. I slikum
tilfellum er hagt ad lekka saumfétinn og minnka par med
bilid 4 milli fétsins og efnisins, og koma i veg fyrir ad vélin
hlaupi yfir spor..

Ath: Gatio pess po ad lwkka saumfitinn ekki of mikid. Pad verdur
ad vera hagt ad fera efnid fridlslega undir sanmfatinnm.

Til a0 stilla hadina 4 saumfatinum { frihendis adgerd, snertid
pid stjérnhedina fyrir fétarhaed

Frihendis flj6tandi fétartdkn kemur i sauma
e radleggingar.

Ath: Bf fribendis flidtandi er gert virkt, notid pid ekki gormafstinm,
Dpar sem pad gati skemmt pann fot.

Ath: Gerid sporbreiddariryggio virkt ef sanmurinn parfnast pess.
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Radleggingar um sauma

Efst 4 skjanum synir vélin valid efni og virkt spor. Par sjast
einnig sauma radleggingar sem eru stilltar inn sjaltkrafa eftir
pvi efni, virkum saum og nuverandi stillingum. Eftirtaldar
radleggingar eru syndar par:saumfétur,nalin, undirleggsefniog
rennslisplétur. Radlegging um stingplétu fyrir beina sauma
verdur synd pegar frihendis adgerd med beinu spori er valin.

Rad: Vid malum med pvi ad pid notid pekkingar midlun
(knowledge center) 7 JoyOS radgjafa™ adgerdinni og undirleggs
leidbeiningarnar fyrir nanari upplysingar um hin ymsu undirleggsefni.

A
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Vista saum

Til a0 vista skrana ykkar, snertid pid vistunar-hnappinn og pa
kemur sprettigluggi 4 skjainn. T vistunar sprettiglugganum
getid pid valid um ad vista skrana izySewneM™Mmoppu 1 skyinu
eda 4 USB txki. Adur vistud mynstur, saumat, fortit og/eda
stafrof eru synd par. Gefid skranni nafn med lyklabordinu og
snertid sidan OK hnappinn.

Ef pid viljid vista skrana i méppu, snertid hana pa og haldid
til a0 opna hana, gefid skranni sidan nafn med lyklabordinu
og snertid sidan OK i sprettiglugganum til stadfestingar. Til
a0 bua til nyja m&ppu, snertid pid einfaldlega hnappinn fyrir
“hanna nyja m&ppu”, gefid henni nafn med lyklabordinu og
snertid s{dan OK. Snertid sidan og haldid vid méppuna til ad
opna hana og vista hana { nyju méppuna.

Snertid lista og smamynda skodunar-hnappinn til ad vixla 4
milli skranna { listanum og smamynda-tiknanna. T lista-

skodun er sérhver skrd synd med skraarnafni og skrdartegund.

I smdmynda-skodun er sérhver skra synd med skraarnafni og
smamynd af skranni.

Til a0 haetta vid vistunarferlid, lokid pid sprettiglugganum
med pvi ad snerta “hztta vid” (cancel). Vistunar
sprettiglugginn lokast og pid farid yfir { sauma adgerd.

Lesid meira um skipulagningu 4 vistudum saumum {
skraarstjorn.

Snjall vistun

Ef pid viljid haetta vid sauminn og vista hann og stillingar vid
hann snertid pid hnappinn fyrir snjall vistun. Sprettigluggi
gefur til kynna ad snjall vistun hefur 4tt sér stad og pa getid
pid slokkt 4 vélinni.

Snjall-vistun man og geymir sauminn eda dtsauminn og
stillingar eins og par voru pegar hann var saumadur pegar
pid haettud vid hann. Sem pydir ad pid getid slokkt 4 vélinni
og haldid afram med sama verkefni seinna. Til a0 hlada inn
snjall-vistun, snertid pid hnappinn til ad hlada inn snjall-
vistun { JoyOS adpisor™adgerdinni.

Snjall-vistunin verdur vistud par til pid snertid hnappinn fyrir
snjall-vistun 4 nyjan leik og visti® annad mynstur eda saum.

SAREE I o S

Vistunar hnappur

Valflotur
Skraarnafn
Heetta vio
Stadfesta

Hanna nyja méppu

Lista og smamyndaskodun
Vista 4 USB taki

Vista { méppu mySewnei™4i
skyinu

Huappur fyrir™ JoyOS radgjafa
adgerd
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Umfangsmiklir saumar - Valmynd L

Valmynd L - umfangsmiklir saumar innihalda prjar gerdir af

90
tee)

~O— 00

saumum: applikeringar, spretti og palliettu eda doppu sauma
(sequin). T pessari valmynd eru einnig sameinadir
applikeringar og sprettisaumar. Par sem hver saumur fyrir sig
er einstakur, hefur hver saumur um sig skrautleg ahrif og fara
pau eftir pvi hvada saumur er valinn og hvada efni pid hafid
valid.

o}

(o]

Rad: Vid radleggium ykkur ad nota JoyOS radgjafa™
adgerdina og finna verkefnid fyrir umfangsmikiu saumana og fi
leidbeininingar nm hvernig eigi ad sanma nmfangsmikin saumana og
i um leid sjdlfkrafa réttar stillingar Dami nm applikeringar sanma

Pemu saumar - Valmynd M

Pemu saumar eru fallegir samstilltir saumar, fjérir { hép, og
hannadir til a0 vera saumadir saman i handahéfskenndri
blondu. Snertidafturabak hnappinnframan 4 vélinni eda
afturabak hnappinn a skjanum til ad skipta yfir 4 naesta saum {
hépnum. Ef pid snertid afturdbak hnappinn tvisvar - hratt-
pé hlaupid pid yfir nzesta saum { hépnum.

—O—-O— Ol HilHiE-

Dawii um DBemn sauma

Afturdbak bnappur d skjdnum
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Skrautlegir saumar - Valmynd N

bessir skrautlegu saumar eru pannig ad pid getid breytt utliti
peirra eftir ad hafa saumad pa og pannig nad fram sérstékum
ahrifum. Pessa sauma er hagt ad skreyta med kristal eda
Klipptir til a0 nd fram brask dhrifum.

Brisk saumar eru saumadir margoft med mislitum tvinna
hver ofan 4 annan. Tvinnana er hagt a0 hafa eins og peir
koma fram eda klippa pa til 20 na fram délitlum prividdar
ahrifum. Léngu sporin atti ad klippa it vid jadarinn og 4
réttunni. Notid sprettihnifinn til a0 klippa tvinnana.

Raad: Fyrir grofari tvinna, er gott ad nota aukalega faanlega
kertakveiks fotinn (nr. 413 16 23-45), sem er betri fyrir flutning
¢fnanna.

Kristal sauma er hagt ad nota eins og peir eru eda hagt er ad
nota pa til frekari skreytinga 4 saumada hringi.

Danmi um kristal sanma

Dami um briisk sanma
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“Tapering” (mjokkandi/breikkandi/)
saumar - valmynd Q

Pessi valmynd verdur synileg pegar saumur sem hagt er ad
mjokka/breikka er valinn. Snertid “tapering” valmyndina til
a0 skoda horn og skaa fyrir byrjun og lok slikra sauma. Veljio
videigandi skda med pvi ad snerta hann a skjanum. Vélin
saumar pa pann skda og heldur sidan afram med valinn saum.
Degar réttri lengd hefur verid nad snertid pid afturabak
hnappinn. P4 mun vélin sauma seinni skaann og stédvast.

Veljio “taper OFF” til ad fjarlaegja skdsauma { byrjun eda lok
saums. Ef pid veljid “taper OFF” badi { byrjun og lok saums,
verdur saumurinn aftur venjulegur an nokkurra skaa.

“Taper” flatsaums fingar

“Taper” saumurinn mjékkar flatsauminn sjalfkrafa 4 hornum
og endum og hagt er ad nota pessa sauma til ad sauma
flatsaums stafi. Pr6fid flatsaums xfinguna og saumid horn {
flatsaum 4 efni med g6édu undirleggi.

1. Veljid saum Q1
2. ivalmynd Q - skrautlegir “taper” saumar.
Ath: Fyrir breidari flatsaum, stillid pid sporbreiddina.

3. Gerid nalin stodvist uppi/nidti virka 4 vélinni og bytjid
a0 sauma. Vélin saumar nu skdann { byrjun og heldur
s{®an afram meo flatsauminn { peirri breidd sem pid
voldud.

4. DPegar pid hafid nad peirri lengd 4 flatsaumnum, snertid
pid afturdbak hnappinn . Pa saumar vélin loka
mjékkunina.

5. Snuid efninu til ad halda afram med nesta “taper” saum.
Gerid STOP adgerdinavirka til ad endurtaka adur
saumada lengd, par med taldar “tapet” saumana { byrjun
og enda saums.
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Fjogurra atta saumar - valmynd S

4-atta saumarnir gerir ykkur kleift ad sauma nokkra sterka
sauma { fjorar mismunandi attir. Pid getid valid um
mismunandi fjégurra atta sauma. Petta getur verid gott pegar
pid erud ad bata buxnaskalmar a friarmi vélarinnar. Fjégurra
atta saumarnir eru forritadir { akvednum lengdum og

breiddum.

Fjogurra atta saumar - fing
Efni: Ofin grof, tvé efni - annad butur.
Veljio: Ofid groéft i ykkar JoyOS adpisor™adgerd, valmynd S -

4-atta saumar, saumur 8.
Notid Saumfét S og nal { grofleika 90 eins og melt er med.
Saumio:

1. Setjid butinn 4 sterra efnid og setjid efra vinstra hornid a
butnum undir saumfétinn. Vélin saumar eftir efri
braninni fra vinstri til hagri eins og synt er 4 skjanum.

2. Saumid pversum yfir efri branina og snertid sidan
afturabak hnappinn eda 4-itta hnappinn (afturabak
hnappinn a skjanum) til ad breyta um saumadtt.
Saumaittin 4 skjanum breytist. Stigid 4 f6tmotstéduna.
Saumféturinn fer sjalfkrafa nidur.

3. Saumid nu nidur eftir hlidinni 4 bétinni. Haldid afram og
saumid allar hlidar bétarinnar og snertid afturabak
hnappinn eda 4-atta hnappinn til ad breyta um saumaatt.

4. Snertid klippingar adgerdina.

Rad: Til ad sanma falleg horn med 4-dtta sanmunum, snertid pio
STOP adgerdina ddnr en pid breytid um sammadtt. bad hikur vid
ndiverandi spor ddur en pid breytid um saumadtt.
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8-atta saumar - Valmynd T

Pad eru tveir mismunandi saumar, beint og styrkt beint spor
T valmyndinni. Snertid Srvarnar til ad velja eina af fyrirfram
akvedinni att. Til ad finstilla attina 4 sporinu, notid pid
sporbreiddar og spotlengdar hnappana. Forritid pessa sauma
eina sér eda med skrautsaumum Gr 6drum valmyndum til a0
bua til einstaka sauma eda bekki.

8-atta saumar - zfing
Efni: Ofid medal og undirleggsefni

Veljio Ofin medal { JoyOS advisor™adgerdinni, valmynd T -
8-atta saumar.

Notid bradid vélina med dtsaumstvinna ad ofan og notid
utsaums undirtvinna a spéluna. Notid saumfoét S og nal
grofleika 80 eins og melt er med.

Saumio:
1. Snertid valmyndarhnappinn.
2. Veljio saum 1 i valmynd H - barnasaumar.

3. Veljid valmynd T og smellid prisvar sinnum 4 beint spor
hzgra megin.

4. Veljid saum 1 i valmynd H

Veljio valmynd T og smellid prisvar sinnum a beint spor
hzgra megin.

6. Veljid saum 1 { valmynd H

7. Veljid valmynd T og smellid prisvar sinnum 2 beint spor
vinstra megin.

8. Veljid saum 1 { valmynd H

9. Veljid valmynd T og smellid prisvar sinnum 4 beint spor
vinstra megin.

10. Snertid OK til ad fara aftur { sauma adgerd.

11. Setjid efnid og undirleggsefnid undir saumfoétinn. Ytid) 4
hnappinn til ad lekka saumfétinn og byrja ad sauma
forritada sauminn.
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1. Beint spor - hagri nalarstadsetning

2. Beint spor - vinstri nalarstadsetning
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Sérstakir saumar fyrir aukalega
saumfaetur.

Valmynd P- sérstakir saumar-, par 4 medal sérstakir saumar

eins og kertakveiks og jadarsaumar. Pessir saumar gaetu purft
4 sérstokum saumfétum og aukahlutum ad halda. Petta er pd
getid til kynna med takni fyrir aukalegan saumfét 4 skjanum.

Rdd: Ttarlegar upplysingar um valinn saum verda ni syndir d
upplysingum um sauma.

Skilabod i sauma sprettigluggum

Undirtvinninn er ad klarast

Pegar undirtvinninn er ad verda buinn, kemur sprettiglugei 4
skjainn og bendir 4 a0 bradum putfi ad setja fulla spolu i
vélina. Petta gefur ykkur taekifari til ad undirbia ykkur undir
slika skiptingu. Ef pid viljid halda afram ad sauma an pess ad
skipta um spdlu, snertid pid f6tmébtstéloun og lokid ekki
sprettiglugganum.

Athugid yfirtvinnann

Vélin stodvast sjalfkrafa ef yfirtvinninn klarast eda slitnar.
bradid vélina 4 ny, lokid sprettiglugganum og haldid afram
a0 sauma.

Fjarlegja “sensor” hnappagatafétinn.

Dessi “Sensor” hnappagatafétur er adeins notadur fyrir saum
4 hnappagétum. Sprettiglugei kemur fram og bendir ykkur 4
a0 fjarlegja hnappagatafétinn.

Fjarlaegid tviburanal og slokkvid a tviburanalum i stillingum.
bessi sprettiglugei kemur fram pegar pid veljid saum sem
hentar ekki fyrir tviburandlar.

Vélin er stillt fyrir beinan saum med nalarstodu i midju (sporbreiddar oryggi).
Pegar sporbreiddar 6ryggi er virkt, pd kemur pessi

sprettiglugei fram pegar pid veljid saum sem ekki hentar

spotbreiddar 6ryggi.

Athugid !

Ef vélin st6dvast og pessi sprettiglugei kemur 4 skjainn pa
purfid pid ad hatta ad sauma. Bidid andartak og snertid OK
hnappinn pegar hann er virkur. Gztid ad nalargréfleika og
astandi nélar. Yfirfarid pradingu vélarinnar.
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Byrjad. ad sauma ut
begar vélin DESIGNER BRILLIANCE™ 80byrjar verdur
JoyOS advisor™ adgerdin gerd virk sjalfkrafa.

Veljid sérstakan utsaum eda snertid byrja a ny. Ef sérstok
utssaumstakni er valin £4id pid leidbeiningar fra

JoyOS advisor™adgerdinni. begar pid snertid byrja strax farid
pid { dtsaums adgerd med valinn lit { bakgrunninum.

Lesid meira um pessa JoyOS adpisor™adgerd.
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Utsaums undirbuningur (ed|t) - )’flrllt tengt vid vélina. Innhladin mynstur eru synd 4

I ttsaums undirbuningi getid pid stillt, sameinad, vistad og

utsaumsfletinum.

eytt mynstrum, saumum og leturgerdum. Pid getid undirbaid Rdd: Minnkid valflotinn med pvi ad snerta auka/ minnka valflitinn til
mynstur og sambland mynstra an pess ad hafa Utsaumsahaldid  ad nota allan skjdinn pegar pid ernd ad vinna vid mynstrin.
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11.
12.

Utsaumsflétur
Sninings handfang
Kvo6rdunar handfong
Tvinnalitir - undirbiningur
Stj6rnhjol

Simm valkostir

Val 4 ramma

Kista (Toolbox)
Undirbuningur
Mynstur applikeringar
Mynsturlégun

Breyta sterd

POO

®®

o

DEEEEREEEE

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

OB ® @0 @0 ® ®

® cca
BB EO®D® @

Forrit 25. Kvarda

Vista 26. Mynstur - saumar&d

Snjall-vistun 27. Heildarfjodi spora { mynsturr6dinni
Senda mynstur 28. Mynsturflokkar

mySewnei™Blogg 29. Mynsturupplysingar

JoyOS advisor™ Verkefna skodari 30. Skraarstjorn

Afturkalla 31. Mynstur valmynd

Endurtaka 32. Stafr6fs valmynd

Stadsetning 33. Sauma valmynd

Flakk 34. JoyOS advisor™ Verkefna valmynd
Fara { dtsaums saumaskap 35. Minnka/stackka valflotinn

Snia 36. Nafn 4 mynstur valmynd
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HIadid mynstri i vélina

Snerti® og haldi® mynstri { nokkrar sekindur til ad gera pad
virkt og dragid mynstrid sidan 4 utsaumsflétinn dn pess ad
sleppa fingrinum af skjanum. Til ad sleppa mynstrinu, sleppid
pid fingrinum af skjanum og mynstrid verdur sett 4 pann stad
4 utsaumsflotinn.

Rennid upp/nidur 4 valfletinum til ad ripa { gegn um
mynstrin innan valins héps. Rennid vinstri/hegti 4
valfletinum til ad rapa og velja annan hép af mynstrum. Pid
getid einnig rennt fingrum fra vinstri eda hagri { listanum yfir
hépana til ad velja annan flokk til a0 skoda. Valflturinn
verdur uppferdur og synir nd mynstur { voldum hép. begar
mynstur er valid, koma upplysingar um mynstrid 4 flétinn

fyrir pad.

Ath: bid getid einnig hladid inn vistudum mynstrum sir mySewner™
mdppn 1 skyinu og fra USB teki 7 skrdarstiorn.

Hlada inn saum

Snertid og haldid saum ur sauma valmynd { nokkrar sekundur
til ad virkja pad og draga pad sidan a dtsaumsflStinn an pess
a0 sleppa fingrinum af skjanum. Til ad stadsetja saum,
sleppid pid fingrinum af skjanum og saumurinn verdur settur
par 4 utsaumsflétinn.

Ath: bid getid einnig bladid inn vistudum sanm frd
mySewnet™mioppunni 1 skyinuog fra USB teki { skrdarstiorn

Ath: Snertid sanm til ad fi upplysingar um pann sanm.

Hlada inn stafrofi

Texta er hagt ad setja saman bxdi med Gtsaums stafrofi og
sauma stafréfi. Veljid stafrof med pvi ad opna stafréfs
valmyndina og snertid sidan pad letur 4 skjanum sem pid
viljid nota. Ef pid veljid utsaums letur opnast glugginn fyrir
forritid fyrir atsaums letrid. Ef pid veljid sauma letrid verdur
pvi hladid inn i forritid. Sauma-letur er synt { svortu en

utsaums-letur { lit. Hannadur texti verdur svo hladinn inn 4
utsaumsflétinn, BEf pid viljid laga textann, veljid pid “text” og
snertid hnappinn “laga til mynstur” (edit design) eda notid
“snjall kistuna” (toolbox).

Ath: Did getid einnig hladid inn vistudu letri sir mySewnet™mippunni
7 skyinu og frda USB taki i skrdarstjdrn.
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Skraarstjorn

Snerti® hnappinn fyrir skraarstjorn til ad opna skrana og
finna mynstur, sauma eda letur sem pid hafid vistad. T
skraarstjorn getid pid hladid inn skram fra mySewne™Mmoppu
i skyjinu, innbyggd mynstur og mynstur fra USB takjum.
Snertid og haldid til ad hlada inn mynstri, saum eda letri. Til
a0 hlada inn nokkrum mynstrum og/eda letri getid pid fjol-
valid virkt og veljid skrarnar ykkar. Snertid og haldid vid eitt
af mynstrunum til 20 hlada peim 6llum inn 4 ttsaums fltinn.

Lesid meira um hvernig pid getid skipulagt mynstrin sem pid
vistid { skraarstjorn.

Kista (Toolbox)

I dtsaums undirbuningi getid pid fundid nokkrar
undirbunings adgerdir { kistunni. Snertid hnappinn til ad
opna kistuna og snertid hann aftur til ad loka henni.

Rad: Notid snjall-kistuna (smart toolbox) d skjanum til ad opna
fhitivisun fyrir sumar undirbinings adgerdirnar.

Fara i rammann

Raudur rammi kemur { kring um utsaums-sva0id ef mynstur
er stadsett utan Gtsaumsrammans. Snertid pa “feera i
rammann’” til a0 fara mynstur sem eru utan rammans inn {
hann. Mynstrid verdur pa stadsett rétt inn vid jadar rammans.

Rao: Ef pid viljid stadsetja mynstrid t.d. { efra vinstra horninu eins
ndlegt jadri og hagt er, pa snertid pid og haldid til ad draga mynstrio
upp 7 efra vinstra hornid. Fullvissid ykkur um ad mynstrid sé fyrir
utan ramma svadid. Snertid “fera i ramma’ og mynstrid verdur
stadsett  efra vinstra horni ramma-svadisins og eins ndlegt jadri
rammans og hagt er.

Eyda

Pegar pid snertid “eyda” verdur vidkomandi mynstri eda
mynstrum eitt ar dtsaumsfletinum. Ef fleiri en eitt mynstur
eru snert, pa opnast sprettiglugei. Snertid OK til ad stadfesta
a0 eyda eigi 6llum mynstrunum. Snertid og haldid til a0 eyda
Ollum mynstrum af atsaumsfletinum og snertid OK {
sprettiglugganum til ad stadfesta pad..

Afrita

Snertid “afrita” til 20 bua til afrit af véldu mynstri eda
mynstrum. Snertid og haldid afritunar hnappnum til a0 bzta
afriti af véldu mynstri inn 4 flétinn. Lyklabord kemur { 1j6s 4
skjanum par sem pid getid skrifad inn fj6ldann af afritunum
sem pid viljid fa.
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Hlidarspeglun og endapeglun

Til a0 spegla mynstur larétt, snertid pid hnappinn fyrir
hlidarspeglun. Til ad spegla mynstur 160rétt, snertid pid
hnappinn fyir endaspeglun.

1. Hlidarspeglun
2. Endaspeglun

Sauma mynstrid nuna eda seinna.

Til a0 breyta hvenar sauma 4 mynstrid an pess ad purfa ad
bytja 4 ny og hlada mynstrid inn 4 ny, pa getid pid notad
hnappana sauma mynsttid fyrr/eda seinna. Veljid mynstrid
sem pi® viljid sauma fyrr/eda seinna og snertid hnappana til
a0 breyta pvi. Mynstrid faerist til { valglugganum og synir
breytta saumar6d. Lesid meira um mynstur saumar6d

1. Sauma mynstrid fyrr

2. Sauma mynstrid seinna

Hopa/athopa

Ef pid hafid valid tvé eda fleiri mynstur og viljid sameina pau
pannig ad pau verdi eitt mynstur, snertid pid hnappinn hépa/
afhopa. Mynstur-rammi kemur { kring um hvert mynstur fyrir
sig og pegar pau verda sett saman { eitt mynstur mun
ramminn verda einn og utan um bxdi eda 6ll mynstrin. Til a0
athépa, snertid pid hnappinn hépa/athépa aftur og pa verda
6ll mynstrin einstok mynstur 4 ny.
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Velja allt

Ef pid viljid velja 61l mynstrin, snertid pid einfaldega
hnappinn “velja allt”. Oll mynstrin 4 skjanum verda nt
umkringd af ramma fyrir mynsturval. Nu getid pid
framkvaemt breytingar 4 6llum mynstrunum. Ef pid viljid
sameina oll mynstrin { eitt mynstur, snertid pid hopa/afhopa.

Fjolval

Fjolval gerir ykkur kleift ad velja tvo eda fleiri mynstur 4
skjanum { einu. Snertid hnappinn fyrir fj6lval og snertid sidan
pau mynstur 4 skjanum sem pid viljid velja. Pid getid einnig
valid smamyndirnar { valglugganum. Valrammi kemur na {
kring um valin mynstur, badi smamyndirnar { valglugganum
og mynstrin sem eru 4 Gtsaumsfletinum. Til a0 afvelja petta,
snertid pid mynstrin 4 ny og pa hverfur ramminn.

Hvernig a ad velja mynstur

Pegar pid hladid fleiri mynstrum inn { Gtaums undirbining,
pa er sidasta hladna mynstrid valid sem sjalfgefid mynstur.

Veljid eitt mynstur

Til a0 velja eitt mynstur pa getid pid annadhvort snert
mynstrid 4 skjanum eda opnad kistuna (toolbox) og snert
smamyndina { valglugganum. Til ad skoda { hvada 160
mynstrin verdi saumud, lesid um mynstur saumardo.

Veljid mynstur sefingu
1. Snertid mynstur valmyndina { utsaums undirbuningi.

2. Snertid og haldid mynstri { mynstur valmyndinni til ad
gera pad virkt, og dragid pad sidan { dtsaumsflétinn og
sleppid pvi til ad hlada pad. Gerid petta fjérum sinnum
vid mismunandi mynstur.

3. Sidasta mynstrid verdur med valramma i kring sem
taknar ad pad mynstur sé valid.
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4. Ef pid viljid velja fyrsta mynstrid sem pid settud inn,
snertid pid mynstrid 4 skjanum. Pid getid einnig snert
kistuna og valid smamynd sem fyrsta mynstur {
valglugganum.

5. Til ad velja fleiri en eitt mynstur , snertid pid hnappinn
tyrir fj6lvalid. Snertid mynstrin sem pid viljid velja.

6.  Degar pid hafid valid mynstur, getid pid eytt pvi, afritad,
stadsett, kvardad, speglad og/eda snuid pvi. Petta mun
adeins hafa ahrif 4 pad mynstur sem er valid.

Velja allt

7. Ef pid viljid velja 61l mynstrin, snertid pa hnappinn velja
allt. Oll mynstur sem eru 4 skjanum verda pa valin og
getid til kynna med mynstur valramma. Nu getid pid
gert breytingar 4 6llum mynstrunum { einu. Ef pid viljid
sameina 6ll mynstrin { eitt mynstur, snertid pid
hnappinn hépa/athépa.

Val 2 ramma

Vélin mun velja pann ramma sem best hentar pvi mynstri

sem pid voldud. Til ad velja annan ramma, snerti®d pid

hnappinn fyrir rammaval. Upp kemur listi fyrir rammaval,

asamt rommum sem hagt er ad kaupa aukalega

hjiHUSQVARNA VIKING® umbodinu.

Eftir ad hafa valid ykkar ramma mun listinn lokast sjalfkrafa. 100x100
Ath: bid getio stillt listann med pvi ad velja einstaka ramma og setja

pd i minir rammar i sitsanms stillingnm. Valdir rammar verda pd

Syndir efst @ rammavals listanum.

Ath: T ramma listanum $jéid pid ad d eftir sumum rammastaerdunum

er bokstafur. Detta eru sérstakir rammar. T.d. stendur E fyrir

endalansan ramma, T fyrir vefnadardferdar eda textil ramma og M
prir mdlm ramma.
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Snerti adgerdir

Pid getio stadsett, sniid, kvardad og flakkad beint 4 skjanum
med fingrunum. Snertid og haldid snerti-adgerd til ad lesa
henni. Pad kemur { veg fyrir a0 pid gerid adra snerti-adgerd.
virka af misga pegar pid erud ad vinna a skjanum. Snertid
hvada snerti-adgerd sem er til ad aflesa.

Stadsetning

Snertid og faerid valid mynstur med fingri til ad stadsetja pad
hvar sem er 4 dtsaumsfletinum. Snerti adgerdin, og
stadsetning verda sjalfkrafa virkjadar.

bid getid einnig notad snerti adgerdina “stadsetningu’ til ad
gera stadsetningu virka og notad hjolio til ad finstilla
stadsetninguna a véldu mynstri. T6lurnar fyrir ofan
stadsetningar hnappinn synir larétta og 160rétta fjarlegd
valins mynsturs frd midju rammans { millimetrum. Snertid
flétinn par sem tolurnar eru syndar til ad opna fyrir lyklabord
og setja inn fost gildi. Ef 6taek gildi eru sett inn, mun liturinn
a tolustéfunum breytast.

Snertid midjuna a stjérnhjoélinu til ad stadsetja valid mynstur {
midjuna 4 rammanum.

Snertid og haldid vid stadsetningar hnappinn til ad leesa
honum og koma { veg fyrir virkni 4 annari stadsetningar-
adgerd af mistékum. Hengilas gefur til kynna ad adgerdin sé
lzest. Snertid hvada snerti-adgerd sem er til ad afleesa.

Snuid

Snuid voldu mynstri med pvi ad snerta snunings handfanginu
sem er stadsett fyrir midju fyrir ofan mynstur-valrammann og
faerid fingurinn til 4 skjanum. Snerti adgerdin, “snua” mun
pegar i stad verda gerd virk.

Did getid einnig snert snerti adgerd “snuning” til ad gera
snuning virkan og notad Srvarnar i hjélinu til ad stilla
snuninginn 4 véldu mynstri { einnar gradu prepum. Sérhver
snerting { midju hjoélsins mun snia véldu mynstri eda
mynstrum um 90° réttsalis. Talan fyrir ofan sninings
hnappinn synir { gradum nuverandi skaa 4 mynstrinu. Snertid
flétinn par sem tolurnar eru syndar til ad opna fyrir lyklabord
og setja inn fost gildi. Ef 6taek gildi eru sett inn, mun liturinn
4 tolustéfunum breytast.

Snertid og haldid vid sninings hnappinn til a0 laesa honum
og koma i veg fyrir 6vart snerti adgerd. Hengilas gefur til
kynna ad adgerdin sé lest. Snertid hvada snerti-adgerd sem
er til a0 aflesa.
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Kvarda

Med snerti adgerdinni “kvérdun” getid pid stakkad eda
minnkad vidkomandi mynstur um allt ad +/- 20% 4n pess ad
breyta fjolda spora { mynstrinu.

Ath: Til ad stekka eda minnka mynstur um meira en 20% notid pid
bnappinn “breyta sterd”.

Kvardid viokomandi mynstur med pvi ad snerta kvérdunar
handféngin { hornunum 4 mynstur-valglugganum og feerid
fingurinn 4 skjanum. Snerti-adgerdin “kvérdun” verdur
sjalfkrafa virkjud. Pegar pid kvardid mynstur verdur 100%
hnappurinn virkjadur. Snertid hnappinn til ad kvarda
mynstrid { sjalfgefna staerd.

Snerti® flétinn par sem télurnar eru syndar til ad opna fyrir
lyklabord og setja inn fost gildi. Ef 6tk gildi eru sett inn,
mun liturinn 4 télustéfunum breytast.

bid getid einnig valid snerti adgerd “kvordun” til ad gera
hana virka og nota 6rvarnar 4 hjélinu til a0 stilla steerdina 4
vidkomandi mynstri. Télurnar fyrir ofan kvérdunar hnappinn
syna nuverandi breidd og hzd i millimetrum.

Snertid og haldid kvérdunar hnappnum til ad lesa honum og
koma { veg fyrir vart snerti adgerd. Hengilas gefur til kynna
a0 adgerdin sé lest. Snertid hvada snerti-adgerd sem er til ad
aflesa.

Hlutféllin { mynstrinu eru alltaf laest sem sjalfgefin gildi. bad
er synt med lokudum hengilas { midjunni 4 hjélinu. Snertid
hengilasinn { midjunni 4 hjélinu til a0 aflasa og gera kvéroun
4 breidd og hd virka.

Ath: T mynstur ligun og mynstur applikeringum eiga télurnar fyrir ofan
snerti-adgerdar skalann vid mynsturlagid a linunni en ekki vid ligun/
applikeringar mynstrio.
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Flakk

Snertid og farid hvert sem er 4 dtsaumsfletinum, en ekki 4
valid mynstur, til ad flakka um 4 Utsaumsfletinum { simmadri
skodun. Ef pid snertid og frid 4 véldu mynstri p4 mun pad
gera stadsetningar adgerdina virka og pid ferid mynstrid {
stad. pess ad flakka um utsaumsflotinn.

Snerti®d og haldid til ad lasa flakkinu og koma { veg fyrir ad
pid gerid stadsetninguna 6vart virka. Hengilds gefur til kynna
20 adgerdin sé lest. N getid pid bara flakkad um og
summad. Snertid hvada snerti-adgerd sem er til ad aflesa.

Did getid einnig notad stjérnhjolid til ad stilla skodunina 4
utsaumsfletinum.

Ath: begar pid siimmid ad i skodunarglngganum geta mynstrin ordio
myog stor. Leesid snerti-adgerdinni - flakk - og snertid og feerid flakkid
a dkuvedinn bluta i mynstrinn. Pid getid einnig notad drvarnar a
stornbyolinn til ad finna pann bluta sem pid @tlid ad vinna vid.

Siumma

Summa ad med pvi ad snerta med tveimur fingrum samtimis
4 skjainn og, an pess ad sleppa fingrunum - aukid pid bilid 4
milli fringranna til ad faera flotinn naer. Simma fra med pvi ad
snerta med tveimur fingrum samtimis 4 skjainn og, an pess
a0 sleppa fingrunum - minnkid pid bilid 4 milli fingranna til
a0 fxera flotinn fjer.

Ef pid summid 4 dkvedid mynstur pa geti pad virkjad
stadsetningar adgerdina og fart mynstrid i stad pess ad
summa pad. Snertid og haldid til ad laesa flakkinu og koma {
veg fyrir ad gera stadsetningu 6vart virka. Mynd af hengilas
fyrir nedan hnappinn synir ad adgerdin er laest. Na getid pid
bara flakkad um og simmad. Veljid hnappinn aftur til ad
aflesa.

Samm valkostir
Snertid suimm valkosti til a0 opna sprettiglugga, par sem pid
getid valid um summ-sleda til a0 simma ad og fra 4

utsaumsfletinum, eda veljid simma allt eda simma ad ramma.

Dragid sledann til hagri til 20 simma ad og til vinstri til ad
simma fra. Hegra megin vid sledann sjaid pid hversu mikid
pid hafid saimmad.

1. Summa allt synir 61l mynstrin { dtsaums-samsetningunni.

2. Stimma ad ramma synir allan rammann 4 skjanum.
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Afturkalla/ endurtaka

Snerti®d 6rina sem visar til vinstri til a0 afturkalla sidustu
adgerd. Snertid aftur og aftur til ad fara til baka { adgerdinni.

Snertid Srina sem visar til hagri til a0 endurtaka sidustu
adgerd. Snertid aftur og aftur til ad fara dfram { adgerdinni.
Endurtekning er adeins virk eftir ad afturkdllun hefur verid
snert.

Ath: Ekki er hagt ad afturkalla allar stilllingar. Hnapparnir eru
gerdir graleitir ef ekki er hagt ad afturkalla/ endurtaka.

Afturkalla Endurtaka

Saumarod mynstursins

Pegar pid erud ad sauma sambland mynstra sem inniheldur

nokkur mynstur getur verid gott ad vita { hvada r60 pau -
verda saumud. Veljid mynstur til ad sj4 { hvada r60 pad 3( 4)
mynstur verdi saumad. 3(4) pyoir t.d. ad valid mynstur sé h

pridja mynstrid { 160 fjogurra mynstra.

Heildarfjoldi spora i heildarmynstrinu.
bid getid séd heildar sporafjolda { 6llu mynstrinu vid hlidina 4

bléminu { dtsaums undirbuningi (edit). * 1 9380
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Vista mynstur

Til a0 vista skrana ykkar, snertid pid vistunar-hnappinn og pa
kemur sprettigluggi 4 skjainn. T vistunar sprettiglugganum
getid pid valid ad vista skrana { mySewne™mébppu 1 skyinu
eda { USB txki. Adur vistud mynstur, saumar, forrit og/eda
stafrof eru synd par. Gefid skranni nafn med lyklabordinu og
snertid sidan OK til stadfestingar.

Ef pid viljid vista skrana i méppu, snertid pid einfaldlega og
haldid vid moppuna til ad opna hana, sidan gefid pid skranni
nafn med lyklabordinu og snertid OK i sprettiglugganum til
a0 vista hana. Til ad bua til nfja mSppu, snertid pid
cinfaldlega hnappinn fyrir “hanna nyja méppu”, gefid henni
nafn med lyklabordinu og snertid sidan OK. Snertid sidan og
haldi® vid moppuna til ad opna hana og vista hana { njju
moppuna.

Snertid lista og smamynda skodunar-hnappinn til ad vixla 4
milli skranna i listanum og smamynda-tiknanna. T lista-

skodun er sérhver skrd synd med skraarnatni og skraartegund.

[ smamynda skodun er hver skra synd med skraarnafni og
smamynd af skranni.

Til a0 haetta vid vistunarferlid, lokid pid sprettiglugganum
med pvi ad snerta “hatta vid” (cancel). Vistunar
sprettiglugginn lokast og pid farid aftur { utsaums adgero.

Lesid meira um skipulagningu 4 vistudum skram {
skraarstjorn.

Snjall vistun

Ef pid viljid hatta ad sauma og vista niverandi mynstur og
stillingar snertid pid hnappinn fyrir snjall vistun. Sprettigluggi
gefur til kynna ad snjall vistun hefur 4tt sér stad og pd getid
pid slokkt 4 vélinni.

8 Utsaumur
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Snjall-vistun man og geymir sauminn eda dtsauminn og
stillingar eins og par voru pegar hann var saumadur pegar
pid haettud vid hann. Sem pydir ad pid getid slokkt 4 vélinni
og haldid afram med sama verkefni seinna. Til a0 hlada inn
snjall vistun, snerti® pid hnappinn “hlada inn snjall vistun” {
JoyOS advisor™adgerdinni.

Snjall-vistunin verdur vistud par til pid snertid hnappinn fyrir
snjall-vistun 4 nyjan leik og visti® annad mynstur eda saum.

Senda mynstur

Senda vali® dtsaumsmynstur beint 4 annad mySewne/™virkt
taeki. Veljio eitthvad af peim fyrirliggjandi teekjum med pvi ad
snerta pad. Sprettiglugeinn lokast og valid mynstur er sent 4
taekid.

Ath: Did getio adeins sent mynstur d teki sem ern tengd vid
mySewnet™.

GO

Til ad fara i dtsaums saumaskap, snertid pid GO i nedra
hagra horni 4 dtsaums undirbunings glugganum. bPegar pid
snertid GO til ad fara { saumaskap,kemur gluggi sem bydur
ykkur velkomin { Gtsaums saumaskap. I pessum glugga sjaid
pid yfirlit 4 stillingunum 4 ndverandi dtsaumi adur en pid
haldi® afram. Farid yfir stillingarnar adur en pid haldid afram.

Farid yfir ndverandi mynstur eda texta
Pegar pid hafid hannad mynstur p.c.a.s. I6gun, applikeringu
eda texta verdur hnappurinn fyrir athugun virkur. Ef pid
viljid fara yfir og breyta mynstrinu sem pid hafid hannad,
veljid pid mynstrid og snertid hnappinn til ad fara yfir
mynstrid (edit). Allt eftir tegund mynstursins sem pid hafid
valid, farid pid { mismunandi glugga. Til demis, ef pid hafid
valid mynstur med mikilli 16gun, pa farid pid { gluggann fyrir
mynsturlégun par sem mynstrid er tilbuid fyrir breytingar.

Rad: Breytingar adgerdina finnid pid einnig i snjall kistunnief fyrir
hendi.

™. Adgerdar hnappur pyrir JoyOS
rddgjafa.

|©

Huappur til ad hiada inn snjall-

vistun
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Fara yfir og breyta hnappagati

Ef hnappagat er valid og breytingar-hnappurinn snertur
kemur sprettigluggi 4 skjainn. T sprettiglugganum getid pid
breytt sporbreiddinni, t6lustardinni og sporpéttleikanum.
Snerti® valkosts-reinina tl ad breyta sporpéttleikanum.
Snertid OK 1 sprettiglugganum til a0 stadfesta breytingar
gerdar { sprettiglugganum.

a

ST
I

1. Sporbreidd
2. 'Tolusterd/spotpéttleiki
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Breytingar a tvinnalitum
Snerti® hnappinn fyrir breytingar 4 tvinnalitum til ad skoda
lista yfir tvinnalitina { v6ldu mynstri.

Ath: Adeins verda syndar litablokkir i vildu mynstri d listanum yfir
tvinnalits.

Thread Color Edit

121 RaM| 40 1000

1. Tvinnalitir - undirbaningur Velja jafnt

2. Velja allt 4. Fjolval

Skipt um tvinnalit

bid getid breytt litunum { mynstrinu. Hverri litablokk er Iyst {
listanum yfir tvinnalitina. Snertid pa litablokk 4 listanum sem
pid viljid breyta. Snertid hnappinn fyrir litaskipti til ad opna
sprettiglugga par sem pid getid valid nyjan tvinnalit.

Snertid lita-hjolid til ad velja nyjan lit eda snertid grau reinina.
Pegar pid veljid nyjan lit med litahjélinu kemur litarein fram
par sem pid getid valid nyja liti.

Adur valdir litir verda syndir 4 litlum ferningum fyrir nedan
litareinina. Til ad velja einhverja af fyrri litunum, snertid pid
litaferninginn og hann verdur pa syndur sem nyr litur.

|14 8 Utsaumur
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Breyta fleiri en einni litablokk.

Til 20 breyta tvinnalit { fleiri en einni litablokk i einu, snertid
pid fj6lvals hnappinn, og snertid sidan per litablokkir sem
pid ®tlid ad breyta um lit 4.

Snertid fjdlvals hnappinn til ad framkvaema breytingar 4
Ollum litablokkum { einu. Fjélvals hnappurinn verdur
sjalfkrafa valinn.

Notid “velja jatnt” hnappinn til ad breyta 6llum litablokkum
sem eru eins { einu lagi. Snertid litablokkina sem pid viljid
breyta, og snertid sidan “velja jafnt” hnappinn til ad velja
allar litablokkir sem eru eins { listanum. Fj6lvals hnappurinn
verdur sjalfkrafa valinn. Ef tvaer eda fleiri litablokkir eru
valdar, mun velja jafnt adgerdin velja allar litablokkir af
voldum litum.

Skjamynd af voldum og ekki voldum litablokkum.
Valdar litablokkir verda syndar asamt litunum { peim 4
skjanum. Litablokkir sem ekki eru syndar verda { graum lit 4

utsaumsfletinum 4 skjanum til ad audvelda ykkur a0 sjd hvada

litablokkum verdur breytt.

Snertid videigandi litablokk til a0 afvelja hana og syna allar
litablokkir { Gtsaumsfletinum 4 ny.

8 Utsaumur
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Forrita Utsaums texta

Til 20 hanna texta, snertid pidletur valmyndina og veljid
utsaums leturgerd 4 valfletinum. Notid lyklabordid til ad
skrifa texta og snertid sidan OK til ad hlada textanum inn 4
utsaumsflotinn.

begar pid veljid dtsaums leturgerd mun dtsaums leturgerdar-
glugginn opnast sjalfkrafa. Ef pid viljid stilla fyritliggjandi
texta { utsaums undirbuningi, veljid pid texta mynstrid og

snertid hnappinn fyrir undirbia mynstur (edit). bid getid
einnig komist { undirbuning gegnum snjall kistuna (smart
toolbox) .

Ath: Ef leturgerd. er valin, pa verdurforritun opnud 7 stad pess ad
undirbiinings bnappurinn (edit) sé snertur.

E) ? %

Program Embroidery Text

Font Menu

_Ad Belle 10

Aa Bele 15

o Af Block 10

Pﬂ Block =
Aa Clarendon 12 —@

Brilliance

o J{wil e J{e A (v J{uJ{ 1 J{oJ(e]
L ) (]
Q00

1. Textaflotur 4. Bendils-6rvar

2. Veljid millibil 5. Eyda

An Clarendon 20
A_a. Clarendon 30
HAa Kalligraphia 12

g Kalligraphia

a8

7. Fastur texta-skai.

8. Upplysingar um valda leturgerd.

3. Veljio textalégun 6. OK, fara til baka { Gtsaums undirbuning 9. Valflétur

Hanna texta

Notid lyklabordid og snertid pa stafi sem pid viljid bata vid
textann. Textinn verdur syndur 4 Gtsaumsfletinum og 4
textafletinum fyrir ofan lyklabordid.

bid getid breytt letrinu og staerd alls textans med pvi ad
snerta adra leturgerd { letur-valmyndinni. Textinn sem er
skrifadur mun breytast yfir { njju leturgerdina og/eda
letursterdina 4 utsaumsfletinum.

Bxta staf vid

Notid bendla-6rvarnar til ad faera bendilinn 4 pann stad. sem

pid viljid beta staf inn { textann. Snertid stafinn og honum
verdur batt inn 4 peim stad sem bendillinn er. Pid getid

einnig snert med fingri 4 pann stad sem stafurinn 4 ad koma.
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Eyda staf

Til ad eyOa staf, setjid pid bendilinn fyrir aftan pann staf sem
eyOa 4. Snertid eydingar hnappinn. Ef pid viljid eyda 6llum
textanum, snertid pid og haldid vid eydingar-hnappinn.
Stéfunum verdur eytt, hverjum 4 feetur 6drum og med
auknum hrada.

Textamotun
Did getid métad textann { alls konar form.

Velja textamotun

Snertid “velja textamétun” til ad opna lista med ymsum
gerdum af mismunandi formudum linum. Snertid pa gerd af
linu sem pid viljid nota og textinn ykkar birtist { peirri 16gun.
Litla svarta 6rin gefur til kynna attina sem textinn mun fara
pegar njjum stéfum verdur baett vid.

Til ad breyta stzetd og 16gun, snertid pid eitt af kvérdunar
handféngunum { hornunum a mynstur-rammanum og dragio
fingri eftir skjanum.

Veljid millibil

Snerti® hnappinn fyrir “velja millibil” til 2d opna lista yfir
valkosti fyrir millibil stafanna 4 textalinunni; jafnt millibil,
vinstri j6fnun, midjujéfnun eda haegri j6fnun. Jatnt millibil
mun setja textann med jofnu millibili 4 milli allra stafanna.
Vinstri-jéfnun mun jafna textann at frd vinstri hlidinni.
Midju-j6fnun mun jafna textann Gt frd midjunni 4 linunni.
Hagri-j6fnun mun jafna textann ut fra hagri hlidinni. Haegt
er ad auka eda minnka bilid 4 milli stafanna med millibils-
sledanum, nema pegar jafnt bil 4 milli stafa hefur verid valid.
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Fastur texta skai

Snertid hnappinn fyrir fastan texta skaa til ad hafa utlit allra
stafanna eins 4 métunar linunni. Afveljid skdann til ad hafa
alla stafi i skia med afst60u til linunnar.
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Mynstur-form

Mynstur-form er einstakt a0 til ad fara med hugmyndaaudgi
ykkar 4 nzsta stig. Notid fallegu mynstur forritin eda Gtsaums
mynstrin til ad bua til eitt eda fleiri form.

Rdd: Notid JoyOS radgjafa™adgerdina til ad stadsetja
JoyOS advisor™verkefui i leid beiningum um mynstur-form og
hvernig eigi ad framkvema pad.

/Efingar fyrir mynstur-form

Design Shaping

©OO

1. Snunings handfang 6. Stillid fjélda mynstra

2. Kvordunar handfong 7. Eydid sidasta/Ey0id ollu

3. Moétunar-handfong 8. Endurtaka samsetningu/aftita sidast
4. Veljio linu stadsetningu mynstur

5. Veljio millibil 9. Fastur mynstur skai
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Hunappur fyrir mynstur-form

10.
11.
12.
13.
14.

Velja hlidar stadsetningu
Skraarstjorn

Mynstur valmynd
Sauma valmynd

Mboétunar valmynd
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1. Snertid hnappinn fyrir mynstur-métuni mynstur
undirbuningi til 20 byrja med nyja métun.

2. Snertid métunar valmyndina og veljio eitt af formunum 4
listanum. Métunarlina kemur { 1j6s 4 skjanum. Litla svarta
orin 1 valmyndinni gefur til kynna { hvada att mynstrid
mun fara pegar pid batid einhverju vid 4 linuna.

3. Bxtid mynstrum eda saumum 2 linuna fra mynstur
valmyndinni, sauma valmyndinni eda dr skrdarstjérn.
Snertid og haldid vid mynstur eda saum { nokkrar
sekindur til a0 hlada peim og draga inn 4 linuna an pess
a0 sleppa fingrunum af skjanum. Sleppid fingrunum til
a0 setja mynstrid eda sauminn 4 sinn stad a linunni.

4. 'Til a0 breyta sterd og 16gun, snertid pio eitt af kvérdunar
handféngunum { hornunum 4 mynstut-rammanum og
dragid fingri eftir skjanum. Kvordunar adgerdin verdur
sjalfkrafa gerd virk. Til ad snda 16guninni, snertid pid og
haldid sninings handféngunum 4 skjanum. Snunings
adgedrin verdur sjalfkrafa gerd virk.

Samtenging Endurtaka/Afrita sidasta mynstur.

5. Beta vi0 fleiri mynstrum 4 I6gunina 4 tvo vegu med
samtengingunni endurtaka/afrita sidstu mynstur adgerd.
begar sledinn er stadsettur hagra megin og pid snertid +
hnappinn mun mynstrum verda bztt vid linuna { sama
formi og pau sem eru par fyrir. Pegar sledinn er

stadsettur vinstra megin og pid snertid + hnappinn mun
vélin afrita sidasta mynstrid 4 linunni. Snertid
nimeraflStinn fyrir ofan + og - hnappana til 20 opna
lyklabord til a0 stilla fj6lda mynstranna.

Samtenging endurtaka. Afrita sidasta mynstur

6. Snertid OK { métunar-glugganum til a0 hlada formada
mynstrinu inn { dtsaums undirbunings gluggann.

Undirbuid fyrirliggjandi form

* Ef pio viljid framkvama einhverjar breytingar 4
tyritliggjandi form-mynstri { dtsaums undirbuningi, veljid
pad og snertid hnappinn fyrir undirbining i dtsaums
undirbuningi. Sidan farid pid aftur yfir { gluggann fyrir
mynstur-légun eda mynstur-form.

Rad: Did getid einnig komist i undirbining 7 gegn um snjall kistuna.
Snertid og haldid vid mynstrid til ad opna snjall kistuna.
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Veljid millibil

Snerti® hnappinn fyrir millibil til ad opna lista yfir valkosti til
a0 hafa millibil 4 milli mynstranna 4 métunar-linunni: jafnt bil,
ut fra vinstri, midjustillt eda ut fra hegri. Jafnt millibil er
sjalfgefin stilling og setur jafnt millibil 4 milli allra mynstranna
4 linunni. Ef pid viljid vinstri j6fnun, pa byrja 6ll mynstrin dt
fra vinstri bran. Midjujéfnun setur 61l mynstrin ut fra
midjunni. Bf pid viljid hagri j6fnun pa byrja 61l mynstrin at
frd hegti brun. bid getid aukid eda minnkad bilid 4 milli
mynstranna med millibils sledanum, nema pegar pid hafid
vali® - jafnt millibil -,

Veljid linu stadsetningu

Snertid hnappinn fyrir linu stadsetningu til ad. opna
sprettiglugga med lista af valkostum til ad stadsetja mynstrin
ykkar larétt og 1 hlutfalli vid linuna: fyrir ofan, midjusett eda
fyrir nedan.

Veljid hlidar stadsetningu

Snertid hnappinn fyrir hlidar stadsetningu til 20 opna
sprettiglugga med lista med valkostum hvernig mynstrunum
verdur snuid 4 linunni: enginn sniningur, sniid um 90°
réttseelis, sndid um 180°, eda snuid um 90° rangsalis.

Fastur mynstur skai

Snertid - velja mynstur skaa - til ad jafna 61l mynstrin
fastdkvedinn 16dréttan snining 4 métunarlinunni. Afveljio til
a0 halda naverandi akvednum halla eda skaa 2
métunarlinunni.

Sja foldan af mynstrunum

Ef pid viljid stimpla inn heildarfjéldann af mynstrum sem pid
viljid hafa 4 16guninni, snertid pa { téluflétinn fyrir ofan +
eda - hnappana til a0 opna fyrir lyklabordid. Ferid inn pann
fj6lda af mynstrum sem pid viljid hafa med lyklabordinu og
snertid sidan OK.
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Mynstur applikering

1. Métunar valmynd

2. Snunings handfang
3. Kvo6rdunar handfong
4

Kertakveiks saumur (mjor)

Hannid fallega applikeringu med mynstur applikeringar
adgerdinni. Snertid hnappinn fyrir mynstur applikeringar
adgerd til ad byrja med nyjtt applikeringar mynstur.

Design Appliqué

| =

Shape Menu

Circle
Clockwise

(?@C—)

Heart

Fjadradur flatsaumur (mjor) 9. Kertakveiks saumur (breidur)
Flatsaumur (mjor) 10. OK, til baka i utsaums undirbining
Flatsaumur (breidur) 11. Valflotur

Fjadradur flatsaumur (breidur)

banna applikeringar.

Rad: V'id malnm med pvi ad nota JOyOS
radgjafa™adgerdinatil ad fi leidbeiningar um hvernig eigi ad

N

Pegar pid hannid applikeringar mynstur pa eru prja

mismunandi skrautspor { tveimur mismunandi breiddum sem

Huappur fyrir mynstur applikeringn

pid getid valid um til ad sauma eftir jadri applikeringarinnar.

* Flatsaumur (mjér eda breidur) - Mjor eda breidur

flatsaumur verdur saumadur { kring um applikeringuna.

* Fjadrandi saumur (mér eda breidur) - Mjoér eda breidur
fjadrandi saumur verdur saumadur { kring um

applikeringuna.

* Kertakveiks saumur (mjér eda breidur) - mjér eda breidur
kertakveiks saumur verdur saumadur i kring um

applikeringuna.

bessir fallegu saumar munu hylja hraan jadarinn 4

applikeringunni.
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Applikeringar =fing

1.

Snertid mynstur applikeringar hnappinn { dtsaums
undirbuningi til ad byrja 4 applikeringu. Hagra megin i
form valmyndinni finnid pid mismunandi form, stafi og
tolustafi til ad velja um pegar pid erud ad hanna
applikeringar mynstrid. Snertid form til ad hlada pvi inn.

Snertid einn af skrautsaumunum til 20 hlada honum inn 4

form-linuna.

Til ad breyta sterd applikeringar snertid pid eitt af
kvordunar handféngunum { hornunum a
mynsturfletinum og fzrid fingurinn 4 skjanum.
Kv6rdunar adgerdin verdur sjalfkrafa gerd virk. Til ad
snua forminu, snertid pid sninings handfanginu 4
skjanum. Snunings adgedrin verdur sjalfkrafa gerd virk.

Snertid OK til ad stadfesta mynstur-applikeringuna og
hlada henni inn 4 utsaums undirbinings gluggann.
Snertid GO til ad fara inn { Gtsaums saumaskap.

Saumaskapur

5.

I fyrstu litablokkinni saumar vélin fyrst Gtlinurnar med
beinu spori 4 grunnefnid til ad syna hvar applikeringin
kemur 4 efnid.

Stadsetjid applikeringarefnid ofan 4 utlinurnar sem
saumadar voru 4 grunnefnid. Fullvissi® ykkur um ad
applikeringarefnid hylji allar utlinur.

I annari litablokkinni saumar vélin aftur Gtlinurnar med
beinum sporum til a0 festa applikeringarefnid vid
grunnefnid.

Klippid nu applikeringarefnid eins nalegt beina sporinu
og pid getid.

Saumarnir { litablokk prjd munu hylja jadarinn 4
applikeringarefninu.
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Breyta sterd

Minnkun getur minnkad dtsaumsmynstur allt ad fimm
sinnum minna en upprunalega mynstrid er eda stekkad pad
allt a0 atta sinnum. Vélin endurreiknar fjélda spora sem parf {
minnkad eda stekkad mynstur og breytir honum pannig ad
sami sporpéttleiki haldist. Snertid ’breyta steerd” hnappinn til
a0 opna videigandi glugga.

Ath: Til ad minnka eda stekka mynstur um minna en 20% notid pig
kvordunar adgerdina. Kvordunar adgerdin breytir ekki sporafjoldanum
7 mynstrina.
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Stillingar fyrir steerdarbreytingar.

Resize

1. Handféng fyrir breytingar 4 staerd 3.
2. Halda eftir tegund af fyllingu 4.

Til ad breyta steerd 4 mynstrinu snertid pid eitt af
handféngunum { hornunum og fzrid sidan fingurinn eftir
skjanum. Pa verdur adgerdin fyrir breytingu 4 staerd gerd virk.
Degar pid breytid sterd, pa halda hlutféllin sér avallt i had og
breidd. Télurnar fyrir ofan hnappinn syna naverandi breidd
og hzd { millimetrum. Finstillid med styriérvunum.

Pegar pid breytid sterd 4 mynstri verdur 100% hnappurinn
virkur. Snertid hnappinn til ad fara til baka 4 upprunalega
sterd.

Snertid og haldid vid hnappinn til ad breyta staerd til ad lesa
honum og koma i veg fyrir a0 snerta 6vart adra snerti-adgero.
Hengilas gefur til kynna ad adgerdin sé lest. Snertid hvada
snerti-adgerd sem er til ad aflesa.

Stillid stadsetningu mynstursins { rammanum med pvi ad
nota stadsetningu og/eda snuning,
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Halda fyllingu

Oll fyllisvaedi { Gtsaums-mynstri eru gerd med sérstakri
fyllingu til ad na sem bestum arangri. Pegar pid stakkid eda
minnkid mynstur, pa hefur pad einnig ahrif 4 fyllingasporin.
Adgerdin vid ad halda { fyllingasporin er sjalfgefin, og hun
mun halda { sému gerd af sporum og voru upprunalega gerd.
A0 halda { fyllingaspor gefur yfirleitt besta arangurinn. Ef

mynstrid ykkar verdur bjagad, reynid pd ad breyta steerdinni
an pess ad halda { fyllingarsporin. Endurhladid upprunalega

mynstrid, afveljid ad halda { fyrllingarsporin og breytid um

steerd 4 mynstrinu.

Byrijid breytingu a staerd

begar pid erud anegd med sterd mynstursins og
stadsetningu pd snertid pid OK. Glugginn lokast og breyttri
mynstursterd er hladid inn { dtsaums undirbunings gluggann.

Snertid “hzetta vid” til ad fara { dtsaums undirbining an

breytinga 4 sterd.

Ath: BEkki er hagt ad breyta stwrd d innbyggdum saumnm og sanma
Sorritum.

Aridandi upplysingar um breytingu 4 sterd

Sum mynstur eru hénnud fyrir dkvedna mynsturstaerd,og pad er aridandi ad thuga eftirfarandi um breytingar a stzetd 4 peim.

Saumid avallt prufusaum af breyttu mynstri adut en pid saumid pad 4 fatnad.

Breyting a sterd er alltaf hlutfallsleg. Ef pi0 minnkid mynstur um 30% pa verdur pad 30% minna 4 hxd og breidd. Ef
mynstur er mjog ndkvaemt gzeti sumt af pvi glatast eda mynstrid ordid bjagad og/eda ordid mjog pétt. Sum mynstur og
sérstaklega pau med mjog miklum smaatridum atti ekki ad minnka um meira en 25%.

Hzgt er a0 steekka mynstur pannig ad pau verda sterri en valinn rammi. Eftir ad hafa breytt mynstri verdid pid ad gata
pess ad pad henti i pann ramma sem pid «tlid ad nota, eda velja staerri ramma ef svo er ekki.

Ef pid stakkid mynstur of mikid, pa geeti pad leitt til fravika eda misfella { mynstrinu. Ytid 4 100% hnappinn til ad fara til
baka { upprunalega sterd og stakkid mynstrid adeins minna til ad nd betri drangti. Notid (PC) dtsaums hugbunadinn til ad
breyta steerd 4 mjog floknum og ndkvemum mynstrum. Hann getid pid fengid hja umbodsadilanum.

Byrjad avallt ad breyta mynstri fra sinni upprunalegu staerd. bad er bara til 20 na sem bestum gadum sporanna. Ef pid
visti® mynstri { breyttri steerd, og reynid ad breyta um steerd 4 pvi aftur, pa geta komid fram 6regluleg spor.

bad skiptir ekki mali { hvada 160 pid framkvaemid adgerdir til ad breyta um sterd, stadsetja eda snia mynstri. Pegar pid
snertid OK, pa byrjar vélin 4 pvi ad breyta sterdinni og betir sidan hinum adgerdunum vid 4 eftir.

Vid malum med pvi ad pid kvardid { stadinn fyrir ad nota adgerdina ad breyta staerd ef pid xtlid ad stekka um minna en
20%. Vid maelum einnig med kvordun fyrir mynstur sem eru hénnud med einféldum eda preféldum sporum, eins og t.d.
kross-saums mynstur. I peim tilfellum viljid pid ekki bata sporum vid mynstrid - pid viljid adeins staekka eda minnka
mynstrid eins og pad er med pvi ad steckka eda minnka upprunalegu sporin.
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Sprettigluggar i Utsaums undirbuningi

Hamarks fjolda spora hefur pegar verid nad.

Mynstrid sem pid erud ad reyna ad bua til er pegar med of
morg spor. Mynstur eda sambland af mynstrum geta haft ad
hamarki 500.000 spor.

Mynsturblandan er of flokin
bessi sprettiglugei kemur upp af eftirtéldum dstzedum:

*  Mynstrid inniheldur of margar litablokkir.
*  Dad eru of mérg mynstur i bléndunni.

 FHitt af mynstrunum hefur verid notad of oft, eda
endurtekid of oft.
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Utsau ms saumas kaPU r- )’fl r-| |t naudsynlegar breytingar og snertid sidan “halda afram” til ad

Til a0 sauma mynstrin farid pid { dtsaums saumaskap med pvi fara { utsaums saumaskap. Utsaumstzkid patf ad sjalfségdu ad

ad snerta GO hnappinn { Gtsaums undirbtningi. Adur en pid
farid { dtsaums saumaskap sjaid pid glugga sem byour ykkur
velkomin { dtsaums saumaskp og er pegar med allar
stillingarnar ykkar. Fari® yfir stillingarnar, framkvamid

vera tengt vid vélina til ad geta farid { dtsaums saumaskap.
Setjid réttan ramma 4 taekid pegar pid erud komin { dtsaums
saumaskap.

Al

Color Block List

1:1 RaM] 40 1000

|

25

P9

1. Utsaumsflotur 10. JoyOS adpisor™Verkefna skjar 19. Einn litur

2. Litavalmynd 11. Litud tvinnakefli 20. Sameina litablokkir

3. Summ valkostir 12. Fara aftur 4 Gtsaums undirbuning 21. Flokka litablokkir

4. Valinn rammi 13. Fara spor fyrir spor / Fara 4 spor 22. Audkenna ntverandi litablokk

5. Valkostir um rammastadsetningu 14. Fjoldi spora { naverandi litablokk 23. Valkostir pradinga

6. Kanna hornin 15. Heildarfjoldi spora i 6llum dtsaumnum 24. Litablokk

7. Stadsetning mynsturs 16. Utsaumstimi sem eftir er { litablokkinni 25. Minnka/stekka listann yfir litablokkir
8. 'Tvinnaskémmtun/Tvinnaspenna 17. Valinn dtsaumsfotur

9. Snjall-vistun 18. Valkostir lita

130 9 Utsaums saumaskapur (stitch out)



Velkomin i dtsaums saumaskap

Adur en pid farid { dtsaums saumaskaps adgerdina kemur
gluggi sem bydur ykkur velkomin i Gtsaums saumaskapinn. I
pessum glugga sjaid pid yfitlit yfir niverandi dtsaums
stillingarnar. Farid yfir niverandi atsaums stillingarnar til ad
fullvissa ykkur um ad allt sé eins og pad 4 ad vera.

Snertid ”halda afram” i nedri hegra horninu til ad fara yfir {
utsaums saumaskap. Snertid “til baka” til ad fara aftur {
utsaums undirbining,

Stingplata sem er a vélinni

Vid mzlum yfirleitt med beinsaums stingpl6tunni til ad na
sem bestum arangri vid utsauma. DESIGNER
BRILLIANCE™ 80Vélin skynjar hvada stingplata er 4 henni
hverju sinni. Ef stingplatan sem vélin synir er ekki si sem pid
atlid ad nota, skiptid pid um stingpl6tu. Lesid um hvernig 4
a0 skipta yfir { stingpl6tu fyrir beina sauma.

Valinn rammi

Valinn rammi { dtsaums undirbuningi er syndur i glugganum.
Ef pid viljid skipta um ramma, farid pio til baka { Gtsaums
undirbuning, Par getid pid skipt um ramma { val 4 ramma.
begar pid setjid ramma 4 vélina, mun vélin skynja hvada
rammi er 4 henni og stadfesta ad s rammi sé sa sami og
valinn var { dtsaums undirbuningi.

Valkostir um liti

Stillid mynstrid ykkar 4 einn af valkostum fyrir litina:
litaflokkun, sameina litatlokk eda bara einn lit. Pid getid
einnig stillt petta { itsaums saumaskap. Lesid meira um
litaflokkun,sameina litaflokka eda sauma { einum lit.

Ath: pid getid notad badi litaflokkun og sameina litaflokk ef pid vifjio.

Valkostir um pradingar

Veljid predingu saumid nokkur pradispor til ad festa efnid
vid undirleggsefnid. bid getid valid ad praeda { kring um efnid
eda preda { kring um rammasva0id eda hvorutveggja.
bradingu er einnig hegt ad gera virka i dtsaums saumaskap.
Lesid meira um praedingar valkosti.

Valinn Utsaumsfotur

Veljid hvada utsaumsfét pid «tlid ad nota fyrir utsauminn.
“Sensor” Q-féturinn og del_uxe™ saumakerfid er pad sem
mezlt er med til ad nd sem bestum arangri. Sa fétur sem pid
hafi® valid { bradabirgda utsaums stillingum er sa fétur sem
syndur verdur { glugganum. bid getid breytt um 6t {
glugganum og pa breytir vélin um valinn Gtsaumsfot 1
bradabrigda utsaums stillingunum.
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deluxe™ Stitch System

Allt eftir pvi hvada utsaumsfét pid hafid valid { bradabirgda
utsaums stillingum pa verdur deluxe™saumakerfid gert virkt
eda 6virkt. Mzlt er med a0 sauma ut med
deLuxe™saumakerfinu og “Sensor” Q-faetinum pvi pad gefur
bestan utsaums-arangur. Lesi® meira um deluxe™
saumakerfio .

Valkostir um tvinnaklippingar

Allar stillingar fyrir tvinnaklippingu i bradabirgda utsaums
stillingum verda syndar { glugganum. Pid getid einnig breytt
valkostum um tvinnaklippingar { glugganum.

Snuanlegur rammi - hlidarflokkun

Pessi valkostur verdur adeins syndur ef
DESIGNER™Majestic ramminn 360x350 er valinn {
rammavalslistanum { dtsaums undirbiningi. Ef pid viljid
sauma at 6ll mynstrin { annarri hlid DESIGNER™Majestic
rammans adur en pid sniid rammanum, pa veljid pid
hlidarflokkunar valkostinn 4dur en pid snertid “halda afram”.

Listi yfir litablokkir

Allir litir { hl6dnu mynstri eru syndir { peirti 160 sem peir
verda saumadir. Sérhver litur synir nimer mynstursins og 160
4 litablokk. P4 er einnig synt framleidandi tvinnans,groéfleiki
tvinnansog litanimer hans. Staerdin 4 hverri litablokk gefur til
kynna hversu morg spor eru { litablokkinni.

Rennid fingri nidur 4 vid { listanum yfir litablokkirnar til ad
sja allar litablokkirnar. S6mu upplysingar verda syndar um
vitka litablokk tvinnakeflunum 4 skjanum. Til ad fara 4 adra
litablokk, snertid p10 litablokk a listanum eda rennid fingri
ytir tvinnakeflin 4 skjanum til ad gera nastu eda sidustu
litablokk virka 4 listanum yfir litablokkirnar.

Dzmi: 1:2 RaRa 40 2254 pydir ad petta sé 6nnur litablokkin {
fyrsta mynstrinu og saumad med Robison-Anton Rayon
tvinna { gréfleika 40 og litanimerid sé 2254.

Ef pid viljid minnka listann yfir litablokkirnar, snertid pid
hnappinn fyrir minnkun/stakkun en hann er { efra vinstra
horninu eda snertid hnappinn fyrir valmynd litablokka.
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Summa

Summi® admed pvi ad snerta med tveimur fingrum samtimis
4 skjainn og, an pess ad sleppa fingrunum af skjanum, feerid
pid pa i sundur til ad teygja 4 mynstrinu. Simmid fra med pvi
a0 snerta med tveimur fingrum samtimis 4 skjainn, og an
pess ad sleppa fingrunum af skjanum, ferid pid fingurna

saman til a0 pjappa mynstrinu saman.

Stumm valkostir

Snertid suimm valkosti til ad opna sprettiglugga, par sem pid
getid valid um summ-sleda til a0 simma ad og fra 4
utsaumsfletinum, eda veljid simma allt eda simma ad ramma.

Dragid sledann til haegri til 20 simma ad og til vinstri til a0
summa fra. Haegra megin vid sledann sjaid pid hversu mikid
pid hafid summad.

1. Summa allt synir 61l mynstrin { ttsaums-samsetningunni.

2. Stimma ad ramma synir allan rammann 4 skjanum.

Athugun 2 hornum

Notid “athugun 4 hornum” til ad fara { 61l hornin 4
mynstrinu til ad sja hvernig mynstrid verdur saumad a efnid.

Sérhver snerting 4 “athugun 4 hornum” mun fera rammann 4
nasta horn og { eftirtalinni r60: efra vinstra horn, efra hagra
horn, nedra heegra og nedra vinstra og sidan er farid aftur 4
nuverandi spora stadsetningu.

Valkostir um stadsetningu ramma

Notid valkostina um stadsetningu rammans til ad fera
utsaumsarminn 4 mismunandi stadsetningar.

Nuverandi spor stadsetning

Pegar pid viljid fara til baka 4 ndverandi spora stadsetningu
og halda afram ad sauma eftir ad pid hafid breytt
stadsetningu rammans,snertid pid “nuverandi spora
stadsetningu”. Pid getid einnig ytt 4 start/stop hnappinn einu
sinni til ad fara til baka 4 niverandi spora stadsetningu og
bytjad ad sauma ut.

Geymslustada

Notid “geymslust6du” pegar pid purfid ad fera
utsaumsarminn fra ykkur eda pegar pid viljid ganga fra
utsaumstakinu { geymslu.

Ath: Venjulega er sitsanmstakid { geymsinstoon pegar pid ernd
Htsaums undirbiningi eda sanma adgerd.
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Klippistada

Klippistada mun fera rammann fram 4 vid ad ykkur, sem
getir ykkur audveldara ad klippa efnid pegar pid erud ad
sauma aplikeringar.

Rdo: bid getid einnig notad hnappinn ndlin upp/ nélin nidnr 4 vélinni
sem flytileid til ad fara rammann i Rlippistidn.

Midstada/stada til ad fjarlegja ramma

begar pu parft ad fjarlegja ramma p.e.a.s. pegar skipta parf
um spoélu, snertid pid midstédu / til ad fjarlegja rammann.
Petta mun einnig syna midstoduna 4 rammanum.

Rad: bid getid einnig notad hnappinn til ad byrja spor a ny sem flytileid

#il ad fera rammann i midstion/ til ad farlegia rammann.
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Mynstur stadsetning

Notid mynstur stadsetningar adgerdina til ad stadsetja
mynstrid 4 ndkveman stad 4 efninu an pess ad purfa ad
spenna pad 4 ny { ramma. Petta getur einnig verid mjog
gagnlegt pegar pid viljid stadsetja mynstur 4 nakvaemlega
tiltekinn stad eda vid hlidina 4 4dur saumudu mynstri.

Snertid hnappinn fyrir mynstur stadsetningu til ad opna
gluggann fyrir hana.

Til ad faera mynstrid { rammanum 4n pess ad velja neinn
akvedinn lestan stad, snertid pid og faerid mynstrid par til pid
erud anxgd med stadsetninguna. Pid getid einnig opnad
kistuna og snert hnappinn til ad stadsetja bendilinn { midju,
til 4 fljétlegan hatt ad finna midjuna 4 mynstrinu og fera pad
i midju rammans ef pess gerist porf.

Rao: Ef pid viljid adeins fera mynstrid til i rammanum, opnio pid
mynstur stadsetningu og ferid mynstrid med fingri d skjanum eda med

pvi ad nota styribyolio.

Summid dtsaumssvadid til ad fullvissa ykkur um ad pid
stadsetjid mynstrid ndkvaemlega par sem pid viljid hafa pad,
annadhvort med pvi ad snerta pad med fingri eda nota simm
sledann eda hnappinn simma ad bendli. Hegra megin vid
sledann sjaid pid hversu mikid pid hafid simmad.

Did getid einnig notad klipa/teygja adgerdina til ad simma ad
og fra.

Simma ad bendli

Snertid hnappinn fyrir simm valkostina til ad finna - simma
20 bendli. Pegar pid notid simmad ad bendli mun pad
hdmarka summid og flakka um dtsaumsflétinn pannig ad
bendillinn sé { midjunni 4 skjanum.
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Stilla bendilspunkt

Opnid kistuna til ad finna hnappana “stilla bendilspunkt”.
Farid bendilinn 4 eitthvad af véldum hornum eda { midjuna
a mynstrinu. Stillid bendilpunktinn - er hegt ad nota til ad
fara eftir mynsturfletinum med pvi ad snerta alla fjéra horna
hnappana. Finni® midjuna 4 mynstrinu med pvi ad snerta
hnappinn “stilla bendilspunkt { midju”.

Stadsetjid og snuid mynstri

1 pessari fingu lerid pid hvernig 4 ad stadsetja mynstur med
pvi a0 nota tvo tengipunkta.

Spor ad spori nakvaemni er hagt ad na fram med pvi ad lesa
sig 4 einn tengipunkt og snua i kring um pann punkt til a0
fullvissa ykkur um ad pid séud i flatti vid nasta tengipunkt.
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1. Utsaumsmynstur #3 { bitasaums valmynd E. Fjarlaegio
rammann af Utsaumstakinu og efnid ar rammanum.

2. Setjid efnid og undirleggsefnid aftur i rammann og
pannig ad rymi sé { rammanum fyrir nytt mynstur, og
gangid ur skugga um ad tengipunkturinn 4 fyrra
mynstrinu sé innan utsaums-flatarins.

Setjid rammann aftur 4 Gtsaumstakio.

3. Veljid stadsetningu fyrir nyja mynstrid sem pid viljid
tengja vid fyrra mynstrio.

Snertid hnappinn fyrir mynstur stadsetningu til ad opna
gluggann fyrir hana. Veljid skref 1 og setjid bendilinn 4
punktinn { mynstrinu 4 skjanum 4 méts vid punktinn 4
mynstrinu sem er 4 efninu.

4. Opnid simm valkosti og veljid - simma ad bendli.
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5. Veljid skref 2 til ad stilla lesingar-punktinn.

6. Fewrid rammann med pvi ad snerta 6rvarnar a hjélinu eda
draga 4 skjanum par til ndlin er ndkvaemlega fyrir ofan
tengipunktinn 4 saumada mynstrinu.

Sndid handhjélinu fram 4 vid til ad athuga hvort
stadsetningin 4 nalinni sé ekki rétt. Notid hjolio til ad
finstilla ef med parf.

7. Veljid skref 3 og setjid blaa bendilinn 4 annan punkt {
mynstrinu 4 skjanum par sem pid viljid tengjast punkti i
mynstrinu 4 efninu

8. Opnid simm valkosti og veljid - simma ad bendli.

9. Fullvissid ykkur um ad bendillinn sé stadsettur
nakvemlega par sem pid viljid hafa hann. Finstillid med
hjélinu

10. Veljid skref 4 til ad sannreyna stadsetningu seinni
tengipunktanna..

* Ef nalin er nakvemlega yfir seinni tengipunktinum {
mynstrinu 4 efninu,snertid pid OK til ad stadfesta
stillinguna og fara aftur i Gtsaums saumaskap.

* Ef ekki, notid pa 6rvarnar 4 hjélinu til ad snda
mynstrinu 4 skjanum. Ramminn mun ferast undir
nélinni.
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11. Pegar nélin er beint fyrir ofan seinni tengipunktinn i
mynstrinu 4 efninu, snertid pid OK til ad stadfesta
stillingarnar og fara til baka { utsaums saumaskap.

12. Saumid mynstrid a ny. Pegar mynstrid er fullsaumad,
snertid pid OK { sprettiglugganum. Pid getid nu faert
efnid til { rammanum eins oft og pid viljio.

delLuxe™ Stitch System

Stjérnbunadurinn sem er synilegur { dtsaums saumaskap mun
breytast eftir pvi hvort deluxe™saumakerfid er virkt eda ekki
i bradabirgda utsaums stillingum. Notid stjérnbunadinn til ad
stilla jafnveaegid 4 milli yfir og undirtvinna t.d. pegar pid erud
a0 nota sérstakan og 6vanalegan utsaumstvinna. Lesi® meira
um del_uxe™saumakerfid { bradabirgda utsaums stillingum.

Snjall vistun

Ef pid viljid vista vinnuna, par med talid innhladinn saum,
utsaumsmynstur, nuverandi sporastadsetningu og stillingar,
snertid pid hnappinn fyrir snjall vistun. Sprettigluggi mun
gefa til kynna ad snjall vistun hefur att sér stad og pid getid
nu sl6kkt 4 vélinni eda byrjad 4 nyju JoyOS advisor™ verkefni .
Snjall vistun man og geymir allar breytingar og stillingar sem
pid hafid framkvaemt 4 mynstrinu. Pad gerir ykkur kleift ad
halda dfram med verkefnid seinna meir.

Tvinnaskimmtun

Tvinnaspennan
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Til ad hlada inn sidustu snjall vistun, snertid pid hnappinn
“hlada inn snjall vistun” i JoyOS rddgiafa™adgerdinni.

|©

Ath: Pegar pid snertid snjall vistun verdur sidast vistadri snjall vistun
eyzt.

Huappur til ad hiada inn snjall-

vistun

Adgerdar-hnappur fyrir JoyOS
radgjafann™.

Sjalfvirk snjall vistun

Pegar pid saumid Gt munDESIGNER BRILLIANCE™
80vélin stédugt og sjalfkrafa vista verkefnid sem pid erud ad
vinna ad, par med talinn sidasti saumur, Utsaumur, nuverandi
nalarstada og stillingar. Ef straumur fer af 4 medan pid erud {
utsaums saumaskap,kemur sprettiglugei a skjdinn pegar kveikt
er aftur 4 vélinni. T sprettiglugganum getid pid valid um ad
fara til baka { Gtsaums saumaskap og koma med mynstrid
tilbuid til sauma. Mynstrid mun halda afram hérumbil fra
sama stad og pad hatti pegar rafmagn for af.

Rdd: Adur en pid byrjid d iitsanmnum er radlegt ad fara afturibak
um nokkur spor med pvi ad nota saumid spor fyrir spor adferdina til ad
fullvissa ykkur um ad tvinnarnir metist.

Litur a tvinnakeflumi

Allir litir 4 hl66nu mynstri eru syndir { peirri 160 sem peir
verda saumadir Fyrir nedan niverandi tvinnaspélur eru
upplysngar um nimer mynstursinsog litar6d . Einnig kemur
par farm framleidandi tvinnans,gréfleiki tvinnansog litandmer.
Strjukid fra vinstri til haegri 4 tvinnakeflin til a0 gera fyrri eda
nestu litablokk 1 listanum yfir litablokkirnar virkar.

A medan saumad er munu litabrigdin dofna sem gefur pa til
kynna hversu mikid eigi eftir a0 sauma { pessari litablokk.

Dzmi: 1:2 RaRa 40 2254, pydir ad annar liturin { fyrsta
mynstrinu sem verid er ad sauma sé fra Robinson-Anton,
tvinninn er Rayon { gréfleika 40 og litantimer tvinnans er

2254.

Farid til baka i utsaums undirbuning.

Snertid hnappinn til ad fara til baka { dtsaums undirbining
par sem pid getid stillt mynstrin.
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Sauma spor fyrir spor / Fara a spor

namer

Snertid + til ad fara spor fyrir spor afram og - til ad fara aftur
bak. Farid nokkur spor afturabak t.d. ef tvinninn slitnar eda
klarast, til a0 fullvissa ykkur um ad saumadir tvinnar nai
saman. Snertid og haldid til ad fara hradar { gegn um sauminn.
Bendillinn 4 skjanum mun fara eftir sporunum 2
utsaumsfletinum.

Til a0 fara 4 akvedid spor innan litablokkarinnar,snertid pid
hnappinn - fara 4 spor. Lyklabord kemur i lj6s par sem pid
getid stimplad inn numer sporsins. Ef namerid sem pid slaid
inn er of stort mun vélin fara 4 sidasta sporid { ndverandi

litablokk.

Fjoldi spora i ndverandi litablokk
Nuverandi sporstada { nuverandi litablokk er synd vid hlidina
a takninu fyrir litablokkina. T6lurnar { sviga syna heildar
sporafjolda { naverandi litablokk.

Fjoldi spora i mynstur samsetningunni

Nuverandi sporstada { utsaums samsetningu er synd vid
hlidina 4 bléminu. T6lurnar { sviga syna heildar fj6lda spora {
mynstrinu eda samsetningunni.

Timi sem eftir er i litablokkinni

Aztladur timi sem eftir er i niverandi litablokk er syndur {
klukkutimum og mintatum vid hlidina 4 takninu fyrir
klukkuna. Ef “einn litur”er virkjadur,er heildartimi
utsaumstimans fyrir allt mynstrid syndur.

- —
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Valkostir um liti

Notid valkostina um liti til ad fllyta fyrir og gera mynstrid
audveldara.

Snerti® hnappinn fyrir litavalid til ad opna lista af hnéppum
fyrir tilteeka valkosti.

Rada litablokkum

“Rada litablokkum” radar 6llum litablokkum 4 skynsaman
hatt pannig ad t.d. litablokkir med sama lit verodi hver 2 eftir
annarri 4 listanum.

Ath: “Rada litablokkun” verdur ad framkvama adur en pid byrjid ad E

sauma mynstrid. Degar pid hafid byrjad ad sauma mynstrid, sma Huappur til ad rada
dofnar liturinn @ bnappnum. litnm

Sameina litablokkir
Gerid “samena litablokkit” virkt til a0 koma { veg fyrir stopp
4 milli samlitra litablokka.

Ath: Utlit listans pyrir litablokkir verdnr dfram eins.

Einn litur

Snertid hnappinn til ad gera einlitan Gtsaum virkan. Oll
mynstur eru synd { graum lit og vélin stoppar ekki fyrir
breytingar 4 litablokkum. Til ad gera einlitan utsaum évirkan
snertid pid hnappinn 4 ny.

Ath: Bf sjdlfvirka tvinnaklippingin og sjalfvirka stikkspors klippingin
er valin { bradabirgda sitsanms stillingnm verda stokksporin samt
klippt d milli litablokkanna.

1. Flokka litablokkir

Huappur til ad Huappar fyrir einlit
sameina litablokkir mynstrur

Rad: bid getid einnig snert STOP adgerdina d vélinni sem flytileid yfir i 2. Rada litablokkum og sameina litablokkir

einlitan ditsaum.
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Audkennid nuverandi litablokk

Snerti® hnappinn og pa mun adeins su litablokk sem verid er
a0 sauma verda synileg 4 dtsaums fletinum. Litir { 6llum
60rum litablokkum verda deyfdir.

A0 audkenna nuverandi litablokk getur verid gagnlegt pegar
litablokkir { mynstrinu samanstanda af mismunandi
litabrigdum af sama lit, og sérstaklega ef par eru nalagt

hvorri annarri eda skarast 4 einhvern hatt. 'r : -
. .
v !—
» :
_g;
119 RaRa 40
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Valkostir um praedingar

brading getur t.d. verid goo til ad praeda efnid vid
undirleggsefnid. Pad er sérstaklega gagnlegt pegar efnid sem
verid er ad sauma er ekki hagt ad spenna i ramma. Preding
er lika mj6g naudsynleg pegar verid er ad sauma ut 4
teygjanleg efni.

Snertid hnappinn fyrir pradinga valkostinn til ad opna
sprettigluggann fyrir valkostina. Predinga valkostinn er
einnig hagt ad virkja { velkomin { dtsaums saumaskap
glugganum adur en pid farid 1 dtsaums saumaskap.

Snertid preda { kring um mynstrid til ad bata pradisporum
vid 1 kring um utlinur mynstursins par sem mynstrid verdur
stadsett.

Snerti®d pradid { kring um rammann til ad bata praedisporum
vid 4 innri jadri rammans.

Pid getid valid bada valkostina til ad gefa efni meiri studning
pegar pid erud ad sauma 4 erfid efni og notid erfida takni.

Ath: Degar petta er gert virkt pa verda eingongn litablokkir med

pradingu syndar a listanum yfir litablokkir. Ad lokinni predingn mun

listinn yfir litablokkir syna litablokkirnar i nynstrinu.

Rao: Snertio FIX adgerdina d vélinni til ad gera preedingu 7 kring um
mynstrid virka.
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Skilabod i sprettiglugga i itsaums
saumaskap.

Pad parf ad kvarda utsaumsarminn.
begar dtsaumsahaldid er 4 vélinni, kemur sprettiglugei { 1j6s
til a0 minna ykkur 4 a0 renna rammanum af arminum og taka
til { kring um vélina til a0 kvarda utsaumsarminn. bid verdid
einnig minnt 4 ad setja heppilega Gtsaumsfot a vélina.

A Dad er myjig aridandi ad farlwgia rammann, pvi annars

getur hann eda ritsanmsabaldio skemmst vid kvordunina.

Setjid rammann a arminn

Ef ramminn sem er 4 vélinni er ekki si sami og er valinn og
syndur 4 skjanum, pa mun vélin ekki sauma. Pid verdid pd ad
skipta um ramma og setja pann sem syndur er 4 skjanum eda
fara til baka { itsaums undirbuning og velja pann ramma sem
er 4 vélinni.

Ramminn verdur ad vera rétt settur 4 arminn til ad vélin geti
skynjad hann. Rennid ramma tengistykkinu { ramma
tengingunaframan fra og aftur 4 bak par til pad smellur 4 sinn
stad.

Undirtvinninn er ad klarast

begar undirtvinninn fer ad klarast, kemur sprettigluggi 4
skjainn og gefur ykkur timanlega vidvérun um ad pid purfid
a0 fara ad skipta um spolu. Petta gefur ykkur takiferi til ad
undirbua ykkur undir slika skiptingu.

En pad er lika haegt ad sauma Ut alveg par til undirtvinninn
klarast. An pess ad loka sprettiglugganum snertid pid start/
stop hnappinneda snertid f6tmotstéduna til ad halda afram
20 sauma.

Snertid “hatta” til ad stodva 4 niverandi stad.

Snertid OK til ad faera rammann { stddunamidja/fjatlegja
rammann. Sprettigluggi fyrir ramma stadsetningu kemur 4
skjainn. Setjid nd fulla spolu 1 vélina. Snertid nuverandi stad {
sprettiglugganum og togid aukalegan yfirtvinna aftur undan
saumfzetinum. Snertid start/stop hnappinn til ad halda afram
a0 sauma mynstrid.

Athugid yfirtvinnann

Vélin st60vast sjalfkrafa ef yfirtvinninn klarast eda slitnar.
brzdid vélina 4 ny fra byrjun, lokid sprettiglugganum og farid
nokkur spor aftur 2 bak med pvi a0 nota fara spor fyrir spor
til ad tryggja ad byrjad sé ad sauma par sem tvinninn slitnaoi.
Byrjid aftur ad sauma

Skipt um tvinnalit

Vélin stodvast pegar timi er kominn 4 ad skipta um tvinnalit.
Skiptid um tvinnakefli og predid vélina 4 ny. Radlagt
litandmer tvinnans kemur { sprettigluggann.
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Klippid og fjarlaegid tvinnaendann.

Eftir ad hafa skipt um tvinna, saumar vélin nokkur spor og
stodvast sidan svo pid getid klippt tvinnaendann sem stendur
upp ur efninu.

Ath: Degar adgerdirnar sjalfvirk tvinnaklipping og sjdlfvirk klipping
stokkspora er valin { bradabirgda sitsanms stillingum, verdur tvinninn
kiipptur sjdlfkrafa og engir tvinnaendar verda eftir. Einfaldlesa
Jarlagid tvinnaendana sem hafa verid klipptir.

Mynstrid er fullsaumad

Sprettiglugei og hlj6dmerki gefa til kynna ad mynstrid sé
fullsaumad. Pegar sprettiglugginn er lokadur verdur mynstrid
afram hladio inn { dtsaums saumaskap og pid getid saumad
sama mynstrid 4 ny, auk breytinga ef pi® hafid framkvaemt

per.

Utsaumsmynstrid endadi snogglega.

Viltu halda afram ad sauma pad? (Sjalfvirk snjall vistun)
Ef rafmagnid hefur farid af koma skilabod { sprettiglugga
pegar kveikt hefur verid 4 vélinni 4 ny. Snertid OK {
sprettiglugganum til ad halda afram { Gtsaums saumaskap. ba
verdur mynstrinu hladid inn 4 ny og vélin tilbtuin ad sauma ca.
frd peim stad sem hun st6dvadist pegar rafmagnid foér af.

Rdd: Adur en pio haldid afram med mynstrid farid pid fyrst til baka
nokkur spor med pvi ad nota spor fyrir spor adferdina til ad vera viss
um ad ekki vanti spor { mynstrio.

Skipt um nal

Mynstur med klippivinnu og filt mynstur parfnast sérstakra
nala sem fast aukalega hja umbodinu. T mynstram med
klippivinnu patf ad nota HUSQVARNA VIKING®tsaums
nalapakka fyrir klippivinnu (920268-096) og fyrir filt mynstur
patf a0 nota HUSQVARNA VIKING® Filt utsaums pakka
(920402-090).

begar vélin st6dvast og pessi sprettigluggi er syndut, setjid
pid videigandi nal { vélina. Snertid OK og tid 4 start/stop
hnappinn til ad halda afram.

Mynstur med klippivinnu eru merkt med nalartakni fyrir
klippivinnu og fyrir filt mynstur pa eru pau lika merkt med
nalartakni {f DESIGNER BRILLIANCE™ 80bdkinni med

mynstrunum.

Ath: Mynstur fyrir klippivinnu er svo sem einnig hagt ad sanma med
venjulegnm nalum. En pa purfid pid ad klippa gotin handvirkt og pd
sleppid pid litablokkinni fyrir sérstiku nalarnar fyrir kljppivinna.

Athugid !

Vélin stédvast og pessi sprettigluget kemur 4 skjainn og pid
getid ekki haldid afram ad sauma. Bidid andartak og snertid
OK pegar adgerdin er virk 4 ny. Athugid nalarsterd og
astand og gxetid ad hvort vélin sé ekki 6rugglega rétt pradd.
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Forrit - ¥firlit

Pid getid blandad saman saumum, stafré6fum og t6lustéfum til
20 hanna saumar6d. Blandi® saman ymsum skrautsaumum og
leturgerdum fra mySewne™Mmdbppunni 1 skyinu eda fra USB
minnislykli eda taki.

Pid getid saumad forritada sauma sem eru allt ad pvi 500mm
4 lengd. Efst { glugganum getid pid séd hversu langt

D@ M

)

D O = =

saumaforritd er. Pid getid forritad badi { utsaums og sauma
adgerdum.

Rad: Ef sauma adgerd er virk og sauma forritid tilbiid til saums, pa
getid pid lokad glugganum med pvi ad stiga d fotmétstodnna eda med pvi
ad yta d start/ stop hnappinn.

Ath: Ekki er hagt ad forrita alla samma. Sprettiglngei letur ykkur
vita ¢f eRki er hagt ad forrita vidkomand sanm.

H¢i Brush line alphabet 9

A @ Outline alphabet 7

Lz Scriptalphabet 7

& Lyrillic alphabet Fi

® ® 6 6

Block alphabet
Font Size:7 mm

1. Lengd forrits 9. Bendill 17. OK, fara til baka { sauma adgerd
2. Farid 4 fyrra spor/farid 4 sidasta spor 10. Endaspeglun 18. Spotlengd/ sporpéttleiki

3. Farid 4 nzsta spor/farid 4 fyrsta spor 11. Hlidarspeglun 19. Skraarstjorn

4. STOP skipanir 12. Vista 20. Stafréfs valmynd

5. FIX skipanir 13. Spotbreidd/sporstada 21. Sauma valmynd

6. Skipanir um tvinnaklippingar 14. JoyOS adpisor™Verkefna skodari 22. JoyOS advisor™Verkefna valmynd
7.  Afrita 15. Opnalyklabord 23. Minnka/stxkka valflotinn

8. Eyoa 16. Heaetta vid forrit
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Hannanytt forrit

1.

Til a0 hanna nytt forrit, snertid pid forritunar hnappinn
til ad opna forritunar gluggann.

Snertid sauma valmyndina eda leturgerdar valmyndina
til ad velja saum eda letur sem pid tlid ad nota.

Setjid inn sauma fra skraarstjorn eda sauma valmynd.
Virk stada er synd med bendli og saumurinn eda
stafurinn er audkenndur. Innsettir saumar eda stafir
verda valdir og stadsettir par sem bendillinn er. Adeins
er hagt a0 stilla valinn saum eda staf. Pid getid faert
bendilinn { gegn um saumaforritd med pvi ad nota
Orvarnar “fara 4 fyrra spor/fara 4 naesta spot”.

Ath: Bein lina vid drvaroddana gefur til kynna ad “fara d
sidasta/ fara d fyrsta spor”.

begar stafréf er valid verdur lyklabord sjaltkrafa opnad
par sem pid getid skrifad textann ykkar. Minnkid
lyklabor®id med pvi ad snerta efra haegra hornid til ad
komast a0 OK hnappnum.

Snertid OK hnappinn til ad hlada forritinu inn { sauma
adgerd.
P10 getid einnig hladid forritid med pvi ad stiga 4

fotmotstoduna eda snerta start/stop hnappinn 4 vélinni.

Snerti® “hetta vid” til ad haetta vid forritid og loka
forritunar glugganum.
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Stafrdfs valmynd

Farid a fyrra spor/ farid G nasta spor

Sauma valmynd

Virk stada er audkennd
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Breyta eda laga hannad forrit.

Ef pid viljid breyta innhlédnu forriti { sauma adgerd, snertid
pid hnapppinn “breyta saumaforriti” og pa farid pid aftur {
forritunar-gluggann. bid getid einnig snert og haldid vid
forritid til ad opna snjall kistuna til a0 komast ad breytingar
hnappnum (edit). Framkvaemid breytingarnar og snertid
s{idan OK { forritunar glugganum til 20 hlada pvi inn { sauma
adgerd asamt breytingunum ykkar. Snertid hnappinn “hztta
vid” 1 forritinu til ad haetta vid.
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Breyta eda laga stafa forrit

Saum eda staf batt inn i.

Farid bendilinn 4 pann stad sem pid viljid bata inn saum eda
staf og notid hnappinn - fara 4 fyrra spor / fara 4 nasta spot.
Ef 6rin “fara 4 fyrra spor” er med linu undir pa feerid pid
bendilinn 4 bytrjunina. Ef 6rin “fara 4 naesta spot” er med linu
undir pa ferid pid bendilinn 4 endann. Snertid vidkomandi
saum { sauma valmyndinni eda i skrdarstjorn til ad bata
honum inn par sem bendillinn er stadsettur.

Snertid letur valmyndina til ad opna fyrir lyklabordid og
snertid staf til a0 setja hann inn par sem bendillinn er
stadsettur. Breytid um leturgerd med pvi ad snerta adra
leturgerd a valfletinum. Lokid lyklabordinu i efra hagra
horninu. Ef pid snertid sauma valmyndina eda skraarstjorn
pa lokast sjaltkrfa fyrir lyklabordid. Pid getid opnad
lyklabordid 4 ny med pvi ad snerta hnappinn fyrir lyklabordid
eda snerta leturgerda valmyndina.

Breyta eda stilla saum eda staf

bid getid speglad, stillt lengdina, breiddina og stadsetninguna
eda stillt sporpéttleikann 4 véldum saum og 4 sama hétt getid
pid stillti sauma stillingarnar { sauma adgerd.

Snerti®d og haldid yfir forritid 4 skjanum til a0 opna snjall
kistuna. Snjall kistan gerir ykkur kleift ad afrita, ey0a eda
spegla valinn saum eda staf { forritinu,

Eyda saum eda staf

Ef pid viljid eyda saum, ferid pid bendilinn 4 sauminn eda
stafinn sem pid viljid eyda (valinn saumur eda stafur verdur
pa blar) og snertid hnappinn fyrir eydingu a skjanum eda {
snjall kistunni. Snertid og haldid hnappnum fyrir eydinguna
til a0 eyda 6llu forritinu.

Afrita saum eda staf

Til a0 afrita saum, faerid pid bendilinn 4 sauminn eda stafinn
(valinn saumur eda stafur verdur pa blar) og snertid
hnappinn fyrir afritun 4 skjanum eda i snjall kistunni.

Ath: Framkvamio breytingar ykkar d saunmnum dour en pid afritio og
afritadur sanmur mun pd einnig innihalda breytingar sem pid

Sframkovandud.

Snertid og haldid til ad nota lyklabordid par sem pid getid
beatt inn nakvemum fjolda eintaka sem pid viljid bata inn.

Skipta um saum eda staf

Til a0 skipta um saum eda staf, veljid pid hann einfaldlega
med pvi ad nota skrunérvarnar til ad velja sauminn eda
stafinn sem pid viljid skipta um og snertid sidan “eyda”.
Setjid nyja sauminn eda stafinn inn par sem bendillinn er
stadsettur.

|0 Forrit

3.

Huappur fyrir byklaboro

D @ ) )

I\

|
i}
e

Farid 4 fyrra spor / fara a
sidasta spor

Farid 4 nasta spor/ fara 4
fyrsta spor

Afrita

Ey0a
Endaspeglun
Hlidarspeglun
Bendill
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Stillid heildar mynstrid.

Til a0 stilla allt forritid farid pid aftur { sauma adgerd med
pvi a0 snerta OK hnappinn. Breytingar sem eru
framkvaemdar hér munu hafa ahrif 4 allt forritid. Lesid um
mismunandi sauma stillingar { sauma adgerd sem mun hafa
ahrif 4 allt forritid.

Skipanir i sauma forritum

Did getid sett inn FIX, STOP og klippingar skipanir { sauma
forritid Pessar skipanir verda { sauma forritinu og verda avallt
framkvaemdar pegar pid saumid forritio.

Faerid bendilinn 4 pann stad sem pid viljid bzta inn skipun.
Snerti®d “skipun (command)” og takni verdur bztt inn {
forritada sauma. Petta stadfestir ad skipun hefur verid batt
inn og synir einnig hvar pessi skipun verdur framkvaemd {
sauma forritinu.

Ath: Ef pid erud ad hanna sanma-forrit 7 sitsanms adgerd pd verdnr
beftingnm bett inn sjdlfkrafa { byrjun og lok saums, og par d milli getio
pid hannad sanma-forritid. Hegt er ad farlwgia skipanirnar.

Batid inn STOP skipun med pvi ad snerta STOP hnappinn 4
skjanum. STOP skipunin letur vélina st6dvast a véldum stad
i forritinu. Petta kemur sér vel t.d. ef pid erud ad hanna forrit
med saumum { og { nokkrum ré6dum.

Betid inn FIX skipun med pvi 20 snerta FIX hnappinn 4
skjanum. FIX skipunin mun setja inn heftingu 4 véldum stad
i forritinu. bid getid sett inn FIX skipanir hvar sem er {
forritinu.
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Setjid inn skipun um tvinnaklippingu med pvi ad snerta
hnappinn fyrir tvinnaklippingar 4 skjanum. Btid inn
tvinnaklippingu pegar pid viljid ad vélin hefti og klippi

tvinnana.

Ath: Ef sjdlfvirk tvinnaklipping er afvalin { bradabirgda stillingum, pa
mun vélin adeins hefla fyrir og stidvast pegar kemur ad skipuninni yfir
tvinnaklippingu.
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Vistaforrit

Til ad vista skrana ykkar, snertid pid vistunar-hnappinn og pa
kemur sprettigluggi 4 skjainn. T vistunar sprettiglugganum
getid pid valid ad vista skra { mySewne™mébppu 1 skyinu eda 4
USB taeki. Adur vistud mynstur, saumar, fortit og/eda stafrof
eru synd par. Gefid skranni nafn med lyklabordinu og snerti®d
s{dan OK hnappinn.

Ef pid viljid vista skrana i mSppu, snertid pid einfaldlega og
haldid vid méppuna til 20 opna hana, sidan gefid pid skranni
nafn med lyklabordinu og snertid OK { sprettiglugganum til
a0 vista hana. Til a0 bua til nyja mSppu, snertid pid
einfaldlega hnappinn fyrir “hanna nyja méppu”, getid henni
nafn med lyklabordinu og snertid sidan OK. Snertid sidan og
haldid vid m&ppuna til ad opna hana og vista hana i nyju
moppuna.

Vistunarhnappnr 7 itsanms undirbiningi

Snertid lista og smamynda skodunar-hnappinn til ad vixla 4
milli skranna { listanum og smamynda-tiknanna. T lista-
skodun er sérhver skrd synd med skraarnafni og skraartegund.
[ smamynda skodun er hver skra synd med skraarnafni og
smamynd af skranni.

Til a0 hetta vid vistunarferlid, lokid pid sprettiglugganum
med pvi ad snerta “hetta vid” (cancel). Sprettiglugginn lokast
og pid farid aftur { forritunar adgerd.

Lacrid hvernig best er ad skipuleggja vistadar skrar {
skraarstjorn.

@_\-I: femwr gl | E:

?

1. Valflotur 6. Vixla 4 milli lista og

2. Skraarnafn smamynda skodunar.

3. Heatta vid 7. Vistaa USB txki

4. Stadfesta 8. Vista i mySewne™mébppu 4
5.

) skyinu
Hanna n¥jja méppu

Saumid eda saumid ut forritid.

Til a0 sauma sauma-forritid, hladid pvi i sauma adgerd med
pvi ad snerta OK hnappinn { forritunar glugganum.

Ef pid hatid opnad forritid { utsaums undirbiningi, mun
snerting 4 OK hnappinn hlada pvi inn { dtsaums undirbuning;

Ath: Forrit sem hannad er 7 iitsauns adgerd verdur hladid og vistad
Sem mynstur og vernr ekki hagt ad sauma sem saum i sanma adgero.

Sprettiglugga skilabod i forritun.

Ekki er haegt ad forrita pennan saum
Suma sauma er ekki hagt ad setja inn i forritun t.d.
hnappagét og sérstaka sauma eins og fjégurra atta sauma.
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Hamarks fjolda spora hefur pegar verid nad.

Saumurinn sem pid erud ad reyna ad bzta inn gerir heildar
forritid of langt. Forritid getur verid allt 20 500mm langt og
getur verd me0d allt 20 199 sauma og skipanir. Ef sauma
forritid reynist vera lengra en hdmarkslengd pa kemur
sprettiglugei 4 skjainn.
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Bradabirgda sauma stillingar

Breytid bradabirgda sauma stillingum pegar pid viljid breyta
sauma tengdum stillingum i niverandi verkefni. Breytingar
sem gerdar eru { bradabirgda sauma stillingum verda
endurstilltar vid bytjun nys JoyOS advisor™verkefnis fra
JoyOS advisor™adgerdinni. Pegar pid slokkvid 4 vélinni verda
allar bradabirgda sauma stillingar settar aftur a sjalfgefin gildi.

Eftirfarandi stillingar er haegt a0 stilla { bradabirgda sauma
stillingum.

o deluxe™ sauma kerfi

* Fétlyfting 4 “sensor” saumfati
* Sjalfvirk tvinnaklipping

»  Sjalfvirkt FIX

* Valkostir saumatakmarkana

* Valkostir flytjara

deLuxe™ Stitch System

begar del uxe™ sauma valkosturinn er valinn mun vélin
sjalfkrafa velja heppilegustu adferd 4 tvinnastillingu
yfirtvinnans p.e.a.s tvinnaskémmtun eda tvinnaspennu, allt
eftir pvi hvada saum pid hafid valid og stillingar 4 vélinni.
Tvinnaskdmmtun melir stédugt og sjalfkrafa pykkt efnisins
sem verid er ad sauma til a0 skammta rétt magn af tvinna fyrir
valinn saum. Pegar pid notid tvinnaspennu pa munu skifurnar
i yfirtvinnaspennunni halda réttri og st6dugti spennu 4
yfirtvinnanum.

Til ad na sem bestum arangri malum vid eindregid med pvi
20 pid haldid pessum stillingum, nema pegar pid erud ad
vinna einhver sérstok verkefni par sem ekki er haegt ad nota
tvinnaskémmtun. Afveljid del sxe™sauma kerfid {
bradabirgda sauma stillingum til ad skipta yfir 4 tvinnaspennu.

Styringin til ad stilla tvinnaskdmmtun/tvinnaspennu er synileg
i sauma adgerd og breytist eftir pvi hvada virkt spor er {
vélinni og hvort deluxe™ sauma kerfid er valid i bradabirgda
sauma stillingum.

Sjalfvirk fotlyfting.
Ef pad er valid pa lyftir vélin saumfatinum 4vallt { eftirt6ldum
adstedum:

* Degar vélin st6Ovast med nalina nidri pa lyftir vélin avallt
saumfaxtinum { fljotandi st6ou.

» Eftir tvinnaklippingu lyftir vélin saumfainum { efri stédu.

Ef tvinnaklipping er ekki valin verdur saumféturinn nidri.

Sjalfvirk tvinnaklipping
Pegar klippingar 4 tvinna er valid verdur tvinninn klipptur vid
eftirtaldar adstedur:

*  Vi0 skipanir 4 tvinnaklippingu { saumum og forritum.

e Eftir ad hafa saumad einn dkvedinn saum t.d. staf eda
koéssa

Ef petta er afvalid mun vélin ekki klippa tvinnann.

Ath: Afveljid pegar pid erud ad nota einhver dhold sem fest ern 7 tvi
gotin sem eru 1 stingplotunni rétt fyrir ofan lokid yfir griparanum til ad
koma § veg fyrir skemmd G bnifnum fyrir tvinnaklippuna.

Sjalfvirke FIX

begar petta er valid mun vélin sjalfkrafa gera FIX adgerdina
virka eftir ad tvinnaklipping hefur att sér stad og pegar nyr
saumur er valinn.

Valkostir vid ad takmarka sauma

Stillid vélina annad hvort a sporbreiddar 6ryggi eda veljid
millibilid 4 milli tviburanalanna til ad takmarka
hlidarhreytingar nilanna. Petta minnkar dhaettuna 4 pvi ad
brjéta nalarnar pegar pid saumid med aukahlutum sem ekki

pola heildar breidd sporbreiddarinnar.

Sporbreiddaroryggi

Pegar pad er valid, mun vélin adeins leyfa beint spor og
stadsetningu nalarinnar i midstédu til a0 koma 1 veg fyrir
skemmd 4 nélinni, saumfetinum og stingplétunni. Veljid
spotbreiddaréryggi pegar pid notid fylgihluti sem adeins er
hagt a0 nota med nalina { midstdou p.e.a.s. saumfoe fyrir
beina sauma. Sporbreiddardryggi verdur sjalfkrafa valid pegar
stingplatan fyrir beina sauma er sett 4 vélina og ekki er haegt
a0 afvelja pad par til stingplatan fyrir beinu saumana er
fjarlego.

begar stingplatan fyrir beina sauma er fjarlegd getid pid valid
um hvort pid haldid afram med sporbreiddar 6ryggid eda
afveljid pad. Pegar sporbreiddar 6ryggid er virkt verda allar
stillingar fyrir tviburanalar gerdar dvirkar par sem ekki er hegt
20 nota per ef 6ryggid er virkt.

Ath: Stillingin er endurstillt vid upphaf nys verkefnis i JoyOS
rddgjafa™ adgerdinni. Gangid iir skugga um ad farlegia parf
ankabiinad sem Rrefst pessarar stillingar eda veljid stillinguna aftur eftir
ad nytt verkefni hefur verid valid.

Tviburanal

Pegar tegund tviburanalar er valin, verdur sporbreidd og
nalarstada takmorkud { samraemi vid valda nal til ad koma {
veg fyrir skemmd 4 nalinni, saumfatinum og stingplétunni. I
sauma adgerd mun forskodunin gefa til kynna ad tviburanal
hefur verid valin. Pegar tegund tviburanalar er valin, mun
spotbreiddaréryggid verda afvalid pvi ekki er hagt ad nota
pad pegar tviburandlar eru notadar.

Ath: Stillingin verdur endurstillt vio upphaf nys verkefnis af JoyOS
rdadgjafa™adgerdinni. Gangid sir skugga um ad farlegia parf
ankabiinad sem krefst pessarar stillingar eda veljio stillinguna aftur eftir
ad nytt verkefni befur verid valio.
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Valkostir fyrir flytjara

begar “auto” er valid (radlagt) pd setur vélin flytjarann
sjalfkrafa { samband eda tekur hann aftur ur sambandi allt
eftir peim saum og peim stillingum sem pid hafid valid. Til
deemis: Flytjarinn er tekinn ur sambandi pegar pid veljid
“toluafestingu” eda “frihendis sauma”.

Bradabirgda utsaums stillingar

Breytid bradabirgda ttsaums stillingum pegar pid 6skid eftir
pvi ad breyta dtsaums tengdri stillingu fyrir verkefnid sem pid
erud ad vinna vid. Breytingar sem gerdar eru i bradabirgda
utsaums stillingum verda endurstilltar pegar pid byrjid 4 nyju
vetkefni fra JoyOS advisor™ adgerdinni. Pegar pid slokkvid 4
vélinni verda allar stillingar sem pid hafid framkvamt i
bradabirgda dtsaums stillingum settar aftur a sjalfgefin gildi.

Eftirfarandi stillingar er haegt a0 framkvaema i bradabirgda
utsaums stillingum.

e Deluxe™sauma kerfi
* Tegund af dtsaumsfati

* Valkostir tvinnaklippinga

delLuxe™ Stitch System
begar del uxe™ saumakerfid er valid mun DESIGNER
BRILLIANCE™ 80sjéltkrafa velja hentugustu tvinnaspennu

tyrir pad mynstur eda saum sem pid erud ad vinna med p.e.a.s.

tvinnamétunedatvinnaspennu. Til a0 nd sem bestum arangri
vid utsauma melum vid eindregid med pvi ad pid notid pessa
stillingu og pegar pid notid gorma utsaums fotinn.

begar del uxe™saumakerfid er valid pa er tvinnaskémmtun

einnig notud pegar pid notid gormafétinn vid ttsauma nema t.

d. pegar virk litablokk 4 a0 saumast med nal fyrir klippivinnu
eda filt vinnu.

Valkostir um tvinnaklippingar

Veljid “upp” og pa verdur flytjarinn aftur settur { samband
fyrir alla venjulega sauma. Veljid “nidur” og pa verdur
flytjarinn tekinn ar sambandi.

Ath: Ohdd pvi hvada valkostur er valinn pé mun vélin dvallt taka
[htjarann dir sambandi pegar saumfatinum er bt i aukalega had.

Ath: Elytjarinn verdnr aftnr settur sjalkrafa i “auto” pegar pid byrjid d
nyju verkefni dir JoyOS radgjafa™ adgerdinni.

begar del_uxe™ saumakerfid er afvalid og/eda utsaums
féturinn er fyrir fljétandi vinnu, pa verdur tvinnaspenna valin
fyrir 61l pau mynstur og stillingar peim tengdum.

Fyrir suma sérstaka saumatakni og fylgihluti sem ekki er hagt
20 sauma med tvinnaskémmtun, verdur ad afvelja deLauxe™
Stitch System.

Tegund utsaumsfotar

Veljid annadhvort Sensor Q-fétinnedafljotandi fét. Pad er
naudsynlegt ad rétt stilling sé valin fyrir pann f6t sem pid
2tlid 20 nota.

Til a0 na sem bestum arangri veljid og notid Sensor Q-fétinn
og del_uxe™saumakerfid. Vid malum eindregid med pessu.
Vid sumar sérstakar saumatekni-adgerdir og/eda aukahluti er
ekki haegt ad nota Sensor Q-fétinn, t.d. vid filtsauma.

begar pid notid Sensor Q-fétinn pa lakkar vélin fotinn alltaf
svo foturinn geti haldid vid efnid 4 medan nalin fer nidur {
gegn um efnid. Pegar fljétandi fotur er valinn pa lekkar vélin
saumfétinn { fljdtandi haed rétt fyrir ofan efnid. Pegar pid
notid fljétandi £f6t pa er haegt ad stilla féthadina eftir pykkt
efnisins sem pid erud ad vinna med og/eda gréfleika tvinnans.

Ath: Tegund sitsanmsfotar verdur sjdlfkrafa sett aftur sem Sensor Q-
fotur pegar pid byrjid a nyjn verkefni 1 JoyOS radgjafa™adgerdinni.
Fullvissio ykkur um ad pid setjio pd Sensor Q-fot d vélina eda breytio
stillingunum fyrir fljstands fot (R-fotinn).

Veljid 4 milli priggja valkosta um tvinnaklippingar: engar klippingar, sjalfvirkar klippingar og sambland af sjaflvirkum klippingum

og sjalfvirkum klippingum 4 st6kksporum.

Afvelja

Pegar petta er valid, munu engar sjalfvirkar klippingar eiga
sér stad.

Ath: Afveljio Rlippingar pegar pid notid ankalega fylgibluti sem ern
Jfestir i gitin w6 @ stingplitunni sem eru rétt fyrir ofan griparann, pvi
par ern tvinnaklippurnar stadsettar og hatta er d ad par gatn refist i
dhaldid eda festingarnar fyrir pao.
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Sjalfvirk tvinnaklipping
Pegar valid, pa mun vélin sjaltkrafa klippa tvinnana vid
eftirfarandi adstzedut:

* Yfirtvinninn er sjalfkrafa klipptur og saumfatinum lyft vid
tvinnaskipti.

* Undirtvinninn og yfirtvinninn verda sjaltkrafa klipptir og
saumfatinum lyft pegar vélin hefur lokid vid mynstrid.

Sjalfvirk klipping a stokksporum

Pegar petta er valid verda klippingar sjalfkrafa framkvemdar
og yfirtvinninn togadur nidur a ronguna. Pessi adgerd kemur
i veg fyrir ad pid purfid ad klippa pessa enda eftir ad
utsaumnum er lokid. Yfirtvinninn verdur klipptur og togadur
nidur 4 rénguna eftir ad litaskipti hafa att sér stad 4 fyrstu
litablokkinni, og pegar vélin heldur afram ad sauma eftir
stokkspor.

Tvinnaklippingar verda sjalfkrafa framkvemdar { eftirtéldum
adstedum:

* Yfirtvinninn er sjaltkrafa klipptur og saumfaetinum lyft vid
tvinnaskipti.

* Vid lok dtsaums eru badi undir og yfirtvinninn klipptir og
saumfxtinum lyft.

* Yfirtvinninn er sjaflkrafa klipptur vid bytjun 4 stékkspoti.

* Vio klippiskipanir { mynstrum, saumum og forritum.

Rad: Haldid 7 tvinnaendann i byrjun ditsaums eda vid litaskiptingar
pannig ad pid getid andveldlega klippt tvinnaendana med skarum i lok

Saunns.

Rad: Ef beadi réttan og rangan d mynstrinu verda synilegar slokkvid pa
a klippingum vid stokkspor og klppid tvinnana med skarum { lok

sanms.

Rad: Ef mynstrin ykkar eru mjog ndlagt bvort 60ru p.e.a.s. letur eda
Jorritadir sanmar, slokkvid pd d sjdlfvirkn klippingunum og Rlippid

endana med skarum  lok saums.

Tviburanalar - valkostir

begar sterd tviburanalar er valin mun deLuxe™ Stitch System
sjalfkrafa nota tvinnaspennu. Pegar saumad et it med
tviburanal verdur ad fjarlegja stingplétuna fyrir beina sauma,
pvi pad er ekki hagt ad nota hana med tviburandl. Stilling

fyrir tviburandl er sjalfkrafa stillt pegar pid @tlid ad sauma
verkefni med tviburandl dr JoyOS adviso™ valmyndinni.

Ath: Dad er mjog dridandi ad gera tviburandla stillinguna virka pegar
Did saumid dit med tvilburandl til ad forda pvi ad skemma vélina.
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Sjalfgefnar stillingar
Stillingar sem framkvaemdar eru i sjalfgefnum sauma
stillingum verda vistadar, jafnvel pott slokkt veroi 4 vélinni.

deLuxe™ Stitch System - Sjalfgefid

Pegar del uxe™saumakerfid er valid verdur pad sjalfkrafa
valid 1 bradabrigda sauma stillingum fyrir 61l verkefni sem
hladin eru inn ur peirti JoyOS adpisor™ adgerd. Vardandi
frekari upplysingar visum vid 4 Iysingar { bradabirgda sauma
stillingum.

“Sensor” fotlyfting - sjalfgefin

begar vali® - mun “sensor” saumfatinum verda lyft sjltkrafa
i bradabrigda sauma stillingum fyrir 61l verkefni sem hladin
eru inn { peirti JoyOS adpisor™adgerd. Frekari lysingar er ad
finna { lysingum { bradabirgda sauma stillingum.

Sjalfvirk tvinnaklipping - sjalfgefin
begar valin - verda sjalfvirku tvinnaklippingarnar sjalfkrafa
valdar { bradabirgda sauma stillingum fyrir 61l verkefni sem

hladin eru inn i peirti JoyOS advisor™adgerd. Frekari lysingar
er ad finna { upplysingum i bradabirgda sauma stillingum

Sjalfvirke FIX - sjalfgefi®
begar valin - mun sjalfvirka FIX adgerdin verda sjalfkrafa
valin { bradabirgda sauma stillingum fyrir 61l verkefni sem
hladin er inn { peirti JoyOS adpisor™adgerd. Frekari Iysingar
er ad finna { upplysingum { bradabirgda sauma stillingum.

Frihendis valkostir - sjalfgefnir

Veljid 4 milli tveggja valkosta: frfhendis fljétandi eda frihendis
gorma adferd. Pegar ein af frihendis adgerdunum er valin
verdur videigandi frihendis adgerd valin sjalfkrafa i sauma
adgerd fyrir alla pa sauma sem pid veljid {

JoyOS adpisor™henni.

Pad er malt med pvi ad pid veljid ekki valkost fyrir frihendis {
sjalfgefnum sauma stillingum, veljid heldur valkost { sauma
adgero.

Frekari Iysingar er ad finna { upplysingum { frihendis
valkostum { sauma adgerd.
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Sjalfgefnar Utsaums stillingar

Allar stillingar sem framkvaemdar eru { sjalfgefnum dtsaums
stillingum verda vistadar, jafnvel pott slokkt veroi 4 vélinni.

deLuxe™ Stitch System - Sjalfgefid

begar del uxe™sauma kerfid er valid verdur pad sjalfkrafa
valid { bradabirgda dtsaums stillingu fyrir 61l ny verkefni sem
eru valin { JoyOS adpisor™adgerdinni. Nanari upplysingar er
a0 finna 1 Iysingunni { bradabirgda dtsaums stillingum.

Valkostir um tvinnaklippingar - sjalfgefnar
begar peir eru valdir munu tvinnaklippinga valkostir alltaf
verda opnadar { bradabirgda utsaums stillingum fyrir 61l ny
verkefni sem hladin eru inn frd JoyOS adpisor™ adgerdinni.
Nanari upplysingar er ad finna { bradabirgda ttsaums
stillingum.

Utsaums sveifluhed - sjalfgefid

Ef dtsaums sveifluhad er valin { sjalfgefnum ttsaums
stillingum pa verdur hin sjalfkrafa stillt 4 petta gildi {
bradabirgda utsaums stillingum fyrir 61l ny verkefni sem
hladin verda inn i pessati JoyOS advisor™adgerd. Nanari
upplysingar er ad finna { Iysingunni { brddabirgda utsaums
stillingum.

Minir rammar

Valdir rammar verda syndir fyrst { ramma listanum.

begar pid hladid inn mynstri { fyrsta sinn, pa mun vélin velja
heppilegasta rammann af peim sem pid hafid sett inn { “minir
rarmmar’’.

Ath: T ramma listanum sjéid pid ad d eftir sumum rammastaerdunum er
békstafur. Detta ern sérstakir rammar. T.d. stendur E fyrir endalansan
ramma, I fyrir vefnadardferdar eda textil ramma og M fyrir mdlm
ramma.
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Véla stillingar
Allar stillingar sem gerdar eru { véla-stillingum verda vistadar,
jatnvel pott slokkt verdi 4 vélinni.

Tungumal
Veljid pad tungumal sem pid viljid nota 4 skjanum. Ollum
textum { vélinni verdur breytt yfir { pad tungumal.

Hljodstyrkur
Breytid hlj6dstyrknum med pvi ad nota hljédsledann. Ef
hlj60styrk er breytt mun pad hafa ahrif 4 611 hlj60 vélarinnar.

Pegar hlj60sledinn er lengst til vinstri pa er paggad nidur {
hljédinu.

Sjalfvirk endurtekning

begar pad er virkt, pa verda sum hlj6éd eda hljédvidvaranir
eda sprettiglugga-skilabod endurtekin med millibilum par til
sprettiglugganum er lokad.

Gaelunafn fyrir vélina

Snertid “velja gelunafn fyrir vélina” Petta getur komid sér vel
ef pid eigid fleiri en eina vél, til ad adgreina eina vél fra
annarti pegar pid vinnid { “mySewnet”. Nafnid verdur birt 4
skjavaranum.

Laesid skjanum

Ef pid eigid pad til ad snerta skjainn 6vart og med pvi breyta
stillingum sem voru 4 honum, pa getid pid audveldlega last
skjanum

begar pad er valid, pa verdur skjanum sjaltkrafa lest { hvert
sinn sem hann er évirkur 1 tiu sekdndur. Sprettiglugei kemur 4
skjainnn og skjarinn verdur leestur par til pid snertid OK {
sprettividovéruninni.

Birtustilling 2 diodu ljosinu

bid getid still birtuna 4 di6du ljésinu og stillt pad i samrami
vid birtuna umhverfis ykkur. Feerid sledann einfaldlega til
hzgri til ad gera birtuna meiri eda til vinstri til ad minnka
birtuna fra ljésinu.

Mzeli-einingar
Snertid millimetra eda tommur til ad velja pd melieiningu sem
pid viljid nota.

Stillingar a klukkunni

I stillingum fyrir klukkuna finnid pid mismunandi
stillimoguleika sem tengjast klukkunni. Veljid hvernig pid
vilji® hafa hana (synileg 4 efstu stikunni er 12 - eda 24 tima
snid) og hvort pid viljid ad klukkan sé uppferd sjaltkrafa eda
handvirkt.

Parna stillid pid einnig inn 4 timabeltid par sem pid erud
stodd. Klukkan er stillt 4 UTC stillingu (samhaefdan alheims
tima). Sem daemi pa er UT'C timi fyrir London +/- 0 klt, fyrir
New York er UTC -5 klukkutimar og Sydney +10 klt. Skrunid
i gegn um timabeltin til ad finna pad timabelti sem pid erud 4.

Klukku adgerdir

Ef pid hatid kosid ad lata klukkuna sjast 4 efri stikunni,
snertid pa klukkuna til a0 opna frekari klukku adgerdir. Par
getid pid stillt vekjaraklukku, fundid skeidklukku og séd hve
lengi vélin hefur saumad sidan pid endurstilltud klukkuna
sidast. Snertid hnappinn til a0 endurresa skeidklukkuna og/
eda saumatimann.

Notkun

Synir fj6lda klukkutima sem pid hafid saumad og saumad ut 4
vélina fra pvi ad pid stilltud klukkuna sidast. bid getid
endurstillt telarann med pvi ad snerta “endurrasa” (reset).
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WiFi stillingar

Veljio Wiki stillingarnar a vélinni. { Wik stillingum getid pid
gert WiFi 4 vélinni virkt eda évirkt, leitad ad tilteekum netum
og tengt vélina vid pau. Ef pid erud tengd netadgangi verdur
s{0asta vélbunadar uppfersla einnig adgengileg. Pegar Wik er
tengt og pid hafid skrdd ykkur inn a mySewne/™skyid, verda
allar vistadar skrar { vélinni samstilltar vid zzySewne/™skyid.

Lesid meira um mdéguleikana med WiFi tengingar vid vélina {
WiFi kaflanum.

mySewnet™ Stillingar
1 mySewnei™stillingum getid pid skrad ykkur inn 4
mySewnef™skyid eda breytt um notanda ad vélinni. bid getid

einnig skrad par nyjan notanda. Med mySewnef™adgang ad
reikningi getid pid fengid adgang ad allri mySewnef™pjénustu.

Lesid meira um moéguleikana med 2y Sewne/™i
mySewne/™pjonustu.

Upplysingar um vélina

Upplysingar um vélina innihalda taknilegar upplysingar eins
og framleidslunimer vélarinnar, MAC adressu vélarinnar og
naverandi styribinad. T uplysingum um vélina getid pid einnig
hreinsad ut notendareikning og skrar.
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Skraarstjorn - Yfirlit

Skraarstjorn er notud til ad opna skrar, leturgerdaskrar og

Snertid svortu 6rina 4 skrdarstjérnar hnappnum til ad stakka
skraarstjérnina 4 skjanum og snertid hana 4 ny til a0 minnka
hana.

saumaskrar. Geymid vistadar skrar { mySewne/™moppunni {
skyinu eda 4 USB txkisem heagt er ad tengja vid vélina ykkar.
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Skraarsnid
Vélin getur hladid inn eftirtalin skraarsnio:

* VP3, .SHV, .DHYV, .VIP, .HUS, .PEC, .PES, .PCS, XXX, .
SEW, JEF, .EXP, .10"0og .DST (atsaums skrar).

* .SH7 (Sauma skra)
+ .VF3 (Utsaums leturskra)
* JOS (JoyOS adpisor™verketna skrd)

Ath: Sumar sitgéfur af iitsaums skrdam eru ekki studdar af vélinni.

Skodid skraarstjornina

Til ad opna skraarstjorn, snertid hnappinn fyrir skraarstjorn.
Snertid hnappinn 4 ny til ad stakka skraarstjérn a skjanum.

Geymid mynstur, leturgerdir og sauma { zzySewne/™
moéppunni 1 skyinueda 4 USB txki sem tengt er vid USB
tengilinn. Hnappurinn fyrir USB tekin er adeins fyrir hendi
pegar USB taki er tengt vid vélina.

Til ad syna innihaldi®, snertid pid einhvern af eftirtéldum
hnéppummySewne™mébppu i skyinu, innbyggd mynstur eda
USB teeki. Strjaktu med fingti fra haegri til vinstri til ad
skruna og skoda innihaldid. Mynstur skrar og leturgerdar
skrar eru syndar eins og smamyndir eda med taknum.

Opnid skra eda moppu
Snertid skrd til ad lesa upplysingar um hana 4 upplysingafleti
fyrir skrar. Snertid og haldid vid skrana til ad hlada henni inn.

Ef pid hladid dtsaums leturgerdar skrd verdur henni hladid
inn { forrita dtsaumadan texta. Ef pid hladid sauma leturgerd,
verdur henni hladid inni forritun.

Snertid og haldid vid méppu til 20 opna hana. Innihald
mé&ppunnar verdur synt 4 valfletinum. Sl60 opinnar méppu
er skrad { nuverandi méppusvadi.

Fjolval

Ef pid viljid velja nokkur mynstur, sauma eda letur { einu, pa
snertid pid hnappinn fyrir fidlval. A medan fiélval er valid,
snertid pid skrarnar sem pid viljid nota. Afritid og limid
valdar skrar t.d. { adra méppu 1 skraarstjorn.

Ath: Ef pid reynid ad hlada inn samblandi af skrim/ mippum sen

ekki er hagt ad hlada inn d sama stad, pd kemur sprettigliggi d
skjdinn.

Hnappur fyrir skraarstjorn

- RN - DR

mySewnet™nmappa { Lnnbyggd mynstur USB twki
Skyinn
Takn fyrir sauma skrar Tdkn fyrir mynstur skrdr
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Farid upp um eina moppu.

Notid fara upp um eina moppu” til ad fara upp { gegn um
Oll moppuprepin. Hegt er ad fara alla leid upp ad fyrstu
méppunni. A valfletinum sjaid pid skrarnar og méppurnar {
hverju prepi um leid og pid frid ykkur upp. Snertid og
haldi® vid méppu til 20 opna hana.

Skodun a listum/smamyndum

Snertid skodunarhnappinn fyrir lista og smamyndirnar til ad
vixla 4 milli til ad skoda lista eda smamyndataknin. T lista-

skodun er sérhver skrd synd med skraarnafni og skraartegund.

i smamynda skodun er hver skra synd med skraarnafni og
smamynd af skranni.

mySewnet ™Mappa i skyinu

Vistid mynstur, sauma og letur { skrana { mySewne/™skyija
moppuna i vélinni. Ef pid erud tengd vid
mySewnef™reikningykkar 1 skyinu og tengd vid
mySewnei™verda allar skrar samstilltar sjalfkrafa vid
mySewnet™ skyid. Lesid meira um #zySewnef™skyio {
mySewnef™katlanum yfir skyid.

Innbyggd mynstur

Innbyggdir skrautsaumar eru saumar sem eru innbyggdir og
eru varanlega { minni vélarinnar. Ekki er hagt ad fjarlegja eda
bata neinum saumum vid minni innbyggdu saumanna. bid
getid einnig nalgast pessa sauma { mynstur valmyndinni.

USB taeki

USB hnappurinn er adeins virkur pegar eitthvad USB taki er
tengt vid vélina. Snertid USB hnappinn til ad skoda tengd
USB taeki. Snertid USB tki til 20 skoda pad.
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Skipuleggja
Hér fyrir nedan eru leidbeiningar um hvernig 4 ad
skipuleggja skrarnar i skraarstjorn.

Hanna nyja moppu

Snertid hnappinn “hanna nyja mélppu” til a0 hanna nyja
mé&ppu 4 nuverandi stad. Sprettiglugei kemur upp par sem
pid getid skrifad nafn 4 nyju méppunni.

Endurskira skra eda moppu

Til ad breyta nafni 4 skra eda moppu, snertid pid hana og
snertid sidan hnappinn “endurskira skra eda méppu”.
Sprettiglugei kemur 4 skjainn par sem pid getid skrdd nytt
nafn 4 skrd eda méppu.

Feera moppu eda skra

Notid “klippa og lima” til ad fera skrar eda méppur 4 adra
stadi.

Veljid skrarnar eda moéppurnar og snertid sidan hnappinn
“klippa” (cut). Opnid méppuna par sem pid viljid stadsetja
pad sem pid v6ldud. Snertid hnappinn “ lima” (paste).
Skrarnar eda méppurnar eru nu fjarlegdar fra upprunalegum
stad og eru ni komnar { nyja méppu.

Ath: Gerid jol val virkt #il ad geta valid og fert fleiri en eina skrd eda

eina moppu samitinis.

Afrita skra eda moppu
Notid “afrita og lima” til ad afrita skra(r) eda méppu(r) og
faera paer 4 annan stad.

Veljid skrarnar eda moéppurnar og snertid sidan hnappinn
“afrita”. Opnid mbéppuna par sem pid viljid stadsetja pad
sem pid voldud. Snertid hnappinn ““ lima” (paste). Skrarnar
eda moppurnar eru nu geymdar { nyrri méppu og
upprunalegu skrarnar eda moppunar eru einnig { fyrri
moppunni.

Ath: Gerid jil val virkt til ad geta valid og fert fleiri en eina skrd og/
eda mappu samtiniis.
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Eyda skra eda moppu

Til ad ey0a skra eda moppu snertid pid eydingar hnappinn.
Sprettigluggi kemur 4 skjdinn par sem pid getid stadfest
adgerdina. Ef m&ppu er eytt, pa eydast um leid allar skrar
sem eru i vidkomandi m&ppu.

Til 20 eyda 6llum skrim og méppum i videigandi mbppu,

snertid pid og haldid eydingar-hnappnum i nokkrar sekindur.

Sprettiglugei kemur fram pannig ad pid getid stadfest
eydinguna.

Vixlid a milli “breytinga” (edit) og “siu”
(filter) skodunar

Ef pid staekkid skraarstjorn 4 skjanum, pd verda allir hnappar
sem hagt er ad nota fyrir skipulagningar syndir 4 sama tima {
nedri hlutanum { skrdarstjorn.

Ef skrarstjorn er ekki steekkud 4 skjanum, snertid pa vixl-
hnappinn til ad fara 4 milli hnappa sem notadir eru fyrir
breytingar og undirbinings og hnappa til ad sfa med. Ef siu-
hnappur hefur verid valinn og rofinn er stilltur 4
undirbunings skodun, pa birtist upphrépunarmerki til ad
minna ykkur 4 ad skrar hafa verid sfadar og afleidingin er st
a0 allar skrar { niverandi méppu verda kannski ekki allar
synilega.

Sia skrar

Ef pid hatfid mikid magn i mépppu pa getid pid siad tilteknar
skrar { niverandi skodun. Snertid einn eda fleiri af siu
hnéppunum t.d. til ad syna adeins mynstur og/eda sauma.
Pad sem synt verdur 4 skjanum mun breytast eftir pvi hvada
hnappur er valinn.

Sia méppur
Sia sauma

Sia mynstur
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Sprettigluggar i skraarstjorn

Viltu eyda ?

Pegar pid eydid skra eda moppu, purfid pid ad stadfesta
eydinguna { sprettiglugga sem kemur 4 skjainn. Petta kemur {
veg fyrir ad pid eydid einhverju fyrir mistok.

Mappan er pegar fyrir hendi.

Pid getid ekki gefid nyrri méppu sama nafn og er a eldri
md&ppu 4 sama prepi. Hannid méppuna 4 60ru prepi eda
getid henni annad nafn 4 hinu prepinu.

Fyrirliggjandi rymi @ mySewnet™ skyinu er litid.

Pegar litid rymi er eftir, letur vélin ykkur vita timanlega. Ef
pid haldid afram ad hlada inn 4 minnid, minnir han ykkur
ekki aftur, fyrr en minnid er alveg fullt. Feerid skrarnar 4 USB
teeki med pvi ad nota klippa og lima adferdina til ad losa um
rymi.

Sambland af voldum skraar-tegundum er ekki haegt ad hlada inn.

Sumar bléndur af skram er ekki haegt a0 hlada inn 4 sama
stad med pvi ad nota fj6l-val.
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Vélin hreinsud ad utan
Til ad halda vélinni { g6du lagi purfid pid ad hreinsa hana oft.
Ekki parf ad smyrja pessa vél.

Strjukid vélina ad utan med hreinum og mjukum klut til ad
hreinsa ryk og 16 af henni.

Hreinsid skjainn eingdngu med hreinum, mjikum og adeins
rokum klut.

Fjarleegid stingplotunaoghreinsid
griparasvedid
Takid nedri flytjarann tir sambandi med pvi ad lyfia

saumfetinum i sina efstu stoon. Slokkvid d vélinni.

* Farlegid saumftétinn og lokid yfir griparanum.

* Setjid skrafjarn undir stingplétuna eins og synt er 4
myndinni og snuid pvi vatlega par til stingplatan smellur
upp.

* Hreinsid tennur flytjarans med burstanum sem fylgir med
vélinni.

Hreinsad undir spdlusvadinu

Hreinsi®d svaedid undir spélunni i hvert sinn sem pid hafid
notad vélina { nokkur skipti eda { hvert sinn sem pi0 sjaid ad
6hreinindi og 16 hafa safnast fyrir par.

* Tjarlegid holduna fyrir spoluhtsio(A) med. pvi ad lyfta
pvi upp.
* TFjarlegid spéluhusid (B) med pvi ad lyfta pvi upp.

* Hreinsid svadid med burstanum.
Q Farid varlega i svadinu i kring um tvinnaklippurnar (C).

*  Setjid spoluhusid og holduna fyrir pad aftur 4 sina stadi.

Ath: Notid aldrei loft til ad bldsa inn i petta svwdi. Da getnr l6in og
hreinindin bara farid lengra inn i vélina.

Ath: begar pid erud ad nota ankahluti HUSQVARNA
VIKING® sitsaums gatasanms nalar edaHUSQVARNA
VIKING®filt sitsanms settider nandsynlegt ad hreinsa griparasvadid
eftir hverja notkun.

Ath: Hreinsid svwdi oftar pegar pid ernd ad nota pessa ankabluts.
Hreinsid svadid dvallt ef pid purfid ad fjarlegia stingplotuna.
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Stingplatan sett a sinn stad
*  Med flytjarann ar sambandi setjid pid stingplétuna pannig
4 vélina a0 hun falli a0 hakinu aftanvert (A).

* Drystid 4 stingplétuna par til hun smellur 4 sinn stad.

*  Setjid lokid aftur yfir griparann.

Gangtruflanir og rad vid peim

Hér getid pid e.t.v. fundid lausn 4 peim vandamalum sem upp
geta komid. Ef ykkur vantar frekari upplysingar hafid pa
samband vid HUSQVARNA VIKING®Pfaff pjénustuna
sem mun reyna ad hjalpa ykkur.

Almenn vandamal

Ath: Eyrir vandamal sem tengjast tengingn vid netid og mySemwnef™
Dionustuna bidjum vid ykkur ad fara i kaflann “troubleshooting” i
innbyggon leidbeiningunum.

Spéluvidvérunin virkar ekki

Hreinsid 16 ur griparasvedinu og notid adeins réttar
HUSQVARNA VIKING®spélur sem eru vidurkenndar fyrir
pessa véL

Tvinnaklippurnar klippa ekki tvinnana

Fjarlaegid stingplotuna og hreinsid svadid { kring um
spolusvadiod.

Gerid tvinnaklippurnar virkar { stillivalmyndinni (settings
menu).

Vélin flytur ekki efnid.

Athugid hvort vélin hefur verid stillt 4 frihendis sauma.

Athugid hvort flytjarinn hefur verid tekinn ur sambandi {
stillivalmyndinni.

Rangur saumur - 6reglulegur eda of mjér saumur.

Stilling fyrir tviburanal { sambandi, sporbreiddaréryggid 1 stilli
valmyndinni.

Nalin brotnar

Setjio nélina rétt i ndlarhélduna eins og radlagt er - sja Skipt
um nal , bls. 31.

Notid nal sem hentar fyrir efnid sem verid er a0 sauma. Sja
Val 4 réttum tvinna / og réttri ndl fyrir pann tvinna., bls. 33.

Vélin saumar ekki

Athugid hvort allir tenglar séu rétt settir { vélina og
veggtengilinn.

Lélegur sauma og/eda utsaumsarangur.

Notid eingéngu fylgihluti sem hafa verid hannadir fyrir pessa
DESIGNER BRILLIANCE™ 80 vél.

Farid eftir 6llum radleggingum a skjanum.
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Hnapparnir 4 skjanum eda adgerdarhnapparnir virka ekki
pegar peir eru snertir.

Tenglarnir og adgerdarhnapparnir 4 vélinni geta verid
vidkvamir fyrir stddurafmagni. Ef hnapparnir virka ekki vid
snertingu sl6kkvid pa 4 vélinni og kveikid a henni aftur. Ef
vandamalid hverfur ekki, hafi® pd samband vid
HUSQVARNA VIKING® Pfaff pjénustuna.

Pegar pid saumid pykk og péttofin efni getur verid ad
vélarhlj60id verdi einnig pyngra.

Pessi hlj60 eru ekki merki um ad eitthvad sé ad vélinni. Vélin
er med sérstakan titrandi elektréniskan uthbunad sem gefur
nalinni aukalegan kraft pegar hin verdur fyrir moétstéOu eins
og pegar hin parfa ad stinga { gegn um pétt og pykk efni.
HIj6din koma einnig fra pvi pegar nalin kemur upp dr efninu
og lyftir saumfetinum. Aukid prystinginn 4 saumfétinn ef og
pegar saumfoturinn lyftist.

Ef hlj6010 virdist ekki vera { sambandi vid titrandi

nalarkraftinn, hafi® pa samband vid HUSQVARNA
VIKING®Pfaff pjénustuna.

Vélin hleypur yfir spor

Er nalin rétt sett { nalarholduna?

Setjid nalina rétt i ndlarhélduna eins og radlagt er - sja Skipt
um nal , bls. 31.

Er r6ng tegund af nal { vélinni?

Notid nilar 130/705H.

Notid nal sem hentar voldu efni og véldum tvinna. Sja Val 4
réttum tvinna / og réttri nal fyrir pann tvinna., bls. 33.

Er nalin bogin eda oddlaus?

Setjid nyja nal { vélina.

Er vélin rétt pradd?

Fjarlegid tvinnann og pradid vélina a ny. Laréttur keflispinni,
bls. 31.

Er réttur saumfétur 4 vélinni?

Setjid réttan saumfot a vélina.

Er nalin of fin fyrir tvinnann sem pid notid?

Skipti® um nal.

Hreyfist efnid upp og nidur med hreyfingu nalarinnar pegar
pid erud sauma frihendis eda ad sauma ut?

Setjid “Sensor” Q-fétinn 4 vélina.

Yfirtvinninn slitnar

Er nilin rétt sett { nalarholduna?

Setjio nélina rétt i vélina, sja Skipt um nal , bls. 31.

Er r6ng tegund af nal { vélinni?

Notid nilar 130/705H.

Notid nal sem hentar v6ldu efni og véldum tvinna. Sja Val 4
réttum tvinna / og réttri nal fyrir pann tvinna., bls. 33.

Er nalin bogin eda oddlaus?

Setjid nyja nal { vélina.

Er vélin rétt praedd?

Fjarlegio tvinnann og pradid vélina a ny. Laréttur keflispinni,

bls. 31.

Er nalin of fin fyrir tvinnann sem pid notid?

Setjid réttan grofleika af nal i nlarhélduna.

Eru pid ad nota hndkréttan eda gamlan og purran tvinna?

Skiptid og notidHUSQVARNA VIKING® hdgada tvinna.

Er besta stada fyrir tinnakeflid notud?

Reynid adra stédu fyrir tvinnakeflio.

Er gatid. 4 stingplotunni skemmt?

Skiptid pa um stingplotu.

Er tvinnaspennan e.t.v. of ha fyrir valinn tvinna?

Losid um tvinnaspennuna { littum skrefum par til vandamalid
er leyst.
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Undirtvinninn slithar

Er rétt tegund af spélu { vélinni?

Notid eingéngu spélur sem eru fyrir pessa vél

Er spolan rétt sett { vélina?

Yfirfarid undirtvinnann.

Er gatid. a stingplotunni skemmt?

Skiptid pd um stingplotu.

Er 16 og 6hreinindi { griparasvadinu?

Hreinsid 16 ur griparasvaedinu og notid eingéngu spélur sem
eru fyrir pessa véL

Er rétt spdlad a .spéluna?

Spolid 4 nfja spolu.

Sporin i saumnum eru 6jofn

Er tvinnaspennan rétt?

Athugid spennuna fyrir yfirtvinnann.

Fjarlagid tvinnann og predid vélina 4 ny. Laréttur keflispinni,
bls. 31.

Er tvinninn sem pid erud ad nota of gréfur eda lélegur?

Skiptid um tvinna

Er undirtvinninn jafnt spéladur 4 spéluna?

Yfirfarid.

Er rétt nal notud?

Setjio nyja nal i vélina, sja Skipt um nal , bls. 31.

Notid nal sem hentar fyrir efnid sem verid er a0 sauma. Sja
Val 4 réttum tvinna / og réttri ndl fyrir pann tvinna., bls. 33.

Vélin flytur efnid oreglulega eda alls ekki

Er vélin rétt pradd?

Fjarlegid tvinnann og pradid vélina a ny. Laréttur keflispinni,
bls. 31.

Hefur 16 eda 6hreinindi safnast 4 milli tannarada flytjarans?

Fjarlaegid stingplotuna og hreinsid 4 milli tannaradanna med
burstanum.

Er frihendis stillingin 4?

Afveljid frihendis stillinguna { sauma adgerd.

Er flytjarinn kannski ur sambandi?

Athugid hvort flytjarinn hefur verid tekinn ar sambandi {
stillivalmyndinni.

Er réttur saumfétur 4 vélinni?

Setjid réttan saumfot 4 vélina.

Tvinnalykkjur koma nidur a ronguna a utsaumsmynstrinu

Hafa sporin { dtsaumnum kannski hladist upp undir
saumfaetinum?

Setjid “Sensor” Q-fétinn 4 vélina.

Ef pid erud ad nota R-fét, aukid pa adeins vi sveifluhadina i
smaum prepum { stillivalmyndinni par til vandamalid er leyst.

Utsaumurinn er bjagadur.

Eru efnin rétt spennt { rammann?

Efnin verda ad vera rétt spennt { rammann.

Notid rammaklemmur pegar pid notid sterri ramma.

Er innri ramminn rétt settur { ytri rammann?

Spennid efnid pannig { rammann ad innri ramminn spennist
rétt { ytri rammann.

Er ekkert 4 svaedinu { kring um dtsaumsarminn og rammann?

Hreinsid allt svadid { kring um utsaumsahaldio.

Er ramminn rétt settur 4 Gtsaumsarminn?

Fullvissio ykkur um ad tengistykki rammans sé sett alla leid
inn { métstykkid 4 rammahdéldunni 4 dtsaumsarminum.
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Utsaumurinn rykkist.

Notid pid rétt eda gott unditleggsefni» Fullvissid ykkur um ad pid notid rétt undirlegggsefni fyrir pa
takni og efni sem pid erud ad sauma.

Vélin vill ekki sauma ut

Er dtsaumsahaldid rétt sett 4 vélina? Fullvissid ykkur um ad utsaumsahaldid sé rétt tengt vid
tengilinn 4 vélinni.

Notid pid réttan ramma? Setjid réttan ramma 4 Gtsaumstackio.

Tengjanleiki - bilanagreining

Vélin tengist ekki vid WiFi netkerfi.

Vélin vill ekki tengjast vid WiFi netkerfi. Fullvissio ykkur um ad Wik'i sé tengt vid vélina ykkar. Snertid
WiFi hnappinn 4 toppstikunni eda farid 1 WiFi stillingar.

Fullvissid ykkur um ad vélin nai sambandi vid merki fra Wiki
netkerfi. Ef pid faid ekkert merki, farid vélina pa nar WiFi
beininum (router).

Fullvissio ykkur um ad. pid hafid valid Wiki netkerfi.

Vélin er ekki med neitt netsamband. Fullvissid ykkur um ad Wiki beinirinn sé med samband vid
netid.
WiFi nettenging parfnast adgangsords. Fullvissi® ykkur um ad pid hafid valid rétt Wili netkerfi og

stimplad inn rétt adgangsord. Ef pid hafid gleymt
adgangsordinu, hafid pa samband vid pann sem stjérnar pvi.

Vélin getur ekki tengst mySewnet ™ skyinu

Vélin getur ekki tengt skrarnar zySewne/™ vid skyid Fullvissid ykkur ad pid séud med WiFi tengingu

Fullvissid ykkur um ad pid hafid tengst zySewner™ reikningi
ykkar. Nyir mySewnef™reikningar eru skradir { vélinni eda hja
husqvarnaviking.mysewnet.com.

Fullvissid ykkur um ad negjanlegt rymi sé i mySewne/™ skyinu.

Ef mySewnei™ skyid er ekki til reidu pratt fyrir ad pid hafid
athugad WiFi tenginguna ykkar,pa gaeti netpjénninn verid
upptekinn eins og er. Reynid aftur seinna.

Pjonusta

Latid umbodsadila fara yfir vélina med reglulegu millibili.
Ef pid hatid farid yfir pessar leidbeiningar og hatid enn vid
vandamal ad strida hafid pa samband vid umbodid. bad er
alltaf gott ad lata synishorn af efninu og tvinnanum sem pid
notid fylgja med vélinni. Einnig er gott ad fa synishorn af
vandamalinu ef pad er hagt. Saumad synishorn getur oft sagt
meira en pusund ord.

Hlutir og aukahlutir sem ekki eru fra PFAFF

Abygd vélarinnar getur fallid nidur ef pid notid hluti fra
60rum framleidendum.
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Taeknilegar upplysingar

DESIGNER BRILLIANCE™ 80vélin

Fyrir spennu

100-220V/240V, 50-60Hz

Venjuleg rafmagnsnotkun

allt 20 100W

Ljos

Di6dulios

Saumhradi

hamark 1050 spor 4 mindtu

Fétmoétstada tegund

FR5

Tegund Oryggis 1I

WiFi forritseining

Tidni 2.4GHz band 802.11 b/g/n
Sendistyrkur +17 dBm
Mottokunaemi -97 dBm
Nettd pyngd - adeins vélin { kg, 10

Netté pyngd - adeins utsaumsahaldid { kg. 3,7

Mal a vél:

Lengd (mm) 485

Dypt (mm) 249

H2d (mm) 300

* Réttur askilinn til ad breyta 6llum taknilegum atridum an

fyrirvara.
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14 ARIDANDI

ARIDANDI ORYGGIS
LEIDBEININGAR

Pessi saumavél er hénnud { samremi vid stadla IEC/EN
60335-2-28 og UL1594.

begar pid notid rafmagnstacki atti avallt ad gaeta grundvallar
Oryggisatrida og par 4 medal eftirfarandi:

Lesid allar leidbeiningar adur en pid byrjid ad nota
saumavélina. Geymid allar leidbeiningar 4 hentugum stad og
nalegt vélinni. Munid ad lata pridja adila fa allar leidbeiningar
med vélinni ef pid 1anid vélina.

HATTA — TIL AD KOMA [ VEG FYRIR
RAFMAGNSSTUD:

* Saumavél 4 aldrei a0 skilja eftir { sambandi vid rafmagn
nema pid getid fylgst med henni. Takid véina avallt ar
sambandi vid rafmagn eftir notkun og einnig adur en pid
atli0 a0 hreinsa hana, fjarlegja lok, smyrja hana eda pegar
pid «tlid ad framkvema einhverjar stillingar sem getid er
um { leidbeiningunum.

VIDVORUN — TIL AD KOMA | VEG FYRIR
HATTU AF BRUNA, ELDI, RAFMAGNS-

STUE)I EDA SLYSI A FOLKI:

Leyfid engum ad nota vélina sem leikfang, Pid purfid ad
fylgjast vel med pegar saumavélin er notud af eda nalaegt
boérnum.

* Notid saumavélina eingéngu { peim tilgangi sem Iyst er {
leidarvisi vélarinnar og notid eingdngu pa fylgihluti sem
melt er med af framleidanda vélarinnar og lyst er { pessum
leidbeiningum.

* Notid vélina aldrei ef ramagnsleidslur eda kleer 4 peim eru
skemmdar, né ef vélin hefur skemmst eda dottid { vatn.
Komid vélinni pa sem allra fyrst til naesta umbodsadila til
athugunar, vidgerdar eda stillinga.

*  Notid saumavélina aldrei ef loftraufarnar 4 henni eru ekki
vel opnar. Gatid pess vel ad engin 16 eda 6nnur Shreinindi
safnist fyrir { loftraufum vélarinnar eda fé6tmotstédunnar.

*  Getid pess ad fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum
vélarinnar, og adgxtid sérstaklega ad fingur verdi ekki fyrir
nalinni pegar vélin er { gangi.

*  Notid avallt videigandi stingplétu. Rong plata getur
orsakad ad nalin brotni.

* Notid aldrei bognar nalar.

* Togid ekki eda ytid 4 efnid pegar pid saumid — pad gt
orsakad ad nalin rekist { malmhluti vélarinnar.

* Notid jafnvel oryggisgleraugu.

*  Slokkvid 4vallt 4 vélinni (“0”) pegar unnid er nalegt
nalarsvaedinu, t.d. pegat verid er ad prada vélina, skipta
um nal, saumfét eda spolu.

*  Guxtid pess ad engir smahlutir detti { gegn um raufarnar
inn { vélina.
* Notid vélina aldrei utanhuss.

*  Notid vélina ekki par sem verid er ad nota udaefni (spray)
eda par sem unnid er med surefni.

* Til a0 aftengja vélina setjid pid allar stillingar 4 (“0”) st60u,
og takid rafleidsluna sidan ur sambandi vid veggtengil.

* Aftengid vélina ekki vid rafmagn med pvi ad toga {
leidsluna — takid um klona en ekki leidsluna.

* Foétmoétstadan er notud til ad stjérna hrada vélarinnar.
Setjid aldrei hluti ofan a fétmétstéouna.

¢ Notid vélina aldrei ef hin er 6k eda blaut.

* Ef di6du lysingin (LED) er skemmd eda brotin verdur
vidurkenndur pjénustuadili framleidanda ad skipta um
hana.

e Dad sama 4 vid um rafleidslurnar { motstoduna —
vidurkenndur pjénustuadili framleidanda 4 ad skipta um
hana.

* Saumavél pessi er med tvofalda einangrun. Sja nanar
leidbeiningar um vidgerdir 4 teekjum sem eru med tvéfalda
einangrun.

GEYMIDP LEIDBEININGARNAR

EINGONGU FYRIR EVROPU:

Bérn 8 ara og eldri svo og adilar med likamlega eda andlega
skerta starfsemi eda skynjun mega nota saumavélina ef pau
hafa fengid tilségn { notkun hennar og skilja hetturnar sem af
svona vél geta stafad, og/eda ef fylgst er med peim pegar pau
nota hana. Bérn eiga p6 aldrei ad nota vélina sem leikfang.
Hreinsun og annad vidhald eiga p6 eingdngu fullkomnir ad
framkvama.

Havadastig { venjulegri notkun er minni en..

Vélina ma eingéngu nota med £6tmdtstdédu framleidda af
Shanghai Binao Precision Mould Co., Ltd.

EINGONGU FYRIR LOND UTAN EVROPU:

Pessi saumavél er ekki atlud til notkunar peirra (born par
med talin) sem eru likamlega eda andlega skert eda med
skerta skynjun, eda sem ekki hafa fengid til pess kunnattu eda
reynslu, nema pvi adeins ad pau hafi fengid leidbeiningar og
kennslu um notkun saumavélarinnar hjd adila sem er dbyrgur
tyrr 6rygget peirra.

Havadastig { venjulegri notkun er minni en..

Vélina ma eingéngu nota med f6tmotstédu framleidda af
Shanghai Binao Precision Mould Co., Ltd.

14 ARIDANDI 179



PJONUSTA A RAFTAKJUM MED
TVOFALDA EINANGRUN

I teekjum med tvofalda einangrun eru tvo kerfi af einangrun {
stad jarOtengingar. Engin jardtenging er notud 4 tekjum med
tvofalda einangrun, og ekki ma jardtengja slik tacki. Pjénustu
vid taki med tvofalda einangrun mega eingéngu peir
framkvama sem hafa til pess pekkingu og réttindi. Varahlutir {
teeki med tvofaldri einangrun verda avallt ad vera nakvamlega

eins og hluturinn sem var { teekinu. Taki sem er med tvofalda
einangrun eru merkt med ordunum DOUBLE
INSULATION’ eda ‘DOUBLE INSULATED”’.

Licenses

Placeholder for links to licence documents.
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bid hafid eignast nytisku uppfaeranlega sauma og utsaumsvél Par sem vid framkvaemum
reglulega uppfarslur badi 4 vélbunadi og hugbtinadi pa er sa moguleiki fyrir hendi ad
lysingarnar { pessum leidarvisi séu ekki alveg eins og vélin ykkar. Hafid samband vid
s6luadilaHUSQVARNA VIKING® ykkar, og athugid ad heimsxkja heimasidu okkar
www.husqvarnaviking.com til ad fylgjast med nyjustu breytingum { hughbunadi og
leidbeiningum okkar.

Vi askiljum okkur rétt til ad breyta fylgihlutum og fjélda peirra an fyrirvara eda gera
smavagilegar breytingar 4 vélbinadi og utliti vélarinnar. Slikar breytingar munu hinsvegar
avallt koma eigendum og notendum vélanna til g6da.

INTELLECTUAL PROPERTY (EIGN A HUGVERKI)

Einkaleyfi sem verja pessa vél eru 4 lista sem er 4 mida undir vélinni.

DESIGNER BRILLIANCE, EINSTAKT NEMAKERFI, MYSEWNET, VIKING,
KEEPING THE WORLD SEWING og Design eru skrad vérumerki Singer Sourcing
Limited LLC.

HUSQVARNA og “H” krénan eru vorumerki Husqvarna AB. © 2018 Singer Sourcing
Limited LLC. Allur réttur askilinn.

Vinsamlegast athugid ad pegar pessu taki verour fargad ad pad verdi pa gert {
samrami vid videigandi reglugerdir { pvi landi sem pad 4 sér stad. Fargid aldrei
rafmagnstaekjum med venjulegu sorpi - komid peim { endurvinnslu. Hafid
samband vid opinbera adila til ad afla upplysinga um endurvinnslustédvar.
Pegar pid kaupid nyja vél pa geeti vel verid ad seljandi vélarinnar sé skyldugur
a0 losa ykkur vid gamla txkid an kostnadar.

Ef rafmagnsteki eru urdud med venjulegu heimilissorpi er haetta 4 pvi ad

heattuleg spilliefni komist ut i fedukedjuna sem getur ordid heettulegt heilsu
manna.

Manufacturer
VSM GROUP AB
Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SWEDEN
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