Leidbeiningar
Husgvarna Huskylock 936




ORYGGISLEIDBEININGAR.

Pessi heimilisvél er hénnud og byggd i samraemi vid gildandi éryggireglugerdir fyrir rafmagnstaeki.

Ad tengja vid rafmagnid.
Athugadu hvort spennan & rafmagninu sé si sama og gefin er upp & vélinni.

Af 6ryggisasteedum skal tekid fram:

e Haltu fingrunum fra hreyfanlegum hlutum vélarinnar, sérstaklega svaedinu i kringum nalina og nalina
sjélfa.

e Taktu alltaf straum af vélinni vid breytingar & hreyfanlegum hlutum eda aukahlutum og einnig vid
vidgerdir. begar vélin er ekki i notkun eda er eftirlitslaus & ad taka (r sambandi.

e Notadu vélina aldrei sem leikfang. Vertu vakandi ef vélin er notud af bérnum.

e Dbessi vél er framleidd med sérstakri sniru og verdur ad nota samskonar sndru ef hdn skemmist.
Pessi snura er faanleg hja Husqvarna og er naudsynlegt ad lata fagmann vinna verkio.

e Vélina & eingdngu ad nota a pann hatt sem lyst er i pessum baklingi.

Notadu alltaf rafmagnsperur med hast 5W



Efnisfyrirlit

Yfirlit yfir vélina
Heiti vélarhluta
Fylgihlutir
Adgeroir
Saumhradi
Tvinnastandur
Skipta um nal
Skipta um tvinna
Sportunguhnappur
Fétarlyftir

Losun efri hnifs
Friarmur

Saumradgjafa skjarinn
Taknin

Notkun skjasins

Val & tungumali
AUTO-stilling
Handvirk stilling

Sett i minni

Tafla yfir sauma

Tafla yfir efni
Bilanameldingar

Praeding

Praeding efri gripara

Praeding nedri gripara

praeding nala

Undirbdningur og athugun stillinga
Farg

pradspennutafla

Pradspenna

Stilling skurdarbreiddar og sporbreiddar
Sporlengd

Mismunaflutningur

Saumur

Fjogurra prada overlokk med 2 nalum
Adur en pl saumar

Leggdu efnid rétt

Byrjun og endir saums
Innleggsboénd/skrautbénd
Bogadregid overlokk

priggjaprada overlokk

Tafla yfir 2ja prada saum
Rallusaumur

Flatlokk

Bisalek

Fimmprada overlokk med tvéfoldum
Kedjusaum

pekjusaumur

Vidhald vélar
Skipt um peru
Hreinsun eftir saum
Advorun

Skipt um hnif
Smurning

Saumatafla
Tafla yfir efni, ndlar og tvinna
Bilanaleit

Aukahlutir



Stingplade

Vélin sjalf

Heiti hluta

1. Fargstillir

2 pradhaldari

3. pradmatari

4, pradaleioari

5. Tvinnastandur

6. pradspennur

7. Fotlyftari

8. Tvinnahnifur

9. préadaleidari fyrir skraut/pradamidseymi
10.  Grip fyrir efri hnif

11.  “Fétur

12.  Vinnuflétur — Friarmshlif
13.  Grip til ad stilla skurdardypt/breidd
14.  Hnifahlif

15.  Framhlid

16.  Framhlif

17.  Handhjol

18.  Skjéar, saumradgjafi

19.  Sportunga

20.  Efri hnifur

21.  Hnappur fyrir sportungu
22.  Skiptitakki
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1-3 HANDHJOL

Snuddu alltaf handhjélinu ad pér.

Skipt um fét
1. Taktu vélina Ur sambandi

2. Lyftu feetinum

3. Settu nalarnar i efstu st6du med pvi ad
snda handhjolinu i attina ad pér

4. Yttu & hnappinn (A) svo foturinn losni.

5. Settu nyja fétinn undir pannig ad
griparinn smelli i .

Ad opna framhlidina.
Yttu hluta B i ttina sem &rin synir og lattu
hlifina falla i attina til pin

Loka framhlid.

Lokid varlega. Framhlidin skal vera lokud
begar pd saumar. T lokinu er 6ryggisloki.
Ef framhlidin er ekki lokud fer vélin ekki
af stad.



Aukahluta askjan.
Lyftu 6skjunni varlega & bakhlid uppa
vid 1 og mot vinstri i drvaratt

Askjan er tviskipt, i dskjunni er pléass
fyrir motséouna og adra aukahluti. Til
ad setja 6skjuna & sinn stad ferdu 6fugt
ad eins og lyst er ao ofan.

AQ setja i samband.

A afturhlid vélarinnar eru upplysingar

um spennu. Athugadu adur en pu setur

i samband ad petta sé su spenna sem er

&tlud vélinni.

e  pegar vélin er ekki i notkun & ad
slokkva & slokkvaranum og taka
sndruna r sambandi

e  pegar slokkt er & adalrofanum fer
vélin ekki i gang po pu ytir & fot-
stigid.

lattu ekki neitt liggja yfir fotstiginu.

Stradet overlock
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1-4 Saumhradi

peim mun fastar sem pu stigur & mot-
stdduna peim mun hradar saumar vélin. pu
getur valid prju stig sem akvardar efri mork
hradans (haegt, medal, hratt) med hradah-
nappnum.

pegar kveikt er & vélinni, stillir han sig
sjalfkrafa & medal hrada.

Taknin og hamark hradi er sem hér segir:

0-500  Heegur hradi

hamark 500 spor/min
0-1000  Medal hradi
y hamark 1000 spor/min

|

‘ 0-1300  Hamarks hradastilling
hamark 1300 spor/min

Ath. begar saumadur er kedjusaumur, breidur
pekjusaumur og prefaldur pekjusaumur saumar
Vvélin adeins og heegum eda medal hrada

Tvinnastandur
Dragdu tvinnastandinn alveg i fulla had og
snudu par til han stoppar lattu afrinudu au-
gun snua til vinstri




1-6 A0 skipta um nal.

1. Taktu vélina Ur sambandi, pegar

pa skiptir um nal.

2. Settu nélina i efstu stéou med pvi
ad sntia hjélinu ad pér.

3. Losadu nalina med néalarhaldranum
og fjarleegdu hana.

4. Settu nyja nal i med.

Mikilveegt:

Pegar saumad er med einni nal, er
Oruggara ad skrufa skrufuna par sem
nélina vantar fasta.

Ad setja nal i vélina.

1. Taktu vélin ar sambandi

2. Settu nalina i efstu st6du med pvi
ad snua hjélinu ad pér.

3. Haltu nalinni pannig ad flata

hlidin

snui fra pér og settu hanna eins hatt

og pu getur i nalarsetid.

Hertu nalarskrafuna aftur.

Ef nalin kemst ekki négu vel upp

parf ad losa hina skrafuna einnig.

o s

Notadu nalakerfi 130/705H nr 70-90.
betta eru samskonar nalar og eru fyrir

venjulegar heimilisvélar.

1-7 Ad skipta um tvinna.

sammen

/Kliplraden =£ Bindtradene |

leodslolt
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Vélin kemur afhent praedd med overlokktinna.
Pegar pa skiptir i pinn eigin tvinna gerir pu pad
audveldast med pessum heetti:

1. Klipptu gamla tvinnann neerri tvinnakeflinu.
Settu nyja tvinnan & sinn stad og bintu
praedina saman.

2. Lyftu feetinum upp og pa losanar um spen-
nuna og pu getur audveldlega dregid tvinnan {
gegn.

3. Dragdu grippradinn ag fetinum.

4. Pbegar pa svo hefur dregid hnatinn ad nalinni
skaltu klippa 4 til ad skemma ekki nalina,
praeda i gegnum augad og pa ert pi med
audpradda vél.

Tvinnanet

[ vissum tilfellum getur verid naudsynlegt ad setja
net & tvinnan svo hann flekist ekki. Dragdu netid
& svo oll rallan sé umvafin

Keflapldtur
begar pl notar venjulegan tvinna pa setur pd ke-
flapléturnar & eins og myndin synir.



1-8 Hnappur fyrir sportungu.

(breyting fra loksaumi yfir i rallusaum)

Settu nalina i efstu stddu meda ad snda hjolinu ad pér.
Overlokk

Settu sportunguhnappinn & N & plétunni

Rullusaumur.
Stilltu hnappinn i att til pin @ R & plétunni.

Fétlyftan. Ad lyfta feetinum

Lyftu hnappinum upp til ad lyfta fetinum. Fétarhnap-
purinn helst i stédu A.

Pegar pu skiptir um feetur eda pegar pd saumar mjég
bykkt efni getur pa lyft haerra med pvi ad setja fotarh-
nappinn i stédu B og halda honum par. Gattu pess ad
efri griparinn sé i nedstu stodu.

Ad taka hnifinn Gr sambandi.

Pegar pa vilt sauma an pess ad skera kantinn, getur pu
tekid hann ar sambandi.

1. Fjarleegou hlidar og friarmshlifina med pvi ad toga i
Orvaratt.

2. Opnadu framhlid.

3. Yttu gripinu alveg inn og snGdu hnifnum i érvaratt i
lokast6du. Geettu pin & ad hnifurinn er beittur. Vertu
varkar pegar pu setur hann i aftur.

Geettu pin & ad hnifurinn sé i nedstu stédu adur en pu
byrjar ad sauma.

Ath! pa verdur ad vanda pig a kantinum pegar
hnifurinn er fra.

Friarmurinn.

Dragdu hlidarlokid af i 6rvaratt. Friarmurinn gerir
kleift a0 sauma buxnaskalmar ermaliningar og pess-
hattar.

Stingplade

-

2. Skjarinn
2-1,Takkarnir

Auto takkinn. Ytid til ad fa AUTO stillingar. Grunnskipanir
koma fram a skjanum.

M Takki fyrir minni. Ytid & hann til ad na Gr minninu eda til ad
setja i minni.

Takki fyrir saumval. Val er um 16 sauma. Vinnur & sama hatt
l og AUTO takkinn.

—— Takki til ad velja efni. Veljid efni. Vinnur & sama hatt og
)G AUTO takkinn.

Orvatakki. Veitir adgang ad handvirkum stillingum fyrir
breytingar & akvednum saumum. Orin bendir & eftirfarandi:
Sporlengd — mismunaflutningur — sporbreidd (ef notad) -
tvinnaspenna.

-| : Plus (+) og minus (-) takkarnir
tHrandvikur (A) er aukid eda minnadar stillingar med + eda -
I MINNI (M) feerist 6rin & milli stillinga i minni.
SPEED: Takki fyrir hradastillingar
Veljid mestan hrada. Sja nanar i kafla 1-4 Hradi (bls. 5)
Skjarinn. Allir saumar koma fram & skjanum.




2-2 PANNIG NOTUM VID SKJAINN

STILLINGAR OG SAUMANR.

Stillingar og innstilltir saumar sjast & skjanum

NR. I MINNI

I MINNINU er haegt ad sja hvada nimer hver saumur i minni vélarinnar
er.

EFNI

Efnisgerd kemur fram & skjanum

SAUMUR

Saumalysing kemur fram & skjanum

SPORLENGD

Radlegging um sporlengd kemur fram & skjanum
MISMUNAFLUTNINGUR

Stillingar & mismunaflutningi kemur fram a skjanum
STADPSETNING A SPORTUNGU

Leidbeiningar um stadsetningu & sportungu

Stadsetning nalar

Leidbeiningar um stadsetningu nélar.

Skurdarbreidd

Leidbeiningar um skurdarbreidd kemur fram & skjanum
Hver tvinnaspennutakki hefur sinni lit fra vinstri til haegri
Hradatakn

Valdi mesti hradi kemur fram a skjanum. Sja nénar i hluta 1-4 Hradi

Indstilling og somnummer  Hukommelse Stof
Sem (
_H_»l'_'_""“"“

Stingleengde —

Stingtungens /N |
position l? ! o
N

Naleposition Skeerebredde Tradspeending Hastighedssymbol

% — Differentialtransport

2-3 VAL A TUNGUMALI
Haegt er ad velja milli eftirtalinna tungumala: Enska, franska, italska, pyska, senska,
danska, finnska, hollenska, spaenska, tékkneska, pdlska og rissneska.

TUNGUMALID SETT INN I VELINA

1. Haldid A-takkanum og pilunni inni um leid, medan kveikt er a vélinni. Fyrirfram
innsett tungumal kemurTram & skjanum.

2. Ytid & + hnappinn eda — hnappinn par til “rétt” tungumal kemur fram & skjanum.

3. Ytid 4[™ takkann

4. Valdio tungumalid vistast nu i vélina, pé han verdi tekin Gr sambandi.

2-4 AUTO STILLING
Radlagoar stillingar koma & skjaninn fyrir besta arangurinn i saumum.

Ath. Efnis— og tvinnagerdir geta verid misjafnar. Prufusaumio avallt!

(1) SAUMVAL

pegar kveikt er & vélinni kemur saumur AUTO Al, efnisgerd “OFID MEDBAL”

0g saumur “4ra prada overlokk”

Til a0 breyta um saum er ytt & saumvalstakkann.

I hvert skipti sem ytt er & saumvalstakkann kemur fram radlagdar stillingar.

Berid saman vid “2-7.Saumatafla” og haldid afram ad yta a saumavlstakkann par til réttur
saumur kemur fram & skjainn.

pegar fram kemur & skjanum “ - “ par sem tvinnaspennan & a synast er att vid ad ekki skuli
vélin praedd par.

Ath. begar skipta & um fot, kemur fram & skjanum hvada fot skal nota. Til ad losna vid
pessa meldingu er ytt & A— AUTO takkann. Sja mismunandi fatur & kafla “4 Saumar”



Deaemi: Ef ytt er a munsturval 3svar sinnum, synir skjarinn eftirfarandi:
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(2) Val a efnisgerdur
Veljid efni med takkanum fyrir efnisval.
Radleggingar um stillingar koma fram & skjanum.

pegar meldingin kemur upp “Komb.ikke mulig” (danska) er ekki radlagt ad nota

pessa stillingu.

Sja “2-8 Efnalisti”

Stillio vélina ni skamkv. henni.
Vélin er tilblin til ad sauma &

ATH. Efni- og tvinnagerdir eru mismunandi eftir framleidendum. Prufusaumid

fyrst.

ATH. Sporlengd og mismunaflutningur stillir sig sjalfkrafa eftir pvi hvada

stillingar eru & skjanum.

2-5HANDVIRK STILLING

Heegt er ad breyta sjalfvirkri stillingu i handvirka stillingu. Hagt er ad geyma

eigin stillingar i MINNINU. Lesid hér ad nedan.

Veljid stillingu fyrir HANDVIRKT og ytid a érina.
Stillinguna sem hegt er ad breyta blikkar.

Ytid aftur & 6rina til ad komast ad peirri stillingu sem & ad breyta.

Valda stillingu er haegt ad breyta med pvi ad yta &4 + eda -

Haldid afram a0 yta & takkana par til rétt stilling kemur fram & skjanum.

Til ad vista nyja stillingu, er ytt 8 MINNI hnappinn
Ath. Sporlengd og mismunaflutningu stillir sig sjalfkrara.
Adrar stillingar er haegt ad stilla med pvi ad nota takkana.

2-6 AD VISTA STILLINGAR I MINNI
A lokinni stillingu i HANDVIRKT (MANUEL) stillingu, er haegt ad vista stillingu i
minni vélarinnar og kalla hana fram sidar.

(1) Ad vista nyja stillingu i minni.

Eftir ad hafa breytt stillingu i MANUEL-stillingu, er ytt &8 MINNI takkann M, par sem
minnis namerid blikkar. Ef blikkandi nimerid er i notkun, kemur eftirfarandi
melding a skjainn: “Viltu breyta” (Vil du indkode nyt?)

Ef 4 a0 breyta, er ytt & M takkann aftur.

Ef ekki & ad breyta og fara i annad minnisnimer, er ytt 4 + takkann (eda — takkann)
par til komid er ad tomu minnissvaedi.

pegar minnissvaedi er tomt, kemur eftirfarandi melding fram: Minni témt
(hukommelse er tom).

Ef ekki a ad vista i minni er ytt & A takkann til ad yfirgefa MINNIS svedid.

Dami: Minni no. 01 er upptekid

o | | i
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Dami: Ytid & + takkann 2svar og minnissvadi no. 03, sem er tomt, kemur { 1jos

Ath. Minnissvadin eru 50. Ef pad er ekki nog, skrifid aftast i leidarvisirinn ykkar
eigin minnispunkta.



(2) AD NA STILLINGUM UR MINNI.

pegar kveikt er & vélinni koma radlagoar stillingar fram & skjanum.

Ytid & M takkann. NG kemur fram & skjanum “Hukommelse” eda
“Memory” & ensku og sidustu stillingar sem gerdar voru adur en slokkt var
a vélinni.

Veljid ar minninu med pvi ad yta 4 plds + eda minus — takkann.

(3) AD HENDA STILLINGUM UR MINNI.

Ytid & M takkann. Na kemur fram & skjainn “Hukommelse” eda
“Memory” & ensku og sidustu stillingar sem gerdar voru adur en slokkt var
a vélinni. Veljio Gr minninu peer stillingar sem a ad henda Gt med pvi ad
yta & plds + eda minus + takkann.

Ytid samtimis & saumvaltakkann og efnisvaltakkann. A skjanum kemur
blikkandi “Hukommelse slettes” eda Memory deleded”.

Ath. Ef hett er vid ad henda Ut stillingum, er badum tokkunum sleppt.

Ef halda & afram vid ad henda Gr minni, er ytt & M minnistakkann, um leid
og haldid er inni saumvaltakkanum og efnisvalstakkanum.

Ytid 4 AUTO A takkann fyrir venjulegar stillingar.

2-7 TAFLA YFIR SAUMA
I HUSQVARNA HUSKYLOCK 936 eru eftirfarandi 16 saumar vistadir

KODI SAUMUR TEXTI A SKJA (Danska)
A 4ra prada overlokk 4trédet overlock
B 3ja prada breitt overlokk 3tradet bred overl
C 3ja prdda mjétt overlokk 3tradet smal overl
D 3ja prada flatlokk 3tradet flatlock

E 3ja prada rullusaumur 3tr&det rullesom
F 3ja pra’da mjor rallusaumur 3tradet sm rulle
G 2ja prada breytt overlokk 2tradet bred ovl

H 2ja prada mjétt overlokk 2trédet sm overl

| 2ja prada flatlokk 2tradet flatlock

J 2ja prada rallusaumur 2tradet rullesom
K 2ja prada mjér rallusaumur 2trédet sm rulle

L Kedjusaumur Keadesting

M pekjusaumur breidur (tvistunga) Coversém bred

N pekjusaumur mjér (tvistunga) Coversém smal
0 prefaldur pekjusaumur (pristunga) 3dobb coverséom
P 5 préda overlokk 5trédet overlock

2-8 EFNISTAFLA

KODI GERD AF EFENI TEXTI A SKJA (Danska)
1 Ofid medal Vavet norm

2. Ofid pykkt Veavet kraft

3. Ofid punnt Vavet tynd

4, Teygjanlegt medal Elast norm

5. Teygjanlegt pykkt Elast kraft

6. Teygjanlegt punnt Elast tynd

VILLUMELDINGAR
Pegar eftirtaldar upplysingar koma fram & skjanum er haegt ad lagfeera villuna.

MELDING

SEM bYDIR

Sank trykfoden

L4tid fétinn nidur. Féturinn skal dvallt vera nidri pegar saumad er

Luk frontdaekslet

Lokid hlifinni ad framan. Hun verdur ad vera lokud pegar saumad er

Overbelasted

Of mikio alag. Losid efnid og saumid a ny

Brug en anden hukomm

Minnid er i notkun. Finnid nytt fritt minni

Tilkald service

Latid athuga vélina. Ekkert med minnid ad gera




3. braeding.

pegar vélin er preedd gerist pad svona.
A gripari
B undirgripari
C D nélarr.

3-1 Yfirgripari.A

1. Setjio yfirgripara i efstu stddu med

pvi ad snda hjoélinu til pin.

Takid fotinn upp

Opnid framhlid.

4. Dragid tvinnan fra keflinu gegnum
praeoarann 1 a keflissténginni og
afram gegnum pradleidarann 2 og
ad 9.

wn

NB! verid viss um ad tvinninn sé
kominn alveg a réttan stad 2 milli
tvinnaspennuskifanna.

5. bPraedid tvinnan med gripténginni i
gegnum gatid & yfirgripara
og dragid ca 10 cm afturfyrir.
6.Adur en saumad er athugid ad
tvinninn liggi afturfyrir eins og
myndin synir.

3-2 Ad praeda undirgripara..

1. Lyftio saumfetinum

2. Opnid framhlif

3. Dragid tvinnan fra keflinu og i gegn um
tvinnaleidarann 1 & sténginni og 4fram gegnum
tvinnaspennirinn.

NB! Getid ad tvinninn sé drugglega milli
tvinnaspenniskifanna!

4. Sn06id hjolinu méti ykkur svo undirgriparinn
sé eins langt til haegri og haegt er.

5. braedid afram gegn um tvinnaleidarann
41l 8

Ath. Til ad na besta arangrinum pegar sau-
madur er mjétt overlokk, er preett i gengum
tvinnapeidara a

6. Ytid plétunni A i 6rvaratt par til pradarau-

gun

9 og 10 eru hvort & méti 66ru. breedid

augun med hjalp griparans 9, 10..

Dragid tvinnan ca 10 cm afturfyrir.

8. Undirgriparapradurinn fer sjalfvirkt til
upphafsstédu pegar pd snyrd handvirkt einn
hring.

~

NB! begar saumad er overlokksaumur,
rullusaum og mjér kantur er fario utan um
tvinnaleidarann eins og synt er med brotinni
linu & efstu mynd nr 5.



3-3 Prading nalanna (C) (D)

1. Lyftu feetinum

2. settu nalina i efstu stodu med ad snlia
hjélinu til pin.

3. dragdu tvinnan fra keflinu gegn um
tvinnaleidarann 1.

NB! geettu ad pvi ad tvinninn liggi rétt a
milli tvinnaspennuskifanna.

4. Dragou tvinnan milli tvinnaleidara 4,5,6
a0 heegri nal og i gegnum 5,6 ad vinstri
nél

NB! Geettu ad heegri nalarpradur (D) fari til
heegri um tvinnaleidarann 5 og vinstri
nalarpradur (C) vinstra megin.

5. Lattu tvinnan renna inn { hakid a
pradaleidaranum.

6. Haldid nalapraedaranum moti nalinni
med , efst og nedst. Faerid praedarann ad
nélaléjganu 0g tvinninn rennur i gegn um
augad.

7. Dragid tvinnann i gegn um nélaraugad 7
med pinsettunni og dragid tvinnan ca. 10cm
aftur fyrir.

3-4 Undirbuningur og eftirlit.

Athugid ad enginn tvinni sé farinn Ur tvinna-
leidara eda slitinn. Athugid hvort yfirhnifurinn
hreyfi sig moti undirhnif med pvi ad snda
hjélinu. Gadid ad hvort praedirnir bai til lykkjur
yfir sportungunni. Gerist pad ekki athugadur
preedinguna.

Pegar buid er ad praeoa er hlifinni lokad og
foturinn settur nidur.

Fotarbrystinqur.

Haegt er ad breyta prystingnum & feetinum med
pvi ad feera til hnappinn & vinstri hlid vélarinnar.
Stadan N er fyrir venjuleg efni. Legri tala er
fyrir punn efni en harri tala er fyrir pykkari efni.

3-6 TAFAEA FYRIR TVINNASPENNU

yfir undir
vinstri nal| heegrindl | gripari gripari |stinglengd stingbreidd
loksaumur N N N N 25-5mm|  5-6 mm
rullu - N N 7 1-1,5mm 5-6mm
saumur
grannir - N 5 N 1-1,5mm| 5-6mm
kantar

Tvinnaspennan er adeins tillaga eins og synt er & toflunni. par sem télurnar eru medaltalstélur
getur verid naudsynlegt ad breyta peim. Tvinnaspennan er mismunandi fyrir mismunandi

tegundir efna og tvinna.
NB! Préfadu pig &fram par sem efni og efnisgerdir eru mismunandi fra framleidanda.
Mismunaflutningurinn/drifid er venjulega & N




3-7 Tvinnaspenna.

Byrjid avallt a normalstillingu N
Breytid einni tvinnaspennunni i einu
par til pa ert anaegd. Til ad fa meiri
spennu & ad setja hnappinn & harri
tolu. Til ad minnka spennuna er snlid
a leegri tolu.

1. Vinstrir nalarpradur

2. Heegri nalarpradur

3. Yfirgripari

4. Undirgripari

4ra PRADA SAUMUR

Rétt tvinnaspenna.

Undir og yfirgriparapradir eiga ad vera
i samra@mi og med sému pradspennu
(badir eiga ad krossast i kanti efnisins)

Ojafn efri girparpradur

Tvinninn dregst um jadarinn og sést a
réngunni.

Réo:

Heekkadu spennuna 4 efri gripara 3
eda minkadu spennu a nedri gripara 4.

Réttan

Nedrigripa-
pradur
Vinstri nal

Heegri nal
Efrigr.pr

Nedrigripa-
prédur

Heegri nal

Efri gripa-
préour

Vinstri nal

gripapradur
Vinstri nal

H= Heegri nél
s+ Efrigr.pradur

4

Retside

| >
_i

Nedrigr.
pradur

Vinstri nél
Heegri nal
Efri gripapr

of

-

Nee

| =

J

a
5
N
7

I!l'___

" Rangan

® ® )
E

N > INESS

Bl — =

Nedri gripar-
pradur

Vinstri nal
Heegri nl
Efri griparpr.

4

Ojafn nedri griparpradur

Tvinninn dregst upp a efri hlid

Rao:

Heekkid tvinnaspennuna & nedri gripara 4 eda
leekkid spennu & efni gripara 3.

Vinstri nalarpradur laus.

Rao:

Haekkid spennuna fyrir vinstri nélar 1 eda
lekkid spennu a badum gripurum 3 eda 4

Heegri nalarpradur laus.
R&d:
Haekkid spennu fyrir heegri nalar 2.




3-8 Stillid sporbreidd/
skurdarbreidd

A sporbreidd/skurdarbreidd er fjarleegdin

milli vinstri nalar og jadars efnisins.

e  Skurdarbreiddin er stillanleg & 5-7 mm
allt eftir efnisgeedum.

e Venjuleg sporbreidd er 5,5 eda N

NB! A hlidarhlif er merking til
hlidsjonar

1. Sndid hnappinum a til ad stilla skurdar-
breidd.

2. Eflykkja myndast at fyrir efnid er
hnappinum snuid ad heerri télu svo
minna efni sé skorid fra.

3. Efefnid bryst upp undir sauminn er
hnappinum snuid ad lagri télu svo
meira efni skerist af.

Gerd 936 hefur sjalfvirka sporlengd og mismunaflutning. Heegt er ad breyta pvi
& eftirfarandi hétt:

3-9 Sporlengd.

Venjuleg sporlengd er skilgreind 2,5 mm fyrir venjulegt overlokk semer 0,8 &
skjanum.

Heegt er ad breyta sporlengdinni fra 0,8 mm (grannur rdllusaumur) og 5 mm
med pvi ad nota handvirkan stillingar & saumradgjafanum

pad er gert a eftirfarandi hatt:

Ytid & piluna par til nimer fyrir sporlengdina blikkar.

Ytid & plds +, minus - hnappinn til ad velja rétta sporlengd.

Saumid. Sporlengdin stillir sig sjalfkrafa eins og dskad er.

Ef & a0 vista pessa stillingu, er haegt ad gera pad med pvi ad nota minnid, sja
kafla 2-5.

PR

3-10 Mismunaflutningur

Mismunaflutningur gerir pad ad verkum ad vélin saumar jafnt og fallega 6ll
efni, allt fra punni silki ad pykku teygjanlegu efni.

Vélin hefur tvo flytjara og pann fremri er unnt ad stilla til ad flytja hradar eda
hagar en adalflytjarann. Hagt er ad stilla milli 0,5-2,5. A punnum efnum er
stillt neer 2,5. Einnig ma nota mismunadrifid til ad rykkja venjulegt efni. Me-
sta rykking er sett & 2,5 og aukna sporlengd.

Breytid mismunaflutningnum a eftirfarandi hatt:

1. Ytid & piluna par til innsetti tolustafur blikkar.

2. Ytid & plus + hnappinn par til rétt tala kemur upp & skjainn.
3. Byrjid & sauma. Mismunaflutningurinn breytist sjalfkrafa.
4. Ef & ad vista breytinguna, notid minnid, sja kafla 2-5

Ath. Mismunaflutningur og sporlengd eru tengd hvort 6éréu. Lagmark og
hamarks stillingar eru takmarkadar mismunandi eftir saumum.



Saumadu fyrst prufu & afgangsefni og berdu saman vid t6fluna hér ad nedan.

Sporlengd Mismunaflutningur Hradi
Sporlengd X Mism.fl.=
min5.0  5,1-Max
0.8-4 Min. 0,5-Max 2,5 Litll-Mikill _Litill-Mikill
4,5-5 Min. 0.6-Max 2,0 Litill-Mikill Litill-Mikill
Efn . Mismunaflutningur “1,0” Stilling Utkoma
1.0-25
Tegjanl. |Prion
efni
1.0
. Medal
teygjanl. ofid
efni efni
0.5-0.9
Mjog Silki
bunnt Fodur
efni Prjona
silkisil

4 Byrjid ad sauma.
4-1 4ra prada loksaumur med badum nalum.

Adur en bu saumar

Pegar praedingin er rétt, er dregid varlega alla fjéra
preedina undir og afturfyrir fétinn. Sndid
handhjélinu til ykkar tvisvar prisvar og latid
sauminn lykkjast & sportungunni.

Advdrun: Gatio fingranna og haltu peim fra
hreyfanlegum hlutum vélarinnar, sérstaklega
nalarinnar.

AJ setja efnid undir.

Pegar pid byrjio ad sauma, setjid efnid

undir fremsta hluta fotarins. bad er ekki
naudsynlegt ad lyfta feetinum nema vid mjog pykk
efni.

Notid jafnvel auka lyftinguna ef naudsynlegt
reynist. Setjid efnid undir og ytid pvi ad hnifnum.
Latid fétinn nidur.

Byrjad ad sauma

Saumid fyrstu sporin heegt med ad sna handhjolinu
til ykkar. Efnio flyst sjalfkrafa. Bara ad styra
efninu ad feetinum




AJ enda sauminn

pegar pid hafid saumad sauminn, er haldid
afram par til lykkjukedja myndast. bannig
hindrar vélin ad praedirnir rakni inn i naesta
saum. Dragid efnid varlega aftur og til vin-
stri & medan vélin saumar, pa myndast
pradkedjan.

e Togid ekki i tvinnann, pa bogna nélar-
nar eda brotna

e  Skerid pradkedjuna med hjalp hnifsins
& vinstri hlid vélarinnar.

NB! Getid pess ad allir pradir
séu beinir, lika grippradirnir,
aour en skorid er

Midseymi/skrautbond

Midseymi eda skrautbond eru sett til ad styrkja
eda stifa saumana af, einkum i teygjanleg efni.
pad er gert & tvennan hatt.

braedid gegnum augad lengst til vinstri & keflis-
stdnginniog afram gegnum tvinnaleidarann &
vinstri hlidinni

1. braediod granna bandid i gatid & saumfetin-0
um. Leidid pad aftur fyrir fétinn og saumadu
pannig ad hagri nal saumi i bandid.

2. breedio grannan innleggsprad i gegnum litla
gatid a feetinum pétt vid nalina eins og sést a
myndinni. Getid ad pvi ad pradurinn sé i
kanti efnisins og sumadu sidan yfir pradinn.



Bogaformadi overlokk.

Bogasaumar sem snla inn ad eru
saumadir varlega svo ytri kanturinn
liggi inn ad heegri kanti fotarins.
Ytid efninu med vinstri hénd i att
drvarinnar um leid og heegri hénd
ytir efninu i gagnsteeda att, sja
myndina.

Ef boginn snyr Gt a vid: Flytjio efnid
ofugt vid fyrri lysingu.

4-2 brigaja prada overlokk

Til ad suma priggja prada, fjarleegio einfaldlega adra
nalina

1. Fjarleegdu heegri nal

briggja prada overlokk med vinstri nal verdur jafn breid
og tveggja nala.

Notio spennugripio fyrir vinstir nal. Spor- og skurdar-
breidd er venjulega 6 mm.

Mismunardrifid er venjulega & “1.0”

2. Fjarleegdu vinstir nél

Hagri nal saumar med minni breidd. Notid spennugripid
fyrir haegri nalarprad.

Sporbreidd og skurdarbreidd er venjulega 4 mm.
Mismunadrifid er venjulega “1,0”




3JA PRADA SAUMUR
RETT TVINNASPENNA

Tvinninn ar nalinni liggur sléttur og
jafn til vinstri, og laesist um tvinnan
fra efri griparnum 4 réttu efnisins, og
um tvinnan fr& nedri griparnum &
rongunni.

OJAFN NEDRI GRIPAR-
TVINNI SEM DREGST UPP A
RETTUNNI

Aukid tvinnaspennuna fyrir tvinnan
ar nedri griparnum (grip 4) eda
minnkid tvinnaspennuna & efri
gripara (grip 3)

. J

¢ i 2 3 q Y
5! 3 131 [El
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z 15 | & t e

Vrangside

Relside

4-3. Tvegaja prada loksaumur.

2-trads omskifteren

1. Notid vinstri eda hagri nal og nedri gripara. Fjarlegio efri
griparapraginn.

2. Takid efri griparaskiptirinn fram Gr dskjunni og setjid hann
ofan & efri griparann.

3. Opnid framhlifina. Geetid pess ad efri griparinn sé hagra
megin vid nalian, med pvi ad snla handhjélinu ad ykkur.
Setjio tveggja prada skiptirinn a efri griparann, sjadu mydina.

4, brystid plétunni & pradskiptinum afturfyrir og setjié oddinn i
gat efri griparans.



4-4. TAFLA YFIR 2JA PRADA SAUM

Spenna____Efni__v/nal h/nal efrigr. neorigr. Sporl. Sporbr. Sportunga
2japrada punnt - 2 - 6

overlokk medal - 2 - 6 25-3 N N
(mjott) bykkt - 2 - 7

2japrédda punnt 1 - - 7

overlokk medal 0 - - 6 2,5-3 N N
(breytt) pbykkt 1 - - 7

2japrédda punnt - 2 - 6 1-15 50 R
mjor medal - 3 - 6

kantur pbykkt malum ekki med pessum saum

2japréda punnt - N - 5

ruallu- medal - N - 5 1-15 5,0 R
faldur pykkt malum ekki med pessum saum

Stillid tvinnaspennuna samkv. toflunni. Toélurnar & toflunni eru vidmidunart6lur. bad geeti
purft ad breyta peim adeins.

Ath. Efni og tvinni getur verid mjog misjafn. Saumid prufu, 4dum en hafist er handa med
flik.

STILLING A TVINNASPENNU/RETT SPENNA -

Ojafn neodri griparpradur er ofan & efra lagi efnsins. 3 [—q

Aukid spennuna & nedrigripar tvinnapennunni (4) eda '; ['.L'J
7 Nedri gripar  errag

minnid spennuna & nalinni (2)

Y,

Ojafn nalar tvinnaspennan — sporin eru laus
Aukid haegri nalartvinnaspennuna (2) eda minnkid

nedrigripar tvinnaspennuna (4). ;—:]
P 6l
4
ranga side 5 3 Ne6r| gripar errad
5 tvinni
Nalartvmnl

rétta
.

4-5 RULLUSAUMUR
PRIGGJA PRAPA RULLUSAUMUR

(e 3ja prada mjér saumur ) =
3ja prada mjor saumur ~ sem
¢ Efnid er saumad med tvinna Stoffet er rullet ved regulering af
u | efri- og nedri gripara trédspaendingen og overlocket med trad i
overgriberen. j
\ J

Priggja prada rallusaumur
grannir kantar

Efnid er varpad med yfir og undir-
griparapreedi.

pessi tvo form af kantsaumi eru best i punnum
efnum
1. Fjarlaegid vinstri nal. ( saumad med heagri)
2. Dragid hnappinn fyrir sportunguna &

stddu R & stingpldtunni.

3. Saumid eftir kantinum. Skerid nokkra
millimetra af efninu til ad fa flotta kanta.
4. Dragio varlega i enda pradkedjunnar, pegar
byrjad er ad sauma.




TAFLA FYRIR 3JA PRADA RULLUSAUM OG MJOAN KANTSAUM

Rallusaumur Kantsaumur
Skurdarbreidd 5-6mm 5-6mm
Sporlengd 1-1,5mm 1-1,5mm
Mismunaflutningur 1.0 1.0
TVINNASPENNA
Heegri nalartvinni (2) 3-5 3-5
Efri gripari  (3) 3-5 3-5
Nedri gripari 7-9 7-9

Breytid tvinnaspennunni eftir gerd efnis og tvinna

2JA PRADA RULLUSAUMUR
1. Setjid vélina & 2ja pradar overlokk
2. Notid adeins hagri nalina og setjid sportungutakkann a stingplétunni & “R” stédu

TAFLA YFIR 2JA PRADA RULLUSAUM OG MJOAN KANTSAUM

Rallusaumur Mjér kantsaumur
Sporbreidd N N
Sporlengd 1-1,5mm 1-1,5mm
Mismunaflutningur 0,8-1.0 0,8-1.0
TVINNASPENNA
Haegri nal (2) N 2-3
Efri gripari - -
Nedri gripari 5 6

4 — 6 Flatlokk.

Stoffets retside

Justerskrue

pad eru tveer leidir til ad sauma flatlokk:

Ad leggja ronguna saman til ad fa

“stigasaum” (6fugt flatlokk) Notad & undirfot
0g blinduasetningu.

1. Beygio efnid tvofalt eins og sést @ myndinni.
Lyftid feetinurm og leggio efnid alveg inn ad
nalinni og setjid fétinn nidur. Setjid spor-
breiddina & 5-7. Saumid svo pradurinn myndi
kant..

Flatlokk med blindfaldsfaeti.

2. Skipid yfir a blindfaldsfét. Notid stilli-
skrafuna til ad stilla linuna & blindfaldsfétinn,
pannig ad brotinn efniskanturinn komi 2,5-3,0
mm Ut fyrir nalina og svo hluti saumsins komi
at fyrir kantinn.

3. Styrid efninu handvirkt og saumio &
jofnum hrada. Notkun a blindfaldsfaetinum
gerir audveldara ad sauma eftir bognum kanti
an pess ad skera kantinn.

4. Brjotid efnio alveg eins og & myndinni.
bessi hattur dugar ekki & punn efni. Profid
ykkur afram med ad sauma afganga efnisins
sem verid er ad sauma.

NB! pegar notadur er skrautpradur
minnkid pa pradspennuna.



4 —7 Leksaumur

Lek eru gerd eins og beygour kantur. Til
ad komast hja pvi ao skera i efnio, er
notadur blindfaldsféturinn. Til ad stilla
flytjarann sjadu bls 30. Lek eru til deemis
saumud i barnafdt og blassur.

1. Fjarleegid vinstri eda hagri nal til ad fa
&skilega breidd & lekid ( saumio adeins
med einni nal).

2. Losio yfirhnifinn,

3. Lyftid fetinum.

4. Stillid pradspennuna eins og vid
Venjulegt overlokk, N,

Mismunaflutningurinn a N.

5. Leggid efnid inn ad flytjaranum &
blindfaldsfatinum eda undir venjulega
fétinn med efnid kant i kant vid hlid
stingplotunnar, setjid fétinn nidur og byr-
jid ad sauma. Saumid kedjuspor i enda
saumsins,

6. Lekin eru pressud til sému hlidar pegar
saumaskapnum er lokid.

J

4 — 8 Fimmprada overlokksaumur og
tvofaldur kedjusaumur
bPrading fyrir kedjusaum

1. Lyfidsaumfeetinu

2 Opnid hlifina frama & vélinni

3. Dragid tvinnan fra keflinu, gegn um
tvinnaleidarann (1) & keflissténginni og sidan i
gegn um tvinnaleidarann (2).

Ath: Adgatid ad tvinninn sé rétt praeddur i
tvinnaleidarann (2) og pvi naest (3) til (6).

4. Snuid handhjolinu ad pér par til
kedjusporgriparinn er lengst til hagri.
Pegar ytt er ad hnappinn & gridarpreedaranum i
att ad érunni sem synt er, hreyfist hann til

haegri,
0g pad verour audveldara & koma tvinnanum i
gegn um auga griparans.

6. bradid sidan i gegn um tvinnaleidarann (7) til
(10).

Ath. Ad adgeeta ad tvinninn sé rétt stadsettur i
tvinnaleidaranum.

7. Togidi tvinnann, pannig ad endinn sé ca.
10cm.
8. begar byrjad er ad sauma eftir praedingu, fer



5 prada overlokk

Tvofaldur kedjuspor

Tvofaldnur
5pradaoverlokk T kejuspor

KEBJUSPOR

RETT TVINNASPENNA

Nalartvinninn myndar kedjusaumana fra réttunni
og festist saman med gripartvinnanum undir.

NALARTVINNINN ER OF LAUS

Réttan

5-tradet overlocksom.

Rangan

~

Aukid nalarspennuna (1).
Nalartvinni (a) er of laus.

Ath: Tvinnastilling fyrir 5 prada overlokk er i kafla 3
-7.

Fimmprada overlokk er samsetning af kedjusaum og
3ja prada saum. Vardandi tvinnaspennuna, ath.
Upplysingar hér ad framan.



4-9. PEKJUSAUMUR
STILLINGAR FYRIR PEKJUSAUM
OG KEBJUSAUM

pegar sauma skal pekjusaum (tvistunga) eda tvofalt
kedjuspor parf ad breyta eftirfarandi:

1. Hnifahlif (C)

2. Stingplétu (C)

3. Nalum (Schmets #90)
4. Fotur (C)

Skipid Ut hlutum i eftirtalinni roo:

1. Stadsetning efri gripara:

1) Stigid 4 moétsdduna einu sinni til ad na
nalinni i leegstu stéou.

2) Opnid hlifina ad framan.

3) Takid vélina ar sambandi til 6ryggis.

4) brystid a skiptiarminn (sja mynd) og ytid
honum fré st6du “S™ til “C*.

5)  Snuid handhjolin ad pér og med nalina i
hastodu

2. Til ad fjarlegja hnifahlifina, er hlifinni (S) ytt til
vinstri og losud.

3. Fjarlegid friarmshlifina og fellid hnifinn nidur.

<o

Greb til
stingbredderequlering.

=

4. Fjarleegio 6ftustu nalina (s”) ar
nalarhdldunni.

5. Stillid sportungugripid a “R” og losid
fotinn (S)
6. Takid stingplétuna (S) dr.

7. Snuio takkanum fyrir skurdarbreiddina
ar7.

Ath. Ef breiddin er ekki stillt 4 7, mun
hnifurinn ekki fylgja jadrinum &
bekjusaumsplétunni (C), sem & ad festa.

8. Skruid stingpl6tuna (C) &. Notid
somu skrafu og stig 6.

9. Setjio SCHMETZ nal no. 90 i
nalahdlduna eins og saumaradgjofin
segir til um.

10. Smelid faetinum & (C)

11. Komid hlifinni fyrir & sinn stad.

Ath. begar fara skal yfir i venjulegt
overlokk aftur, eru ofangreind atrio
framkvaemd i gagnstada attina.

12. Lokid hlifinni.
13. Setjid friarmshlifina & sinn stad.



Pegar breyta skal fra pekjusaum eda
kedjusaum i “standard” saum, eru stigin
endurtekin i gagnstaeda att fra pekjusaum.
p6 skal avallt fjarlegja stingplotuna (C)
aour en skiptiarmurinn er fluttur fra “C” til
“S”.

Hér ad nedan sést hvernig pad er gert:
Radlagt er a0 slokkva & vélinni.

Klippio eda fjarleegid tvinnan.

1.
2.

o

Opnid hlifina ad framan.
Fjarlaegio hnifahlifina (C).

Snuio handhjolinu ad pér, pannig ad
nalarnar séu i hastodu

Fjarlaegio fétinn (C) “snap on”.

Takid nalina ar nalarhéldunni.
Fjarlaegio flatbordid og friarmshlifina.

7. Losid stingplétuna (C).

8. Festid adal stingpldtuna (S).

9. Takid hnifinn upp.

10. Setjio heppilega nal i vélina, eftir efni.

11. Setjio aoalfétinn (S)
12. Snaid handhjoélinu ad pér par til nalin fer i
hastdou

13. Feerid skiptiarminn fyrir kedjuspor/pekjuspor
fé “C'H til “S”.

14. Rennid hnifahlifinni (S) & framhlifina.
15. Lokid framhlifinni.
16. Setjid flatbordid og friarmshlifnna & sinn stad



PRADING A PEKJUSAUMSGRIPAR B

1. Takio saumfétinn upp.

2. Opnid framhlifina.

3. Dragid tvinnann fra keflinu i gegn um tvinna-
leidarann (1) og &fram i tvinnaleidara (2)

Ath. A& tvinninn sé rétt preeddur i
tvinnaleidararnn (2) og par
eftir i gegn um (3) til (6).

4. Snuid handhjélinu ad pér og praedid
tvofalda kedjusporsgriparann lengst til haegri.
5. brystid & takkann & griparnum i 6rvaattina
eins og sést & myndinni, til ad feera kedjuspors
griparann til haegri. bad er audveldar ad praeda
6. Pa er praett (7) til (9).
7. Togid i tvinnann par til endinn er ca. 10cm.
8. begar byrjad er ad sauma eftir ad preaett hefur
verid fer griparinn sjéalfkrafa i rétta stodu.

pekjusaumur, breidur

pekjusaumur mjor




prefaldur pekjusaumur
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brefaldur pekjusaumur

Rétt tvinnaspenna

Myndin synir rétta tvinnaspennu med 3 pradum
Og kedjusporum i gripara

Ef nalarpradirnir eru lausir.

pa er aukin tvinnaspennan med pvi ad snla (1)
((2), (3) ) eda losadir griparar fyrir kedjuspor
med pvi ad snta (4)

Ef nalarpraedirnir fyrir kedjuspor
eru lausir
Heekkid tvinnaspennuna med pvi ad snda (4).




BREIDUR PEKJUSAUMUR

0G MJOR PEKJUSAUMUR
Myndin synir rétta tvinnaspennu fyrir
baedi nalar og gripara fyrir kedjuspor.

HZAGRI NALARPRADUR ER
OF LAUS

Haekkid spennuna & haegri gripara fyrir
nalarnar (3) og leekkid spennunar a gripara

().

BAPAR NALAR OG STIFAR

Laekkid nalarspennuna & badum
gripurum fyrir nalar (2) og (3).
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AdJ skipta um peru.

Advérun! Latid peruna kélna 4éur en hin er
fjardleega.

Peran ma heest vera 5w.

1. Takid vélina ur sambandi

2. Leggid vélina & hlidina, afturfyrir

3. Notid hjalparrorid Gr aukahlutadskjunni og
setjid & peruna. Dragid hana sidan ad ykkur.

4. Setjid nyju peruna i hjalparrério og beint i
fatninguna i vélinni.

5. Athugio hvort peran sé almennilega fost
i fatningunni.



5 -2 Hreinsun
Takid vélina r sambandi.
1. Opnid fram og hlidarhlifarnar sja bls 6.

2. Burstid allar efnarestar og enda burt med e = [ [ 11 S ] Dl 4
burstanum sem er i aukahlutakassanum. e B = = = e e e e e e ) P e el B s ==
ﬁozzzmmmmmmmmmzzzmzcv
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2. Losid efri hnifinn og snidu honum i leegstu e
stoou. = 8 E = = =
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10. Aukafeetur

Aukafetur eru faanlegir hja umbodsmanni

Husqgvarna.

Perlufotur

No. 214 1002-501

1. Breytid sporbreidd i 7.

2. Fjarleegid haegri nal.

3. Draggid sportunguna ad ykkur eins og i
rallusaum.

4. Skiptid i perlufét

5. Breytid sporlengd i 4-5, eftir steerd
perlanna.

6. Brj6tid inn & efnid, par sem perlu-
lengjan & ad koma. Efnid & sidan
ad liggja ad vidmidunarkantinum.

Ath. Ef saum & perlukant inn a efnid med

flatlokki, sja kafla 4-6.

Rykkingafétur.

No. 214 1002-502

pessi fotur er notadu ef sauma skal punn efni

saman, par sem rykkja skal annan hlutann, en

hinn & ad vera sléttur.

Stilling & vél:

Mismunaflutningur: 2-2,5

Fétur: Rykkingafétur

Sporlengd: 3-5

Nal: 2 nalar eda 1 nal.

Sportunga: Venjuleg.

1. Setjid rykkingafot i vélina.

2. Takio fétinn upp.

3. Setjid nalina i hastodu.

4. Leggid nedra stykkid (1)- pad sem & ad
rykkjast — milli stingpdtu og fotar, med
réttuna upp. Feerid pad ad nal og hnif.

5. Leggid hitt stykkid (2) - efnid sem 4 ad vera

slétt — med réttuna upp, i raufina & feetinum

(3).

Setjid fétinn nidur.

Prufusaumio fyrst.

8. LAtid nedra stykkio feerast fritt, & medan efta

stykkio feerist 1étt med.

~No

Teygjufotur

No. 214 1002-407

pessi fotur leidir og togar i teygjuna, medan
saumad er.

1. Skipio i teygjfot

2. Breytid sporlengdinni i 4-5 og sporbreidd
4,5 i 4ra prada overlokk.

3. Takid upp fétinn, losid skrifuna & faetinu,
pannig ad hann opnast. Rennid teygjunni
i skardio og aftur fyrir fétinn.

4. Setjio fétinn nidur, saumid nokkur spor,
og ath. hvort sporin fara ekki 6rugglega i
gegn um teygjuna. Snuid til hegri til ad
strekkja & teygjunni en til vinstri til ad losa
um teygjuna.

5. Leggid efnid undir f6tinn og saumid
teygjuna fasta.



Midseymisfotur
No. 214 1002-408 (breidur)
No. 214 1012-408 (mjor)

Faanlegar eru tvaer gerdir af midseymisfétum.
Fyrir venjulega breidd og breidari gerdir.
Saumaadferdin er st sama fyrir bada feeturna.

1. Skiptid i midseymisfot
2. Leggid midseymid med rinnada kantinn
fra
skurdarkantinum & vélinni, milli efnisins
rétta & motu réttu.
3. Leggid efni (bandid) undir fotinn.
Ath. A0 ranni hlutinn & bandinu passi
fyrir styringuna & feetinum.

4. Saumid fyrst sma adeins & midseyminu,
til ad tryggja ad pad feerist rétt. Saumid
sidan & efnid.

5. Ad lokum er efninu snuid vio.

-Gleer pekjusaumsfotur

No. 412 4002-701

Pessu glaeri fétur er hannadur sérstaklega
fyrir pekjusaum

Hzgt er ad nota hann eins og fot (C)
Oll spor sjast greinilega i gegn um fétinn.

Afskurdargrind.

Fylgir vélunum i dag.



