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ORYGGISLEIDBEININGAR

Pessi saumavél er honnud i samraemi vid stadla IEC/EN 60335-2-28.

Rafmagnstenging
e Rafmagnsspennan verdur ad vera su sama og gefin er upp a kennispjaldinu.

Oryggisatridi
e Notid vélina aldrei sem leikfang.
Ef vélin er notud af bornum eda nalegt bornum, pa verdur avallt ad fylgjast vel med.

e Skiljid saumavélina aldrei eftir i sambandi vid rafmagn.

e Takid saumavélina avallt Gr sambandi vid rafmagn pegar haett er ad nota hana, og eins
pegar verid er ad hreinsa hana.

e Slokkvid avallt a vélinni ("0") pegar unnid er ndlaegt nalarsvaedinu, t.d. pegar verid er ad
praeda vélina, skipt er um nal, saumfét eda spdlan sett 1 0.s.frv.

e Notid vélina aldrei ef rafmagnsleidslurnar eda klaernar 4 peim eru skemmdar.

e Gaxtid pess ad fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum vélarinnar, og adgatid
sérstaklega a0 fingur verdi ekki fyrir ndlinni pegar vélin er 1 gangi.

e Notid saumavélina eingdngu i peim tilgangi sem lyst er i leidarvisi vélarinnar og notid
eingdngu fylgihluti sem maelt er med af framleidanda vélarinnar,

e TakiO vélina avallt ur sambandi pegar skipta parf um peru i vélinni. Notid avallt
samskonar gerd af peru og var i vélinni, (volt og wott).

Vinsamlegast athugid ad ef pessu taeki verdur far-

gad, pa verdur ad endurvinna pad i samraemi viod

landslog sem gilda um forgun rafmagns/elektroni-
skra teekja. Ef pid erud i vafa pa hafid samband
vid seljanda taekisins.
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Leidbeiningar a geisladiski

Pid finnid leidbeiningar med Designer SE

a geisladiski innan 4 baksiou leidarvisisins.
Smellid eins og ykkur hentar 1 gegn um
yfirlit og @fingar med gagnvirkum sauma og
utsaumsaefingum til ad byrja ad sauma med
nyju Designer SE vélinni.
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Lok

. bradgjafi

. Diskar 1 tvinnaspennu

. Forspenna

. Takki - byrjun 4 mynstri

. Takki - nalarstodvun uppi / nidri

Takki - endastopp

. Takki fyrir hrada - meiri hrada
. FIX takki

. Takki fyrir hrada - minni hrada
. Takki - tvinnaklipping

. Takki - Start/Stopp

. Tengill fyrir hnappagatafét m/nema
. SE! Li6s

. Praedari fyrir nal

. Nalstong

. Saumfétur

. Friarmur

. Lok yfir gripara

. Botnplata

. Fotstong og féthalda
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. Nalafestiskrafa

. Takki - afturabak saumur

. Takki - saumfétur nidur

. Takki - saumfétur fljotandi

. Takki - saumfétur upp / extra hatt

. Tvinnaspenna fyrir spélun

. Adal keflispinni

. Keflisskifur

. Auka keflispinni

. Styring fyrir spolun

. Spolari

. Tvinnahnifur fyrir spolun

. Armur fyrir spolara

. Handhjol

. Gagnvirkur Designer skjar

. Innbyggdir USB tenglar

. Halda fyrir hnitpenna

. ON/OFF rofi, tenglar fyrir ratmagn og
fotmotstodu

. Mzelistika fyrir tolur og innbyggt malband
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Aftan fra ——
50. Handfang

51. Tvinnahnifur S o g =

(Husqvarna  VIKING

52. Tengill fyrir Gtsaumstaeki

Holf fyrir fylgihluti

[ holfinu fyrir fylgihlutina eru sérstok holf fyrir
saumfaetur og spolur auk svada fyrir nalar og
adra fylgihluti. Geymid fylgihlutina i holfinu
pannig ad peir séu avallt til reidu.

60. Sveedi fyrir fylgihluti

61. Sveedi fyrir saumfaetur

62. Svaedi fyrir nalar

63. Fjarleegjanlegur bakki fyrir spolur

Rennid holfinu fyrir fylgihlutina utan um
friarminn til ad fa steerra vinnubord.

Holfinu fyrir fylgihlutina rennt af

Til a0 nota friarminn er holfinu fyrir aukahlutina
rennt af vélinni. Pegar holfid er a vélinni pa
heldur krékur holfinu fostu vid hana. Losid

um krokinn fjarlaegio holfid med pvi ad prysta

a hnappinn (A) 4 vinstri endanum og rennid
holfinu til vinstri.
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Fylgihlutir

Pictogram penni — sérstakur penni sem haegt
er ad merkja beint a efni. Liturinn hverfur eftir
nokkra klukkutima. Pid getid einnig notad kalt
vatn til a0 fjarlaegja merkingarnar adur en efnid
er straujad.

Nalar

Tvinnakefli

Saumfaetur (sja bls. 1-18 - 1-19 yfirlit yfir faetur)
Auka skifur fyrir keflispinna, ein stor, ein litil
70. Tvinnanet

71. Skrafjarn

72. Tvinnahnifur

73. Ahald til ad fjarleegja stingplotu
(sett 4 endann 4 burstanum)

74. Bursti

75. Filtskifa

76. Spolur

77. Hnitpenni
78. Skrafugrip
79. Jadarstyring
80. Jofnunarplata

Utsaumstakid yfilit
90. Tengill fyrir dtsaumstaeki

32

91. Utsaumsarmur

92. Tenging fyrir Gtsaumsramma
93. Takki til a0 losa Gtsaumstakid

Vélin tekin ar pakkningu
1. Setjio vélina a traustan flatan flot. Fjarlaegio umbudirnar og lyftid lokinu af vélinni.

2. Fjarlaegio umbudir, fotmotstodu og loksins plastpokann. Med vélinni er poki med fylgihlutum,
rafleidsla og USB leidsla.

3. Strjukid af vélinni til ad fjarleegja ryk adur en byrjad er ad sauma, sérstaklega i gegn um
nalarsvaedio og stingplotuna,
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Vélin tengd vid rafmagn

Med fylgihlutunum er m.a. rafmagnssnura.
Nedan 4 vélinni er spjald sem gefur til kynna
spennu (V) og ridafjolda (Hz).

Fyrir pessa saumaveél verdur ad nota fotmotstéou
af gerdinni “FR3” .

1. Togid leidsluna ut ur fotmaotstodunni, tengid
leidsluna vid fremri tengilinn a haegri hlid
vélarinnar (1).

2. Tengid rafmagnsleidsluna vid aftari tengilinn
a haegri hlid vélarinnar (2).

3. Pegar adalrofinn er settur 4 O er kveikt 4
vélinni og 1j6si hennar (3).

Gengid fra vélinni ad saum loknum
1. Slokkvid a adalrofanum (3).

2. Takid motstodu og rafleidslu Gr sambandi vid
veggtengil og vél (2).

3. Vefjio rafmagnsleidslu saman og setjid hana
asamt leidarvisi og handboki i holfid utan 4
loki vélarinnar.

4. Togid lauslega 1 leidsluna 4 fotmotstodunni
og sleppid henni sidan - leidslan fer pa inn 1
motstdduna.

5. Adgxtio ad allir fylgihlutir séu 1 holfinu
fyrir fylgihlutina og rennid pvi sidan undir
friarminn.

6. Setjio fotmotstoduna med nedri hlutann fram
a vid, pannig ad hun falli i skoruna 4 holfinu
fyrir fylgihlutina eins og myndin synir.
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Keflispinnar

Designer SE er med tvo keflispinna, adal
keflispinna og auka keflispinna. Keflispinnarnir
eru hannadir fyrir allar tegundir af tvinna. Adal
keflispinninn (a) er stillanlegur og haegt er ad
nota hann 1 laréttri stodu (tvinninn rennur

af keflinu sem er haldid 4 sinum stad) eda i
l60réttri stodu (tvinnakeflid snyst). Notid laréttu
stoduna fyrir venjulegan tvinna og l6dréttu
stoduna fyrir steerri kefli og sérstakan tvinna.

Larétt stada

Beygid keflispinnann 1t 4 vid til haegri. Setjid
keflid a keflispinnann pannig ad tvinninn renni af
pvi. Setjio skifu fyrir framan keflid (sja a0 nedan)
og setjid keflispinnann aftur 1 larétta stoou.

pad eru tvaer keflisholdur a keflispinnanum.
Fyrir mj6 kefli er minni skifan (b) sett fyrir
framan keflid. Fyrir steerri kefli er staerri skifan
(¢) notud.

Flati hluti skifunnar er latinn snta ad keflinu og
pryst pétt a0 pvi. Ekkert bil 4 ad vera 4 milli
skifunnar og keflisins.

Lodrétt stada

Togid 1 keflispinnann 1t og ad ykkur og setjio
hann 1 l6drétta stodu. Setjio steerri skifuna a
pinnann og setjid filtskifu undir tvinnakeflio.
Filtskifan kemur 1 veg fyrir a0 keflid snuist of
hratt.

ATH: Ekki 4 a0 setja neina skifu ofan a keflid pvi pad
geeti komid 1 veg fyrir ad keflid snuist.

litil skifa

stor skifa
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Auka keflispinni

Auka keflispinninn er notadur pegar verid er
ad spola a spolu af 6dru tvinnakefli eda fyrir
auka tvinnakefli pegar verid er ad sauma med
tviburanal.

Togio auka keflispinnann ad ykkur og nidur 4
vid. Pessi litli halli er hafdur til ad lata tvinnann
renna jafnt af keflinu 1 beina att ad styringunni.

Fyrir stor kefli setjid pid stora skifu fyrir framan
keflid. Fyrir mjo kefli setjio pid litla skifu fyrir
framan.

Praeding a yfirtvinna

Pegar pid praedid yfirtvinnann fullvissid ykkur
um ad saumfoéturinn s€ uppi og nalin sé einnig 1
efstu stoAu.

Laréttur keflispinni

1. Togid keflispinnann ut. Setjid kefli 4 hann
pannig ad tvinninn renni upp af keflinu.
Ytid keflispinnanum aftur 4 sinn stad, setjio
skifu fyrir framan keflid med flotu hlidina
a0 keflinu. Haldio 1 tvinnann med haegri
hendinni nalaegt keflinu.

2. Notid vinstri hendina til ad feera endann 4
tvinnanum yfir og fyrir aftan tvinnastyringuna
(a) sem er fyrir framan forspennuna og
padan undir tvinnastyringuna (b). Farid med
tvinnann yfir diskana 1 spennunni (o).

3. Haldid afram og praedid eins og Orvarnar
syna. Feerid tvinnann fra haegri pegar pid
leggid tvinnann {1 raufina a pradgjafanum.

4. Feerio tvinnann nidur ad nedstu styringunni
sem er rétt fyrir ofan nalina.

Lodréttur keflispinni

1. Togid keflispinnann ut. Setjid tvinnakeflid
a holduna (farid eftir leidbeiningunum a
bladsidunni 4 undan).

2. Praedid vélina i samreemi vid leidbeiningarnar
hér ad ofan en med einni undantekningu. 1
stad pess ad praeda tvinnann i styringuna 4
undan forspennunni, pa farid pid med hann
beint undir tvinnastyringuna (b).
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Praedari fyrir nal

Nalin verdur ad vera i efstu stodu til ad haegt
s€ ad nota innbyggda praedarann. Vid maelum
einnig med pvi ad pid setjid saumfotinn nidur.

Ytid 4 QWi og ==

1. Notid handfangio til ad toga praedarann alveg
nidur og kraekid tvinnanum undir krokinn

().

2. Ytid adeins aftur 4 bak til a0 praedarinn
snuist fram 4 vid og jarnstyringarnar 4 honum
fari sitt hvoru megin vid nalina. Vid pad
fer litli krékurinn 4 praedaranum 1 gegn um
nalaraugad (b).

3. Leggid tvinnann na undir jarnstyringarnar
fyrir framan ndlina pannig ad tvinninn fari
inn fyrir litla krokinn.

4. Lati0 preedarann fara haegt og rolega til
baka. Kroékurinn togar tvinnann { gegn um
nalaraugad og byr til lykkju fyrir aftan nalina.
Togio lykkjuna 1 gegn um nalina.

5. Leggio tvinnann undir saumfétinn og klippid
umframtvinnann.

ATH: Praedarann er haegt ad nota vid nalar 1

grofleika 70-120. Ekki er haegt ad nota hann

fyrir ndlar i grofleika 60, wing hdllsaumsnalar,
tviburandlar, priburandlar eda pegar verid er ad nota
hnappagatafétinn med nemanum. Vid suma fiaanlega
aukahluti getur verid naudsynlegt ad praeda nilina a
gamla matann.

Pegar ndlin er preedd med hondunum. verdur ad
gaeta pess ad praeda nilina framan fra. Hviti hluti
fotholdunnar audveldar ykkur ad sja augad 4 nalinni.
Lokid yfir griparanum er lika haegt ad nota sem
steekkunargler.

Nemi fyrir tvinna

Ef yfirtvinninn slitnar eda tvinninn klarast af
spolunni, pa stodvast vélin og sprettigluggi
kemur 4 skjainn. Ef yfirtvinninn slitnar:
Praedid ndlina 4 ny og snertid sidan @ a
sprettiglugganum og vid pad hverfur hann. Ef
spolutvinninn klarast: Setjid nyja spolu 1 vélina
og haldid afram ad sauma.
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Prading a tviburanal

1. Setjio tviburandl 1 ndlarholduna. Sja bls. 1-20
“skipt um nal”.

2. Notid auka keflispinna eda spolid a spolu og
notid pann tvinna sem hinn yfirtvinnann.

3. VINSTRI NALIN (RAUP): Praedid vélina eins
og lyst er a bls. 1-11 (laréttur keflispinni)
og gxtid pess ad tvinninn liggi 4 milli
innri tvinnadiskanna (d) og inn 1 sidustu
tvinnastyringunni. Praedid vinstri ndlina.

HAEGRI NALIN (GRAEN): Togid auka
keflispinnann 1t og setjid hitt tvinnakeflid a
hann. Setjid skifu fyrir framan keflid.

6. Praedid ndlina eins og adur var lyst, en ni
etti tvinninn ad liggja 4 milli ytri skifanna
i tvinnaspennunni (d) og utan sidustu
styringar. Praedid haegri nalina.

Spolad a spoluna
Fullvissid ykkur um ad saumféturinn og nalin
séu 1 efstu stodu.

1. Setjid toma spolu a spolarann ofan a vélinni
(latid merkid ® snda upp). Notid eingdngu
original graenar Husqgvarna spolur.

2. Prxodid tvinnann pegar keflispinninn er {
laréttri stodu.

ATH: Ef tvinnakeflid er of stort til ad vera 1 laréttri
stodu, pa spoliod 4 spdluna eins og lyst er 1
“sérstakur tvinni spoladur” 4 bls. 1-14.

3. Prxdid tvinnann upp fra nalinni - undir
saumfotinn og padan til haegri 1 gegn um
tvinnastyringu (b).

Notid adeins saumfeetur iir jarni pegar spolad er
i gegn um ndlina.

4. Ofan fra vindio pid nokkra snininga af
tvinnanum réttselis um spoéluna og padan i
tvinnahnifinn (c).

|
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5. Ytid arminum 4 spolaranum { 4ttina ad
spolunni til ad spola 4 hana. Sprettigluggi
kemur a skjainn. Pid getio stillt hradann
a spolaranum med pvi ad faera Orina 4
sledanum med hnitpennanum. Pid setjio
spolarann i gang og slokkvid 4 honum med
hnéppunum 4 skjanum.

begar spolan er ordin full slekkur spélarinn
a sér sjalfkrafa og armurinn fer til baka og
sprettiglugginn hverfur. Fjarlaegid spoluna,
klippid tvinnann med pvi ad nota innbyggda
hnifinn (o).

Sérstakur tvinni spoladur

Vid maelum eindregid 4 moéti pvi ad spdla

sérstakan tvinna eins og glaeran tvinna eda adra

slika teygjanlega tvinna , malmprad eda flatan
malmprad i gegn um nalina.

Spolid slika tvinna dvallt 4 minnsta hrada.

1. Setjid toma spolu a spolarann og latid merkid
® 4 spolunni snia upp. Notid eingdngu
graenar Husqvarna spolur.

2. Setjio storu skifuna og filtskifu undir keflid a
adal keflispinnann og hafid hann i [60réttri
stodu.

3. Leggid tvinnann { styringuna fyrir
forspennuna og sidan i kring um
tvinnaspennuna (a), sidan i gegn um
styringuna (b) eins og synt er.

4. Snuid sidan tvinnanum ofan fra nokkra hringi
i kring um spoluna og sidan 1 tvinnahnifinn

(o).

5. Farid sidan eftir pvi sem stendur hér efst 4
bladsidunni (spolad a spoluna, lidur 5).

Spolad a spoluna medan saumad er
Designer SE er med sérstakan motor fyrir
spolarann pannig ad audvelt er ad spola a
spoluna pott pid séud ad sauma.

Setjid tvinnakefli 4 auka keflispinnann og praedid
vélina fyrir spolun eins og lyst var hér ad ofan,
nema pid sleppid styringunni fyrir forspennuna.

ATH: Adal keflispinninn verdur ad vera i laréttri stddu
til a0 haegt sé ad spola af auka keflispinnanum.

Speed
Min Max

I, S

-

Stop

&

ATH: Laekkid hradann a spolaranum ekki of mikid
pegar pid spolid 1 gegn um nalina. Mébtstadan verdur
pa of mikil og Designer SE getur ekki spolad.

ATH: Venjulegan tvinna er einnig haegt ad spola 4
pennan hatt eda med keflispinnann 1 laréttri stodu.

AaTH: Allt eftir gerd tvinnans snuid pid einu sinni eda
tvisvar 1 kring um spennuna fyrir spolun (a) til ad

setja meiri spennu 4 tvinnann. Ef pid erud ad spola
utsaumstvinna 4 spoluna pa sniid pid tvisvar sinnum i
kring um spennuna.



Uppsetning

Spodlan sett i vélina

1.

Fjarleegid lokid yfir griparanum med pvi ad
toga pad fram 4 vid.

Setjid spoluna pannig i griparann ad merkid
® 4 henni snii upp og tvinninn visi til
vinstri. Pegar togad er i tvinnann pa a spolan
ad snuast rangsaelis.

Setjid einn fingur 4 spéluna pannig ad hun
snuist ekki og praedid tvinnann fyrst til haegri
og sidan til vinstri 1 spennifjodrina (a) par til
tvinninn smellur a sinn stad.

Haldid afram og praedid um styringu (f)

i tvinnahnifinn (¢). Setjid lokid aftur yfir
griparann (1). Togid sidan i tvinnann til
vinstri til ad klippa hann (2).
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Takkarnir framan a vélinni

= Mynsturbyrjun

Ef saumur hefur endad 1 midju mynstri getid
pid ytt 4 pennan takka til ad byrja 4 upphafi
mynsturs 4 ny.

i UTsAuMs APGERD: Einnig notad til a0 komast
audveldlega ad spolunni. sja bls. 3-7.

> STOP

STOP er notadur til ad ljuka dkvednum saum.
Designer SE heftir tvinnann og stodvast pegar
akvednum saum eda mynstri er lokid. Ljos
kviknar pegar takkinn er snertur. Haegt er ad
hzetta vid adgerdina med pvi ad snerta STOP
takkann a4 ny eda med pvi ad velja nytt spor
og pa slokknar a takkanum. Haegt er ad forrita
STOP adgerdina, sja bls. 2-14.

i UTsAUMSs APGERD: Notad fyrir Gtsaum i einum lit, sja
bls. 3-7.

_FX_ Fix
FIX er adgerd sem kemur inn sjalfkrafa pegar nytt
spor/mynstur er valid eda pegar tvinnaklippingin
er valin. I byrjun saumar Designer SE nokkur
heftispor 4dur en haldid er afram. Ef FIX er
snertur medan 4 saum stendur - pa saumar vélin
nokkur heftispor og stodvast sjilfkrafa. Pegar
FIX adgerdin er virk kviknar ljos a takkanum og
med pvi ad snerta takkann pegar logar 4 honum
er slokkt 4 adgerdinni. FIX adgerdina er haegt ad
forrita. (sja bls. 2-14).

i UTsauMs APGERD: Snertid takkann til ad praeda jadar
utsaumsflatar. (sja bls. 3-7).

ATH: Sjalfvirkt FIX er haegt ad afturkalla 1 “Set”
valmyndinni (sja bls. 1-25).

Tvinnaklippur

Pegar ytt er 4 pennan takka klippir vélin baedi
yfir og undirtvinnann og setur saumfétinn og
nalina 1 efstu stodu og gerir FIX adgerdina
virka. Ef klippa a4 4dur en byrjad er ad sauma
t.d. ef vélin er nypraedd er takkinn fyrir
tvinnaklippuna snertur medan vélin er 1 gangi.
Takkinn blikkar sem gefur til kynna ad bedid
hafi verid um tvinnaklippingu. Hzegt er ad forrita
tvinnaklippingu. (§ja bls. 2-14).

ATH: Designer SE klippir sjalfkrafa eftir ad hafa
saumad hnappagot med hnappagatafaetinum
med nemanum. Hzegt er ad afturkalla skipun um

klippingu 1 “set” valmyndinni, sja bls. 1-25.

m

i uTsaums AbGERD: Klippir yfir og undirtvinna og lyftir
saumfaetinum. Yfirtvinninn einn og sér er eingdngu
klipptur pegar skipta 4 um lit. Pegar buid er ad sauma
mynstrid eru baedi yfir og undirtvinni klipptir sjalfkrafa.

Y40 Nalin upp / Nalin nidri

Snertid pennan takka til ad lata ndlina stodvast
uppi eda nidri pegar vélin stodvast. Stada ndlar-
innar er einnig synd med 6r sem visar upp eda
nidur og er vid hlidina 4 radleggingum fyrir nalar
a skjanum. Pid getio einnig snert fotmotstdbduna
Orsnoggt til ad setja ndlina 1 efri eda nedri stodu.
i UTsauMs APGERD: Nota til ad setja rammann {

geymslustodu og til ad audvelda klippingu. (sja bls.
3-8).

F SPEED) (= SPEED) B

nertio + SPEED eda — SPEED til a0 auka vid eda
minnka saumhradann. Ef takkarnir eru snertir
pegar ekki er verid ad sauma kemur sprettigluggi
a skjainn og par er saumhradinn gefinn til kynna.
Pid getid einnig stillt hradann med pvi ad snerta
sledann a sprettiglugganum. Pid getid breytt
saumhradanum 4 medan pid saumid en pa kemur
enginn sprettigluggi. Allir saumar i Designer SE
hafa fyrirfram akvedinn og ridlagdan saumhrada.
Pegar pid veljid saum stillir Designer SE sjaltkrafa a
hentugasta hradann fyrir pann saum.
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W Start/Stop

Ytid 4 pennan takka pegar pid viljid ad vélin
saumi sjalf an pess ad stigio s¢ a fotmotstoduna.
Ytid aftur 4 takkann ef pid viljid ad vélin haetti
ad sauma sjalf.

=+ skynjara kerfi

bPokk sé skynjara kerfinu fyrir fotprysting pa
skynjar saumféturinn pykkt efnisins sem er undir
feetinum pannig ad vélin flytur efnid avallt 4
audveldan og jafnan hatt.

Til ad sja pa stillingu sem er fyrir akvedid efni
eda til ad breyta prystingnum a saumfétinn farid
pid 1 “Set” valmyndina (sja bls. 1-28).

= Fotlyfting med skynjara

Lyftir saumfaetinum og nalinni 1 efri stodu. Ytid
aftur 4 takkann og pa fer saumfoturinn enn
hzerra, og nedri flytjarinn er tekinn Gr sambandi
til ad audveldara sé ad koma pykkum efnum
undir saumfétinn.

"= Flj6tandi fotstada

Ytid 4 pennan takka til ad audveldara sé ad
koma efninu undir fétinn. Foéturinn er laekkadur
i fljétandi stodu rétt tyrir ofan efnid.

begar pid stodvid vélina med nalina 1 nedri
stodu er saumfaetinum lyft sjalfkrafa 1 pessa
fliotandi stodu.

Q— Féturinn alveg niodri

Ytid 4 pennan takka og saumféturinn er
leekkadur alveg nidur 4 efnid og vélin heldur
efninu fostu 4 sinum stad.

begar utsaumstxkid er tengt vid vélina, pa er
saumfoturinn laekkadur nidur 1 fljdtandi stodu.

Saumfoturinn er sjalfkrafa settur nidur pegar
byrjad er ad sauma.

@Afturébak

Haldid hnappnum til a0 sauma afturabak og pa
kemur ljos 4 hnappinn. Designer SE saumar
afram pegar hnappnum er sleppt og um leid
slokknar 4 ljosinu. Ef pid viljid sauma stodugt
afturabak pa snertid pid hnappinn snodggt tvisvar
adur en pid byrjid ad sauma. Pad kviknar 4
hnappnum, og Designer SE saumar afturabak
par til pid snertid hnappinn a ny til ad afturkalla
skipunina. Lengsta afturdbak sporid er 3 mm.

Afturabak saumur er einnig notadur pegar verid
er ad sauma hnappagot, stoppa 1 og 1 mjokkandi
og breikkandi flatsaum til ad fara 4 milli prepa i
saumnum.

I fjidgurra-atta saumunum i S-valmyndinni pa
snyr afturdbak saumurinn saumattinni um 90

gradur i hvert sinn sem snert er. (sja ndnar bls.
2-8).
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Saumfatur

I fylgihlutum med Designer SE eru saumfaetur
fyrir hina ymsu sauma.

Alhlida fotur A

Er 4 vélinni pegar vélin kemur fra verksmidjunni.
Pessi fotur hentar vel fyrir alla beina og zik zak
sauma, sem eru med lengri sporlengd en 1,0.

Alhlida fotur B

Er fyrir pétta zik zak sauma par sem sporlengdin
er minni en 1,0 mm og einnig fyrir ymsa nytja- og
skrautsauma. Urtakid nedan 4 factinum hentar
sérstaklega vel til ad renna yfir slika sauma.

Hnappagatafotur C

Pessi hnappagatafétur er med linum til ad
akvarda lengd hnappagatanna. Linan i midjunni
gefur einnig til kynna ad ndlin sé 15mm fra

jaori efnisins. Raufarnar tvaer undir feetinum
renna mjog vel yfir leggi hnappagatsins og

styra um leid undirleggspraedinum ef hann er
notadur og hakid aftan 4 faetinum er til ad halda
undirleggspradinum.

Blindsaumsfétur D

Er sérstaklega hannadur fyrir blindfalda. Innri
brin fotarins styrir efninu en botninn er hann-
adur pannig ad faldbrinin rennur medfram botn-
brininni.

Rennilasafotur E

Haegt er ad setja hann pannig a fétholduna ad
nalin stingi annadhvort vinstra eda haegra megin

i raufarnar 4 honum og audveldar pannig ad
sauma badar hlidar lassins i somu att. Feerid
nalarstdduna til vinstri eda haegri til ad sauma naer
tonnum lassins eda til ad loka vel fyrir midseymi.
(sja bls. 2-7).

Saumfotur H

Er med hud ad nedan og er hannadur fyrir

efni sem vilja loda vid eda jafnvel festast vid
venjulega jarnfetur, t.d. fyrir svampefni, gerviefni
og ledur.

Jadarfotur )

Er hannadur fyrir overlock- og kastsauma
p.e.a.s. sauma sem eru 5.0 til 5.5mm ad breidd .
Pinninn 1 faetinum kemur 1 veg fyrir ad jadarinn
dragist saman og mjokki.
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Butasaumsfotur P

Er hannadur fyrir bitasaum. A honum eru tver
fjarleegdarlinur 6mm (1/4”) og 3mm (1/8”).

Utsaumsfotur R
Er fyrir frihendis Gtsaum og tGtsaum i ramma.

Utsaumsfétur fyrir hlidarflutning S

Er sérstaklega fyrir fjogurra atta sauma og
hlidarspor.

Glaer saumfotur

Er fyrir Gtsauma par sem fylgjast parf med ad
utsaumar standist 4. Eins og saumfétur B.

Hnappagataféotur med skynjara

Pegar pessi fotur er tengdur vid vélina, maelir
hann lengdina 4 hnappagatinu og saumar sidan
aftur pa lengd sem hefur verid saumud - og

pad eins oft og pid viljid. Linan a midri tanni 4
faetinum gefur til kynna ad nalin sé 15mm (5/8”)
fra jadri efnisins.

—
Sjalfrennandi rennslisplotur

Er haegt a0 lima nedan 4 saumfot C pegar sauma O

parf hnappagot a gerfiefni, ledur o fl.

Skipt um saumfaetur

1. Adgxtid ad nalin sé 1 efstu stodu. Togid
saumfotinn { attina ad ykkur.

2. Stillio fotinn pannig af ad titturinn 4
midjum faetinum sé 4 mots vid fjodrina a
fotholdunni.

3. Prystio 4 fotinn aftur 4 bak par til hann
smellur 4 sinn stad.
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Nalar
Nalarnar sem fylgja med Designer SE eru paer

———————— (| [ - —
steerdir og tegundir sem mest eru notadar fyrir b
ofin og teygjanleg efni - alhlida, teygjanleg, % i

a

utsaum og wing hullsaumsnalar.

Fleiri upplysingar um nalar er ad finna i

Designer SE handbokinni ATH: Skiptid oft um nal. Notid dvallt beinar nalar

med beittum oddi (a).

Skemmd nal (b) getur orsakad ad vélin hlaupi yfir
spor, brjoti ndlar eda ad nalarnar kippi 1 tvinnann.
Skemmd nal getur einnig skemmt stingplotu
vélarinnar.

Skipt um nal
A Slokkvio a adalrofanum

1. Losid um nalarfestiskrifuna med skruafjarni

2. Fjarlaegio nalina.

3. Setjid nyja nal eins hatt upp og hun kemst {
holduna og gaetid pess ad flati kanturinn 4
nalarleggnum snui aftur.

4. Herdid nalarskrifuna aftur med skrafjarni.

Flytjarinn tekinn Gr sambandi

Designer SE setur flytjarann eda tekur flytjarann g
sjaltkrafa ur sambandi allt eftir pvi hvada saum AR
pid hafid valid. Til deemis tekur hun flytjarann

ur sambandi ef pid hafid valid toluafestingu Ytid 4 hnappinn “fétinn upp” @—==2 til ad
eda frihendis dtsaum og fyrir Gtsaum (sja einnig setja hann 1 alhaestu stoou en pa tekur hann
“frithendis Gtsaumur” bls. 1-26). um leid flytjarann Gr sambandi. A pann hatt

er audveldara ad koma pykkum efnum undir
saumfotinn. Flytjarinn er settur sjalfkrafa i
samband aftur pegar byrjad er ad sauma.

Pegar nyr saumur er valinn er flytjarinn aftur
settur 1 samband pegar pid byrjid ad sauma.

SE! Lj6s
Designer SE er med alveg nyja gerd af 1josi sem
dreifir ljosinu jafnara yfir saumflétin og utilokar
skugga. Pi0 getid stillt [josmagnid og litbrigdid
a lysingunni med pvi ad fara inn a “Set”
valmyndina og stilla lysinguna pannig ad hin
henti peirri lysingu sem er i herberginu sem pid
erud ad sauma i. og einnig ad hun henti efninu
sem verio er a0 sauma. Sja bls. 1-27.
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USB tenglar

Designer SE er med tvo USB tengla — einn til
ad tengja saumavélina vid tolvu, og annan til ad
tengja annadhvort USB minnislykilinn, aukalegt
CD-drif, aukalegt “floppy” disklingadrif eda
aukalega mus.

ATH: Hafid samband vid s6luumbodid til ad kynnast
frekari USB taekjum fyrir Designer SE vélina ykkar.

Tengt og fjarlegt ar USB tengli

Setjid USB minnislykilinn eda onnur taeki i efri
tengilinn og USB leidsluna 1 télvuna 1 nedri
tengilinn. Eingdngu er haegt ad setja USB tengi
1 USB tenglana a einn veg - notid ekki afl til ad
yta tengjunum i tengilinn !

USB leidslan sem fylgir med Designer SE er
tengd 1 nedri tengilinn. Ekki aetti a0 nota neinar
adrar leidslur 1 pennan tengil.

Pegar USB tengi er fjarlaegt er pad togad beint tt
ur USB tenglinum.

USB Minnislykill

Med Designer SE fylgir USB minnislykill med
32MB minni sem samsvarar 300-6000 mynstrum
allt eftir pvi hver sporafjoldinn 1 peim er. Notid
minnislykilinn til a0 geyma mynstur og adrar
skrar, eda til a0 faera skrar milli tolvunnar og
vélarinnar. Vid afgreidslu vélarinnar eru fjogur
mynstur geymd a4 USB minnislyklinum.

Med rofanum 4 hlidinni 4 USB minnislyklinum
er haegt ad kveikja 4 eda taka skrifvornina Gr
sambandi.

ATH: 20 pad verdur ad taka minnislykilinn Gr

Designer SE 4dur en kveikt eda slokkt er a
skrifvorninni.

Adeins 4 ad nota upprunalega Husqvarna USB
minnislykla.

USB minnislykill notadur
Ljos 4 endanum a lyklinum synir ad hann sé rétt
settur 1 tengilinn. Pegar verid er ad hlada inn
a lykilinn eda pegar verid er ad lesa af honum
blikkar lj6sid 4 honum og mynd af stundaglasi
kemur 4 skjainn.
Fjarleegio aldrei USB minnislykilinn ef ljosio
a honum blikkar eda pegar stundaglasio er
a skjanum, pvi pad getur skemmt skrar sem eru da
minnislyklinum.

Heegri stada — skriflcest

Vinstri stada — ekki skriflcest

Tenging Designer SE vid tolvu

Til 20 haegt s€ ad tengja Designer SE

vélina vid tolvu parf ad setja upp 3D

Organizer hugbunadinn med Designer SE
samskiptum 4 tolvuna. Setjid 3D Embroidery
hugbtnadardisklinginn sem fylgir med Designer
SE 1 tolvudrifid og farid eftir leidbeiningunum.

ATH Talvan verdur ad vera med Windows XP forriti.
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Designer skjar

Designer SE er me0 fljotandi kristalskja (LCD) sem
er gagnvirkur lita snertiskjar. Mjog audvelt er ad
vinna med skjanum - ytio adeins d hann med
Sfingri eda bnitpenna til ad velja saum eda adgero.

Tolabordio efst a skjanum innibeldur grunn
adgerdir og hjalparforrit, sem adeins parf ad
snerta.

On/Off

Pegar slokkt er 4 Designer SE er skjarinn
dokkgrar. Pegar kveikt er 4 vélinni sést

fyrst skjamynd sem bydur ykkur velkomin,
sidan kemur sauma adgerdar skjar - eda ef
utsaumstaxekid er tengt vid vélina kemur ttsaums
adgerdar skjar 1 1jos.

Skjavorn

Ohett er ad lata gagnvirka Designer skjiinn vera
alltaf 1 sambandi. Ef pid viljio getid pid stillt 4
skjavornina sem slekkur pa a skjanum eftir 10

minutur ef ekkert hefur verid att vid hann. Sja
bls. 1-26.

Tolabordio

A télabordinu efst 4 skjanum eru hnappar fyrir:

—_

Sauma valmynd

Stafrofs valmynd

Mynstur valmynd (adeins 1 Gtsaums adgerd)
Sauma/ttsaums adgerd

Skraarstjorn (File Manager)

Set valmyndin

Hjalp og upplysingar

Hradhjalp

S AT

Sauma, Stafrofs og Mynstur valmyndir
Fyrir hradval 4 saumum, leturgerdum og mynstrum

Ytio 4 til ad sja lista med sauma valmyndum.
Veljid valmynd til ad skoda alla sauma sem par eru.

Ytio) 4 % til a0 sja lista med leturgerdum.
Utsaums leturgerdir er eingdngu haegt ad skoda 1
utsaums adgerd.

Sja nanar a bls. 2-4, 2-10 og 4-14 um fleiri
upplysingar um val 4 saumum og leturgerdum.
Yo 4 k&g til 20 hlada inn mynstur Gr
innbygg6 Designer SE minnismoppunum, “My
Designs”.

’E‘

iy o

Pid getid einnig notad mus med USB tengi
til ad vinna a gagnvirka skjanum. Stingid
USB tenglinum fra musinni { efri USB
tengilinn 4 Designer SE. Bendill kemur pa
a skjainn.

Farid 4 www.husqgvarnaviking.com eda
hafid samband vid umbodid til ad fa
upplysingar um hvada mus 4 ad nota.
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Sauma og utsaums adgerd

Designer SE er me0 tvaer grundvallar adgerir,
sauma og utsaums adgerd. Skiptid 4 milli
pessarra tveggja adgerda med pvi ad snerta
hnappinn 4 télabordinu efst 4 skjanum. Taknid
fyrir virka adgerd er a4 greenum bakgrunni.

begar kveikt er 4 Designer SE an pess ad
utsaumsahaldio sé tengt vio vélina er vélin
sjalfkrafa stillt 4 sauma adgerd. Pegar
Utsaumsahaldio er tengt vid vélina er hin einnig
sjalfkrafa stillt 4 Gtsaums adgerd.

Saumad med Utsaumsahaldid tengt

Til ad sauma venjulega sauma med
utsaumsahaldio tengt vid vélina veljid pid sauma
adgerd og pa fer itsaumsahaldid sjalfkrafa i
geymslustodu og gefur par af leidandi meira
plass til 20 sauma.

n Skraarstjorn (File Manager)
Skraarstjornin audveldar ykkur ad baeta vid,
fjarlaegja og skipuleggja 6ll mynstur, leturgerdir,
saumaskrar og adrar skrar. Sja nanar skraarstjorn
a bls. 5-1 til og med 5-10.

Skraarstjornar (File Manager) adgerdir i baedi
sauma og utsaums adgerdum

ﬂ Hjalp og upplysinga valmynd
Med Designer SE er haegt ad rapa 1 gegnum
ymsa hjalparkjarna og skoda hentugar
upplysingar med snertingu 4 hnitpennanum.

Ytio 4 ﬂ a tolabordinu til ad opna hjalpar
og upplysinga valmyndina, sem er med
fjorum flipum - minar upplysingar (My Info),
texta (Text), atridaskra (Index) og flokkum
(Category).

Upplysingar (My Info)

Synir nafn eiganda, fyrirliggjandi vélarminni,
upplysingar um hugbuinad og einkennisnimer
vélarinnar.

Saumaadgerd

COC@INE)

(V)
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Texti (Text)

Pid getid opnad og lesid texta og HTML-skrar
i Designer SE. Textaskodunin synir pessar
textaskrar sem eru opnadar Ur skraarstjornun
(File Manager). Sja bls. 5-6.

Atridaskraarhjalp (Index Help)

Designer SE er med innbyggda en styttri ttgafu
af leidarvisinum. (En pvi midur ekki 4 islensku)

Atridaskra (Index)

Atridaskrdin synir hjalparkjarnana 1 stafrofsroo.
Rapid 1 gegn um kjarnana med pvi ad nota
hnitpennann. Vinstri 6rin nedst 4 skjanum opnar
par skrar sem pegar hafa verid skodadar og
haegri 6rin opnar siduna sem synd var 4 undan
peirri sem pid snertud med vinstri Orinni.

Flokkar (Category)

Flokkar (Category) synir hjalparkjarnana
flokkada eftir uppbyggingu leidarvisisins:
uppsetning (Set Up), sauma adgerd (Sewing
Mode), stillt 4 utsaum (Set to Embroider),
Utsaums adgerd (Embroidery Mode), og
skraarstjornun (File Manager). Rapio i gegn um
kjarnana med pvi ad nota hnitpennann. Vinstri
orin nedst 4 skjanum opnar paer sidur sem pegar
hafa verid skodadar og haegri 6rin opnar pa sidu
sem sem synd var adur en ytt var 4 vinstri Orina.

@ Hradhjalp (Quick Help)

Designer SE er med innbyggda hradhjalp, sem
gefur ykkur um hzel upplysingar um allt sem pid
sjaid a gagnvirka skjanum.

Ytid 4 9 i efra haegra horninu 4 skjanum.
Hann byrjar ad blikka sem gefur til kynna ad
hradhjalpin er virk. Ytid 4 4 pad teikn eda pann
hluta skjasins sem pid viljid fa upplysingar um.
Sprettigluggi kemur 4 skjdinn og gefur stutta
skyringu fyrir viokomandi teikn. Ytid 4 @ til
a0 fara ut dr hradhjalpinni.

pad er jafnvel audveldara ad nota innbyggdu
hradhjalpina pegar USB mus er tengd,.

Stadsetjid bendilinn 4 viokomandi teikn og haegri
smellid med musinni og pa kemur hradhjalpin
upp samstundis.

’ﬁ‘

| This 15 an exnmple 1o ehow that v can @play beat ey
ta Test s Desige E
< (F & e

GO - B

» Set it Up
* Sewing Mode

* Sel to Embraider
¥ Embraddery Unit

Famovs
Hoap Fabsic
Embreidery Templats
Hospi
Hosp, Slide an

= Fumctisn Buttens

= Embroidery Mode

* File Manager

= IF) G S
? Screll Through Menus

Touch arrows to scroll through

the stitch menus.
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Set valmyndin

I “Set” valmyndinni eru allar stillingar vélarinnar
syndar og stilltar. Pid getid yfirskrifad sjaltkrafa
stillingar og handgert stillingar. Einfaldlega
hakid vid gluggana til ad gera adgerd virka,

eda snertid viokomandi hnapp til ad opna
stillingarnar.

Sjalfvirkur nemi fyrir fot (Sensor Foot Auto)
Sjalfvirka stillingin er “auto”. Ef stoppad er med
nalina nidri pa fer foturinn sjalfkrafa 1 fljotandi
stodu. Pegar stillt er 4 “handvirkt” (manual)

- (ekki hakad vid gluggann), pa er féturinn
ofan 4 efninu pegar stoppad er med nalina {
nedstu stoAu. Ytid 4 @W—=2 til ad lyfta fetinum {
fliotandi stodu.

Pegar kveikt er a Designer SE er sjalfvirki
neminn fyrir fotinn sjalfgefin stilling.

FIX Auto

A “auto” (sjalfgefin stilling), byrja allir saumar
med heftisporum. A handvirkri stillingu
(manual), ytid pid a Crx D til ad hefta fyrir.

FIX Auto er alltaf virk pegar hveikt er 4 Designer
SE.

Veljanlegur tvinnahnifur Auto

[ “auto” (sjalfgefin stilling), eru yfir og
undirtvinni klipptir sjaltkrafa og saumfaetinum
lyft eftir sjalfvirk hnappagodt med nema, eda eftir
ad kossar eru saumadir, vid litaskiptingar eda
pegar ttsaumi 4 mynstri lykur. A handvirkri
(manual) er tvinninn ekki klipptur eftir pessa
sauma.

Tviburanalar

Opnar lista par sem haegt er ad velja
tviburanalar. Pegar dkvedinn grofleiki og
breidd af tviburanal hefur verid valin, er um
leid hlidarhreyfing nalarinnar takmorkud midad
vid nalamillibilid 4 tviburanalunum til ad forda
pvi ad nalarnar rekist { og brotni. Stillingarnar
halda sér par til pid hafid slokkt 4 valinu fyrir
tviburandlar. Pegar tviburanal er valin kemur
upp sprettigluggi pegar kveikt er a vélinni, og
annar sprettigluggi kemur fram pegar valinn er
saumur sem er of breidur fyrir pa tviburanal sem
stillt var 4. Sporbreiddin er sidan stillt sjaltkrafa
til 20 hun henti peirri tviburanal sem valin var.
Lokid sprettiglugganum med pvi ad yta a

Sensor Foot auto
FIX auto
Coeer o
Twin needle
Stitch width safety D
Sensor Q-foot D
Free motion D

Audible alarm

Alarm repeat

Text

Owner name

ORLN

Language

!

SE! Light

Touch screen adjust O
Contrast n@ @
Lock screen D

&

Machine set for twin heedle

Stitch width limited for
twin needle
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Oryggi fyrir sporbreidd

Veljio pessa adgerd pegar pid erud ad nota sting-
plotu og/eda fot fyrir beint spor. Petta er gert til
a0 takmarka hlidarhreyfingu fra beina sporinu

ef 6vart yrdi stillt 4 t.d. zik zak, sem pa myndi
skemma saumfotinn eda stingplotuna og brjota
nalarnar. Pessi stilling er vistud pott slokkt sé 4
vélinni. Pegar kveikt er aftur a vélinni, og fyrir
sérhverja stillingu sem ekki er eingdngu med beint
spor, kemur upp sprettigluggi sem gefur til kynna
ad vélin sé stillt eingdngu fyrir beint spor. Lokid
samtalsglugganum med pvi ad yta a

! Machine set for straight stitch

ATH: Pessa stillingu er ekki haegt ad framkvaema 1
utsaums adgerd.

Q-fétur med nema ! Machine set for Q-foot

Gerio stillinguna til ad stilla Q-fétinn med nema

virkan en pessi fotur faest sem aukahlutur.

Sporbreiddin er takmorkud vid null. Stillingin verdur @
afram virk pott slokkt sé 4 vélinni. Pegar kveikt er

aftur 4 vélinni, og fyrir allt val 4 saumum sem ekki
eru med beinum saumum kemur sprettigluggi fram
og laetur vita ad vélin sé stillt fyrir Q-fét med nema.
Lokid sprettiglugganum med pvi ad yta 4 .

Frihendis hreyfingar

Gerid stillinguna fyrir frihendis nemakerfid virka.
Flytjarinn er pa sjalfkrafa tekinn Gr sambandi.
Pegar saumad er frihendis a leegri hrada en 200
sporum 4 minutu laekkar saumféturinn 1 hverju
spori til ad halda vid efnid 4 medan sporid er
myndad. Vid hrada sem er yfir 200 sporum 4
minutu flytur foturinn fyrir ofan efnid 4 medan
saumad er. Efnid er feert med hondunum. Pad er
haegt ad sauma 06ll spor 1 frihendis adgerd. Pessi
stilling er gerd o6virk pegar slokkt er a vélinni.

ATH: Pessi stilling er ovirk 1 ttsaums adgerd.
Melir (Timer)

Synir hve lengi vélin hefur verid i notkun. Ytid 4 Timer mo ‘

hnappinn til a0 endurstilla maelinn.

Skjavari

Pegar hann er virkjadur verdur skjarinn dokkur 10
mindtum eftir ad hann var snertur sidast. Snertid
skjainn eda einhvern af hndppunum til ad setja
skjdinn 1 gang a nyjan leik.

Vidvorunartonn (Audible alarm)

Takid hakid af glugganum til ad slokkva a vidvor- Audible alarm }
unartoninum. Stillingin er afram virk pott slokkt

s¢ 4 vélinni.

W




Uppsetning

Endurtekinn vidvorunartonn (Alarm repeat) Enter owner name
begar pessi adgerd er virk, er viovorunartonninn
sem kemur pegar sprettigluggar koma upp endur- O e e @

tekinn med jofnu millibili par til pessi adgerd er
afturkollud.

C

Texti

Stillid a pessa adgerd til ad fa upp textalysingu fyrir
pad efni sem valid var og a peirri teekni sem lyst er
i saumaradgjafanum og spora valmyndunum.

Nafn eiganda (Owner Name)
Skrifadu inn nafnid pitt til ad gefa Designer SE

SE! Light

vélinni pinni personulegt gildi. Brightness;

Min Max
Tungurt (angusge T —
Opnar fyrir lista til ad breyta textunum i vélinni yfir Colst
4 annad tungumal. Pad er naegjanlegt ad snerta Cold Warm
viokomandi tungumadl til ad velja pad. I_M
SE! Ljos
Stillid ljosmagn og litabrigdi ljossins a vélinni @

pannig ad pad henti vel 6llum efnum sem pu notar
og geri pad hentugt 1 pvi umhverfi sem unnid er i.

Stillingar a snertiskja

Ef pid snertid adgerdarflipa eda mynd af spori

a gagnvirka snertiskjanum og pid faid engin
vidbrogd eda ad naesta adgerd vid hlidina er gerd
virk 1 stadinn, pa parf ad kvarda skjainn. Skjarinn
var kvardadur hja Husqvarna verksmidjunum,

en flutningur vélarinnar getur haft ahrif a
stillingarnar. Pid purfid adeins ad kvarda skjainn
ef um nakvaemnis vandamal er ad raeda pegar
aderdarfliparnir eda myndirnar af sporunum eru
snert.

Snertid O vio hlidina 4 “Touch screen adjust” til
a0 opna sérstakan skja fyrir kvordun a skjanum.

1. Snertid midjuna a krossinum i efra vinstra horni

skjasins. Best er ad gera petta med oddlaga en .
alls ekki hvéssum hlut (t.d.med hnitpennanum). —ATH: Pegar skjirinn er kvardadur verour ad gaeta

Krossinn hverfur og nyr kross kemur 1 ljs. pess ad snerta adeins svaedid par sem krossinn
er. Ef adrir fletir eru snertir pa er haetta 4 rangri

2. Endurtakio petta fyrir hvern nyjan kross sem kvordun. Rong kvordun geeti kallad 4 adstod fra
kemur 4 skjainn. Verid viss um a0 snerta adeins  vigurkenndri vidgerdarpjonustu.

midjuna 4 krossinum.

Birtuskil (Contrast)

Ytid 4 + eda - til ad stilla birtuskilin 4 skjanum.
Gildio er synt vid hlidina 4 - hnappnum. Stillingin Contrast n @ @ }

vardveitist pott slokkt sé a vélinni.
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Skjanum laest (Lock Screen)

Ef sa moguleiki er fyrir hendi ad rekist sé 1 skjainn
og vid pad breytt stillingum 4 medan verid er ad
sauma, pa er audvelt ad laesa skjanum. Pegar pessi
adgerd er virk pa er skjarinn laestur 1 hvert sinn
sem hann er 6virkur i 10 sekindur. Til ad taka
laesinguna af ytio pid 4 “unlock” hnappinn.

q'

i D Jafnvaegi (Balance)

Designer SE stillir jafnvaegi spora sjalfvirkt, en
pegar saumad er 4 sérstok eda erfid efni geeti verid
naudsynlegt ad breyta jafnvaegi sporanna fyrir pad
efni.

Snertid + eda — til a0 stilla jafnvaegid 4 milli afram
og afturabak sporanna. + gerir afram sporin lengri
og “dregur sporid Ut”, 4 medan ad — gerir sporin
péttari. Breytingarnar a jafnvaegi hafa adeins ahrif 4
valio spor.Ef annad spor er valid eda sama spor er
valid 4 ny pa eru oll gildi endurstillt 4 upprunaleg
gildi.

ATH: Jafnvaegis stillingar eru gerdar 6virkar 1 Gtsaums
adgerd.

Tvinnaspenna

Snertio + til ad auka eda - til ad minnka tvinna-
spennuna 4 yfirtvinnanum pegar verid er ad vinna
med sérstakan tvinna, taekni eda efni. Pessi stilling
er ekki vistud pegar slokkt er 4 vélinni.

I sauma adgerd hefur pessi breyting adeins ahrif
a valinn saum. Ef annar saumur eda sami saumur
er valinn 4 ny pa eru gildin stillt 4 sjalfgefin
upprunaleg gildi a ny.

Nemi fyrir fotprysting

I sauma adgerd snertid pid + til ad auka eda

— til a0 minnka prystinginn 4 saumfaetinum 4
efnid. Prystingurinn er stilltur aftur 4 upprunalegt
sjalfgefid gildi pegar slokkt er a vélinni.

I sauma adgerd eru breytingar a prystingi 4 saumfot

adeins virk fyrir vidkomandi valid spor. Ef annad
spor er valid eda sama spor valid 4 ny, pa eru
gildin stillt aftur 4 upprunaleg sjalfgefin gildi.

Hzed fotlyfeu

I Gtsaums adgerd eda pegar Designer SE er stillt
fyrir frihendis saum, pa breytast teiknin og + og -
stilla pa haed fotlyftu saumfoétsins.
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Screen is locked
Unlock .

Sjalfgefin gildi eru synd med svortum
stofum, stillt gildi 1 raudum.

N JE—

Til ad vista stillingar 4 jafnvaegi, tvinna-
stillingu, fotprysting og haed fotlyftu,

pa getid pid vistad stillt spor 1 “minum
saumum” “(My Stitches) 1 U-valmyndinni.
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Saumaadgerd
Stillio Designer SE d sauma adgerd og pd faid pid adgang ad bundrudum af fallegum saumum !

Notid saumarddgjofina (Sewing Advisor) til ad velja bestu saumana og bestu stillingarnar fyrir efnin
sem pid erud ad sauma.

Yfirlit
1. Toélabordio

2. Nalar og saumfeetur sem malt er med og
Orvar sem gefa nalarstodur til kynna

Takn fyrir undirleggsefni
Takn fyrir rennslisplotur

Valinn saumur

3

4

5

6. Speglun langsum
7. Speglun pversum
8. Sporpéttleiki

9. Sporlengd

10. Sporbreidd / Nalastada

11. Vista i “minum sporum” , valmynd U

12. Forritun

13. Jafnveegi (fjolatta saumar)

14. Saumradgjafi

15. Vidbotar saumradgjafi 10. . 12. 13.

16. Valsvaedi sauma i ShC WED WEE J8F %G

17. Valin saumavalmynd 15, @ = ae il Sty : - i 8
Al = pEl e e @

18. Skrunad i gegn um valmyndir sauma

19. Kvarda pannig ad passi 14.

atH: Oll takn koma ekki fyrir samtimis.

Ur opnunar skjamyndinni { saumaadgerd getid pid valid sauma, stillt sauma, valid efni og
saumataekni 1 saumaradgjafanum, vistad og farid 1 forritunar adgero.

A vinstri hluta skjasins 4 Designer SE er valid spor synt {1 fullri staerd dsamt radlégdum saumfzeti og
nal. Numerid a voldu spori (A1:2 er sjalfgefid) er synt vid hlidina 4 saumfaetinum. Sidast valda efni
er valid 1 saumaradgjafanum.

’T‘



Saumaadgero

Saumaradgjafi

Designer SE er med hinn einstaka Husqvarna
saumaradgjata. Hann er avallt virkur og er
stadsettur nedst 4 skjanum. Snertid vidkomandi

efnistegund og taekni sem nota a. . SEC B0 TE L7 @S'?G
Saumaradgjafinn stillir 4 hentugasta spor, @ m - = T ?5 o
i &

sporlengd, sporbreidd, saumhrada, tvinnaspennu

@8

og fotprysting 4 saumfét fyrir pad sem sauma a.
Sporid er synt 4 skjanum med radleggingum um
saumfot og nal.

Val a efni (Fabric Selection)

Efni sem maelt er med
% 2 OFIN pUNN: chiffon, organza, batist, silki, ull
o.s.frv.

%B OFIN MEPAL: calico, butasaumsefni, ullarkrep,
vadmal o.s.frv.

Ec OFIN GROF: denim, ullarefni fyrir fot og frakka,
seglduikur, frotté o.s.frv.

0 TEYGJANLEG EFNI PUNN: charmeuse, nylon,
trikot, einfalt prjonad jerseys o.s.frv.

:H:H:E TEYGJANLEG EFNI MEPAL: tvofalt prjon, veltr,
sundfataefni o.s.frv.

‘ﬂp TEYGJANLEG EFNI bYKK: prjonadar peysur, flis
o.s.frv.

Ledur og ledurliki

Ledur er hud af skepnum par sem harin hafa
verid fjarleegd. Ledur getur badi verid mjukt og
hart og getur gefid adeins eftir.

%G LEPUR: riskinn og ledur.
Ledurliki er gerfiefni sem oft er med ofna rongu.

Ledurliki getur verid mjukt og mynstrad og sumt
ledurliki teygist.

LEBURLIKI: ledurliki, gerfiledur og raskinn.
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Saumataekni
_|'|1 SAUMAR: saumar tvo efni saman.
1

Ez oVERLOcK: overlockar jadra 4 efnum pannig ad peir rakni ekki og liggi flatir.
_ﬁ 3 SAUMUR/OVERLOCK: saumar saum og kastar jadarinn 1 einum saum.
=ﬂ 4 bRADING: bradabirgdasaumur til ad mata flikur, fyrir rykkingar og merkingar.

.?5 BLINDFALDUR: saumar Osynilegan fald 4 flikur. Ekki radlagdur fyrir punn efni, ledur eda ledurliki,
en Designer SE velur besta sauminn.

ﬂ © FALDUR: velur hentugasta synilega faldinn fyrir vidkomandi efni og efnispykkt.
7

HNAPPAGOT: Saumaradgjafinn velur hentugasta hnappagatid fyrir viodkomandi efni.

TOLUAFESTING: til a0 festa tolur.

@||

ATH: Ef 6heppilegt sambland er valid (til daemis
blindfaldur 4 punnt efni), pa gefur Designer SE fra

sér hljodmerki og hnappurinn fyrir blindfaldinn = '5:'-':': ?
“sprettur upp”. Samblandid er enn valid og haegt er 'ien A anﬁw [77]
ad sauma pad, en petta er ekki radlagt af Designer e A i =
SE. | |eenes | S
3 W
Vidbotar saumaradgjafi Wovenheavy  SeamiOvercast
Vidbotar saumaradgjafinn synir hvert teikn el n
saumaradgjafans med texta. Opnid med pvi ) "':"';;“ Br’“,m,_
ad yta a @ i saumaradgjafanum. Veljio ) %":5 Susichmedum  Bind huss
efnid og pa saumataekni sem pid 2tlid ad nota @ | 1) & &
med pvi ad snerta hnappana. Saumurinn sem o/ SN
valinn er af saumaradgjafanum og stillingar 4 T & 0
honum eru syndar til vinstri, og pid getid stillt \"J LD = ” s
& @
sporbreiddina, sporlengdina og speglad sauminn o isie

med hnéppunum. Ytid 4 (=) til a0 fara til baka

og skoda saumana.

Veljid saumavalmynd

Ytid 4 . Felligluggi kemur 4 skjainn og
synir allar saumavalmyndir. Undirvalmyndir it
fyrir hverja valmynd eru syndar sem nimeradir

hringir pegar viokomandi valmynd er valin. . — = o
Veljid undirvalmynd med pvi ad snerta hringinn. of 4 SE - = E
Saumarnir eru syndir
a valsvaedi saumanna. edd o0

3 EREREX

@ vO

Hex vl

®
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Saumar hladnir inn fra 66rum stéodum Load Stitch Program

Pid getid hladid inn sauma sem Pid hafid m

vistad 1 “minum skram” (My Files) eda 4 6drum

stodum. Ytid 4 nedst 4 saumavalmyndinni
a fellivalmyndinni. Samtalsgluggi opnast. (3
Stadsetjid sauminn, veljid hann og ytid a .
Samtalsglugginn lokast og saumurinn er syndur
til vinstri. Um forritun og vistun sauma visum
vid a bls. 2-10 - 2-15.

Veljid saum Linda.sp3 @

Pegar saumavalmynd er valin, sjast allir saumar
i peirri valmynd a valfletinum. Veljid einfaldlega
saum med pvi a0 snerta hann. Designer SE stad-
festir valio med pvi ad audkenna vidkomandi
saum med hvitum lit. Valinn saumur er syndur
i raunstaerd vinstra megin dsamt peim saumfaeti
sem malt er med, nal og ef pad er videigandi
er e.t.v. einnig maelt med undirleggi eda
rennslisplotum.

hvern saum, pa notid pid hradhjilpina

Ef pid viljio fa radleggingar eda upplysinéar um

Skrunad i gegn um valmyndirnar

Til a0 skruna i gegn um allar fyrirliggjandi
valmyndir afturabak eda afram pa notid pid

§

orvarnar sem eru fyrir nedan saumana.
Haegt er ad slokkva eda kveikja a textalysingunni
i hverri valmynd med pvi ad fara 1 “Set”
valmyndina (sja bls. 1-27).

Kvarda pannig ad pad passi (Scale to Fit)
Ef valinn saumur er of breidur til ad haegt sé ad
syna hann 1 raunstaerd a synifletinum pa sést
adeins hluti hans par. Upp kemur hnappur

fyrir kvordun . Snertid hann til ad kvarda
sauminn pannig ad hann passi inn 1 syniflotinn.
Mynd af saumfaetinum breytir um steerd sem
synir ad myndin af saumnum hafi verid kvordud.

a) S om0 WE N B0 QY
‘TE.'

FRIFROS
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Sauma og g/ Stafrofs valmyndir

- A
Designer SE er med 16 saumavalmyndir og staf-
rofsvalmyndir fyrir allar tegundir af saumum.

Yfirlit yfir allar valmyndir er a blasdsioum 6-5 - 6-8.

Nytjasaumar

Valmynd A synir sauma til ad sauma fatnad,
vidgerdir og istopp.

Hnappagot

Valmynd B synir mismunandi gerdir af hnappa-
gotum, késsum og toluafestingu. Til 20 na sem
bestum arangri maelum vid med pvi ad pid notid
hnappagatafétinn med nemanum.

Skrautsaumar

Valmyndir C-N syna fallega sauma sem haegt er
ad nota vioa.

4-atta saumar

Valmynd S er fyrir sauma sem saumast 1 4 attir.
Saumarnir hafa fyrirfram dkvedna lengd og breidd.

8-atta saumar

Valmynd T er fyrir sauma sem saumast i 8 mismun-
andi attir. Um er a0 raeda 2 mismunandi gerdir af
saumum, beinir saumar og styrktir beinir saumar.
Haegt er a0 stilla hallann til ad sauma 1 allar attir.

Minir saumar (My Stitches)

Notid valmynd U “minir saumar” til ad vista
uppahalds saumana ykkar og sérstakar stillingar
4 saumum. Breytingar 4 stillingum sauma eins
og sporbreidd, sporlengd, speglun og stillingar
a fotprysting eru einnig vistadar med saumnum.
Med valmynd U eru uppdhaldssaumarnir ykkar
avallt vio hendina !

Sérstakir saumar

Valmynd V er med 4 mismunandi gerdir af
saumum fyrir “frihendis taekni”. Flytjarinn er
sjalfkrafa tekinn dr sambandi pegar saumur i V
valmyndinni er valinn.

Stafir og tolustafir

Veljid um sex mismunandi gerdir af stafagerdum
og tolustofum,; blokk, utlinu blokk, brush linu
(9 mm), skrifstafi, cyrillic (rassneskt letur) og
Hiragana (japanskt letur). Hver stafavalmynd er
med mismunandi undirvalmyndir. Valmyndirnar
geta verid mismunandi eftir valinni gerd.
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Saumaadgero

Hvad er spor?

Spor er hvert einstakt spor eins og t.d. i beinum
saum eda tvo einstok spor 1 zik zak saum. Spor
er einnig fullkomid spor sem buid er til ur
akvednum fjolda einstakra spora i saum eins og
3ja prepa zik zak eda skrautsaum (hjarta, fjodur,
fuglaspor o.s.frv.).

Sporin stillt

Pegar saumur er valinn pa stillir Designer SE
sjalfkrafa a hentugustu sporlengd og sporbreidd
fyrir pad efni sem valid er 1 saumaradgjafanum.
Notid hnappana fyrir nedan og til hlidar vid
sauminn til ad breyta stillingum a sporbreidd,
sporlengd eda til ad spegla sauminn langsum
eda pversum.

SPEGLUN: Til ad spegla sauma pversum ytio pid a

@ og langsum ytid pid 4 @

SPORLENGD: Styttid eda lengid sporlengdina
a ollu sporinu med pvi ad nota — og +.
Beint spor med lengri lengd verdur lengra,
7 ef pid lengid zik zak spor eda skrautspor
verdur allt sporid lengra. Lengio flatsaum eda
flatsaums skrautsaum og pa verdur allt sporid
lengra, en samt verdur péttleikinn sd sami og
adur.

3.0 T~ SPORBREIDD: Minnkid eda aukid
db sporbreiddina med pvi ad nota — og +.

NALARSTAPA: Faerid ndlina til vinstri med

bvi ad yta 4 — og til haegri med pvi ad
yta a +.

Stillt sporbreidd og sporlengd eru synd a

hnéppunum. Sporbreiddina er haegt ad stilla fra

0 til 7 mm.

Lagmarks og hamarks stilling fyrir breidd og lengd
eru gefnar til kynna med hljodmerkjum.

\\\ N/

-alllp-- -l

Sérsnidid ykkar eigin sauma med pvi ad

stilla pa eins og pid viljid hafa pa. Vistid

pa sidan i U-valmyndinni “minir saumar”

med pvi ad yta 4 @ Ytid) 4 toman flot 4
a

U-valmyndinni til ad vista saum. Sja 2-15.

S

Sporlengd —

Sporlengd +

/*
- ——— J i
S ——

Sjalfgefin gildi eru synd med svortum stofum
en stillt gildi med raudum stofum.
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Saumaadgero

Flatsaumur og skeljasaumur

Pegar sumir flatsaums og skeljasaumar eru valdir
kemur upp hnappur par sem haegt er ad stilla
péttleikann. Med sporpéttleika er péttleikinn a
sporunum stilltur (p.e.a.s. hvad 6ll sporin liggja
pétt saman upp ad hvort 6dru) og pad an pess

a0 breyta lengd flatsaumsins eda skrautsaumsins.

Notid petta pegar pid erud ad nota sérstakan
tvinna eda viljid breyta péttleikanum.

Ytid 4 + til a0 minnka péttleikann med pvi ad
lengja hvert einstakt spor. Ytid 4 — til ad auka
péttleikann med pvi ad stytta hvert einstakt spor.

i D Jafnvaegi (Balance)

Alatta saumar

Pegar alatta saumur (valmynd K) er valinn,

pa kemur upp hnappur par sem haegt er ad
stilla jafnvaegio 1 sporunum. Skodid “Set”
valmyndina a bls. 1-28 um frekari upplysingar
um stillingarnar.

4-atta og 8-atta saumar

Saumana 1 S- og T- valmyndunum er haegt ad
sauma i mismunandi attir. Hnappur par sem
haegt er ad breyta um attirnar er stadsettur fyrir
nedan myndina af saumnum.

S-valmynd
Ytid 4 @ til 20 breyta saumatt um 90 gradur

réttseelis.

@ hnappurinn fyrir ofan nalina gerir pad sama.

2-8
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Saumaadgero

T-valmynd
Veljid einhverja af atta fyrirfram stilltum sauma-
attum med Orvunum, og stillid hallann a peim 1

. . 0 .
smaerri prepum med + og — i .
#

Hnappagot

Fyrir hnappagot veljio pid valmynd B og veljio
hnappagat. Hnappagot er haegt ad sauma med
eda an hnappagatafétsins med nemanum. Farid
eftir radleggingunum fyrir hvert hnappagat.

Stillid sterdina a tolunni

Pegar hnappagat er valid og hnappagataféturinn
med nemanum er 4 vélinni, pa opnast gluggi
fyrir tolustaerd.

Setjid toluna i nedra haegra hornid a skjanum.
Snuid hjolinu 4 hnappagatafetinum par til
utlinur koma um t6luna 4 skjanum. Staerdina
er haegt ad stilla allt ad 50 mm (2"). Fjarlaegio
toluna af skjanum og ytid a til 20 loka
glugganum og stilla staerdina. Valin tolustaerd
er synd fyrir ofan taknid fyrir toluna §¢3. Ef
naudsyn krefur getid pid finstillt staerdina med +
og —. Ytid 4 §¢ til ad opna steerdargluggann a
ny.

Eftir a0 hafa stillt steerdina pa latid pid hvita
svaedio 4 hlidinni 4 hjolinu a fetinum standast 4
vid strikid sem er a feetinum.

Fleiri upplysingar um hnappagét er ad finna i
Designer SE bhandbokinni og 1 leidarvisinum d
CD disknum.

P o=
— nﬁ# O W NS &S QY

=
Frsrrvyrvre

Button size:
17 mm

— ﬂﬁ#ﬂ “I‘J WE ﬂl- &.: @4
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Saumaadgero

Stafrofs leturgerdir

Til ad velja leturgerd ytid pio a
tolabordinu. Fellivalmynd synir pa paer
leturgerdir sem eru innbyggdar 1 vélina.

Snertid eina af leturgerdunum til ad na fram
stofunum sem eru 1 peirri leturgerd a valflotinn.
Snertio eitthvern stafinn til ad velja hann.
Fellivalmyndin lokast, og skjarinn synir hvernig
stafirnir myndu saumast. Stokksporin 4 milli
stafanna eru synd med graum lit.

I sauma adgerd eru eingdngu stafirnir syndir 1
fellivalmyndinni en 1 utsaumsadgerd eru badi
stafir og Gtsaumsmynstur synd. Leerid meira um
utsaums leturgerdir 4 bls. 4-14.

Forritun

Med Designer SE getio pid forritad sauma og
stafi i mynsturréd. Serbver ro0 getur verio allt
ad pvi 500 millimetrar (20") a lengd. Vistio
mynsturrodina 1 “minum sporum” (My Stitches)
eda “minum skram” (My Files), sja nanar da bls.
2-15.

Heegt er ad nota alla sauma i Designer SE til
Sforritunar nema bnappagdt, viogerdarspor,
sjalfvirkt mjokkandi og breikkandi sauma og 4-
dtta sauma.

Forritunarskjar
Veljio pad efni sem pid tlid ad sauma 4 1
saumaradgjafanum adur en pid byrjid ad forrita.

Ytio 4 til a0 opna forritunaradgerdina. Su
saumavalmynd sem adur var valin verdur afram
a skjanum pegar pid veljid forritunaradgerdina.
Forritadir saumar birtast fyrir nedan saumfoétinn.
Lengd forritunarinnar i mm. er synd nedst 4

skjanum. Notid 6rvarnar @ og @ til a0 fara 1
gegn um sauma og stafa forritin.

aTH: Orvarnar koma 1 1jos pegar pid setjid inn saum
eda staf.

2-10
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Saumaadgero

Hvernig a ad forrita sauma og stafi

Til ad forrita saumarod, ytid pid einfaldlega a
pad spor sem pid viljid nota og pad kemur a
skjdinn fyrir nedan saumfétinn. Snertid annan
saum og hann kemur a skjainn fyrir nedan pann
fyrri. Haldid afram ad velja sauma og stafi.

Valmynd fyrir leturgerdir

Fyrir hverja leturgerd eru mismunandi
undirvalmyndir, til deemis; hastafir A..,

lagstafir a.. og tolustafir og sérstakir stafir I...
Valmyndirnar geta verid mismunandi eftir velinni
gerd. Snertid viokomandi hnapp til ad velja.

Saum eda staf baett vid

Til a® baeta saum eda staf vid saumarod,
stadsetjio pid bendilinn 4 pann stad sem pid
viljid baeta inn 1. Snertid viokomandi saum og
honum er batt inn par sem bendillinn er.

Eyda saum (saumum) eda staf (stofum)

Notid hnappana fyrir ofan saumaflétinn til
ad eyda saumum. Til ad eyda saum par sem
bendillinn er stadsettur er ytt 4

Til ad eyda ollum saumum frd audkenndum

saum og til enda radarinnar er ytt 4 .

Breyta saum eda staf

Til ad breyta saum verdur fyrst ad eyda honum
og setja inn annan saum i stadinn.

Stilla einstaka saumal/stafi i mynsturr6d

Til ad stilla sauma 1 mynsturrod faerid pid
bendilinn fram og til baka saum fyrir saum med
pvi ad nota @ og ® bPegar bendillinn er
stadsettur alveg ut 4 enda mynsturradarinnar,

ba hefur (V) teiknio (E). Ytio a (&) til a0

faera bendilinn 4 hradvirkan hatt yfir a byrjun
mynsturradarinnar. Teiknid breytist na 1
teiknid @ Ytid 4 @ til a0 faera bendilinn yfir
a endann 4 mynsturrddinni.

Saumur er stillanlegur ef hann er audkenndur
med raudum lit. Notid hnappana fyrir speglun,
sporlengd og sporbreidd til ad stilla sporid.
Adeins saumurinn sem er audkenndur med
raudum lit mun breytast.

Program Stitch langth
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Saumaadgero

SPEGLUN: Speglid sauma pversum med @ og
langsum med @

SPORLENGD: Minnkid eda aukid
sporlengdina med - og +.

sPoBREIDD: Minnkid eda breikkid spor-
breiddina med - og +.

NALARSTAPA: Faerid nalin til vinstri med
pvi ad snerta — og til haegri med +.

SPORPETTLEIKI: Snertid + til ad lengja hvert
einstakt spor sem um leid minnkar pétt-
leikinn. Snertid — til ad stytta hvert einstakt
spor sem eykur sporpéttleikann.

Endurtakid sporin

Pid getid forritad breytt spor aftur og aftur 1 r60
an pess a0 purfa ad breyta ollum stillingum aftur
a sama sporinu. Ef pid viljid endurtaka forritad
og stillt spor, snertid pid @ og audkennt spor
eda saumur er endurtekinn.

Forskodun

Skodid mynsturrddina ykkar larétta med pvi
ad snerta . Sprettigluggi synir forritunina
i raunverulegri staerd. Ef rodin er of 16ng til Ty 1 T 11 Tl
a0 haegt s€ ad syna hana alla, pa notid pid

bendiloérvarnar til ad skruna 1 gegn um hana. Til

ad skoda alla rédina ytid pio 4 . Yiio 4 ()

til a0 loka forskoduninni. @ @

Stillid alla r6dina

Til ad stilla alla r6dina farid pid aftur i
saumaskodunina med pvi ad snerta
Stillingar sem eru gerdar hér hafa ahrif 4
alla rodina.




Saumaadgero

/Efi0 ad forrita sauma og stafi
Farid eftir leiobeiningunum prep fyrir prep
til a0 forrita “Linda” sem sameinad verdur
skrautsaumum.

I skodun 1 saumaadgerd ytid pid 4 til ad

komast 1 forritun.

CEo_ ¥ OOC

Ytid 4 a tolabordinu og veljid valmynd D og
saumarnir birtast 4 valfletinum. Veljid saum 20.
Fellivalmyndin hverfur og saumur 20 er syndur {
raudum lit fyrir nedan saumfotinn.

=

Til ad forrita L { hastaf ytid pid 4 fasd og veljio
Gtlinu blokk stafr6fid. e

Sritch langth

Snertid L 4 valfletinum. Pegar L er komid a Iz A S
skjdinn er pad audkennt med raudum lit sem
pydir ad pad sé virkt.

Stiteh length
26 mm

Program




Saumaadgero

Til ad forrita “inda” 1 lagstofum ytid pid 4 a..

a valfletinum. Lagstafirnir koma 1 ljés. Snertid

i, og stafurinn kemur a skjainn fyrir nedan L.
Haldid afram og veljio n, d, og a. Nu er “a”
auOkennt med raudum lit par sem pad er virka
sporid, en hinir stafirnir eru syndir { dokkgraum
lit. Stokkspor sem tengja stafina saman eru synd
i ljosari graum lit.

Til a0 baeta vid 6drum skrautsaum ytid pid a
og veljid valmynd D. Veljid saum 20.

stop ) adgerdarhnappinn 4 vélinni til ad
sauma sauminn adeins einu sinni. Designer SE
sér um ad hefta fyrir sauminn 1 lokin pegar hun
er buin ad sauma.

Ytid 4 adgerdarhnappinn til ad Designer
SE klippi tvinnana og lyfti saumfaetinum ad saum
loknum.

Forritudu Stop og klippingar adgerdirnar koma
nu 4 skjainn 1 peirri 160 sem pid forritudud peer.

Y/ S

Ytid 4 CFx D adgerdarhnappinn til ad
forrita heftingu hvar sem er 1 rodinni ef
pid viljid hefta annars stadar. Forritud Fix
adgerd kemur nu 4 skjainn.

Forskodid forritada rodina 1 laréttri stodu med
bviad ytad ().

Saumid forritada rodina

Til a0 sauma forritid, farid pid Gr forritunar
adgerd med pvi ad snerta @ Fario aftur yfir 1
saumaskodun par sem forritio ykkar er na synt,
og 1 pvi er Fix, Stop, og klipping. Farid eftir
radleggingum um saumfot o.s.frv. Ytid 4 G
eda stigid 4 fotmotstdduna til ad sauma forritid.

Stitch langth

Program e
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Saumaadgero

Vistid i “minum saumum” (My

Stitches)

Ytio 4 @ til a0 opna samtalsgluggann til

a0 vista forritud mynstur eda breyttan saum i
“minum saumum” i U valmyndinni. Pad eru
prjar U-valmyndir, sem pid getid skrunad 4 milli
med pvi ad nota Orvarnar.

Vistid a audu svaedi

Saumar sem pegar hafa verid vistadir eru syndir i
U valmyndinni. Nyja sauminn eda saumarodina
er haegt ad vista 4 hvada audu svaedi sem er.
Snertid einfaldlega autt svaedi og saumurinn
ykkar vistast par.

Vistad a uppteknu svaedi

Ytid 4 upptekid svaedi og pa kemur upp spretti-
gluggi sem bidur um stadfestingu 4 pvi ad pad
eigi ad skrifa yfir gamla mynstrid. Ytid 4 6 til
ad nyja mynstrio komi 1 stad eldra mynstursins.
Ytio 4 @ til ad loka sprettiglugganum og velja
annad vistunarsvaedi.

Vistunarferli afturkallad

Til ad afturkalla vistunarferlid ytid pid a @

i stadinn fyrir ad yta a eitthvad vistunarsvaoi.
Vistunarglugginn lokast og pid farid aftur yfir a
fyrri skjamynd.

Vistudu mynstri eda forriti eytt

Til ad eyda vistudum saum eda forriti ytid pid

a . Eydingarhnappurinn er virkur par til
forrit hefur verid valid og eytt eda par til hann
er snertur 4 ny. Ef saumur er valinn til eydingar
kemur upp sprettigluggi og bedid er um
stadfestingu 4 pvi ad eyda eigi saumnum.

Forrit vistad i ‘“minum skram” (My Files).
Pid getid einnig vistad forritid sem saumaskra 1
moppunni “minar skrar” (My Files) eda 4 USB
taeki.

I forritunar adgerd ytid pid 4 @ til 20 opna
samtalsglugga til ad bua til skrdarnafn. Ytid

a til a0 stadfesta nafnid. Veljid 1 hvada
moppu 4 ad vista med pvi ad snerta hana og
ytid sidan 4 Ytid) 4 og skrain ykkar er
vistud 1 peim stad. (frekari upplysingar eru a
5-4 — 5-8).

(Sja bls. 2-5 um hvernig na eigi 1 forritid).

Chande paddfioh
on U, U2 or L

Save to My Stitches

! Delete My stitches U47?

Save Stitch Program

SAVE
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Saumaadgero

Sauma sprettigluggar

Designer SE er med [joldan allan af sprettiglugg-
um sem spretta upp a skjdainn til ad leiobeina
ykkur pegar Designer SE stéovast, eda er ekki ad
sauma.

Athugid yfirtvinnann (Check upper thread) B Check upper thread
Designer SE stodvast sjaltkrafa ef yfirtvinninn

snertid @ Snertidy CH
stoduna til ad halda afram.

Spélan tém (Bobbin empty)
Designer SE stodvast pegar spolan er alveg ad

verda tom. Skiptio og setjio fulla spolu 1 vélina
(Spolun; sji bls. 1-13), -, 4 @
ATH: pad er haegt ad halda afram ad sauma par til

allur tvinninn 4 spolunni er bidinn. Haldid bara
afram ad sauma an pess ad loka sprettiglugganum.

Bobbin empty

Saumfétur of hatt uppi

(Presser foot too high)

Designer SE saumar ekki ef of pykkt efni er
undir saumfaetinum.

Presser foot too high

Fjarlaegio hnappagataféotinn med nemanum
(Remove sensor buttonhole foot)

bPegar hnappagataféturinn med nemanum er
settur 4 vélina pa getid pid ekki valio:

Remove Sensor Buttonhole Foot

e saum sem ekki er hnappagat,

e hnappagat sem ekki er haegt ad sauma med
hnappagatafeetinum med nemanum, eda

e breytt hnappagat sem vistad er an hnappagata-
fotsins med nemanum i U-valmynd.

Fjarleegid fotinn eda veljid hnappagat sem haegt
er a0 sauma med hnappagatafeetinum med nem-
anum.

Stillid hvita linu a mots vid hvitt svedi
(Adjust white line to white area)

Pegar pid setjid efni undir hnappagatafétinn  til @

! Adjust white line to white area

ad sauma hnappagat, pa geeti hjolid a hnappa-
gatafaetinum faerst Gr stad. Sprettigluggi minnir
ykkur 4 a0 lata hvitu linuna og hvita flotinn
standast 4.
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Saumaadgero

Ekki forritanlegur saumur

(Not a programmabile stitch)
Hnappagot, vidgerdarspor, 4-atta sauma og
sjalfvirkt mjokkandi og breikkandi flatsauma er @
ekki haegt ad forrita. Veljid adra sauma.

! Mot a programmable stitch

Er ad vinna

Pegar Designer SE er ad hlada inn spor, vista,
feera til o.s.frv. kemur stundaglas a skjainn. @ =D

Skipta um skra (Replace file)

begar veri0 er a0 reyna a0 vista saum eda forrit
sem skrd, med nafni sem pegar er fyrir hendi {

“minum skram” (My Files) eda 4 utanadkomandi ®
teki, pa vill Designer SE fa ykkur til ad stadfesta
pad pvi pa verdur skrifad yfir eldri skrana.

! Replace file?

Setjid hnappagataf6tinn med nemanum a
(Insert Sensor Buttonhole Foot)

Breytt hnappagat sem vistad hefur verid
asamt hnappagatafaetinum med nemanum {
U-valmyndinni verdur ad sauma med peim
hnappagatafaeti.

! Insert Sensor Buttonhole Foot

Hamarks sporlengd nad

(Max length reached)

Saumurinn sem pid erud ad reyna ad baeta vid

saumarod gerir rodina of langa og fer fram yfir @
hamarkslengd.

! Max length reached
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Utsaumur
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Utsaumstakid yfirlit
1. Tengill fyrir utsaumstaekid 3. Tenging fyrir itsaumsramma
2. Armur 4 utsaumstekinu 4. Takki til ad losa taekid fra vélinni

Taskan utan um utsaumstaeki
Taskan inniheldur:

e Utsaumstaeki e Skeeri

e 2 Gtsaumsramma; venjulegan (100x100 mm) og e 6 kefli med dtsaumstvinna
storan (240x150 mm)

e 2 Gtsaumsmat; venjulegt og stort

e 2 butar af efni

e 2 butar af undileggsefni
e Blyant fyrir mat

e Utsaums CD diskling

e synishorn af “Hoop Ease” 240x150 mm
e CD disklingur “Embroidery Express”
e Designer SE Sampler hefti

* USB minnislykil Geymid alla hluti dtsaumstaekisins 1 toskunni til
e Utsaums bzekling ad hafa pa alla 4 sama stad.

e Baeklingur um Utsaums hugbinad

Designer SE mynstur

71 alveg ny mynstur eru innifalin i innbyggda
minninu 4 Designer SE, og 4 mynstur eru geymd 4
USB minnislyklinum. OIl pessi mynstur eru einnig
a CD utsaums Sampler diskinum sem oryggisafrit ef
pid vildud til skamms tima purrka Gt mynstrin sem
eru 4 USB minnislyklinum .

Einnig eru 100 mynstur Gr naverandi safni & CD
utsaums disklingnum.

Designer SE Sampler

Flettio 1 gegn um Designer SE Sampler baklinginn B H
sem er med Designer SE mynstrum og leturgerdum. ' '
Oll ny ttsaumsmynstur eru synd par i raunstaerd.

Viobotar mynstur Ur fyrirliggjandi safni mynstra eru
synd 1 halfri steerd. Midjupunkturinn og stadsetn-

ingarmerkin 4 6llum hlidum eru til ad audvelda @
stadsetningu 1 Utsaumsrammann. "

@

1]
L1

Numer mynstursins, sporafjoldinn (fjoldi spora i
mynstrinu) og staerd mynstursins er synt vid hlidina
a hverju mynstri. Tvinnakeflin syna pa liti sem
stungid er upp 4 ad nota fyrir hvert ndmer.
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Utsaumur

“Mega” rammi

Med “Mega”-rammanum er haegt ad sauma
mynstur sem eru allt a0 150 mm 4 breidd og
360 mm 4 hed. I dtsaums adgerd veljid pid pa
rammasteerd 360x150, sja nanar 4 bls. 4-5.
Farid eftir leiobeiningunum sem fylgja med
“‘Mega”-rammanum.

Mynstur fyrir “Mega”-rammann fylgja med
Designer SE og synd 1 fullri staerd 1 Designer SE
Sampler baklingnum.

Utsaumstakid tengt vid vélina

1. Ytid 4 takkann 4 vinstri enda holfsins fyrir
aukahlutina og fjarlaegid pad af vélinni.

2. Tengillinn fyrir taekid er 4 vélarhusinu fyrir
aftan friarminn. Pad er lok yfir tenglinum
og er pvi snuiid til haegri til a0 opna tengilinn.

3. Rennid Gtsaumstaekinu utan um friarminn
par til pad smellur i tengilinn. Ef slokkt er 4
vélinni pa kveikid 4 henni.

4. Sprettigluggi kemur a skjainn og minnir a
a0 hafa ttsaumsflotinn audan og rammann
otengdan medan vélin kvardar taekid vid

vélina. Ytid 4 @ Txekid kvardar sig og
armurinn 4 pvi faerist 1 grunnstodu. Petta
skedur 1 hvert sinn sem taekid er tengt vid
vélina.

ATH: Fullvissid ykkur um ad kvarda ekki taekid
med Utsaumsrammann festan vid pad, pvi pad gaeti
skemmt ndlina, rammann og/eda utsaumstaekio
sjalft. Fjarlaegid alla lausa hluti 1 kring um vélina
adur en pid kvardid taekid til ad armurinn 4 taekinu
rekist ekki 4 eitthvad 4 medan 4 kvordun stendur.
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Utsaumur

Utsaumstakid fjarlegt

1. Til a0 fjarleegja Gtsaumstekid og geyma
pad 1 toskunni ytid pid a CIVAD. Armur
utsaumstaekisins fer 1 geymslustodu.

@ fyrir nedan Gtsaums litastjornarflipann
a, hefur sému adgerd (sja bls. 4-8).

2. Lyftid undir losunartakkann vinstra megin
nedan 4 tekinu og rennid pvi til vinstri til ad
fjarleegja pad.

3. Lokid lokinu yfir tenglinum.

Efnid spennt i dtsaumsrammann

1. Losi0 um skrufuna a ytri rammanum og fjar-
leegid innri rammann. Leggid rammann avallt
a traustan og flatan flot pannig ad skrifan a
honum sé haegra megin nedan til. A midjum
nedri fletinum 4 rammanum er litil 6r og
pessi Or verdur ad standast 4 vid Orina 4 innri
rammanum.

2. Leggid efnid og vlis-undirleggid ofan 4 ytri
rammann og leggid sidan innri rammann
ofan a pannig ad litla 6rin visi ad ykkur.

3. Prystid innri rammanum ofan 1 ytri rammann.
ATH: Gxetio pess ad losa skrufuna a ytri rammanum
nzegjanlega svo ad haegt sé ad prysta efninu

og undirlegginu nidur { ytri rammann. Prystid

a hlidarnar 4 ytri rammanum pannig ad badir
rammarnir verdi jafnir.

4. Herdid sidan skrufuna 4 ytri rammanum.
Efnid verdur ad liggja vel strekkt 1
rammanum til ad nd gédum arangri. Togid
ekki mikid 1 efnid pvi pad gaeti teygt a
mynstrinu. Notid skrafugripio til ad herda a
rammanum ef naudsyn krefur en gaetio pess
a0 herda ekki of mikid.

ATH: Lesid meira um undirleggsefni og ramma i
leidarvisinum yfir aukahlutina.
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Utsaumur

Utsaumsmat

bar sem mynstrin eru synd 1 raunverulegri staerd
i baeklingnum er audvelt ad stadsetja pau a efnid
med adstod utsaumsmatanna.

1. Leggio matid 4 mynstrid sem nota a Ur
baeklingnum.

2. Med pennanum fyrir matio strikid pid nua eftir
utlinum mynstursins 4 pad.

3. Leggid matid sidan 4 efnid og merkid fyrir
midju mynstursins 1 gegn um midgatio og
einnig 1 gegn um strikin 4 matinu. Notid
“pictogram” penna eda penna sem audvelt
er a0 fjarleegja strikin a eftir.

4. DPegar pid spennid efnin i rammann (sja hér
a undan), setjid pid innri rammann pannig
ofan 4 efnid ad hlidarstrikin 4 honum og
strikin a0 ofan og nedan standist 4 vid strikin
sem teiknud voru 4 efnid.

Gefid ykkur gédan tima i ad fullvissa ykkur
um ad oll strik standist fullkomlega a.

5. Prystid innri rammanum ofan { ytri rammann
og herdid skrifuna a ytri rammanum.

Ramminn settur a atsaumstaekio

Rennid rammanum 4 arminn 4 taekid par til hann
smellur a sinn stad.

Midjupunkturinn verdur ad vera stadsettur undir
nalinni. Ef feera parf rammann adeins til, er pad

gert med stadsetningartokkunum (sja
einnig bls. 4-6).

ATH: Til a0 fjarleegja rammann af arminum ytid pid
4 graa hnappinn 4 rammafestingunni og rennid
rammanum ad ykkur.
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Utsaumur

Byrjad ad sauma ut . X bl i 2
Til ad fara 1 Gtsaumsadgerd er ytt 4 E efst § i .1’ @ QOO
a skjanum. Graenn bakgrunnur 4 hnappnum ﬂt % & =10
gefur til kynna ad utsaumsadgerd sé virk. i i
Fullvissid ykkur um ad ytt sé a hnappinn T b e
nedst a skjanum sem gefur til kynna ad d ok @ o ®
gagnvirka Designer sérsnidid (Customizing) sé {( i dap
virkt. LN ® '“.
1. Ytio 4 og veljid mynstur. Designer SE ki % ®"}2§“ © O
velur sjalfkrafa minnstu rammasteerdina sem ® - @@
hentar fyrir vidkomandi mynstur.
2. Ytid 4 til ad opna dtsaumsradgjafann 2. G
(Advisor) par sem eru radleggingar um undir- ot o=
legg, tvinna og nalar fyrir viokomandi efni. e @
3. Rennid Gtsaumstaekinu 4 vélina. Sprettigluggi Kt ww;":m
minnir ykkur 4 ad hreinsa til umhverfis :EE:T‘ o
vélina. Ytid 4 @ til a0 kvarda og faera o L
Utsaumsarminn 1 byrjunarstodu. Foe et ottt i
4. Rennid rammanum 4a taekid. Fullvissid ykkur . Sl
um ad ramminn sem pid notid sé eins og L
vélin maelti med 4 skjanum eda skiptid um Vo e i e 5.t @

ramma med pvi ad yta 4 @ og velja rétta -
staerd af ramma 1 listanum (sja bls. 4-5).

5. Ytio 4 nedst 4 skjanum til ad fara i

Designer Gtsaum og sauma mynstrio.

6. Ytio 4 3D eda snertid fotmotstoduna til ad
setja vélina 1 gang. Vélin skynjar rammann
og byrjar ad sauma ut. Eftir nokkur spor
stodvast vélin og sprettigluggi minnir ykkur
a a0 klippa byrjunarendana.d tvinnanum.
Klippio tvinnann og ytio 4 til ad halda
afram ad sauma ut.

! Stopped for color change
7. Pegar buid er ad sauma fyrsta litinn stodvast
vélin. Samtalsgluggi kemur 4 skjainn og m@ @

minnir ykkur 4 ad skipta um lit 4 tvinna.
Praedio naesta lit og haldid afram eins og lyst
var undir 6 hér ad ofan.

8. Pegar mynstrid er fullsaumad, stodvast | Embroidery is finished.
vélin og sprettigluggi segir ykkur ad = Clear screen?
mynstrid sé fullsaumad. Ytid 4 til ad
fjarlaegja mynstrio af skjanum eda ytio a ® .

til ad fara aftur 4 mynstriod til ad vista

pad eda sauma pad 4 ny. Ramminn fer i
byrjunarstodu og vélin er tilbain fyrir fyrsta
Utsaumslitinn.

&)
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Utsaumur

Utsaumsadgerdir

Komist ad spolunni

bPegar spolan er ad verda tom pa stodvast
Designer SE sjalfkrafa og upp kemur
sprettigluggi. Til a0 komast ad spoSlusvaedinu

meé rammann tengdan vio taekid ytid pid a 8 @
. ) og ramminn farist fra pannig ad pid getid
rennt lokinu yfir griparanum fra. Setjio fulla
spolu 1 griparann, rennid lokinu til baka, snertid
takkann a4 ny til a0 faera rammann aftur a fyrri
stad. Togid 1 aukalegan yfirtvinna. [atid vélina
fara til baka nokkur spor med pvi ad snerta -

a takkanum fyrir spor fyrir spor (sja bls. 4-13).
Ytid 4 til ad halda afram med Gtsauminn.
e i ttsaums litastjornunarflipanum gy hefur
somu adgerd - sja bls. 4-8.

! Bebbin empty

Utsaumur i einum lit
Ytid 4 Cstor) til ad hzetta vid litaskiptingar ef pid
tlid a8 sauma mynstrid i adeins einum lit.

o i utsaums litastjornunarflipanum a hefur
somu adgerd - sja bls. 4-8.

Pradispor i rammanum

Pegar pid erud ad sauma ut 1 efni sem ekki aetti
ad spenna stift { rammann getid pid ytt a Crx
til a0 praeda utlinuspor 1 kring um mynstrid adur
en pid byrjid ad sauma pad. FIX adgerdina

er einnig haegt ad nota til a0 praeda efni vid
undirleggsefni Pessi praeding gefur um leid til

kynna hvar mynstrid 4 ad koma.

Pegar FIX adgerdin er virk, pa getid pid ekki
flett fram og til baka lit fyrir lit.
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Utsaumur

Geymslustada / Klippingar a tvinnaendum
Fjarloegid rammann og ytid 4 (YA il ad setja

utsaumstaekio 1 geymslustodu o til a0 geyma
pad i toskunni.

Pegar verid er ad sauma Ut og skipta fra einum
lit til pess naesta, er best ad klippa 16ngu “stokk”
sporin. Petta audveldar endanlega snyrtingu a
mynstrinu pvi annars er haetta 4 ad vélin sé marg
buin ad sauma yfir pessa enda { millitidinni.

Ytid 4 WA, til ad feera rammann ad ykkur.
Klippid stokksporin og ytid aftur 4 (Y4,
Ramminn fer aftur 1 fyrri stodu. Ytid 4 til
ad halda afram ad sauma.

i litastjornunarflipanum fyrir Gtsaum a
hefur somu adgerd (sja bls. 4-8).

Hradi

Sérhvert spor 1 mynstri er med fyrirfram
akvedinn innstilltan hrada sem pad er saumad
a. Til ad minnka hradann ef pid erud ad sauma
med sérstokum tvinna getid pid ytt 4 EsPeD), Til
a0 auka hradann 4 ny yti0 pid 4 @ speeo

Ytid 4 medan ekki er verid ad sauma og pi
kemur upp sprettigluggi sem synir innstilltan
hrada. Pid getid einnig stillt hradann med

pvi ad snerta sledann 1 sprettiglugganum.
Sprettiglugginn lokast sjalfkrafa premur
sekindum eftir ad breyting var framkvaemd. Pid
getio breytt hradanum a4 medan saumad er en pa
kemur ekki neinn sprettigluggi 4 skjainn.

Byrjido og st6dvid utsauminn

Ytid 4 CFFD til ad byrja Gtsauminn og snertid
aftur til ad stodva hann. Designer SE stodvast
sjalfkrafa vid litaskiptingar og pegar mynstrid er
fullsaumad.

Nemi fyrir fotinn upp og extra hatt

Ytid 4 A—=2 til ad lyfta saumfeetinum. Ytid aftur
og foturinn lyftist adeins haerra til a0 audveldara
s¢ ad setja rammann 4 eda fjarleegja hann.

ATH: Sja bls. 1-16 og 1-17 um upplysingar um
adgerdarhnappana i saumaadgero.
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Utsaumsadgerd

Utsaumsadgerd

Med Designer SE er beedi skemmitilegt og audvelt ad sauma uppabalds mynstrin ykkar ! Med einfaldri
snertingu a skjanum getio pid blandad saman, sérsnidid mynstur, kvaroad, sniiid peim eins og pio
viljio og sidan saumad pau til ad skreyta bvad sem er. Pid getid einnig sameinad mynstrin meo texta
0g 60rum mynstrum og vistad pau i innbyggda minni vélarinnar eda d USB minnislykilinn.

Sérsnid
12,13,

Utsaumur —

@O®

|[T m2. 3.%
5. B46. Qr7.Q-

|

10. 24.

8. 9.

Stadsetning 4 skja

Kvordun a skja

Mynstri sndid a skja

Skotra addregnu Gtsaumssvadi
Draga ad ut 1 allann rammann
Draga ad til a0 syna oll mynstur
Draga a0 og fra
Utsaumsradgjafi

D AT A e

Skipta 4 milli sérsnida og Gtsaums

10. Vista 1 “minum mynstrum”

11. Endurtaka mynstur

12. Endurheimta mynstur 1 upprunalegt tutlit
13. Ey0a mynstri

14. Val 4 rammastaerd

15. Kvarda mynstur

16. Kvarda 1 hlutfollum laesa/opna

17. Opna “breyta sterd”

18. Snda mynstri

19. Stadsetja mynstur

20. Spegla mynstur pversum (til hlidar)
21. Spegla mynstur langsum (enda i enda)
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©OD 37.

22.
23.
24.
25.
20.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
30.
37.
38.
39.
40.
41.

prk s B

sEe T 00 =+ 0.0

19,

Gkl ¢ \J—) ‘q@p

35. 41.

Velja mynstur

Velja oll mynstur

Stjornflipi ttsaumsmynsturs
Stjornflipi utsaumstexta
Stjornflipi Gtsaumslitastjiornunar
Opna forritunar ritil

Stilla steerd texta

Stilla bil a texta

Skipta um tvinnalit

Skipta um lit 4 bakgrunni
Utsaumur 1 einum lit

Listi yfir liti

Ruduflotur a skja
Adgangur ad spolu
Geymslustada

Heildarfjoldi spora

Faera spor fyrir spor

Faera eftir litum
Tvinnaspenna

Athuga sterd




Utsaumsadgerd

Yfirlit

Med gagnvirku Designer sérsnidi getid pid
stillt, sameinad, vistad, endurheimt og eytt
mynstrum. Pid hafid einnig adgang ad utsaums
radgjafanum.

A tGtsaumsfletinum sjdst hladin mynstur { prividd
(3D).

bid getid sérsnidid mynstrin ykkar hvort sem
utsaumsahaldid er tengt vid vélina eda ekki.

Pegar mynstrid eda mynsturrdd er tilbdin, pa
setjio  pid utsaumstaekid 4 vélina til ad sauma
mynstrio.

Skiptid 4 milli sérsnids og utsaums med pvi
ad yta a “ nedst a skjanum. Graenn

bakgrunnur gefur til kynna hvor adgerdin er
virk.

Um gagnvirkan Designer Gtsaum , visum
vid a bls. 4-13.

Gagnvirk Designer sérsnid

Utsaumsradgjafinn

Adur en bid byrjid ad sauma ut, ytid pid a

til a0 opna utsaumsradgjafann, um nalar,
undirlegg og tvinnaradleggingar fyrir Gitsauma

4 mismunandi efni. Ytid 4 pa efnistegund sem
pid xtlid ad nota og farid eftir radleggingunum.
Ytid 4 @ til ad loka ttsaumsradgjafanum.

Mynstur hladid inn
Til ad hlada mynstur ytid pid a a

tolabordinu. Fellivalmynd synir mynstrin

sem um er ad velja { innbyggdu moéppunni

“min mynstur”. Notid orvarnar til ad skruna

i gegn um mynstrin, og ytid 4 pad mynstur

sem pid @tlid ad nota. Glugginn med
fellivalmyndinni lokast og mynstrid er hladio
inn a utsaumsflotinn.  Endurtakid ef baeta a fleiri
mynstrum inn 4 dtsaumsflotinn.

ATH: Pid getid baett vid og fjarlaegt mynstur Ur pessari
valmynd med “skraarstjornun” (File Manager), sja
nanar 4 bls. 5-4.
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Utsaumsadgerd

Hlada inn fra 60rum stad
Pid getid einnig hladid inn mynstur fra 6drum

stad med pvi ad yta 4 (sja bls. 4-3) nedst 4
fellivalmyndinni “min mynstur” (My Designs).
Hledslu samtalsgluggi opnast sem gerir ykkur
kleift a0 hlada inn mynstur eda mynsturradir.
Sjalfgefid er ad “minar skrar” (My Files) séu
opnadar og pid getid valid um ad hlada inn
mynstri fra USB minnislyklinum eda 60ru taeki
tengdu vid USB tengil. Ytid 4 vidkomandi hnapp
sem 4 vid stadsetninguna sem pid viljid notast
vid, og stadsetjio mynstrid. Veljid mynstrid med
pvi ad snerta pad og ytid sidan 4 d

Veljid mynstur

Til a0 velja mynstur sem pid viljid breyta pa
snertid pid pad a skjanum eda ytio 4 @ Valio
mynstur feer raudar Gtlinur. Flettid 1 gegn um

oll hladin mynstur med pvi ad snerta takkann

i sifellu. Ytio 4 @ til ad velja 6ll mynstrin 4
utsaumsfletinum. OIl mynstur fa raudar Gtlinur.

ATH: Mynstur verdur ad hafa raudar Gtlinur til ad
haegt sé ad stilla pad.

Eyda mynstri

Til a0 eyda voldu mynstri af dtsaumsfletinum
ytid pid a @ Ef 6ll mynstur eru valin pa
kemur samtalsgluggi a skjainn og bidur um
staofestingu.

Endurheimta mynstur

endurstillir valid mynstur 4 upprunalegt
utlit. Allar breytingar snuningur, kvoroun,
stadsetning og litaskiptingar eru settar aftur {
upprunaleg gildi. Ef 6ll mynstur eru valin pa
verda pau Oll sett aftur 4 upprunaleg gildi.

Endurtaka mynstur

Ytid 4 til a0 endurtaka vali® mynstur eda
mynsturrdd.  Afrit af mynstrinu kemur fyrir ofan
fyrra mynstrid.
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Utsaumsadgerd

Stilla mynstur

Pad eru nokkrir valkostir til ad stilla eda breyta
mynstri. Breytid avallt 40ur en pid saumid ut.

Um er a0 raeda prja stjiornhnappa, sem koma
i ljos med pvi ad snerta einn af premur
flipunum nedst til haegri 4 skjanum — adgerdir
utsaumsmynstra (1), adgerdir utsaumstexta (2)
og lita adgerdir (3).

Stjornflipi atsaums-mynstra

Val a ramma

bPegar mynstur er hladid inn 4 tomt
utsaumssvadi, pa er minnsti rammi sem hentar
pvi mynstri sjalfkrafa valinn. Ef fleiri mynstrum
eda texta er baett vid getur verid naudsynlegt ad
velia annan og sterri ramma. Ytid 4 é til a0
opna lista yfir rammastaerdir. Valinn rammi er
avallt syndur vid hlidina 4 hnappnum.

Kvordun

Med kvordunar adgerdinni getid pid minnkad
eda steekkad mynstrid um allt ad 20% med pvi
ad snerta — eda +. Sjalfgefid er ad hlutfollin

s€u laest sem synt er med lokudum las

Ytid 4 hann til ad opna hann @ Haxd og
breidd er ni haegt ad breyta hvorri fyrir sig og
kvordunarhnapparnir breytast til ad syna + og -
baedi larétt og 16drétt.

Pid getid einnig notad mynsturvalkostina sem
eru 4 skjanum (sja bls. 4-9).

Til ad breyta staerd mynstursins um meira en

20% pa notid pid adgerdina ad breyta um staerd.

Farid 1 adgerdina ad breyta um staerd pegar
med pvi ad

a milli - og + (sja bls. 4-10).

kvorounarhlutfollin eru laest

-

yta a

Val a ramma

s 1230 — 90

Kvoroun
Breyta stcerd

. @
Qf@
-+

{-!63 0.0 +«+ 00

0 Stadsetning

Spegla langsum
eda pversum

Snuningur

Velja mynstur og
velja oll

= 1230« 90

Kvérdun
sem ekki er i
bhlutféllum

i} r'mq!:I‘:| @

Kvordunaradgerdin vinnur larétt og 160rétt
a skjanum. Ef pid snuid mynstri og kvardid

pad med oOlaestum hlutfollum faid pid
bjagada mynd.
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Utsaumsadgerd

Snuningur
Med Designer SE getid pid sniid mynstrunum i

einnar gridu prepum. Ytid 4 8l (il 20 snda voldum
mynstrum réttseelis 1 90 grada prepum, og + og — 2 1150
til ad snda peim 1 einnar gradu prepum. Fyrir ofan s
hnappana getid pid séd hversu margar gradur pid
hafid snGid mynstrinu fra upprunalegri stodu.

Pid getid einnig notad mynstur-valkostina 4 skjanum
til a0 sntia mynstrinu (sja bls. 4-9).

Stadsetning

Stadsetjid mynstrid hvar sem er 4 ttsaumsfletinum
med pvi ad nota pessa hnappa. Snertid 6rvarnar til ad
foera mynstrid. Ytid og haldid inni til ad feera 1 sterri
stokkum. Fyrir ofan hnappana er synt i millimetrum
hvad mynstrid hefur verid fert larétt og 16drétt fra
upphaflegri stodu.

+E+$ 395 +«+ 49.0

Pid getid einnig snert og dregid mynstrid 4 skjanum. o o
Sja bls. 4-9 en par er yfirlit yfir mynsturvalkosti 4

skjanum.

Speglun

o speglar mynstrid pversum.
° speglar mynstrid langsum.

Stjornflipi fyrir Gtsaumstexta Forritunargluggi

Forritunargluggi

Ef pid hafid sett inn texta eda mynstur pd er pad synt Steerd d texta

hér. Ytid a . til a0 opna forritunarstjérnandann.
Hann er mismunandi eftir pvi hvort pid erud med
utsaumsbokstafi eda sauma og mynstur. Sja bls. 4-14 —
— 4-16 um hvernig 4 a0 breyta texta med pvi ad nota
utsaumsleturgerdir og stafi.

ﬁ

=]
=]

]
L
+

Bil i texta

Ef enginn texti er valinn, . er gerdur ovirkur og
ekkert gerist pegar pid snertid hann.

ATH: Ef forrit inniheldur leturgerd sem ekki er uppsett i
Designer SE, pa kemur upp sprettigluggi sem laetur vita ad
pid getid ekki breytt textanum. Setjid upp textann.

Stilling a textastaerd

28
Ytid 4 - eda + | P (il 20 minnka eda steekka

valinn texta hlutfallslega um allt ad 20%.

Bil i texta

. 2.0

Y0 4 - coa + 1 G B til a6 stilla bil 4 mill
stafa.
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Utsaumsadgerd

Stjornflipi fyrir atsaumsliti

Listi yfir liti

Allir litir 1 hl6dnu mynstri eru syndir 1 peirri

r6d sem peir verda saumadir. Uppgefnir

litir syna mynstur og litanimer og eru med
skammstofudum upplysingum um um
tvinnaframleidanda, tvinnategund, grofleika og
litanGmer tvinnans. Notid orvarnar vid hlidina 4
listanum til ad skruna a milli litanna { mynstrinu
eda mynsturrédinni.

ATH: Tvinnaframleidendur og litir eru eingdngu
syndir 1 mynstur 1 snidum .VP3, .SHV og .VIP.

Skipt um tvinnalit
Veljid lit med pvi ad snerta hann 4 listanum. Ytid

2

a o Gluggi med 64 litum opnast. Ytid 4
eftir a0 hafa valid lit. Glugginn lokast og liturinn
breytist 1 valinn lit.

Breyta lit a bakgrunni
Breytid lithum 4 bakgrunninum til ad hann verdi

svipadur og efnid sem pid axtlid ad sauma a.
Ytio 4 Q og veljid einhvern af 64 litunum.

Utsaumur i einum lit

Til 20 sauma Utsaum 1 einum lit ytid pid a °
Allar litaskiptingar eru afturkalladar og mynstrid
er synt i graum lit 4 skjanum. Snertio takkann a
ny til ad afturkalla Gtsaum 1 einum lit.

) 4 saumavélinni hefur somu

Hnappurinn C
virkni.

00D

SuRa40
120

I SuRa 40
1177

SuRa40
1176
1.4
SuRa 40
1124
1:5
SuRa 40
1177
1:6

SuRa 40
LI 1117

Fra vinstri: Skiptio um
twinnalit, skiptio um lit a
bakgrunni og utsaum i
einum lit

Listi yfir liti

Dcemi: 1:2, SuRa 40, 1177
Dyoir annar tvinnalitur i
Syrsta mynstrinu. Sulky
Rayon grofleiki 40,
tinnanumer 1177.

Ruduflétur

Adgangur ad spolu,
geymslustada og klippingar
a tvinna




Utsaumsadgerd

Ruduflotur

Ytid 4 til a0 gera raduflotinn virkan/
ovirkan a utsaumsfletinum til hafa hann til
viomidunar pegar verid er ad lata mynstur
maetast nikvaemlega. Bilid 4 radufletinum
samsvarar 20 mm 4 efninu. Pegar pid dragid ad
a utsaumsfletinum med G, pa verda linurnar 4
radufletinum mjorri og fjarleegdin 4 milli perirra
samsvarar pa 10 mm og 5 mm.

Adgangur ad spolu

Til ad skipta um spolu pegar hin verdur tom
medan pid erud ad sauma ut og til ad purfa ekki
a0 fjarleegja Gtsaumsrammann, ytid pid 4

til ad faera rammann fra ykkur svo pid getid
rennt lokinu yfir griparanum fra og komist ad
spoOlunni. Sja bls. 3-7.

Geymslustada og tvinnaendar klipptir

Eftir a0 hafa lokid vid utsauminn pa fjarlaegio
pid Gtsaumsrammann og ytid a é til ad setja
utsaumsahaldio 1 geymslustodu og geyma pad
i toskunni.

A medan pid erud ad sauma Gt getid pid einnig
ytt 4 @ til ad faera rammann fram a vid eftir
hverja litaskiptingu. Klippid pa tvinnana i 16ngu
stokksporunum sem verda til pegar ramminn er
faerdur a milli stada. Sja frekar a bls. 3-8.

m

IIILILEIH“—EMI.' Qe @@@}




Utsaumsadgerd

Mynsturvalkostir a skjanum

Med mynsturvalkostunum getid pid snert og
dregid mynstrio til 4 skjanum.

Um tvo valkosti er ad raeda til ad velja mynstur,
ytio a @ eda snertid mynstrid 4 skjanum (sja
bls. 4-4).

# Veljid og stadset;id

Snertio til ad gera adgerdina virka. Veljio
mynstur med pvi ad snerta pad. Snertid
og dragid valid mynstur hvert sem er 4
skjainn. Finstillid stadsetninguna med
stadsetningarorvunum (sja bls. 4-0).

= Veljido og kvardid

Snertid til ad gera adgerdina virka. Veljid
mynstur med pvi ad snerta pad. Snertid og
kvardio um 20% med pvi ad faera hnitpennann til
a skjanum. Finstillid med kvordunarhnéppunum

(sja bls. 4-5).

%) Veljid og snid

Snertid til a0 gera adgerdina virka. Veljio
mynstur. Snertid og sntid med pvi ad faera
hnitpennann a skjanum. Finstillid med
sniningshnoppunum  (sja bls. 4-6).

%] Skotru svadi

Snertid til ad gera adgerdina virka. Snertid og
dragio til ad skotra Gtsaumssvadid 1 addrattar-
skodun.

“# Dragid ad i fulla rammastard
Snertid til ad syna allt rammasvadid 4 skjanum.

#% Dragid ad til ad syna allt
Snertio til ad syna oll hladin mynstur 4 skjanum.

Q* Dragid ad og fra
Dragid a0 og fra 4 utsaumsfletinum.

12 Ay Ll

25329 stitches
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Utsaumsadgerd

Breyta staerd
A Designer SE er haegt ad breyta steerd mynstursins 4 tvo vegu. Med kvordun (sja bls. 4-5) er haegt ad
minnka eda steekka mynstrid um 20% an pess ad breyta sporafjolda i mynstrinu. Adgerdin ad breyta

staerd getur breytt staerd mynstursins allt fra 50% minnkun upp i nokkrum sinnum staekkun og endur-
reiknar pa um leid fjolda spora pannig ad litla mynstrid verdur med faerri spor en stéru mynstrin med
fleiri spor en adur var.

[lim I 66 ++ B6

Glugginn til ad breyta steerd
1. Veljid mynstrid sem pid viljid breyta steerd 4 med
pvi ad snerta pad a skjanum og snerta sidan
til ad setja pad 1 gluggann og breyta steerdinni.
ATH: Ekki er haegt ad breyta saumaforritum og utsaums-

textum. Ef pad er reynt kemur upp sprettigluggi pegar b
reynt er a0 setja pau i gluggann til ad breyta steerdinni. : .

ATH: Pegar glugginn fyrir breytingu 4 staerd hefur verid
valinn er ekki haegt ad velja annad mynstur.

2. Breytid mynsturstaerdinni med pvi ad nota + og Resize
- hnappana eda adgerdina ad snerta Retain D
og draga %, 1 mynsturvalkostunum 4 skjanum : . Fill Type
(sja fyrri bladsidu). T glugganum til ad breyta B 196 e 57
steerd kemur 1 stad kvordunar adgerdarinnar
[Mm. Steerd mynstursins i millimetrum er synd fyrir m
ofan hnappana til ad breyta sterd. Snertid
til ad fara aftur 4 upprunalegu steerd mynstursins. & o

3. Stillio stadsetningu mynstursins pannig
a0 pad passi inn 1 rammann med fleiri :
mynstrum og notid til pess sninings og b gt S

stadsetningarhnappana eda valkostina a .
skjanum, og speglunarhnappana.
o Lhe e
®

Halda fyllingargerd vio

Um er a0 raeda tvo kosti hvad vardar tegund
fyllingarspora eftir ad hafa breytt um steerd. Sjalfgefna
stillingin heldur ekki eftir somu gerd fyllingarspora

og eru i mynstrinu en er um leid hradvirkasta leidin

‘i.
&
=

(<P

til ad breyta um staerd mynstra 1 Designer SE. Pegar Retai
hakad er vid 1 glugganum fyrir fyllingarsporin, mun E aln
vélin halda eftir soému gerd fyllingarspora og var i Fill Type

mynstrinu Pegar breytt var um staerd 4 pvi. Pessi
adgerd tekur adeins lengri tima.
Byrjad ad breyta sterd

Pegar pid erud anaegd med mynstrid og stadsetninguna ytid pid a til a0 stadfesta allar breytingar
sem gerdar voru 1 glugganum fyrir breytingu a steerd og byrtjid ad breyta staerd og reikna 1t sporin.
Stundaglas kemur a skjdinn par til breyting 4 staerd er lokid. Glugginn lokast sjalfkrafa. og skjarinn synir
breytta mynstrid 1 prividd (3D.)

Til a0 fara aftur yfir 4 sérsnidsgluggann an pess ad sampykkja breytingar a staerd ytid pid a @
ATH: Designer SE minnkun um 50% 1 breidd og haed og steekkun upp 1 “mega’-rammann. Ef mynstrid er of

flokid fyrir breytingar 4 steerd pa kemur sprettigluggi upp pegar pid ytio a .

W



Utsaumsadgerd

Aridandi upplysingar um breytingu a
staerod

Vegna pess ad vtsaumsmynstur eru hénnud fyrir
akvedna stcerd, er aridandi ad hafa nokkrar af
eftirfarandi upplysingum i huga pegar stcerd
mynstra i Designer SE er breytt.

e Breyting 4 staerd verdur avallt hlutfallsleg. T.d.
ef mynstur er minnkad um 50% pa verdur pad
50% minna a breidd og haed. Ef pid erud ad
minnka mynstur med morgum smaatridum
getur pad ordid til pess ad sum af peim tynast
eda skekkjast og/eda ad fjoldi spora hladist
upp 4 einum stad vegna pess ad fjoldi spora
var par fyrir i upprunalega mynstrinu. I
sumum tilfellum er radlegt ad minnka mynstur
adeins nidur 1 75% af staerd.

e Saumio avallt at prufu af breyttu mynstri.

e Skodid breytt mynstur avallt i 3D 4 skjanum
og fullvissio ykkur um ad pad passi i pann
ramma sem pid hafid valid, pvi adgerdin
a0 breyta staerd getur ordid til pess ad pid
staekki®d mynstrid umfram rammasterdina. I
slikum tilfellum pegar pid reynid ad skipta
yfir 4 Designer Gtsaum pa kemur upp
sprettigluggi med skilabod “mynstur er fyrir
utan rammaflotinn”.

e Pegar pid stekkid mynstur mikid pa getur
sked ad pid sjaid oregluleg spor i mynstrinu.
Staekkid pad pa ekki alveg svona mikid til ad fa
betri arangur. Vegna minnisins i Designer SE,
getur komid fyrir ad pid séud med of flokid
mynstur til ad geta breytt steerd 4 pvi 1 vélinni.
Vid maelum med pvi ad pid breytid staerd
a mjog storum og/eda floknum mynstrum i
tolvunni ykkar 1 forritunum 3D Embroidery
Studio eda 3D Stitch Editor Embroidery,
sem fast hja Husqvarna umbodsadila sem
aukahlutur.

e Ef pid reynid ad endurtaka breytingu a staerd
a mynstri sem pid hafid pegar breytt um sterd
a og er 4 skjanum en hefur ekki verid vistad,
pa fer pad til baka a upprunalega staerd og pa
parf ad breyta um steerd 4 ny en pad tryggir
avallt besta arangur um gaedi sporanna. Pegar
mynstur hefur verid vistad 1 breyttri steerd og er
kallad fram a skjdinn a ny til ad breyta staerd.
pa verdur breytingin 4 steerdinni framkvaemd
a mynstri sem pegar hefur verid breytt staerd

a og pad getur valdid pvi ad sporin verda
oregluleg. Til ad nd sem bestum arangri
maelum vid eindregid med pvi ad staerd a
mynstrum verdi adeins breytt frd upprunalega
mynstrinu.

e Allt eftir pvi hvad pid reynio ad breyta
staerdinni 4 mynstri mikid og einnig hversu
morg sporin eru, pa tekur petta mislangan
tima. AQ breyta staerd a storu og floknu
mynstri getur tekid nokkrar minudtur. Eftir ad
pid hafio ytt a getid pid ekki haett vid
ferlio en verdid a0 bida eftir ad pvi ljuki. Med
pvi ad yta a a sérsnids (customizing)

a skjanum getid pid endurheimt mynstrid i
upprunalegri mynd.

¢ Vid maelum med pvi ad nota kvordun 1 stad
breytingar a sterd ef pid xtlid ad breyta
staerdinni 4 mynstrinu minna en 20% og fyrir
mynstur sem eru med tvofoldum og prefoldum
sporum eins og krosssaumsmynstur. [
slikum tilfellum viljid pid ekki baeta sporum i
mynstrid, heldur gera mynstrid adeins minna
eda steerra med pvi ad gera hvert spor 1 pvi
styttra eda lengra.

e bad skiptir ekki mali 1 hvada r6d pid breytio
staerdinni, snining, speglun o.s.frv. Pegar pid
ytio 4 pa breytir Designer SE avallt fyrst
um steerd og beaetir sidan vid sniningi eda
speglun o.s.frv..

4-11
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Vista mynstur
Ytio) 4 til ad vista mynstrid sem pid vorud

ad vinna vid. Veljio til ad vista 4 “minum
skram (My Files), til a0 vista 1 “minum

mynstrum (My Designs) eda til ad vista
4 USB txki (ef pad er tengt) med pvi ad velja
videigandi hnapp.

Skraarnafn

Sjalfgefid skraarnafn er pad sama og var fyrir
mynstrio sem var hladid inn a skjainn. Ef
utsaumstexti er vistadur, pa er sjalfgefid nafn
a skranni “NewDesignl.vp3”, s naesta
“NewDesign2.vp3” o.s.frv. Til ad breyta um
nafn 4 skra, er ytt 4 . sem er hagra megin
vid skraarnafnio og skrifid sidan nyja nafnio i

gluggann. Ytid 4 .

Ytio 4 til ad stadfesta vistunina. Ef pid vilid
vista undir nafni sem er til stadar i méppunni pa
kemur upp sprettigluggi og spurt er hvort petta
mynstur eigi a0 koma i stad pess eldra.

Vistid uppahalds mynstrin ykkar 1 “minum
mynstrum” (My Designs) en pa komist pid strax
i pau 1 gegn um mynsturvalmyndina.!

Mynsturrod vistud

Pad er haegt ad vista mynsturradir 4 sama hatt
og lyst er hér ad ofan. Pegar mynsturrddin er
hladin inn 4 ny , er samt haegt ad fara inn a
hvada mynstur i henni og breyta pvi sérstaklega.

4-12
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Utsaumsadgerd

Designer utsaumur

Ytid 4 vixlhnappinn nedst 4 skjanum pegar
mynstrid ykkar er tilbuid. Nyjar adgerdir, sem
notadar eru pegar verid er a0 sauma Ut mynstrio
koma 4 skjainn.

Bendill

Pegar verid er ad sauma ut, synir bendill + hvar
nalarstadan er i mynstrinu. Bendillinn fylgir
nalinni { gegn um mynstrid pegar saumad er eda
ef flett er 1 gegn um sporin eda litina, pannig ad
pid getio alltaf séd 4 skjanum hvar pid erud i
mynstrinu.

dp Farid spor fyrir spor

Notid + og - til a0 fara 1 gegn um mynstrid spor
fyrir spor. Ytid 4 — til ad fara afturdbak nokkur
spor ef yfirtvinninn hefur slitnad eda klarast.
Ytid 4 og haldid vid takkann ef pid viljid fara
hradar 1 gegn um sporin. Nalarstadan er gefin til
kynna med + 4 Gtsaumssvaedinu.

Fyrir ofan hnappinn er gluggi sem synir
nuverandi nimer a spori mynstursins og heildar-

fjolda spora 1 vidkomandi lit.

» Farid i gegn um mynstrin eftir
d §)~ litum
Notid + og - til a0 fara ad fyrsta sporinu 1 fyrri
eda naesta lit. Fyrir ofan hnappinn sjaio pid
numer nuverandi mynsturs og litanimer.

25 9
(:‘I P Tvinnaspenna

begar verio er a0 sauma Ut med sérstokum
tvinna eda 4 mjog punn eda pykk efni,

pa getid pid ytt 4 + eda — til ad breyta
yfirtvinnaspennunni.

25329 stitches
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@Athugié sterd og stadsetningu
Faerid rammastoduna pannig ad nalin fer 1 6ll
fjogur hornin a innhl6dnu mynstri til ad fara

eftir utlinum staerdar og stadsetningar. Fyrsta
snerting feerir nalina 1 efra vinstra hornid a
heildar mynsturfletinum. Hnappurinn breytist
pannig ad orin fyrir hvert horn breytist og verdur
hvit. Hver snerting foerir rammann i viokomandi
horn. Fimmta snertingin faerir ramman svo {
upphaflega midstodu.

bessi athugun 4 staerd synir einnig hvar mynstrid
saumast 4 efnid. Petta audveldar stadsetningu a
mynstrunum, sérstaklega ef verid er

ad sauma nokkur mynstur 1 r60.
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Utsaums leturgerdir
Med Designer SE fylgja 4 utsaums leturgerdir,
Clarendon, Kalligraphia, Meza og Palace Script,

og hver um sig 1 premur steerdum. Ytid 4
og fellivalmynd synir leturgerdirnar i moppunni
“minar leturgerdir” fyrir nedan gerdirnar. Einnig
er haegt ad velja leturgerdirnar 1 Gtsaumsadgerod.

Pid getid baett fleiri gerdum vid “minar
leturgerdir” 1 skraaarstjornun. Pid getid einnig
fjarleegt paer.

bid getid hladid inn utsaums leturgerdir sem
geymdar eru 4 “minum skram” (My Files) eda
ur utanadkomandi taeki, sem tengt er vid USB

tengil. Ytid 4 nedst a stafrofs valmyndinni
til ad opna fyrir hleéslusamtalsglugia. Stadsetjio

leturgerdina, veljid hana og ytio 4

Hannio leturgerdir Ur leturgerdum sem eru i
tolvunni ykkar og gerid pad med Husqvarna
hugbunadinum 3D QuickFont, sem fylgir
med Designer SE.

- OO

Buid til texta med utsaums leturgerdum
Veljid utsaums leturgerd ur fellivalmyndinni med
pvi ad snerta hana. Pid getid valid a milli 3ja
steerda 1 hverri leturgerd, 12 mm, 20 mm og 30
mm. Texta ritill opnast.

Snertid stafina a valsvaedinu til ad bua til texta.
Textinn er syndur laréttur 4 skjanum. Notid

@ @ til a0 feera bendilinn fram og til baka 1
forritinu.

Staf baett vid

Til a0 baeta staf vid, feerid pid bendilinn 4 pann
stad sem pid viljid baeta stafnum inn. Snertid
stafinn sem baeta 4 vid og honum er batt inn par
sem bendillinn er.

Eyda staf

Um er a0 reeda tvo hnappa par sem haegt er
ad eyoa stofum. Til ad eyda staf 4 par sem
bendillinn er ytid pid 4

Til ad eyda ollum stofunum 1 nafninu ytiod pid a

4-14

Ab
&t

Embroidery

Aa,
Aazo @
A > BT @

Desigher

ONC
®

' 4

Change font O

Text Editor



Utsaumsadgerd

Breyta staf

Til a0 breyta staf, eyda eda setja annan staf 1
stadinn pa bendum vid 4 “baeta vid” og “eyda” hér
a undan.

Breyta um leturgerd

Synishorn af valdri leturgerd er synt i ritvinnslu-

glugganum. Ytid 4 O vid hlidina 4 “breyta um
leturgerd (Change Font) til a0 opna valmynd par
sem pid getid valid adra leturgerd. Ytid 4

nedst 4 valmyndinni til ad hlada inn leturgerd Gr
“minum skram” (My Files) eda fra utanadkomandi Change font O

taeki sem tengt er vid USB tengil.

Allir stafir sem voru fyrir breytast na i pessa nyju
leturgerd sem valin var.

Hlada inn texta i utsaum

Pegar pid erud buin med textann, er ytt 4 @ til
ad fara aftur 1 Gtsaumsskodun, og feera textann til a
skjanum 4 pann stad sem pid viljid hafa hann.
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Sauma spor og saumada texta
[ Gtsaums adgerd er haegt ad sauma innbyggda

sauma 1 Gtsaumsrammanum. Ytd 4 |3 og
veljid saumavalmynd eda ytio 4 kol og veljid
leturgerd. Gluggi fyrir forritun opnast.

Beetid vid, breytid og eydid stofum og saumum
4 sama hatt og lyst var hér 4 undan. Lengd
forritsins 1 millimetrum er synd fyrir nedan
gluggann.

ATH: Til 20 sauma Ut mynstur sem buid var til adur
og geymt er i “minar skrar” (My Files”, ytid pid a E

P = p L Gix .
og sidan 4 (J%..) nedst 4 valmyndinni. Ytid 4 E fyrir
“minar skrar”, stadsetjid mynstrid, veljid og ytid 4
ﬁ, og forritid opnast i sporaglugganum. Pid getid
einnig hladid inn mynstur Gr U-valmyndinni.

T, e, &
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Saumar stilltir i mynstri

Til a0 stilla sauma 1 mynstri, feerid pid bendilinn
fram og til baka spor fyrir spor med pvi ad

nota @ og ® bPegar bendillinn er stadsettur
vid endann 4 mynstrinu breytist taknid ® i
taknio @ Ytio 4 @ til ad flytja bendilinn a
hradvirkan hatt 4 byrjun mynstursins. er

nina med taknid (£). Ytid 4 @ til ad foera
bendilinn 4 enda mynstursins.
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Saumur er stillanlegur ef hann er audkenndur
i raudum lit. Pid getid notad hnappana fyrir
speglun, sporbreidd og sporlengd til ad stilla Fuc gy [ Ee—
sporid. Petta hefur adeins dhrif 4 pad spor sem

er audkennt med raudum lit

Stitech length
Program 12 mm

SPEGLUN: Speglid mynstur pversum med @ og
langsum med @

SPORLENGD: Minnkid eda aukid sporlengdina
med — og +.

d _SPORBREIDD: Minnkid eda aukid
" 3 D sporbreiddina med — og +.
SPORLEGA: Faerid sporid til vinstri med

bvi ad snerta — og til haegri med pvi ad

snerta +.

SPORPETTLEIKI: Snertid + til ad lengja hvert
einstakt spor sem minnkar péttleikann.
Snertid - til ad stytta hvert einstakt spor,
sem eykur péttleikann.
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Forskodun

Skodid forritudu mynstrin ykkar larétt med pvi
ad yta a . Sprettigluggi synir mynstrid i
raunverulegri steerd. Ef mynstrid er of langt

til a0 haegt sé ad skoda pad allt, pa notid pid
bendilorvarnar til a0 skruna i gegn um allt

mynstrid. Til ad skoda pad allt ytid pid 4 .
Ytio 4 @ til a0 loka forskoduninni.

HIadid forritudu mynstri i tsaum

Til a0 baeta forritudu mynstri 1 Gtsaum ytio pid
a @ Forritunarglugginn lokast og mynstrid
er nu hladid inn 4 Gtsaumssvaedid. Stillid pad a

sama hatt eins og 6nnur mynstur.

Til a0 breyta forritudu mynstri ytio pio a . i

Hvernig a ad sérsnida mynstur

Sameinid mynstur, stafi og sauma 4 skjanum til
ad bua til sérsnidid mynstur.

Sérsnida “Mary”
[ pessari prep fyrir prep aefingu munum vid
sameina mynstur med Gtsaums texta og sauma.

. o9,
1. Ytio a og veljid hornamynstrid med

rosahnoppunum,

Til a0 hjalpa ykkur ad stadsetja hina ymsu
hluta mynstursins alveg rétt, pa er best ad

kveikja 4 radufletinum med pvi ad yta a

fyrir nedan litastjornunarflipann .

i
2. Ytid a og veljid einstaka laufio

adgerdarhnappana fyrir itsauma. Snuid pvi

um 115° med pvi ad nota fe og + og -,
eda med pvi ad snerta fm) 4 valkostunum
fyrir mynstur 4 skjanum og draga pad

med fingrunum eda hnitpenna 4 skjanum.
Gildisglugginn fyrir ofan sniningshnappana
synir snininginn 1 gridum. Ytid 4 o og
dragid pad a utsaumsfletinum, eda notid
stadsetningarhnappana til ad stadsetja pad i
hornid 4 maéti fyrra mynstrinu.

ST UL
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3. Ytio 4 og veljid einstaka résahnappinn

* . Sntid honum um 260° og stadsetjid
hann vid hlidina a laufinu.

4. Ytido 4 @ nokkrum sinnum til ad skoda
petta nanar. Til ad skotra addrattinn til ad
skoda svaedid sem snertir résahnappinn og
laufid pa ytid pid 4 @-‘ og snertid og dragid
a skjanum. Stillio stadsetninguna ef naudsyn
krefur med pvi ad nota . Yt 4
# til a0 draga fra i fullan rammann 4 ny.

5. Ytid 4 A’-f og veljio S 20 , Gtsaums letur-
gerd Palace Script 1 staerd 20. Utsaums texta
ritillinn opnast.
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Utsaumsadgerd

6. Ytid 4 M til ad fara 4 hastafinn M. Snertid a..

til a0 breyta yfir 1 lagstafi. Ytid 4 “a”, “r” og
“v7. Ytid 4 @ til a0 loka textaritlinum og

hlada “Mary” 4 ttsaumssvaedid. Ytid 4 ol
og faerid textann pangad sem pid viljid hafa
hann.

Til ad baeta personulegu yfirbragdi a

leturgerd, ytid pid a A£ og veljid leturgerd
i Blokk stafrofi. Glugginn fyrir saumana
opnast.

Veljid upphafsstafina i naftninu ykkar 1

hastofum Ytid 4 @ til ad loka glugganum
og hlada undirskriftinni inn 4 Gtsaumssvaedid.

Snuid henni um 270° med pvi ad nota

fe | Stadsetjio undirskriftina par sem
pid viljid hata hana med pvi ad nota
stadsetningarodrvarnar eda med pvi ad snerta
hana og draga. Pid hafid ni sameinad
mynstur med Utsaumudum texta og saumum!

Stiteh length
13 mm

Y EEELI LY

Program
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Utsaumsadgerd

Sprettigluggar i utsaumi

Utsaumstzkid verdur ad vera tengt vid vélina. | Embroidery unit must be
Pid verdid ad setja Gtsaumstaekid 4 vélina 4dur = attached

en pio byrjid ad sauma ut. @
Utsaumur og kvordun
Pegar Utsaumstaekid er tengt vid vélina, kemur ! Embroidery unit calibration

sprettigluggi sem minnir ykkur 4 ad taka _
utsaumsrammann af taekinu og hreinsa til 1 kring Slide off hoop.

A; it . Kist ekki 1 Clear embroidery arm
um vélina svo Gtsaumsarmurinn rekist ekki i for positioning embroidery unit.
neitt. Ytio a @ til a0 kvarda utsaumstaekid og Snap on presser foot R.
stadsetja arminn. Pessi valmynd minnir ykkur @
einnig 4 ad setja R fotinn 4 fotstdngina.

Velja ‘“‘ad eyda” ! Delete selected?
Designer SE bidur alltaf um stadfestingu pegar
pid hafid valid ad eyda mynstri.

Setjid réttan utsaumsramma a takid

begar steerdin 4 utsaumsrammanum 4 vélinni
passar ekki vid steerdina sem synd er 4 skjanum
pa neitar Designer SE ad sauma. Skiptid

um og setjio pa rammastaerd sem synd er a
skjanum 4 arminn, eda breytid stillingunum
fyrir rammastaerdina pannig ad hun passi 4 moti
voldum ramma., sja bls. 4-5..

! Attach correct hoop

Mynstur utan rammasvadis f Design outside hoop area

Pid getid ekki byrjad ad sauma 1t ef einhver
hluti mynstursins er utan rammaflatarins. Faerid @
mynstrid eda skiptid um rammastaero.

Athugid yfirtvinnann £ Check upper thread

Designer SE stodvast sjalfkrafa ef yfirtvinninn

slitnar eda klarast. Praedid vélina 4 ny og ytid 4 _\l/__m @
@. Ytio 4 til a0 halda afram. >

Stodvast til ad klippa tvinnaenda
Designer SE stodvast sjalfkrafa eftir nokkur

upphafsspor 1 hverjum tvinnalit. Klippid tvinna- — =
endann og ytid 4 til ad halda afram med %t\\ @
utsauminn.
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Utsaumsadgerd

Spoélan tom

Designer SE stodvast pegar spdlan er ad verda
tom. Skiptid um og setjio fulla spolu 1 vélina
og ytio 4 . Togid slakann a yfirtvinnanum
adeins til baka. Farid til baka nokkur spor med
pviad ytaad -1

db Ytio a4 CHED til ad
halda afram.

ATH: Pegar skipt er um spolu ytid pid 4 fyrir
ofan nalina eda 4 9 a litasjornunarflipanum og
pa fer Gtsaumsramminn fra ykkur pannig ad audvelt
s¢ ad komast ad griparasvaedinu. Pegar buid er ad
skipta um spolu ytid pid aftur 4 hnappinn til ad faera
utsaumsrammann aftur 4 pann stad sem hann var 4
pegar tvinninn klaradist. Ytid 4 GFE til ad halda
afram med utsauminn.

St6dvad til ad skipta um lit

Designer SE stodvast sjalfkrafa og yfirtvinninn er
klipptur. Fjarlaegio tvinnakeflid og praedid naesta
lit sem syndur er 4 litavalmyndinni 4 skjanum eda
i Gtsaumsbzeklingnum. Ytid 4 til 20 halda
afram med uGtsauminn.

Stop skipun i mynstrinu

Designer SE stodvast sjaltkrafa svo pid getid
klippt efnid 1 mynstrum ef um klippivinnu
eda applikeringu er ad reda. Skoodid lysingar
fyrir einstok mynstur 1 Gtsaums baeklingnum,
eda skodid Designer SE handbodkina en par
eru almennar leidbeiningar fyrir mismunandi
saumataekni.

Utsaumurinn fullsaumadur

Pegar utsaumurinn er fullsaumadur letur
Designer SE ykkur vita og spyr hvort pid viljio
hreinsa allt af skjinum. Ytid 4 til a0 gera
pad eda ytio a ® til ad fara aftur a mynstrid
og vista pad.

Skipta um skra?

[ fyrsta sinn sem pid reynid ad vista mynstur 1
skra par sem mynstur er fyrir med sama nafni,
minnir Designer SE ykkur 4 ad stadfesta pad. Ef
pid haldid afram ad vinna med sama mynstur og
vistid pad 4 ny, pa spyr Designer SE ekki aftur.

Bobhin empty

! Stopped for coler change

! Stop command in design

Embroidery is finished.

Clear screen?
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Mynstrid er of flokid

Ferlid a0 breyta steerd fer ekki 1 gang eftir a0
pid ytio a i glugganum til ad breyta staerd ¢ Designis too complex
ef mynstrid er of flokid (sja bls. 4-10). Minnkid
steerdina og reynid 4 ny, eda breytid um staerd
i hugbtnadinum 3D Embroidery Studio eda 3D
Stitch Editor 1 stadinn. Pau fast hja Husqvarna
umbodinu sem aukahlutur.

Get ekki breytt steerd a voldu vidfangsefni
Designer SE getur ekki breytt um staerd 4 mynstri
eda utsaumstexta. Ef annadhvort af pessu er
valid eitt sér eda med mynstri, getid pid ekki
opnad gluggann til ad breyta staerdinni.

Cannhot resize selected object({s)
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Skrdaarstjorn (File Manager)

Skraarstjorn (File Manager)

Designer SE er med innbyggda skraarstjiorn sem bjdalpar ykkur ad beeta vid, feera, fjarleegja og
afrita mynstur, leturgerdir og saumaskrdr a audveldan hatt. Vinnid med innbyggda minninu eda
utanadliggjandi teekjum sem tengd eru vio USB tenglana, eins og tolvuna ykkar eda USB minmnis-
lykilinn sem fylgir med Designer SE.

1. Leita ad sl6d fyrir moppu

2. Hnappur til ad syna uppbyggingu

moppupreps
. . .. P . . .. l. Bl /Favorites 2.

3. Midgluggi - synir allar skrar i valinni moppu
4. Mappan “minar skrar” (My Files) *3' - @
5. Mappan “minar leturgerdir” (My Fonts”) 4. ;\% I3
6. Mappan “min mynstur (My Designs) 5
7. USB txki
8. Skraarnafn 6 I 5@
9. Klippa 3.

10. Afrita aad - |6
11. Lima
12. Ey0a
13. Fara upp um eitt méppuprep

14. Hlada inn skra / opna moppu @
15. Endurskira skra eda moppu
16. Bua til nyja moppu @

17. Fara 1t ur skraarstjorn

9. 10. 1. 12,
18. Skruna med 6rvum (adeins synilegt ef @ CJ:—.—S

18.

allar skrar i moppunni passa ekki i midjan 8. D100SE08.vP3

gluggann).
Yfirlit T
Pid opnid skraarstjorn med pvi ad yta 4 E a Skra fyrir mynstur
tolabordinu.

Skra fyrir uts.
S16din fyrir synda moppu er skrifud 1 gluggann fyrir ofan leturgerd
midgluggann. Glugginn synir allar skrar { méppunni.
Mynsturskrar eru syndar sem gaummyndir eda med
teiknum. Adrar skrar eru syndar med teiknum. Notid
orvarnar til ad skruna i gegn um skrarnar ef paer komast

ekki allar 1 gluggann.

Skra fyrir sauma
Skra leturgerd

Skra fyrir texta

LG R @

Minni sem er fyrir hendi

Notid innbyggda minniod til ad geyma uppahalds mynstur,
leturgerdir, sauma og adrar skrar. Til ad athuga hversu
mikiO laust minni er fyrir hendi ytid pid a 9 og sidan a
“minar skrar” (My Files) , “minar leturgerdir” (My Fonts)

874 cOa “min mynstur” (My Designs) & Sprettigluggi
gefur upplysingar um moppuna og hversu mikid vélarminni

Opekktar skrar

er fyrir hendi 1 kilébaetum (kB). Pid getid einnig snert
og sidan “My Info” flipann til ad sja pad sama.
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Skraarstjorn (File Manager)

Rapad

Pad eru prjar moppur 1 innbyggda minninu,
“minar skrar” (My Files) a, “minar leturgerdir”
(My Fonts) {g#8 og “min mynstur” (My Designs)
@, og pid getid einnig kannad d6nnur taeki sem
tengd eru vid USB tenglana. Ytid 4 annanhvorn
hnappinn fyrir prjar innbyggdu moéppurnar til ad
syna innihald peirra i midglugganum.

Ytio 4 til ad syna tengd taeki. Ef ekkert
er tengt vio vélina, pa er pessi hnappur ekki
syndur og pid getid adeins valid frd innbyggdu
moppunum.

a “Minar skrar” (My Files)

“Minar skrar” (My Files) eru vidbot vid “minar CIIIDI Y

leturgerdir” (My Fonts) og “min mynstur” (My

Designs). I pessari moppu eru haegt ad geyma G P—H]_ —Il —J ;....1_.,.]*‘ .
allar gerdir af skrim, par 4 medal textaskrar. - ' =
Pegar vélin er afgreidd fra verksmidju er pessi (237 i
mappa tom. Fyllid hana med adkeyptum B

mynstrum og leturgerdum, mynstrum sem
pid hafid buid til, saumaforritum, textaskram
eda hvada skra sem er sem pid vilji0 geyma i
Designer SE.

Notid klippingu , afritun og limingu
(sja bls. 5-8)til ad faera adrar skrar 1 pessa T
moppu, t.d. fra USB minnislyklinum. COl() C_/ O

Hannid nyjar moppur til ad skipuleggja skrarnar
ykkar.

(V)

p/4 ‘“‘Minar leturgerdir” (My Fonts)
Til ad geyma UGtsaums leturgeroir.

Vid afgreidslu eru nokkrar Gtsaums leturgerdir () ~ Aa Aa
geymdar hér. Paer eru syndar i stafrofs & ]
valmyndinni { dtsaumsadgerd. Beatid vid @ Aa Aa|dla fa

eda fjarleegid leturgerdir med pvi ad nota

klippingar (Cut) % afritunar (Copy) , P\ a P\ 8 Wz
limingar (Paste) og eydingar (Delete)
hnappana (sja bls. 5-8) til ad hafa audveldan o Ao
adgang ad uppahalds leturgerdunum i gegn um
stafrofs valmyndina.

Eq
Eel

Leturgerdirnar sem geymdar eru i vélinni vid = -
afgreligéslu er einniggaéyﬁnna a oryggisafriti (9 @ O &
sem er 4 CD disklingi, pannig ad pid getid sett '
leturgerdir inn aftur pott pid fjarlegid peer ur
minni vélarinnar. Pio getid ekki buid til nyjar
moppur 4 pessum stad.

(V)
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Skrdaarstjorn (File Manager)

“Min mynstur’” (My Designs)
Geyma mynsturskrar

Vi afgreidslu vélarinnar eru nokkur mynstur
geymd hér. Petta eru mynstrin sem synd eru {
mynsturvalmyndinni. Baetid vid eda fjarlegid
mynstur med pvi ad nota hnappana “klippa”

(Cut) , “afrita” (Copy) ( By ), “lima” (Paste)

og “eyda” (Delete) (sja bls. 5-8)
til 20 hafa audveldan adgang ad uppahalds
mynstrunum 4 audveldan hatt.

Mynstrin 1 vélinni vid afgreidslu fra verksmidju
eru einnig 4 oryggisafriti sem er 4 CD diskling
sem fylgir vélinni, pannig ad pid getio sett
mynstrin inn aftur ef pid fjarlaegio pau Gr minni
vélarinnar.

ATH: petta eru mynstur med hofundarrétti og ma pvi
ekki afrita eda deila med 6drum.

Ekki er haegt ad bua til nyjar moppur 4 pessum
stad.

USB tzeki

Pessi hnappur er eingdngu syndur pegar teki er
tengt vid USB tengilinn. Snertid hann til ad syna
oll teki sem eru tengd. Pid gaetud verid tengd
vid tolvuna ykkar og minnislykilinn 4 sama tima.
Sja bls. 1-21 um hvernig 4 ad tengja vid USB
tenglana. Snertid eitthvert af taekjateiknunum til
ad skoda pad betur.

&2 USB MinNisLYKILL: Notid hann til 20 geyma
alls konar skrar og/eda til ad feera skrar ad og fra
tolvunni.

Toéwvan: Hladio skrar eda dnnur gogn

beint fra tolvunni. Geymio allar skraargerdir hér.
@ CD-prIF: Hla0id eda afritio skrar af CD.

@ FLoppYy DiskADRIF: Tengid “Floppy”
diskadrif til ad geta lesid af “floppy” diskum inn
a Designer SE.

ATH: Hafid samband vid umbodsadilann til ad fa
frekari upplysingar um teeki sem haegt er ad tengja
vid USB tengilinn.
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Skraarstjorn (File Manager)

Veljid og hladid inn skrar

Veljio hvada teki eda hvada moppu sem pid viljid velja fra med pvi ad snerta viokomandi hnapp.
Allar moppur og skrar eru syndar i midglugganum. Snertid teiknid fyrir pad mynstur, saum eda
leturgerd sem pid viljid nota. Skrdin verdur merkt pegar hin er valin, og nafnid 4 skranni er synt

nedst a skjanum. Snertid til a0 stadfesta valid eda til a® opna moppu.
Saumaskrar T
Hladid inn saumaskrar 1 saumaadgerd og —= '
pid getid strax byrjad ad sauma pann saum. CE
[ forritunaradgerd er mynstrid hladid inn @ ]7 o
par sem bendillinn er. Pegar vélin er stillt @
4 ttsaumsadgerd, er mynstrid hladid inn 4 2 @
forritunarskodun. e
>
Linda.3p3 @
it =miE LA i 7] «
Leturgerdaskrar
p o P QU
Pegar leturgerdarskrd er hladin inn, pa opnast e
textaritillinn. Sja ndnar 4 bls. 4-14 um hvernig o+ Asds @
forrita 4 Gtsaumsleturgerdir. Aa c% e g
‘iAahase @
A A
®

Mynsturskrr CRTCAEEN = D

Pad er haegt ad velja fleiri en eitt mynstur {

einu Ur moOppu 4 sama tima. Mynstrin eru synd DD

sem gaummyndir. Hvert mynstur sem er snert
verour merkt. Snertid pau aftur til ad afvelja

pau.

bPegar pid hafid valid allar mynsturskrar sem pid
viljio hlada inn, pa ytio 4 d og pau verda
hladin inn 4 Gtsaumsflotinn hvert 4 eftir 6dru

y
g o
og 1 sdmu rd6d og pau eru synd 1 skraarstjorn | 4 =
- B
k)

(numer 5 ad ofan). e
mY R
IO (&)

DANSEENS vpd, DIKSENGvpE, DIHISET Ly

€880
| st s

(V)
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Skrdaarstjorn (File Manager)

Textaskrar

Pid getid opnad og lesid texta og HTML-skrar 4
Designer SE. Veljid bara textaskrana og snertio

. Textinn er syndur { textaskoduninni sem
opnast se'élfkrafa. TextaskoOdunina er einnig ad

finna 1 4 tolabordinu

Studd skraarsnid

Haegt er ad hlada eftirtalin skrdarsnid 1 Designer
SE:

e Husgvarna Viking (.VP3, .SHV, .DHYV,
HUS, .VIP, .SP3 (saumaskrar), .VF3
(Gtsaumsleturskrar)

Pfaft (.PCS, .VIP)
Brother/Babylock/Bernina (.PEC, .PES)
Compucon/Singer PSW (.XXX)
Janome (.SEW, .JEF)

Melco ((EXP)

Tajima (.DST)

Toyota (.10%)

e og einnig .TXT og .HTM/HTML-skrar.

Skraarupplysingar
Til ad na 1 skraarupplysingar, snertid pid 9 og
sidan skra.

Unnid med moppur

Haegt er ad geyma allar skrar 1 “minum

skram” (My Files) og 4 USB minnislyklinum.
Skipuleggid skrarnar i moppur til a0 audveldara
verdi a0 vinna med paer.

Hzegra megin vid midgluggann eru fjorir
hnappar sem unnid er med pegar verid er ad
vinna i mOppum.

Bua til nyja moppu

Snertid @ til ad bua til nyja moéppu 4 somu
sl6d. Samtalsgluggi opnast par sem pid getid
skrifad nafnid 4 moppunni.

Endurskira

Til a0 breyta nafni 4 moppu, pa veljid pid
viokomandi moppu med pvi ad snerta hana, og
sidan snertid pid til 20 opna samtalsglugga
par sem pid getio skrifad inn nyja nafnio.

ATH: Ef skra er valin 1 stad moppu, pa getid pid
breytt nafninu 4 skranni 4 sama hatt.

’?‘
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? Stiteh File

File name:
Linda.sp3

File size:
1kB
Size:
73 70 mm

Stitches:
258
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Skraarstjorn (File Manager)

Opna moppu
Til 20 opna moppu, veljio pid hana og
snertio Innihald m6ppunnar er synt i gl @ e 9 i ‘é ? o
mléglugganum_ Flowers [ Kids  Texts Progams n a‘ ‘ J";-- .
ATH: Ef skra er valin 1 stadinn fyrir moppu, pa breytist | E3 B 2 %‘ | % ) @
pessi hnappur { . e "wewea 6
= 2 B p
& © O (2]
& &

Farid upp eitt prep i moppunum

Snertid til ad fara upp eitt prep i
moppunum. Pid getid haldid afram og farid upp
um fleiri prep. og haldid dfram allt ad rétinni. I
midglugganum sjaid pid skrarnar og moppurnar
i hverju prepi.

minnislykilsins.

/ﬁ? My Fonts
Fﬁ“ﬁ My Designs

@ |2 o
. =
2 @ @
&) <
Ca ) (&)
<
Uppbygging méppubrepa.
Snertid . haegra megin i slédarprepinu til ad @My s
skoda felliglugga sem synir uppbygginguna a
opnum glugga. Haldid afram i gegn um prepin (O New
med pvi ad snerta moppu a 6Aru prepi.
, o P (3 Designs
Notid pennan hnapp einnig til ad skipta 4 milli
ytri tekja eins og tolvunnar ykkar eda USB (] Flowers
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Skrdaarstjorn (File Manager)

Faera, afrita og eyda moppum og
skram

bid getid feert, afritad og eytt skram og moppum
med pvi ad nota hnappana “klippa” (Cut) ,

“afrita” (Copy) “lima” (Paste) 0og

“ey0a” (Delete) .

Feerid skra eda moppu
1. Veljio skra eda moppu med pvi ad snerta
hana og snertid sidan

2. Fari0 sidan 1 pa moppu sem pid viljio
stadsetja skrina og opnid moppuna.

3. Snertid . Skrdin er ni geymd hér og
foerd Gr skranni sem hun var klippt ar (4).

Afrita skra eda moppu
Farid eftir leiobeiningunum hér ad ofan ;| en

snertid (B ) 1 stadinn fyrir . begar pid

snertid pa verdur afritada skrdin geymd {
valdri mO&ppu, og upprunalega skrdin er einnig
geymd i moppunni sem huin var afritud fra.

Eyda skra eda moppu

Til ad eyda skrda eda moppu, pa merkid hana og
snertio @ Sprettigluggi bidur ykkur um ad
staofesta a0 pad eigi ad eyoa.

Fﬂ

B8O

{47 ®
@ . B3
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"E"ﬁ‘k E
A X ;ﬂ"o
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Skraarstjorn (File Manager)

Sprettigluggar i skraarstjorn
(File Manager)

Eyda moppu eda skra

Ef pid bidjid um ad eyda moppu eda skra pa
bidur Designer SE avallt um stadfestingu a pvi,
en pad er gert af 6ryggisasteedum pannig ad pid
ey0id ekki neinu af vanga.

Getid ekki eytt moppu eda skra

Pid getid ekki eytt af CD disklingum eda 6drum
skriflaestum disklingum. A USB minnislyklinum

og 4 “Floppy” disklingum verdur fyrst ad taka
skrifvornina af.

Mappan er pegar fyrir hendi.

Pid getid ekki buid til nyja méppu med sama
nafni og er fyrir hendi, nema hafa hana a 6dru
prepi. Buid moppuna til 4 6drum stad eda
skirid hana 6dru nafni.

Minnid er fullt

[ Designer SE er hacgt ad geyma allt a0 5 MB {
innbyggda minninu. Pegar minnid er ordid fullt
pa verdid pid ad eyda skram til ad getad vistad
nyjar skrar. Ef pid viljid geyma allar skrar, pa
getio pid einnig flutt paer 1 utanadliggjandi taeki
med pvi ad nota adgerdirnar “klippa” (Cut) og
“lima” (Paste). Sja bladsiduna a undan.

Minnid er vid pad ad fyllast

Pegar adeins eru eftir 15% af fyrirliggjandi minni,
pa mun Designer SE lata ykkur vita af pvi einu
sinni. Ef pid haldid afram ad reyna a0 fylla
minnid, pa laetur vélin ykkur ekki vita aftur

fyrr en minnid er ordid fullt. Ef pid teemid og
fyllid pad sidan aftur 4 ny pannig ad minna en
15% verdi autt, pa kemur sprettiglugginn med
vidvorun a nyjan leik.

Er ad vinna

Pegar Designer SE er ad hlada inn, vista, faera
o.s.frv. pa kemur stundaglas a skjiinn.

I Delete file?

! Could not delete folder!

! The folder already exists!

Memory full,

can’t load selected file

Memory almest full, 15% left
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Ekki haegt ad vista i pessari méppu | Not possible to store in this
Eingdngu er haegt ad geyma mynsturskrar i = folder!
“minum mynstrum” (My Designs) og eingdngu :

er haegt ad geyma utsaumsleturgerdir 1 “minum
leturgerdum” (My Fonts). Veljid pvi adra moppu
til ad vista 1.







Umbirda vélarinnar Designer SE

Umbhirda vélarinnar
Hreinsio vélina oft til a0 hun vinni sem best.
Pad parf ekkert a0 smyrja vélina.

Takio flytiarann ur sambandi med pvi ad
A snerta A~ til ad nd aukalegri lyftingu d
saumfotinn. Slékkvid a adalrofanum.

Hreinsun

Strjukid af vélinni ad utan med mjukum klat til
a0 fjarleegja ryk og 16 sem safnast hefur a hana.

Strjukio af skjanum med mjikum og rokum klut.

Stingplatan fjarlaegd

Fjarleegid saumfotinn og rennid lokinu af spolu-
svaedinu. Setjid ahaldid til ad losa stingplotuna a
burstann, en hvorutveggja er med fylgihlutunum.
Setjio ahaldio 1 urtakid aftan 4 stingplotunni

og snuid. Hreinsid flytjaratennurnar og a milli
peirra med burstanum

Hreinsad undir spolusvadinu

Eftir a0 hafa saumad nokkrar flikur eda pegar
pid takid eftir pvi ad 16 hefur satnast saman
undir spolusvadinu er kominn timi til ad hreinsa

pad svaedi.

Fjarlaegio holduna fyrir spoluhusid (1) sem er
yfir fremri hluta spoluhtssins (2). Fjarlaegio
spoluhusid med pvi ad lyfta pvi upp. Hreinsid
med burstanum. Pid getid lika notad litinn
ryksugustut til ad ryksuga upp ur svaedinu.

Setjio spoluhusid og holduna aftur 4 sinn stad.

Rennid holdunni a sinn stad

Med flytjarann nidri setjid pid nu holduna aftur a
spoluhtsid med pvi ad setja hana ca. 5 mm fyrir
framan aftari brinina og prysta henni aftur.
Rennid lokinu yfir spélusvadinu aftur a sinn
stad.
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Gangtruflanir:
| hvert sinn sem pid verdid fyrir truflunum i

sambandi vid vélina:

e Slaid inn rétta tegund og pykkt efnisins i
saumaradgjafann.

e Setjid nyjan nalargrofleika og gerd eins og
radlagt er a skjanum.
e Endurpradid yfir og undirtvinna.

e Notid annad tvinnakefli a0 ofan (larétt eda
160rétt).

e Notid tvinnanet og gaedatvinna. Vid maelum
med pvi ad nota sama tvinna ad ofan og
nedan fyrir alla venjulega sauma, en fyrir
Utsauma maelum vid med pvi ad nota
Utsaumstvinna sem yfirtvinna en sérstakan
Utsaums spolutvinna sem undirtvinna.

Efnid rykkist ?
e Slaid inn rétta tegund og pykkt efnisins i
saumaradgjafann.

e Athugid nilina, hin gaeti verid oddlaus eda
skemmd.

e Setjid nyjan nalargrofleika og gerd eins og
radlagt er a skjanum.
e Endurpraedid yfir og undirtvinna.

e Skiptid um tvinnategund pannig ad hun passi
vid efnid og saumataeknina sem notud er.

e Notid adeins gaedatvinna.

e Styttid sporlengdina.

e Notid undirlegg.

Vélin hleypur yfir ?

e Athugid ndlina - hun gaeti verid skemmd.

e Skiptid um nal - réttan grofleika og tegund.

e Fullvissid ykkur um ad nalin sé rétt sett { vélina
og alla leid upp 1 nalarholduna.

e Endurpradid yfir og undirtvinna.

e Notid radlagdan saumfot.

e Slokkvid a vélinni og kveikid a henni aftur til
ad endurstilla sjalfvirku tvinnaspennuna.

e Hafi0 samband vid pjonustuadila.

Nalin brotnar?

e Athugid ad toga ekki i efnid medan saumad er.

e Setjid somu nal 1 eins og radlagt er a skjanum.

e Setjid ndlina rétt 1 eins og synt er a bls. 1-20.

Léleg tvinnaspenna?
e Sl4i0 inn rétta tegund efnisins 1 saumaradgjafann.

e Endurpraedid yfir og undirtvinna - notio
gaedatvinna.

e Setjid nyjan nalargrofleika og gerd eins og
radlagt er a skjanum.

e Slokkvid 4 vélinni og kveikid aftur 4 henni til
a0 lata hana kvarda tvinnaspennuna.

e Farid eftir radleggingum um undirleggsefni.

Efnid feerist ekki ?

e Fullvissid ykkur um ad vélin sé ekki stillt a
frihendis saum 1 “set” adgerdinni.

e Aukio sporlengdina.

Yfirtvinninn slitnar ?

e Rennur tvinninn mjuklega/kraekist hann 1 eitthvad?

e Notid tvinnanet og gaedatvinna.

e Setji0 nyjan nalargrofleika og gerd eins og
radlagt er 4 skjanum.

e Endurpraedid yfir og undirtvinna.

® Profid mismunandi stodu 4 keflispinnum
(larétta eda l6orétta).

e Slokkvid 4 vélinni og kveikid 4 henni aftur til
ad endurstilla sjalfvirku tvinnaspennuna.

e Ef gatid a stingplotunni er skemmt, parf ad
skipta um hana.

e Er rétt skifa notud fyrir framan tvinnakeflid?

e Ef tvinnakeflio er 1 160réttri stodu pa 4 engin
skifa ad vera ofan a pvi.

Undirtvinninn slitnar ?

e Spoliod 4 nyja spolu.

e Skiptid um spolu 1 vélinni; athugio rétta
pradingu sja bls.1-15.

e Ef gatid 4 stingplotunni er skemmt, parf ad
skipta um hana.

Spoluvidvorun virkar ekki ?

e Hreinsid 16 1 kring um spolusvaedio.

e Notid eingdbngu graenar Husqvarna spolur.

Oreglulega sp6lad a spéluna ?

e Yfirfarid praedinguna fyrir spolun.

Tvinnaklippurnar vinna ekki ?

e Fjarlaegid stingplotuna og hreinsid ohreinindi
fra spolusvaedinu.

e [ Gtsaum — farid 1 “Set” valmynd ; stillid
tvinnaklippu 4 “auto”.
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Rangt spor, 6reglulegt eda mjott spor ?

e Slokkvid 4 oryggi fyrir tviburanal og/eda
oryggi fyrir beint spor.

e Slokkvid og kveikid aftur 4 vélinni.

e Skiptid um nal, endurpraedid yfir og
undirtvinna.

e Notid undirlegg.

Saumfoétur fer ekki nidur ?
e Slokkvid og kveikid aftur 4 vélinni.

e Stillid nema fyrir fotlyftu 4 “auto” 1 “Set”
valmyndinni.

Birtuskilin a skjanum eru of dokk eda of ljés ?
e Breytid birtuskilunum 1 “set” valmyndinni.

Slokkt er a skjanum ?
e Snerti0 skjainn.

7«

e Slokkvid 4 skjavaranum {1 “set” valmyndinni.

e Slokkvid og kveikid aftur 4 vélinni.

Hnappar a skjanum eru ekki virkir pegar peir
eru snertir ?
e Kvardio skjdinn. sja leidbeiningar 4 bls. 1-27.

Vélin saumar haegt ?

e Athugid hradastillinguna.

e Fjarlaegio stingplotuna og burstid 16 ur spdlu
og flytjarasvaedinu.

e Lati0 yfirfara vélina hja pjonustuadila.

Vélin saumar ekki ?

e Athugid rafmagns og motstodutengla - eru peir
alveg inni i tenglunum ?

e Athugid hvort rafmagn er 4 rafmagns-
tenglinum.

Utsaumurinn rykkist ?

e Notid rétt undirlegg — sja leidbeiningar med
aukahlutum.

e Spennid efnid pétt i rammann - sja bls. 3-4.

Vélin saumar ekki at ?

e Ytid titsaumsahaldinu 4kvedid inn 1 tengilinn 4
vélinni.

e Setjid rammann 4 vélina.

SE! Ljosid

Ekki parf ad skipta um ljésadiodurnar 1

li6sinu, paer endast og endast. Ef pid lendid i

vandreedum med ljosio, farid pa med vélina til

pjonustuadila.
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Latio fara reglulega yfir vélina hja Husqvarna
bjonustuadila.

Ef pid hafio farid eftir peim leidbeiningum sem
voru gefnar hér a undan og hafid enn vandamal,
farid pa med vélina til Husqvarna pjonstuadila. Ef
um akvedid vandamal er ad raeda, pa er mjog gott
a0 sauma “vandamalio” a efnisbut. Slikur saumur
segir oft meira en morg ord.

Varahlutir og fylgihlutir fra 60rum adilum
Abyrgdin 4 Designer SE fellur nidur ef varahlutir
eda fylgihlutir fra 6drum adilum eru notadir.

Hvernig a ad uppfaera Designer SE
Allar upplysingar i pessum leidarvisi Husqvarna
Designer SE eru pzer nyjustu vid prentun.

Vid faum stodugt uppastungur fra eigendum véla
Designer SE og umbodsadilum og notfaerum
okkur oft pessar upplysingar til ad baeta og
breyta.

Uppfaerslu leidbeiningar

e Notid hugbtnadinn CD Designer SE 3D
Embroidery — 3D QuickFont, 3D Organizer og
Computer Connection — en peir fylgja allir med
vélinni.

e Opnid forritid “3D Configure” og snertid
takkann “Smart Update”.

e Farid eftir leiObeiningunum.

ATH: Pegar pid opnid hugbtunadinn CD Designer

SE 3D Embroidery, pa erud pid bedin ad skrasetja

Designer SE vélina ykkar. Til ad haegt sé ad fa

uppfarslur i vélina pa verdur hin ad vera skrad hja

verksmidjunum. Pid getid skrasett hana 4 netinu

eda med pvi ad prenta Ut skrasetningareydublad og

senda pad 1 posti.

Kikio oft a heimasiouna www.husquarnaviking.

com og/eda hafid samband vid Husquarna

umbodio til ad spyrjast fyrir um uppfeersiur vio

vélina.
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S - 4-3tta saumar

U = Minir saumar

Yfirlit yfir sauma

T - 8-atta saumar

Til ad vista eigin hannada sauma eda saumaradir.

Blokk stafrof

Utlinu blokk stafrof

A B CD E
G H I J K

M NO P Q@
S T U U V
X Y Z A A

=}

Cyrillic alphabet

V = Sérstakir saumar

“Brush Line”’ stafrof

Brush line

L = == D
o K5 L =
o o 3 <
N oA T A
L @ & = & B

s @ o @E..

Hiragana alphabet -l |




Efnisyfirlit

Efnisyfirlit
3D OrganiZer ......c..cooviiiiiiiiiiiiiiiiie e 1-21  Fjarlaegja holf med fylgihlutum.............c.ooooo 1-7
A-ATA SAUMAL ..ottt 2-8  Fjarlaegja stingplOtu .......cooooiiiiiiiiiiii, 6-2
8-ALA SAUMAL ..ttt 2-8  Fjarlaegja Gtsaumstaekio ........cccoocviiiiiiiiiiiiiinn, 3-4

FIatSAUMATr......o.viiiiiiiiiicc e 2-8
A Fljiotandi saumfotur ..........ccoociiviiiiiiiiici, 1-25
Adgerdarhnappar ..., 1-16, 1-17  Floppy disklingadrif ............cccocoveororiorerererer 5-4
Adgerdarhnappar { Gtsaum ..., 3-7, 3-8 Flytjarinn tekinn Gr sambandi ................... 1-20, 1-26
Afrita skrd €da mOPPU ..o 5-8  FOLTIUN .vvoeoveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 2-10,--2-15
Afturdbak saumur ... 4-17  FOrskOOUN ...o.ovovveeeieeeeeeeeeeeee 2-12, 4-17
AlAtta SAUMAT ....ovvvviiiiii 2-8  Frihendis SAUMUL .....ooooeoeee 1-26
Athuga staerd og StadSetningu ........................... 413 FYLGIRUGE ovooveoveeeeeeeeeeeeeeee e, 1-7
ALrOASKIA ... 1-4-1-5  Feera skrd eda MOPPU oo, 5-8
Auka keflispinni ........ccccoiiiiiii 1-11

G
B Gagnvirkur 3D Gtsaumur ..............ccceeenni.n. 4-1--4-22
Bakgrunnur - breyta .........cccccoeiiiiiii 4-7 Gagnvirkur Designer Gtsaumur ...................... 4-13
Bil T teXta . cvviiiviiiiiiic e 4-6  Gagnvirkur Designer SKjar...........cococovevvevvn.... 1-22
Birtuskil ... 1-27  Birtuskil 1-27
Breyta spori eda staf i mynsturrod .................... 2-11 Kvordun 1-27
Breyta Staerd .........ccoovoeveevieiieeeieeeeeeee, 4-10, 4-11  On/Off 1-22
Breyta um tvinnalit ................ccocooooiiii, 4-7  Skjavari 1-22
Bt til Nfja MOPPU ..o 5.6 Gangtruflanir ... 6-3-0-4
Bua til texta med Gtsaumsletri ..o 4-14 Gengio fra ad saum loknum ... 1-9
Byrjad 4 byrjun saums eda mynsturs ................ 1-16 Geymslustada Gtsaumstaekis ..........ccccceeens 3-8, 4-8
Byrjad @ GtSAUM ....cooooviiiiiiiiicecc e 3-6
Baeta saum eda staf vid mynsturrod .................. 211 H

HHALD oo 1-23-1-24
C Hlada
CD-AIf oo 5-4 ~ mynsturskrd 55

leturgerdarskra 5-5

D saumaskrar 5-5
Designer SE Sampler hefti..............cccocoiin. 3-2 teXtaSkrar 56
Draga ad - draga frd (ZOOM)...... oo 4.9 Hlada inn my.nst/ur" ................................................. 4-3
Draga a0 1 fulla rammasteerd ..., 4-9 Hlada mynstri fr"a OOMUM ST v -4
Draga ad og sjna 61l Mynstur ovvvvvvvvvvoossoon. 4.9 Hlada mynsturro0 ....c..oovviiiiiiiiiiiiieeiie e 2-4

Hlada saumardd 1 GtSaum ........oooveevriiiieiieeinne, 4-17
E Hlada SKra ..o 5-5
Efnid spennt 1 ramma.............cc.coevevvevvioeeiiiennn. 3.4 Hlada texta I atsaum ... 4-15
Endurstilla skrd €32 MOPPU «....veervereeeerereeneeas 5-6 HEOOMETrKi ..o, 1-26
Endurtekid) hOOMErki ...........cccccooocooorrrrrrrrrr 1-26 ﬁliéémef}é enAUIEKID . 1-22;
Eyéa skri eda méppu __________________________________________ 5-8 NAPPAZOL ..o -
EY63. sporum eda stofum ar mynsturr('jé .......... 211 Holf fyrir fylglhluu ................................................ 1-7
Eyéa vistudu SpOI’i eda mynstri ar U—Valmynd 2-15 Hra(’ih]élp ............................................................ 1-24

Hradi vélarinnar ............ccccocoeeeiiiiiiiiein, 1-16, 3-8
F Hreinsun 4 VEl ..., 6-2
Farid 1 gegn um mynstrin eftir litaflotum ............. 5-7 Hvao er SPOT e 2-7
Farid SpOr fyrir SPOL .....o.coovovioeieceeeeeeeeee . 4-13  Haed fOtlyftu ..o 1-28
Farid upp eitt og eitt prep i méppum ................. 5-7
15 S 1-16, 1-25, 2-14, 3-7  J
FIX AULO ovvvvv.oooeee oo 1-25 Jafnveegi Tsaumum ..o 1-28, 2-8
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K P
Keflispinnar.........coooiiiiiiiii e 1-10 Prjonud efnii ..ooooviiiiiiiiiiiii 2-3
Klippa upphafstvinna 1 Gtsaum ................... 3-8, 4-8
Kvarda til a0 passi ......ccccovvviiiiiiiiiiiicee, 25 R
KvOroun 4 mynstri ........c.ocococoeveveeeieeeennn. 4-5,4-9  Rapad 1 skraarsfjorn ..., 5-3
KVOrdUN 4 SKJA .ovoveveveveveveeeeeeeeeeeeen, 1-27  RennslisplOtur ........ccoooviiiiiiiiiii 1-19
RUAUIOIUT oo, 4-8
L
LEOUL 1ottt 23 S
LetUrgerdir ...ocoooovoveeeeeeeeeeeen, 2-10, 4-4—4-10  S-valmynd ..., 2-8
Leturgerdir - SKIAL ..o 5-5  SaUMAAOZErO ...ocoviiiiiiii 1-23, 2-1-2-18
Leturgeréir - Valmyndir ........................................ 2-6 SAUMALEKNT oo 2-4
LitaSKipting......ovooveveiiiiiieee e 4-7  Saumasprettigluggar ... 2-16, 2-17
LiOS v, 1-20, 1-27  Saumad med utsaumstaekio tengt ..., 1-23
Lyfta saumfoeti ......coooocoooioiiiiiiie, 1-17  Saumarddgjafi ... 2-3-2-4
Laekka flytjara .....cooooooviiiiiiii, 1-20, 1-26 ~ vald efnum 2-3
LaeSa SKJA ..o 1-28  saumatxkni 2-4
Saumfotur NIOUL ....oovviiiiiiiiii e 1-17
M SAUMERIUL .ovvviiiiieiiii e, 1-18-1-19
AL 3-5  SELLOS .o 1-20, 1-27
MEgA TAMM .......ovovievseeeeeeeeeeeeeeeee e 3-3  Sérsnida (CUStOMIZING) .....oovviiiic 4-3, 4-17
Minni sem er fyrir hendi ........cocoooeoveiverevcenen.n. 5-2  Set valmyndin ... 1-25, 1-28
MIN MYNSTUL ..o, 4-12, 5-3, 5-4  Skiptum nal ... 1-20
Minar letur@erdir ...........cccooeeevveeiiiiieieeen, 4-14, 5-3  Skipt um saumfot ... 1-19
Minar SKrar ......... 2-5, 2-15, 4-4, 4-12, 4-14, 5-3, 5-6  SKipt um sKrar ... 2-17
Minir SAUMATL .......c..cooeeveeieieann. 1-25, 2-6, 2-7, 2-15  Skjar
MOESTAGAN ... 1-9  birtuskil 1-27
(T 5.8 On/Off 1-22
IMIYTISTUL . 3-2 skjdvari 1-22,1-26
Afrita dg  SkOOQ texXtaskrd. ..o 1-24, 5-6
afturkalla 4-5 SKOITUSVEOL et 4—9
eyda 4-9  Skraarstjornun (File Manager) ........... 1-23, 1-5-1-10
hlada inn 4-3  Skrar fyrir sSaumMa .......cccoceiiiiiii 5-5
kvarda 4-4  SKOTIUSVAOL ..iiiiiviiiiiiiiiiieeiiieeeee e 4-9
moppur 5-6-5-8  SKrAarsnil .........cccociviiioiiiiioiiiieeiee e 5-0
snaa 45 Skraarupplysingar (INfo)...........cccccovevovrieennnnn, 5-6
spegla 4-0 Skraarstjornun (File Manager) ........... 1-23, 1-5-1-10
stadsetja 40 Skruna i gegn um valmyndir ... 2-5
stjornhnappar 4540 Qlyniarakerfi coomeoovoveeeeeeeeeeeeeeeoeeee e 1-17, 1-26
valmynd 122 Skynjari fyrir fot
velja 4ogq  ORYIADTY
. aukalyfting 1-17
vista ) 412 flictandi stada 1-17
Myn§turskrar ......................................................... 5-5 fliGtandi stada - sjlfvirk 1-25
ML o 1-26 fotprystingur 1-28
haed fotlyftu 1-28
N nidur 1-25
Nafn eiganda ..........ccoccoiiiiiiiiii 1-27 Q-foétur 1-26
NALAL o 1-20 upp 1-17
NaAlin upp / NIOMT c.vvviiiiii e, 1-16  Skynjari fyrir tvinna ......ccooovvioriiiiiiieee, 1-12
SNUA MYNSIT oo 4-0, 4-9
o PO e 2-7
Ofin efnii.cvviiiiiii 2-3 SPOTL YL SPOL ..viivieeeeeeeeeeeeeeeeeee 4-13
OPNA MOPPU .ot 5-7
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Sporpéttleiki ..o 2-8 U
Spolad A SpOIUNA .......coocveiiiiiiiiiic, 1-13-1-14  Umbhirda vélarinnar ............cccoeevviveiinennnnn, 6-1-6-4
d edan saumad er 1-14  Uppahaldssaumar...............c.ccoocovveiovicioiieinn 2-6
sérstakur tvinni 1-14  Uppferslur 4 Designer SE...........cccocovvveveenn.... 6-4
Spolan sett 1 velina ..........ccoccvviiiiiiiiiiiii, 1-15  USB minnislykill .................... 1-21, 3-2, 4-4, 5-4, 5-6
Sprettigluggar .......... 2-16, 2-17, 4-20, 4-21, 57, 510 USB taKi ......oovooveooeeeeocoeeeeeeeoeeeeeeeeeee. 5-4
Sprettigluggar 1 skraarstjorn .................... 5-9-5-10  USB tenglar d VEl..........o.coooiivoiieieeeeeeee . 1-21
Stadsetja MYNSIUL ..o, 40, 49 USAUMAT ©.....oovooooeoeeoeeeeeeeeeeeee 3-1-3-8
Stafrofsleturgerdir ..., 2-10, 4-14-4-15  Utsaumar { einum H .....oovoveeveeveeeeeeeeeen, 3-7, 4-7
Stafrofsvalmyndir.........ooooiiiiiiiiii, 1-22, 2-6 Utsaumsadgerodir ............covoe...... 1-23, 3-7, 4-1, 4-22
SEATL/SEOP ..t 1-17, 3-8 (tsaumsahald
Stilla einstok spor/stafi 1 forriti .........ccccoevieennnn. 2-11 fjarlacgja 3.4
SUIA FOTTIE woven e, 2-12 taskan 3-2
Stilla MYNStUL ..o 4-5, 4-9 tengja 3-3
Stilla SKJA ..o, 1-27  yfulit 1-8, 3-2
SUIlA SPOT oottt 2-7,4-16  Utsaumsbaeklingur ..o, 3-2
Stilla fOrrit ..o 2-12  Utsaumsleturgeroir ..o, 4-14
SUINNG A LEXTASIITD +eovvrveerreeeeeeeeeeseeeeereeeseeerens 4-6 I:Jtsaumsmét .......................................................... 3-5
Stilla tOIUStETO ...ovviiiiiiiiiccc e 2-9  Utsaumsmynstur 0g leturgerdir ............coc..e. 4-16
Stingplatan fjarlaegd og sett aftur & ...................... 6-2 I:Jtsaumsréégjaﬁ .................................................... 4-3
Stiornflipi fyrir litastjGrnun ............co.oocoooeveenen.l 4-7  Utsaumssprettigluggar ..o, 4-20, 4-21
Stiornflipi fyrir Gtsaumsmynstur .......................... 4-5 Utsaumsramminn tekinn af................ 3-5
Stjornflipi fyrir GtSAUMSIEXTA ....vvevveeiiiiiiicce 4-6
STOP oooooooooooe e 116 VY
Studd SKIAATSNIO ©.veieee oo s VvValdefnum ... 2-3
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Vid askiljum okkur rétt til ad breyta honnun vélarinnar og peim
fylgihlutum sem fylgja henni an fyrirvara. Slikar breytingar
munu hins vegar avallt verda vidskiptavinum okkar til hagraedis.
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