412 85 95-07A 1.0

Inngangur

Sé saumaskapur pin hjartans aneegja - og engar takmarkanir éseettanlegar - pa er pessi vél rétta
saumavelin.

Og til hamingju med ad hafa eignast saumavélina Pfaff Creative 2144, sem er ein alfullkomnasta
sauma- og utsaumsvél med fjdldan allan af nyjungum; vél sem mun adstoda vid ad breyta frioum
sauma-hugmyndum i raunveruleika.

Ja og pad hvort sem sauma & utsaum - eda bara venulega sauma pa mun Pfaff Creative 2144
vonandi uppfylla allar éskir i sambandi vid saumaskap - og svo er hun svo audveld i notkun.

Setjid vélina i samband og kveikid & henni. Pegar kviknar & litaskjanum blasa vid ykkur
o6takmarkadir moguleikar - snertid skjainn - snerting er allt sem parf.

Vélin er med innbyggdan upplysingabanka ,Creative assistant”. Pessi innbyggdi upplysingabanki
leidir ykkur prep fyrir prep i gegn um saumaforritin, og er avallt til taks pegar hentug rad og
upplysingar vantar.

Adur en byrjad er ad sauma, bidjum vid um ad eytt sé nokkrum tima i ad lesa pennan leidarvisi. Ad
sjalfsbgdu ma profa a vélinni sjalfri pad sem lesid er um hverju sinni. Petta er audveldasta leidin il
ad kynnast hinum mérgu hlidum vélarinnar.

Flidtlega er komist ad raun um hversu audveld vélin er i notkun. Petta er atridi sem Pfaff hefur
avallt lagt mikla aherslu a.

En héfum pennan formala ekki lengri. Gefid nd hugmyndafluginu lausan tauminn - Pfaff Creative
2144 & vonandi eftir ad verda areidanlegur félagi i 6llum saumaskap - og ef ykkur vantar
upplysingar eda rad, pa er bara ad leita til Pfaff umbodsins, par sem vélin var keypt og peir verda
Orugglega reidubunir til adstodar. Géda skemmtun.

med bestu kvedjum
VSM Group AB

Inngangur pydenda

Pad er ekki hlaupid ad pvi ad pyda télvu og teeknimal yfir & islensku, pvi & badum pessum svidum
vantar mikid af gédum islenskum ordum. | sambandi vid taeknimal saumavélarinnar notum vi®
ord, sem vid héfum notad i aratugi en 6érugglega eru sum peirra ykkur mjég framandi. Svipad a sér
stad med t6lvumalid - par er mikid af ordum sem pid hafid érugglega aldrei heyrt adur, en ad mestu
leyti héfum vid studst vid alveg frabeert télvuordasafn fré islenskri malnefnd. Hér hafa sérfraedingar
a svidi tolvufraeda setid yfir erfidum ordum og reynt ad islenska pau, og eru mérg peirra hreinasta
snilld. Nokkur ord peirra treystum vid okkur hins vegar ekki til ad nota og i peim tilfellum héfum vid
farid i kring um pessi ord og reynt ad gera pau skiljanleg & annan hatt.

Vi@ vitum ad pad ma setja ut & pessa pydingu & mérgum stédum, en vid vonum hins vegar ad pessi
pyding hjalpi ykkur nokkud. Ef pid rekist & ,alvarlegar” pydingarskekkjur veeri hins vegar gott ad
frétta af peim.

Reykjavik 2002
KM / HM
km @ pfaff.is
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Hvernig d ao nota pennan leioarvisi

Til ad gera notkun pessa leidarvisis eins audveldan og notkun vélarinnar sjalfrar, pa hdfum vid byggt hann upp
a einfaldan hatt. Fjoldinn allur af litmyndum og skyringarteikningum syna & greinilegan hatt hversu audvelt er ad
nota sauma og utsauma.

Hinir ymsu kaflar eru;

1. Yfirlit: Hér er fjallad um vélina sjalfa og pa sauma sem eru innbyggdir i hana. Hér er lika fjallad um hin ymsu
skyringartakn og adgerdir sem eru i vélinni. Lesid pennan kafla til ad kynnast vélinni og til adstodar pegar
vélin er i notkun.

2. Upplysingar um vélina: Pessi kafli fjallar um teeknilega og vélraena hluti vélarinnar og er med mérgum
skyringarmyndum um alla pessa peetti eins og t.d. preedingu, hvernig spélad er a spéluna o.s.frv.

3. Frumkynning a vélinni Pfaff Creative 2144: i pessum kafla er ad finna allar leidbeiningar um notkun vélarinnar;

Almennar upplysingar um notkun lita-snertiskjasins

Hvernig nota & ,, Creative upplysingarnar (Creative Assistant) leidbeiningarnar
Hvernig & ad nota vélina sjalfa.

Lysingar a vali a forritum og stadvisa forritinu

4. Hvernig lita-snertiskjarinn er notadur: | pessum kafla er farid yfir hina ymsu méguleika & stillingu og
saumum, sem haegt er ad velja med snertiskjanum eins og t.d. hnappagét, samsetningu a mynsturrédum,
utsaum o.fl.

5. Saumahjalpin: Pessi kafli er um saumahjalpina (Sewing Assistant) eda ,alfreedibdkina“ um saumaskap; en
hér er heegt ad fletta upp og finna lysingar & hinum ymsu saumum sem eru innbyggdir i 2144.

6. Utsaumshjalpin: Hér er lyst ymsum adferdum og taekni vié Gtsauma med Pfaff 2144

7. Fylgihlutir og aukahlutir: Hér er 6llum fylgihlutum lyst og einnig er hér ad finna lysingu & ymsum aukafétum
og aukahlutum, sem haegt er ad fa fyrir vélina. Peim er lyst med myndum og notkun peirra utskyrd.

8. Gangtruflanir og rad vid peim: Hér er farid yfir ymsar gangtruflanir sem upp geta komid og hvernig best er
ad bregdast vid peim.

9. Eiginn kafli: Hér er safnad saman minnispunktum og beett inn aukasidum ef paer koma.

Tungumalid sem birtist i Pfaff Creative 2144 er annadhvort enska eda saenska ef umbodsadilinn, par sem vélin er
keypt hefur ekki breytt pvi. Eigi hins vegar ad breyta yfir i annad tungumal, pa er pad mjog audvelt. Sja bls. 18 i
kafla 3. Pvi midur var ekki haegt ad fa Islensku i vélina, en e.t.v. kemur pad seinna.

Allar upplysingar i pessum leidarvisi eru samkvaemt nyjustu upplysingum um vélina. Pfaff faer hins vegar stédugt
6skir fra eigendum og umbodsadilum Pfaff Creative véla um alla mégulega hluti og 6skir um breytingar. Pessar
Gskir verda oft ad raunveruleika og pa er hugbunadi vélarinnar breytt. Allar breytingar og vidbaetur vid leidarvisa
er haegt ad saekja a internetinu.

Nanari upplysingar fast med pvi ad hafa samband vid umbodsadilann i vidkomandi landi eda med pvi ad
heimseekja vefsidu okkar

www.pfaff.com



ORYGGISLEIDBEININGAR

Pessi saumavél er honnud i samraemi vid stadla IEC/EN 60335-2-28.

Rafmagnstenging

.

Rafmagnsspennan verdur ad vera si sama og gefin er upp 4 kennispjaldinu.

Oryggisatridi

*

Notid vélina aldrei sem leikfang.
Ef vélin er notud af bornum eda néleegt bornum, pa verdur avallt ad fylgjast vel me0.

Skiljio saumavélina aldrei eftir { ssmbandi vid rafmagn.
Takid saumavélina avallt ir sambandi vi0 rafmagn pegar heett er a0 nota hana, og eins pegar verid er ad hreinsa hana.

Slokkvid avallt 4 vélinni ("0") pegar unnid er naleegt ndlarsveediny, t.d. pegar verid er ad preeda vélina, skipt er um ndl, saum-
f6t eda spolan sett { 0.s.frv.

Notid vélina aldrei ef rafmagnsleidslurnar eda kleernar & peim eru skemmdar.

Geeti0 pess a0 fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum vélarinnar, og adgeetio sérstaklega ad fingur verdi ekki fyrir
nalinni pegar vélin er { gangi.

Notid saumavélina eingéngu i peim tilgangi sem lyst er i leidarvisir vélarinnar og notid eingéngu fylgihluti sem meelt er
me0 af framleidanda vélarinnar.

Takid vélina dvallt Gr sambandi pegar skipta parf um peru i vélinni. Notid dvallt samskonar gerd af peru og var i vélinni,
(volt og wott).

1
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Sum efni innihalda mjég mikil litarefni sem geta e.t.v. gefid fra sér lit yfir i dnnur efni og jafnvel
einnig skilid eftir litabletti & vélinni. Pad getur verid mjog erfitt og jafnvel dmdgulegt ad na
pessum litum aftur af.

Flis og gallabuxnaefni og sérstaklega raud og bla efni innihalda oft mikid af litarefnum.

Ef ykkur grunar ad efnin/fullunninn fatnadur innihaldi of mikid af litarefnum, pa radleggjum vid
ykkur ad pvo pau adur en pid saumid til ad koma i veg fyrir smit.
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1. Yfirlit

Yfirlit

Hlutir vélarinnar 2144

Fellilok med myndum af saumum
Lita-snertiskjar

Botnplata

Takki fyrir flytjara

Gat til ad tengja hnéspada
Gripari (fyrir innan lokid)

Flytjari

0 N o o B~ WN =

Friarmur

9 Féthalda med feeti
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23

Praedari fyrir nal

Nalarhalda

Tvinnahnifur

Takki “afturabak saumur”
Advdrunarljés fyrir nedri tvinna
Tengill fyrir utsaumstaeki
bradgjafi

Tvinnastyring fyrir preedingu og spdlun
Keflispinni med skifu

Gat fyrir annan keflispinna

Gat fyrir pridja keflispinnann

Spoluvaki

Spoélari

24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41 Takki “nalin upp / nalin nidur”
42 Fotlyftir

43 Innbyggdur efri flytjari

Handhjol

Birtustillir fyrir skja

Takkar til ad losa disklinga

Raufar f. fremra og aftara disklingadrif
Rofi til ad breyta rafspennu

Tengill fyrir rafmagn

Tengill fyrir motstodu

Adalrofi

Vinnubord sem heegt er ad fjarlaegja
Stingplata

Tvinnastyringar (heegri og vinstri)
Pera (ham.5 W)

braediraufar

Handfang

Takki “tvinnahnifur”

Takki “byrjun & mynstri”

Takki “saumad heegt”

Tvinnaspenna fyrir praedingu og spdlun
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Hlutir tsaumstaekisins

44 Tengill fyrir vélina

45 Smella til ad festa taekid vid vélina
46 Styring

47 Takki til ad losa teekid fra vélinni
48 Sveedi fyrir utsaumsarm

J—

49 Jarnstyring til ad festa utsaumsramma
50 Takki til ad losa teekid fra vélinni
51 Utsaumsarmur

52 Nidurfellt hak til ad lyfta og snda utsaums-
arminum

Hlutir dtsaumsrammans

53 Styripinni

54 Tveir styripinnar til ad halda ramma
55 Rifflur til ad festa spennur

56 Nibbur til ad stadsetja mat

57 Festiskrufa fyrir efni

1. Yfirlit
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Yfirlit yfir sauma creative 2144
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Saum;t Lysing Notist vid Breidd allt
ur Nr. ad mm
1 Beint spor med 19 Fyrir alla beina sauma og 6mm stungusauma. Haegt er ad stilla ndlina i 19 mis- -

sporlegustillingum munandi stillingar i faetinum fyrir kantstungur o.fl.

2 Teygjanlegur 3ja prepa| Fyrir sauma sem mikid reynir a. Sporid teygist eins og efnid sjalft. Hentugt a -
beinn saumur med 19 | skrefsauma og sauma a ipréttafatnad. Sporlengd er stillanleg allt upp i 6 mm.
sporlegustillingum lengd.

3 Zik Zak Til ad kasta sauma, fyrir applikeringar, blundur o.fl. 9

4 Teygjanlegur saumur | Til ad sauma teygjur & efni, setja i baetur og gera vid rifur & teygjanlegum efnum, 7
med 2 millisporum

5 Afturdbak saumur Beinn saumur afturabak - hentugur til ad blanda inn i sauma i mynsturrédum. -

6 Teygjanlegur skelja- Fallegur fald og jadarsaumur & mjuk, punn og teygjanleg efni 6
saumur

7 Vofflusaumur Til ad sauma teygjupraedi a efni, skeyta saman frottéefnum o.fl. 7

8 Teygjanlegur saumur | Til ad sauma teygjur & efni, setja i beetur og gera vid rifur a teygjanlegum efnum 7
med einu millispori

9 Teygjanlegur prefaldur | Til ad setja teygjur i ipréttafatnad og badfatnad. (sérstaklega sterkur saumur fyrin 6
teygjusaumur priénud efni)

10 | Applikeringarspor Sérstaklega hentugt fyrir applikeringar par sem sporid er svo pétt 6

11 Fjadrasaumur Fallegur saumur t.d. & jadra par sem tvo efni meetast 7

12 | Teygjanlegt skrautspor| Til ad sauma yfir ullar eda gdmmipreedi, Fyrir rykkingar og smokksaum 6

13 | Kréksaumur Mjog sterkur og teygjanlegur saumur sem hentar mjog vel a ipréttafatnad

7

14 | Teygjanlegt 3ja prepa | Til ad sauma teygjur a iprétta og badfatnad . Hentar einnig vel sem saumur a
zik zak falda.

6

15 | Butasaumsspor med | Fyrir butasaum
13 nalastédum

. . . 9

16 | Butasaumsspor Butasaumsspor med skreytingu

. . . 4,5
17 | Butasaumsspor Butasaumsspor med skreytingu .
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Yfirlit yfir sauma creative 2144

1. Yfirlit
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Saum{ Lysing Notist vid Breidd allt
ur Nr. ad mm
18 | Spor fyrir butasaum og | Fyrir applikeringar i butasaum. Litur ut eins og handunnid spor
applikeringar 9
19 | Lokad overlockspor Til ad sauma saman og loka samtimis j6drum & teygjanlegum efnum og efnum
med jadarpraedi sem vilja rakna og trosna. 7,5
20 |[Lokad overlockspor Til ad sauma saman og loka samtimis j6drum i einum saum.
6
21 |Jadarspor Til ad ganga fra j6drum & teygjanlegum efnum
7,5
22 | Zik Zak (sporlega fra |Til ad ganga fra jodrum, fyrir applikeringar, sauma i blundur. (Haegt ad sauma ut
heegri eda vinstri) fra vinstri eda haegri hlid med pvi ad nota takkann fyrir mynsturspeglun) 6
23 | Opid overlockspor Til ad sauma saman ofin efni og ganga fra jédrum um leid
7,5
24 | Overlockspor Til ad ganga fra jédrum & frotté efnum
7,5
25 | Vidgerdarspor fyrir fint [ Mjog teygjanlegt og sterkt vidgerdarspor fyrir punnt prjon
prién 7,5
26 |Lokad overlockspor [Til ad ganga fra j6drum & venjulegum efnum. Til ad ganga fra féldum
6
27 | Peysusaumur Teygjanlegur jadar og fragangssaumur fyrir gréf ofin eda prjonud efni og jersey
efni 7,5
28 | Opid overlockspor Til ad sauma saman ofin og fin prjonud efni og ganga samtimis fra j6drum 7,5
Til ad sauma saman frotté og jersey efni. Til ad setja i beetur og til ad sauma yfir 9
29 | Pekjusaumur falda.
Fyrir blindfalda & buxum, pilsum o.fl. 6
30 |Blindféldunarspor
31 | Teygjanlegt blindf.spor |Fyrir blindfalda a teygjanlegum efnum 6
32 |[Praedispor Til ad preeda saman snidhluta med I6ngum sporum -
47 | Skyrtuhnappagét Skyrtuhnappagét fyrir skyrtur, blussur, seengurfatnad o.fl. 5,5
48 | Venjuleg hnappagét Fyrir hnappagét & skyrtur, blussur o.fl. -
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Saum-| Lysing Notist vid Breidd allt
ur Nr. ad mm
49 |Teygjanleg hnappagét |Hnappag®ét fyrir teygjanleg efni og prion 5,5
50 |Hnappagét Hnappagét fyrir punn teygjanleg efni. Einnig sem skrauthnappagét a venjuleg 5,5
m/krosssaum efni
51 | Avol hnappagét med |Hnappagét fyrir skyrtur, bldssur o.fl. 7
hala
52 | Avol hnappagét med |Hnappagét fyrir skyrtur, bldssur o.fl. 7
heftingu langsum
53 | Avol hnappagét med |Hnappagét fyrir skyrtur, bldssur o.fl. 7
heftingu pversum
54 | Augahnappag6t med |Hnappag®6t fyrir jakka, buxur og yfirhafnir 8,5
hala
55 | Augahnappag6t med |Hnappag®6t fyrir jakka, buxur og yfirhafnir 8,5
heftingu langsum
56 |Augahnappagdt med |Hnappag®6t fyrir jakka, buxur og yfirhafnir 8,5
heftingu pversum
57 | Skrauthnappagét Avél skrauthnappagét fyrir skyrtur, blissur o.fl. -
58 | Skrauthnappagét Avél skrauthnappagét fyrir skyrtur, blissur o.fl. -
59 | Toluafesting Til ad festa tveggja og fjégurra gata télur a fatnad 6
60 |Heftingar Til ad sauma sjalfvirkar heftingar a beltaslaufur, sprota, rennilasaenda o.fl. 4
61 | Heftingar fyrir vasa Til ad sauma sjalfvirkar heftingar vid enda & vésum
62 | Heftingar - fidrildi Til ad styrkja og skreyta klaufar & pilsum 7
63 |Volundarhus Til ad stoppa yfir skemmd svaedi. Einnig hentugt fyrir dtsaum 9
64 | Sjalfvirkt istopp Til ad stoppa yfir skemmdir & efnum 9
langsum
65 | Sjalfvirkt istopp lang- |Til ad stoppa yfir litlar skemmdir & efnum 9
sum og pversum
66 | Sjalfvirkir kossar Eru til i mismunandi steerdum i minni vélarinnar - henta einnig vid utsaum 9
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Skjarinn
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I___ Adalvalmynd (main menu)
== Main menu I—

Notid pessa adgerd til ad fara inn i adal valmyndina. Par eru synd 6l spor vélarinnar.

Sidasta spor (last stitch)
il| Med pessari adgerd er farid a sidasta spor sem notad var adur en slokkt var & vélinni

| 1 riormaion | UPPIYsingar (Information)

Med pessari adgerd er farid inn a upplysingabanka vélarinnar um notkun hennar.

Télabord (tool bar)

|=__ Adal valmynd (main menu)
== | Me?d pessari adgerd er farid aftur inn & adal valmyndina til ad velja ny spor.

IE Sar,nhengi.s valmynd .(f:ontext m?n'u) o ) .

e | pessari valmynd sjast stuttar lysingar & taknunum & valmyndarreemunni..

e Heér er haegt ad breyta ymsum grundvallarstillingum & vélinni og sporum hennar.

Pessi samhengis-valmynd a avallt vid pa valmynd sem valin er hverju sinni pvi pad er ekki haegt ad breyta 6llum
adgerdum i valmyndunum

I_i Creative upplysingar (creative assistant)

e Ef ytt er & pennan takka opnast innbyggdi upplysingabankinn sem er i vélinni . Toélabordid breytir um lit og adgerdir
hnappanna breytast.

o Ef teiknid i adalvalmyndinni er snert, pa koma almennar upplysingar um notkun vélarinnar. Ef taknid |_1 er snert
pbegar verid er i valmynd af saum, pa er almenn hjélparadgerd kéllud fram. Su valmynd inniheldur upplysingar um
sauma-adgerdir og tdkn Snertid einfaldlega pann fI6t par sem éskad er frekari upplysinga. Upplysingarnar geetu
verid a nokkrum bladsidum, sem heegt er ad fletta med adstod drvanna.

I ik~ | OK
v 1. Pessi adgerd stadfestir ilagsferli, sem adur var merkt vid med bendilérvunum, (p.e.a.s. ad kalla upp akvedid mynstur
af disklingi))

2. Kalla ma fram skrar, mynsturradir og spor til frekara ferils.

. Stadfesta ma akvedid mynstur af disklingi til frekara ferils.

4. Stillingum og adgerdum sem syndar eru, er heegt ad breyta. Haegt er ad opna glugga til ad breyta stillingum og
adgerdum. Adgerdin lokar glugganum og stillingarnar eru komnar i minnid. Ef stigid er & motstéduna eftir ad stillin-
gum er breytt, pa eru allar stillingar komnar i minnid, en glugginn er enn opinn og gefur mdguleika & frekari breytin-
gum.

w

Lokad an pess ad setja i minni
1. Med pessari adgerd er farid ur akvedinni adgerd til baka i fyrri adgerd.

2. Glugga er lokad an pess ad geyma breytingarnar sem framkvaemdar voru (Undantekningar: breytingar a stadset-
ningu ramma verda afram jafnvel pott ytt sé a esc.)

Upplysingar um vélina (machine assistant)

Ytid 4 pennan hnapp til ad fa upplysingar um vélina sjalfa

e Hér eru m.a. nakvaemar upplysingar um notkun vélarinnar, praedingu, spélun, hvernig skipta & um fét, peru og hver-
nig setja & Utsaumsrammann & vélina.

Eftir ad teikn er snert pa opnast valmynd par sem valid er um hvort upplysingar eiga ad vera um venjulegan saumas-

kap eda utsaum.

IﬁF l}pplysingar um saumtaekni og utsaum (sewing and embroidery assistant)

Ytid & pennan hnapp til ad fa upplysingar um saum eda Utsaum.

e Hér eru upplysingar um ymsa teekni vid venjulega sauma, efni og notkun.

e Hér eru einnig upplysingar um hvernig setja eigi efnin i ttsaumsrammann, upplysingar um undirleggsefni, tvinna og
sérstok efni.

Eftir ad teikn er snert pa opnast valmynd par sem valid er ur upplysingum um hvort adgerdir vélarinnar sjalfrar eiga ad

vera um almenna sauma eda Utsaum.

Al

Creative upplysingum lokad.
Notid pessa adgerd til ad loka creative upplysingunum og fara aftur i saumaadgerd.

Télabordid breytir aftur um lit og adgerdir hnappanna breytast aftur i fyrra horf.




Adgerdarhnappar

Pessir hnappar eru @ saumavélinni sjalfri

be

Tvinnahnifur
Ef ytt er & pennan hnapp klippir vélin sjalfvirkt baedi yfir og undirtvinnann.

Mynsturbyrjun
Ef ytt er & pennan hnapp fer vélin sjalfkrafa & byrjun pess mynsturs sem verid er ad sauma.

Saumad hagt
Ef ytt er & pennan hnapp saumar vélin med halfum hrada.

Nalin uppi / Nalin nidri

Ef ytt er & pennan hnapp stoppar vélin sjalfkrafa med nélina nidri i efninu pegar heett er ad sauma. Um leid er
akvardad hversu

hatt vélin lyftir saumfaetinum pegar féturinn er tekinn af motstédunni. Gluggi opnast fyrir pessa adgerd.

Heegt er ad velja um “0” “low” (Iitid) = 3mm, “medium” (medal) = 6mm, eda “high” (hatt) = 9mm.

Pegar stigid er aftur & motstéduna, fer saumfoturinn aftur nidur. Petta gerir kleift ad snua efninu undir faetinum an pess
ad efnid feerist ur stad. Almenna stillingin er “0” p.e.a.s. faetinum er ekkert lyft.

¥ | Afturdbak saumur

Med pessum hnapp er haegt ad framkveema ymsar adgerdir.

1. Vélin saumar afturabak eins lengi og hnappnum er haldid inni.

2. Ef ytt er & pennann hnapp adur en byrjad er ad sauma, pa saumar vélin afturabak par til ytt er & hnappinn a nyjan
leik

3. Hafi heftingar-hnappurinn veri® gerdur virkur, pa er heft fyrir i lok saums med pvi ad yta & pennan hnapp.

4. [ "fidgurra atta saum”, "pat”, mjékkun/breikkun (tapering) og "istopps” saumunum er lengd saumanna akvedin med
pessum hnappi.

5. Pegar lengd hnappagata er akvérdud, pa er hun akvérdud med pessum hnappi.
6. | valmyndunum “Embroidery / Card” (ltsaumur/disklingur), “Embroidery Combination” (Samsettur ttsaumur) og

“Sequence / Combination” (mynsturradir) pa er heegt ad byrja eda stoppa utsauminn med pvi ad yta a afturabaktak-
kann i ca. 0,5 - 1 sekundu i stad pess ad stiga a fotmétstéduna.

Spoluvaki
Pessi spéluvaki fylgist med tvinnanum & spdlunni. Pegar tvinninn er ad verda buinn & spdlunni, blikkar petta ljos..
bessi adgerd er adeins virk ef lokid yfir griparanum er lokad.

Sporin valin / petta eru grunnstillingar sporanna

>
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Sporbreidd
Heegt er ad mjokka eda breikka sporin med +/- teiknunum.

Fyrir alla beina sauma
er heegt ad faera nalina til i prepum med +/- teiknunum.

+ feerir nalina til haegri i 9 prepum sem hvert um sig er 0,5 mm.
- feerir nalina til vinstri i 9 prepum sem hvert um sig er 0,5 mm.

Sporlengdin
Heegt er ad lengja og stytta sporlengdina med +/- teiknunum.

Lenging a utsaumsspori
Heegt er ad auka eda minnka sporpéttleikann i Utsaumsspori med +/- teiknunm.

Yfirtvinnaspennan:
Heegt er ad breyta fyrirfram stilltri yfirspennu med +/- teiknunum.
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IE Langsum speglun
P |mes pessum hnappi er haegt ad spegla mynstur langsum. Hvert mynstur er speglad eitt sér. Mynstrid kemur sidan a
skjainn, par sem heegt er ad breyta pvi frekar ef 6skad er. .

I%» Pversum speglun
| Med pessum hnappi er haegt ad spegla mynstur pversum.

Mynstrid kemur sidan & skjainn, par sem haegt er ad breyta pvi frekar ef dskad er.

m Heftingar

Hér opnast gluggi par sem haegt er ad lata vélina hefta sjalfkrafa, klippa tvinnana og lyfta saumfaetinum. Heegt er ad
velja hvort vélin heftir i byrjun saums eda i byrjun og enda saums. Snertid bara vidkomandi hnappa.

Ef ,hefting i lok saums” er valin, pa er einnig haegt ad velja hvort vélin & ad klippa tvinnana og lyfta sidan saumfaetinum.
0 Ef valin er ,hefting i lok saums*, pa er afturabakhnappurinn notadur til ad akvarda lengd heftingarinnar.

|_':' Hefting i byrjun saums
: Ef pessi adgerd er valin pa heftir vélin med fjérum sporum i byrjun saums.

[ | Hefting i Iok saums
' Ef pessi adgerd er valin pa heftir vélin fyrir med fjorum sporum i lok saums.

I_gg, Tvinnaklipping

Med pvi ad snerta petta teikn, pa klippir vélin yfir og undirtvinnann sjalfkrafa i byrjun og enda saums

I—T Fotlyftir
e Med pvi ad snerta petta teikn pa klippir vélin .

Frihendissaumur

B Med pvi ad snerta petta teikn opnast gluggi par sem heegt er ad velja frihendis saum (“Embroidery/Darning/Quilting” =
=1 | gtsaum - istopp - butasaum) Saumféturinn er pa settur i rétta haed. Flytjarinn er tekinn ur sambandi og sidan er spor-
lengdin akvérdud med pvi ad feera efnid frinendis. Sldkkt er & pessari adgerd med pvi ad snerta teiknid a ny og velja
“0”. Setjid flytjarann i samband.

Ig Eitt mynstur i einu
= | Mynstur eda mynsturradir er heegt ad sauma sem eitt sérstakt mynstur. Einnig ma velja akvedinn fjélda mynstra sem

eitt mynstur. Hefting er sjalfvirk i byrjun og enda hvers mynsturs. .
I;J Snerti® ,ON“ til ad gera pessa adgerd virka

Akvarda ma fjdlda endurtekninga med adstod +/- teiknanna.

Jafnvaegi i sporlengd (balance)
|_|<] Med pvi ad snert petta teikn opnast gluggi par sem haegt er ad leidrétta jafnveegi i afram og afturabak sporunum.
Samtalsgluggi:
Med pvi ad nota +/- teiknin er heegt ad faera mynstur sem er a skjanum i érvarétt. Notid saumad synishorn til
viémidunar. Pannig er haegt ad leidrétta sauma.
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Butasaumskerfi
Med pessari adgerd er haegt ad akvarda akvedna saumlengd til ad sauma saman akvedna saumhluta sem allir eru
jafnlangir. Sidan er haegt ad geyma pessa adgerd i minni vélarinnar t.d. fyrir bdtasaum.

Samtalsgluggi: Ytid & ,ON“til ad opna fyrir adgerd um sauma sem eru geymdir i minni vélarinnar eda til ad bua til nyja
sauma .

Saumid dkvedna saumlengd til ad bua til nyjan saum. Vélin heftir fyrir sauminn i byrjun.

Pegar aeskilegri lengd er nad er ytt & afturabakhnappinn og vélin heftir pa fyrir sauminn. Nu er haegt ad endurtaka
pessa saumlengd aftur og aftur.

Med pessu teikni er haegt ad lengja sauminn sem er i minninu.
Med pessu teikni er haegt ad stytta sauminn sem er i minninu.

Med pessu teikni er gluggi opnadur til ad opna, vista, eyda og loka akvednum forritum.

Tviburanalar
Med pessari adgerd er breidd sporanna mjokkud pannig ad heegt sé ad nota tviburanalar.

Pad parf ad rjufa pessa adgerd pegar tviburanalar eru ekki lengur notadar.

Adgerdin er virk jafnvel pé breytt hafi verid um saum, og einnig po slokkt hafi verid & vélinni og kveikt & henni & nyjan
leik. Snertid teiknid til ad rjufa pessa adgerd..

Samtalsgluggi: Opnid fyrir vistud forrit eda hannid ny. Ytio 4 ,ON“til ad gera adgerdina virka. Ytid sidan aftur & ,,ON“ til
ao fara ut ur adgerdinni.

Haegt er ad stilla inn i vélina pad millibil sem er & milli nalanna i tviburanalinni med pvi ad nota +/- hnappana.

Breidd sporsins er ni minnkud & pann hatt ad pad henti pessu nalamillibili. Saumurinn er nd syndur a skjanum med
tviburanal.

Fjogurra atta saumur
Med pessari adgerd er haegt ad forrita lengd og breidd & ferhyrningi og geyma sidan pessi gildi i minni vélarinnar pegar
fari® er ut ur adgerdinni. Med pessu er heegt ad sauma beetur eda mida an pess ad snua purfi efninu.

Snertid pessa adgerd adur en byrjad er ad sauma til ad forrita og vista fidgurra atta sauminn.

Snertid pessa adgerd til ad akvarda hvar vidkomandi hlidarsaumur & ad enda. Vélin lykur vid vidkomandi spor og stop-
par sidan.

Petta teikn er virkt pegar adgerdin er opnud. Orvarnar syna pa att sem saumad er og vélin saumar i b4 att sem érin
visar.

Pegar aeskilegri lengd er nad er ytt & afturdbakhnappinn til ad breyta um saumatt. Vélin saumar sidan i érvaratt par til
aftur er ytt & afturabakhnappinn. Endurtakid petta fyrir allar fjérar hlidar ferningsins.

Pad er einnig haegt ad nota 6rvarnar til ad breyta saumattinni. Snertid érvarnar eftir sidasta val og vélin breytir pa um
saumatt og saumar nu eftir pvi sem sidast var valid.

Med pessu teikni er gluggi opnadur til ad opna, vista og loka akvednum forritum.

Med pessu teikni er gluggi opnadur til ad leidrétta jafnvaegid i afturdbak og afram sporunum og gera reitinn alveg rét-
thyrndan. Notid saumada prufu pegar sporin eru leidrétt.

Notid +/- teiknin til ad stilla ferhyrninginn a skjanum pannig ad hann liti Ut eins og saumada synishornid. Ferhyrnin-
gurinn leidréttist sjalfkrafa neest pegar hann verdur saumadur.




Pessi teikn E, m birtast i mérgum forritum og med peim er hzaegt ad fara inn i minni
vélarinnar og og med peim er haegt ad fara inn i minni vélarinnar

og vista pad sidan i minni vélarinnar.

r Snertid ,ON* til ad gera mynstur virkt, til ad forrita nyjar stillingar eda til ad breyta stillingum & mynstri sem er til stadar
Ol

E Minni vélarinnar eda disklings opnad
Notid pessa adgerd til ad opna, vista, eyda eda loka forriti.

”Opnunar” - teiknid

sem kemur a skjainn annadhvort af disklingi eda ur minni vélarinnar.

(I lysingunum hér & eftir kdllum vid sauma, mynstur, mynsturradir og forrit avallt ,FORRIT*.)
ilagssvaedid synir skra par sem forritid er sjélfkrafa geymt.

Med adstod bendilteiknanna er merkireinin faerd & pad forrit/mynstur sem & ad opna.

Valid forrit/mynstur kemur nu a ilagssvaedid pegar petta teikn er snert..

Teikn fyrir "vistun” (save)

el

nafni. Fyrri Utgafu af pessu forriti er par med eytt sjalfkrafa.

Teikn fyrir “vista sem” (save as)

Pegar snert er ,vista sem“ (Save as) pa opnast fyrir ilagslinu fyrir nafn forritsins/mynstursins.
Gefa ma forritinu nafn og velja skra par sem geyma a forritid.

Pegar valmyndin er opnud pa birtist minni vélarinnar sjalfkrafa.

haegt ad eyda med eydingar-teikninu og setja sidan inn pad sem nota a.
Nafnid ma po ekki vera lengra en 8 stafir.
Snertid petta teikn til ad stadfesta skraninguna.

J &l

Saumana sem nu eru geymdir i pessari skra, er heegt ad kalla fram hvenaer sem er med pvi ad opna hana.
Ef petta teikn er snert, opnast annar gluggi til ad opna adra skra
I I | Haegt er ad vista forritid i annarri skra

tara).
Ef vista a forritid i vélinni, pa er vidkomandi skra valin med drvarbendlunum.

Ytid 4 “esc” til ad loka glugganum.

Forritid er nu vistad i pessari skra.
Ytid & “esc” til ad loka glugganum &n pess ad vista ilagid.
Eingdngu er heegt ad stofna skra i ,,Creative File Manager*.

”Lokunar” teikn
Hafi stillingarnar verid vistadar, pa lokar pessi adgerd glugganum.

Hafi stillingarnar ekki verid vistadar, pa kemur upp gluggi sem spyr hvort vista eigi petta i ,NEW* ilagslinunni.
Ef petta teikn er snert, pa kemur upp valmynd par sem heegt er ad setja inn nafn a forritinu.

Ef petta teikn er snert, pa vistast forritid ekki.

”Eydingar” teikn:

Heegt er ad eyda 6llum stillingunum.

Gluggi opnast og spurt er:

"A virkilega ad eyda pessu forriti?” ( Do you really want to delete the program?)
Ef petta teikn er snert pa er forritinu eytt.

Ef petta teikn er snert, pa er forritinu ekki eytt.

Petta opnar utgafu af ,Creative skraar stjornun“ til ad na i forrit sem adur hefur verid vistad, mynstur eda mynsturr6d

Hafi akvedid forrit/mynstur sem adur var vistad verid opnad og breytt, pa er haegt ad vista pad a nyjan leik undir sama

ilagssvaedid synir skrar par sem sjalfkrafa er haegt ad vista forritid. Einnig er par merkingin ,NEW*. Pessari merkingu er

¢ Eigi ad vista forritid & diskling, pa er videigandi disklingadrif par sem disklingurinn er stadsettur valid (fremra eda af-
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Forritad @ medan saumad er
A medan verid er ad sauma pa er petta teikn snert til ad akvarda lengdina & hnappagatinu.

Saumid legginn sem sauma a med pvi ad flytja efnid & venjulegan hatt og ytid svo & afturdbakhnappinn pegar réttri
lengd er nad. Vélin saumar nu heftinguna og seinni legginn & hnappagatinu, og gengur sidan fra pvi med seinni
heftingu.

betta hnappagat er nu komid i minni vélarinnar og heegt er ad endurtaka pad eins oft og 6skad er.

Handvirkt hnappagat (manual)
Ohad peirri adferd sem notud er til dkvérdunar & lengd hnappagats, pa er haegt ad ljika vid pad handvirkt.

Til ad gera pad er ndg ad yta & afturabakhnappinn adur, eda & medan saumad er.

Ljukid vid hnappagatid med pvi ad yta a afturabakhnappinn pegar seinni leggurinn er ad verda buinn.

Pessi adgerd opnar glugga svo haegt sé ad breyta jafnvaeginu i afturabak og afram sporunum.

Haegt er ad feera hnappagatio & skjanum i pa dtt sem 6rin synir med pvi ad nota +/- teiknin. Hafié saumad hnappagat
til hlidsjonar. Hnappagatio leidréttist svo sjalfkrafa..

Tviburanal

Taknid fyrir tviburanal & aldrei ad vera virkt pegar hnappagét eru saumud.

Breidd a hnappag6tum
Haegt er ad hafa hnappagétin breidari eda mjorri med pvi ad yta & +/- teiknin.

Sporpéttleiki
Heegt er ad hafa sporin i hnappagétunum péttari eda gisnari med pvi ad yta & +/- teiknin.

Lengd hnappagatanna
Heegt er ad lengja eda stytta hnappagdtin med pvi ad yta a +/- teiknin.

Tvinnastilling:
Haegt er ad breyta tvinnastillingunni med pvi ad yta & +/- teiknin. Venjulegast er spennan losud adeins.

Sporafjoldi pegar tala er fest a flik
Hér er haegt ad taka fram sporafjéldann (3-9) sem nota a pegar tala er fest a flik..

Innslatturinn er syndur & skjanum.




Stafrof / llagssvaedi 1-15

Stilling a steerd
Steerdina & hverri gerd af stéfum er haegt ad breyta hlutfallslega i nokkrum prepum med +/- teiknunum. Valin steerd gildir
pa fyrir alla stafi sem valdir eru par a eftir.

Setning sett saman
Ef stafafjldi i setningu er lengri en ilagsfléturinn, pa hverfa fyrstu stafirnir hver af 6drum ut fyrir vinstri jadar flatarins, og
litil &r vid vinstri hlidina gefur til kynna ad pad hafi sked.

Teikn fyrir bendla
Teiknin fyrir bendlana er haegt ad nota til ad feera texta-bendilinn i hvada att sem er. Med honum (undirstrikada merkid a
fletinum) er haegt ad fara & akvedinn staf til ad breyta eda eyda honum.

Bendillinn er stadsettur heegra megin vid pann stad, par sem beeta a inn i eda breyta.

Spor fyrir bil i setningu
Notid petta teikn til ad setja bil & milli orda eda stafa.

Eyda eda purrka ut (delete)
Notid ,strokledrid” til ad eyda stafnum sem er fyrir ofan bendilinn.

Bokstafir
betta er eitt af fjorum teiknum til ad velja upphafsstafi, litla stafi, tdlur og takn.

Stafréf / ilagssvaedi (prounarsvaedi)

=

Minni vélarinnar eda disklingur opnadur.
Notid pessa adgerd til ad opna glugga til ad opna, vista, eyda og ljuka vid forrit / Frekari upplysingar um petta teikn eru i
kaflanum ,stillingar” (parameters.

Merkja vid spor

Til ad haegt sé ad vinna vid eitthvert spor i mynsturréd, verdur ad merkja pad. Heegt er ad merkja vid staf i ordi
eda mynstur i mynsturr6d. Rautt strik kemur & skjainn og haegt er ad faera pad eftir ordinu med bendil teiknunum.
Ferhyrndur raudur rammi kemur i kring um stafinn sem merktur er.

Ef farid er yfir adur merktan staf pa hverfur merkingin.

Eyda (Delete)
Heegt er ad eyda merktum staf eda setningu.

Adgerdar orvar (Activity arrows)
Med pessum 6rvum er haegt ad rapa i gegn um skjainn.

Renna ad (Zoom in)
Heegt er ad staekka framsetta mynd med pvi ad staekka hana i nokkrum prepum. Svaedid i kring um merkt spor er
sveedid sem verdur staekkad.

Renna fra (Zoom down)

Heegt er ad minnka framsetta mynd med pvi ad minnka hana i nokkrum prepum. Svaedid i kring um merkt spor er
svaedid sem verdur minnkad.

Tengispor
Med pessari adgerd opnast gluggi til ad feera sporin til i ymsar attir .
Pessi tengispor eru hamark 1 mm ad lengd.

Samtalsgluggi:
Med pvi ad nota bendilérvarnar er haegt ad velja pa att sem feera & sporio.

Snertid petta teikn til ad stadfesta valid.
Sporin eru stadsett hvert fyrir sig og haegt er ad breyta attinni eftir hvert spor.
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Fleiri adgerdir fyrir stafrof
Med pvi ad snerta petta teikn er haegt ad kalla upp frekari adgerdir til ad breyta ferli, stéfum eda ordum i setningu.
Snertid teiknid aftur til ad loka glugganum.

Speglun enda i enda
Med pessum hnappi er haegt ad spegla mynstrid enda i enda. Mynstrid kemur sidan a skjainn par sem haegt er ad
breyta pvi frekar ef 6skad er.

Speglun til hlidar
Med pessum hnappi er haegt ad spegla mynstrid pversum. Sérhvert mynstur er speglad ut af fyrir sig og kemur sidan a
skjainn par sem heegt er ad breyta pvi frekar ef 6skad er.

Heftingar
Hér opnast gluggi par sem haegt er ad lata vélina hefta sjalfkrafa, klippa tvinnana og lyfta saumfaetinum.

Akvardad er hvort vélin heftir i byrjun saums eda byrjun og enda saums. Snertid bara viskomandi hnappa.

Hafi ,Hefting i lok saums* verid valin pa er einnig haegt ad velja hvort vélin & ad klippa tvinnana og lyfta sidan
saumfaetinum.

Hafi ,Hefting i lok saums” verid valin, er ytt a afturabakhnappinn til ad akvarda lengd heftingarinnar.

Hefting i byrjun saums
Sé pessi adgerd valin pa heftir vélin fyrir med fjorum sporum i byrjun saums.

Hefting i lok saums
Sé pessi adgerd valin pa heftir vélin fyrir med fjérum sporum i lok saums.

Tvinnaklipping
Med pvi ad snerta petta teikn, er heegt ad lata vélina klippa yfir og undirtvinnann sjalfkrafa i byrjun og enda saums.

Eitt mynstur i einu
Setningar er haegt ad sauma sem eitt sérstakt mynstur.

Einnig er heegt ad velja akvedinn fjélda setninga sem eitt mynstur.
Hefting er sjalfvirk i byrjun og enda hvers mynsturs.
Haegt er ad akvarda fjdlda endurtekninga med adstod +/- hnappanna.

Jafnvaegi i sporlengd (balance)
Med pvi ad snerta petta teikn opnast gluggi par sem heegt er ad leidrétta jafnveegi i afram og afturabak sporunum.

Samtalsgluggi: Med pvi ad nota +/- teiknin er haegt ad faera setninguna sem er a skjanum i 6rvardtt. Notid saumad
synishorn til vibmidunar. Pannig er heegt ad leidrétta setninguna.

Tviburanalar
Med pessari adgerd er breidd sporanna mjokkud pannig ad heegt sé ad nota tviburanalar.

Pad parf ad rjufa pessa adgerd pegar verid er ad sauma setningar.




Utsaumur / disklingur — eitt mynstur
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Minni vélarinnar
Bl | Vtid 4 pennan hnapp til ad komast ad innbyggdu saumunum eda opna vélarminnis.

= | Fremra disklingadrifid
Yti® & pennan hnapp ef nota 4 fremra disklingadrifid.

= | Aftara disklingadrifio
Ytid & pennan hnapp ef nota & aftara disklingadrifid.

Speglun enda i enda
Med pessum hnappi er haegt ad spegla mynstrid enda i enda. Mynstrid kemur sidan a skjainn par sem haegt er ad
breyta pvi frekar ef 6skad er.

ol

Speglun pversum
Med pessum hnappi er heegt ad spegla mynstrid pversum. Mynstrid kemur sidan a skjainn par sem haegt er ad brey-
ta pvi frekar ef 6skad er.

o

Vandamal - tvinninn slitnar o.s.frv.
Med pessari adgerd er haegt ad opna glugga sem synir gangtruflanir sem upp geta komid og rad vid peim eins og t.d.
af hverju slitnar tvinninn ?

il

112 Spor nimer

Yti® & pennan hnapp til ad stimpla inn akvedid nimer & spori til ad lata rammann fzerast 4 pad spor sem valid er, eftir
ad buid

er ad stadfesta valid.

Faersla afram/afturabak spor fyrir spor.

Med pessari adgerd er haegt ad feera mynstrid afram eda afturabak spor fyrir spor.
Faersla afram/afturabak mynstur fyrir mynstur

g1 1
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Med pessari adgerd er heegt ad fara afram eda afturabak i mynsturréd mynstur fyrir mynstur.

Faersla afram/afturabak lit fyrir lit
Med pessari adgerd er haegt ad feera Utsaumsrammann afram eda afturabak a byrjun naesta litar & undan eda eftir i
mynstrinu. Liturinn kemur fram i takninu.

"]
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Byrjun a lithum sem verid er ad nota
Pessi adgerd stadsetur nalina a byrjunina par sem vidkomandi litur er notadur.

Liturinn er syndur i takninu. Gluggi opnast sjalfkrafa ef tvinninn hefur slitnad.

1

Bendill fyrir pradkross
Petta teikn kveikir & bendli fyrir pradkross, sem synir nuverandi nalarstadsetningu.

i

Litaskiptingar
Meo pessari adgerd opnast gluggi, par sem haegt er ad akvarda litaferlié nanar.
Glugganum er skipt upp i prja fleti, par sem heegt er ad framkveema breytingar.

Pegar adgerdin er stadfest, pa hefur skipunin ahrif a alla 3 fletina.

Efsti fl6turinn / Breyta um lit

1. A pessum fleti er haegt ad velja akvedinn lit il ad breyta honum. Merkid pann hluta sem breyta & med pvi ad nota
bendilteiknin. Adeins valinn litur kemur pa a skjainn.

2. Heegt er ad velja akvedinn lit i peim tilgangi ad sauma eingéngu pann litarflét. Sé pad gert er stigid & métstéduna
eftir ad hafa merkt vidkomandi lit.

Ef bendillinn er settur & M, pa saumar vélin alla hluta mynstursins med sama litnum.

Mi fléturinn / Skipt um lit
A pessum fleti er haegt ad nota bendiltakkana til ad merkja vid pann lit sem breyta & i peim litarhluta.

Nedsti fl6turinn / Litastyrkleiki
A pessum fleti er heegt ad stilla styrkleika hvers litar med bendiltékkunum.

Steekkud mynd
I Med pessari adgerd er haegt ad steekka myndina af saumfletinum & skjanum. Med pvi ad yta a “esc” er farid aftur a
""" fyrri skjamynd an pess ad vista breytingar.
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Val 4 utsaumsramma
Med pessari adgerd er heaegt ad velja utsaumsramma, sem ekki er enn kominn a vélina. Gluggi opnast til ad velja
rammasteerdina.

Eftir ad buid er ad velja rammann, pa kemur hann & skjainn.

Stadsetning 4 mynstri
Notid pessa adgerd til ad fa ndkveema stadsetningu & mynstrinu med pvi ad fara i kring um pad innan rammans.

Med adstod pradkrossins er er audvelt ad blanda einu eda fleiri mynstrum saman & nakveeman hatt og buid til stort
Utsaumsmynstur med pvi ad feera efnid til i rammanum.

Farid i kring um mynsturflétinn
Yti0 & pessi takn til ad feera Utsaumsrammann i efra vinstra / efra haegra eda nedra vinstra / nedra haegra gornid a
mynstrinu.

ON

Notid pessa adgerd til ad velja ad pradkrossinn (og utsaumsramminn) muni verda faerdur a pa stédu i mynstrinu par
sem haegt er ad tengja mynstur vid saumad mynstur.

Finstilling
Notid 6rvarnar fjorar til ad feera utsaumsrammann i mm-prepum i hinar ymsu attir.

Frekari vinnsla vid mynstur
Pessi adgerd opnar glugga par sem frekar er haegt ad vinna vid mynstrid sem merkt var. Haegt er ad breyta steerd,
feera pad og snua pvi innan utsaumsrammans.

Mynstrio faert

Stadsetjid valid mynstur & Utsaumsrammanum annadhvort med fingrinum eda stylus.

Pessa adgerd verdur ad afturkalla eftir notkun.

Haegt er ad finstilla stadsetningu mynstursins innan rammans med pessum takka med 8 érvunum.

Télurnar efst i sprettiglugganum segja til um pad hversu marga mm. mynstrid hefur verid feert fra midju rammans.

Mynstrinu snuid
Snuid voldu mynstri 4 litaskjanum annadhvort med fingri eda stylus penna.
Pessa adgerd verdur ad afturkalla eftir notkun.

Notid petta takn til ad snua mynstrinu i 1° prepum eins olg érvarnar syna.

Endurstadsetning

Ef mynstri er snuid pannig ad pad snui ut fyrir jadar rammans, pa kemur raud lina i stad rammans. Pessi lina gerir
advart um ad ekki sé haegt ad sauma mynstrid i pessari stédu.

Med pessari adgerd er mynstrid aftur stadsett innan utsaumrammans.

Afturkalla (Undo)

Pessi adgerd afturkallar adgerdina sem lyst var hér ad ofan og stadsetur mynstrid aftur utan rammans, og gerir kleift
ad halda afram ad snua mynstrinu.

Ef engin raud lina er & skjanum, pa er mynstrid innan rammans og haegt ad sauma pad.

Stilling a steerd
Haegt er ad stilla steerd mynstursins med +/- taknunum. Steerd er avallt breytt i réttum hlutféllum.

Adgerd fyrir praedingar
Ytid & petta takn til ad gera “praedingar’-adgerdina virka og sauma praedispor i kring um mynstrid med 6mm beinum
sporum.

Tvinnaspenna
Hzegt er ad breyta tvinnaspennunni (gera hana stifari eda lausari) med +/- taknunum.




Utsaumur / Disklingur - - Stafrof 1.19

Ef “stafrof” (Alphabets) eru valin i valmyndinni “Utsaumur/Disklingur” (Embroidery/card), pa opnast skja-
mynd par .
Pess vegna eru teiknin sem synd eru, synd i sama lit og utsaums-samsetningin

Eftirfarandi teikn sem synd eru i sama lit og Utsaums-samsetningin eru adeins synd pegar “Stafr6f” (Alphabets) er
valid.

I— Adgerdarérvar
w Notid pessar Orvar til ad skruna i gegn um skjainn.

r_ Velja
b Svo haegt sé ad vinna vid eitthert spor i mynsturréd verdur ad merkja pad. Haegt er ad merkja staf i ordi eda
mynstur i mynsturréd.

Litad strik kemur & skjainn og haegt er ad faera pad eftir ordinu med bendilteiknunum. Ferhyrndur litadur rammi
kemur i kring um stafinn sem er merktur.

Ef farid er yfir adur merktan staf, pa hverfur merkingin.

IE Renna ad (Zoom in)

Haegt er ad steekka framsetta mynd med pvi ad steekka hana i nokkrum prepum. Svezedid i kring um merkt spor er
svaedid sem verdur steekkad.

Renna fra (Zoom out)
Heegt er ad minnka framsetta mynd med pvi ad minnka hana i nokkrum prepum. Svezedid i kring um merkt spor er
svaedid sem verdur minnkad.

Eyoda (Delete)
Haegt er ad eyda merktum staf eda setningu.

&l o |

Fleiri adgerdir fyrir Utsaums-samsetningar.
Med pvi ad snerta petta teikn, er heegt ad kalla fram fleiri adgerdir til ad proa eda breyta mynstri.

Snertid teiknid a nyjan leik til ad loka adgerdinni.

Mynstur- eda stafar6d

Minnid i vélinni eda a disklingnum opnad
Notid pesa adgerd til ad opna glugga til ad opna, vista, eyda og loka akvednu forriti..

Mynstrid valio

1. Ef petta teikn er snert, pegar buid er ad merkja mynsturrdd, pa er haegt ad sauma hana strax. Vidkomandi ferli
mynsturradarinnar kemur a skjainn.

2. Ef petta teikn er snert pegar spor eda mynstur er merkt, pa kemur vidkomandi ferli mynsturradarinnar a skjainn og
vélin er tilbuin til notkunar.

| ®l

Velja valmynd
Ytid & petta teikn til ad setja saman nyja mynsturrd. Afbrigdi af adalvalmyndinni kemur pa & skjainn.

Med pvi ad snerta videigandi hdp af mynstrum eru mynstrin valin beint, og einnig er haegt ad breyta peim stillingum
sem koma & skjainn fyrir hvert einstakt mynstur.

Ef mynstrid er stadfest, pa kemur pad eitt ut af fyrir sig a skjainn, en med pvi ad snerta teiknid til ad velja mynstur a
nyjan leik, er heegt ad baeta vid fleiri mynstrum.

Adgerdar orvar
Med pessum 6rvum er heaegt ad répa i gegn um skjainn.

EK Merking

Til ad haegt sé ad vinna vid mynstur parf ad merkja pad. Heegt er ad merkja einstakt mynstur eda mynsturrdd.

a0

Strik kemur & skjainn og heegt er ad faera pad eftir r6dinni med bendil teiknunum. Ferhyrndur litadur rammi kemur i
kring um mynstrid sem er merkt. Ef farid er yfir &dur merkt mynstur pa hverfur merkingin - mynstrid verdur svart.

Fleiri valkostir
Pegar pessi valmynd er opnud, pa er haegt ad velja um fleiri adgerdir til ad vinna vid mynsturrédina.

=N
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Minnid i vélinni eda disklingnum opnad
Notid pessa adgerd til ad opna glugga, vista, eyda og loka akvednu forriti.

Na i geymda sauma
1. Ef petta teikn er snert, pegar buid er ad merkja mynsturréd, pa er haegt ad sauma hana strax. Vidkomandi ferli
mynsturradarinnar kemur & skjainn.

2. Ef petta teikn er snert pegar spor er merkt, pa kemur vidkomandi ferli mynsturradarinnar a skjainn og vélin er
tilbuin til notkunar.

Velja valmynd

Ytid & petta teikn til ad setja saman nyja mynsturréd. Afbrigdi af adalvalmyndinni kemur & skjainn.

Med pvi ad snerta videigandi hdp af mynstrum eru mynstrin valin beint, og einnig er haegt ad breyta peim stillingum
sem koma a skjainn fyrir hvert einstakt mynstur.

Ef mynstrid er stadfest, pa kemur pa kemur pad eitt ut af fyrir sig a skjainn, en med pvi ad snerta teiknid til ad velja
mynstur & nyjan leik, er heegt ad baeta vid fleiri mynstrum.

Med pvi ad snerta OK oftar en einu sinni, er valid a pvi mynstri sem er a skjanum endurtekid an pess ad purfa ad
fara til baka & valmyndina.

Velja

Til ad haegt sé ad vinna vid eitthvert spor i mynsturréd, pa verdur ad merkja pad. Heegt er ad merkja staf i ordi eda
mynstur i mynsturréd.

Rautt strik kemur & skjainn og haegt er ad feera pad eftir rédinni med bendilteiknunum. Ferhyrndur rammi kemur {
kring um stadinn. Ef farid er yfir yfir adur merkt svaedi pa hverfur merkingin. |

Eyda
Heegt er ad eyda merktu mynstri eda mynsturréd.

Adgerdar 6rvar
Med pessum 6rvum er heegt ad rapa i gegn um skjainn.

Fleiri adgeroir fyrir mynsturradir
Med pvi ad snerta petta teikn er haegt ad kalla upp frekari adgerdir til ad breyta ferli, mynstri eda mynsturréd.
Snertid teiknid aftur til ad loka glugganum.

Langsum speglun
Med pessum hnappi er haegt ad spegla hvert mynstur i mynsturréd langsum. Speglaead mynstrid kemur sidan a
skjainn og par er heegt ad gera breytingar a pvi ef 6skad er.

Hlidarspeglun
Med pessum hnappi er haegt ad spegla hvert mynstur i mynsturréd pversum.

Speglada mynstrid kemur sidan & skjainn og par er haegt ad gera breytingar a pvi ef éskad er.

Renna ad (Zoom in)
Heegt er ad staekka framsetta mynd med pvi ad steekka hana i nokkrum prepum. Svaedid i kring um merkt spor er
svaedid sem verdur steekkad..

Rennt fra (Zoom out)
Haegt er ad minnka framsetta mynd med pvi ad minnka hana i nokkrum prepum. Svaedid i kring um merkt spor er
svaedid sem verdur minnkad.

Spor tengd saman
Med pessari adgerd opnast gluggi og par er haegt ad feera spor i ymsar attir til ad tengja pau saman.

Pessi tengispor eru hamark 1 mm ad lengd.

Samtalsgluggi

Med pvi ad nota bendil érvarnar er haegt ad velja pa att sem, feera & sporid i.
Snertid petta teikn til ad stadfesta hverja adgerd.

Sporin eru stadsett hvert fyrir sig, og haegt er ad breyta attinni eftir hvert spor.
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Heftingar-off program
Hér opnast gluggi par sem heegt er ad lata vélina hefta sjalfkrafa, klippa tvinnann og lyfta saumfaetinum.

Haegt er ad akvarda hvort vélin & ad hefta i byrjun saums eda byrjun og enda saums. Snertid bara vidkomandi
hnappa.

Ef ,hefting i lok saums* er valin ma einnig velja hvort vélin a ad klippa tvinnana og lyfta sidan feetinum.
Ef ,hefting i lok saums*” er valin pa er afturabakhnappurinn notadur til ad akvarda lengd heftingarinnar.

Hefting i byrjun saums
Ef pessi adgerd er valin pa heftir vélin fyrir med fjorum sporum i byrjun saums.

Hefting i lok saums
Ef pessi adgerd er valin heftir vélin sjaltkrafa med fjorum sporum i lok saums.

Tvinnaklipping
Med pvi ad snerta petta teikn, er heegt ad lata vélina klippa yfir- og undirtvinnann sjalfkrafa i byrjun og enda saums.

Fotlyftir
Med pvi ad snerta petta teikn, er haegt ad akvarda ad vélin leekki saumfétinn sjalfkrafa i byrjun saums og lyfti honum
sidan i lok saums.

Eitt mynstur i einu
Mynsturréd eda setningar er haegt ad sauma sem eitt sérstakt mynstur.

Einnig er haegt ad velja akvedinn fjélda mynsturrada eda setninga sem eitt mynstur.
Hefting er sjalfvirk i byrjun og enda hvers mynsturs.
Heegt er ad dkvarda fjdlda endurtekninga med adstod +/- hnappanna.

Jafnvaegi i sporum (Balance)
Med pvi ad snerta petta teikn opnast gluggi par sem haegt er ad leidrétta jafnveegid i afram og afturabaksporunum.

Samtalsgluggi; Med pvi ad nota +/- teiknin er haegt ad faera mynsturrédina sem er & skjanum i érvaratt.
Notid saumad synishorn til vidmiéunar. Pannig er haegt ad leidrétta sauminn.

Tviburanalar
Med pessari adgerd er breidd sporanna mjokkud pannig ad heegt sé ad nota tviburanalar.

Pad parf ad rjufa pessa adgerd pegar ekki er lengur verid ad nota tviburanalar.
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» Creative gagnabankinn sér um skipulag & saumum. Hér eru adgerdir eins og afritun, gefa mynstrum ny
nofn, feera pau til, flokka pau, eyda peim, na i upplysingar eda stofna skrar.

* Um er ad reeda tvo fleti par sem hzegt er ad vinna. Bada fletina er haegt ad nota sem upphafs eda akvérdunar-
stad pegar verid er ad afrita eda faera mynstur eda mynsturradir.

¢ Til ad opna skrar, undirskrar, mynsturradir eda einsték mynstur er farid inn & reinina og hun faerd upp eda nidur
med érvunum.

Ef reinin er ofan & skraarnafni, pa er ytt a petta teikn til ad setja inn nyjar upplysingar.

Snertid petta teikn til ad fara ur vidkomandi skjamynd i fyrri skjamynd.

Adgerdarérvar
Notid pessar orvar til ad skruna i gegn um skjainn.

Minni vélarinnar
Yiti® 4 pennan hnapp til ad komast ad innbyggdu saumunum eda opna vélarminnid

Fremra disklingadrifio
Ytid a4 pennan hnapp til ad nota fremra disklingadrifid.

Aftara disklingadrifio
Yti® & pennan hnapp til ad nota aftara disklingadrifid.

Afritun, breytt um nafn, faert 4 milli skraa
Hér opnast gluggi til ad afrita, gefa mynstrum nytt nafn eda faera mynstur eda radir a milli skraa

Afrita gbégn

Haegt er ad afrita gbgn eins og mynstur, mynsturradir Ur minni vélarinnar eda af disklingi og vista pau i annad minni,
vista pau eda beeta peim inn & diskling. Til ad framkvaema petta er akvérdunarskrain merkt, upprunaskrain merkt
og sidan ytt & ,,copy“.

R60: 1. Merkja dkvordunarskrd, 2. Merkja upprunaskrd, 3. Yta & “copy”

Gefa gégnum nytt nafn
Til ad gefa gégnum eins og akvednum sporum, mynstrum, mynsturrédum eda persénulegum myndum nytt nafn er
ytt & ,rename”. Gluggi opnast par sem heegt er ad setja inn nytt 8 stafa nafn.

Feera gégn
Til ad feera mynstur eda mynsturradir Ur minni vélarinnar eda af minni disklings i annad minni eda a annan diskling,
er upprunaskrain fyrst merkt, sidan akvordunarskrain og sidan ytt a ,Move*“.

R68: 1. Merkja upprunaskrd, 2. Merkja dkvérdunarskrd, 3. Yta & “move”.

Eyda (delete)
Pessi adgerd er til ad eyda upplysingum sem hafa verid merktar (skra, mynstri eda rod).

Stofna skra
Pessi adgerd er til ad stofna nyja skra.

Gluggi opnast par sem haegt er ad gefa skranni nafn.

Upplysingar um minni
Notid pessa adgerd til ad fletta upp upplysingum i skra eda merktu mynstri.

Flokkun mynstra
Notid pessa adgerd til ad rada mynsturskram eftir stafrofsréd eda eftir flokkum.

Ef petta teikn er snert pegar verid er inni i ,stafrofsr6d“, pa er farid yfir i ,flokka“ og 6fugt.

Mynstur valid

1. Ef petta teikn er snert pegar buid er ad merkja mynsturréd, pa er heegt ad sauma hana strax. Vidkomandi ferli
mynsturradarinnar kemur & skjainn.

2. Ef petta teikn er snert pegar spor er merkt, pa kemur vidkomandi ferli mynsturradarinnar & skjainn og vélin er til-
buin til notkunar.

3. Ef petta teikn er snert pegar "persénuleg valmynd” er merkt, pa kemur videigandi valmynd & skjainn og heegt er
ad velja mynstur og sauma pad. Mynstrid kemur & videigandi adgerdarskja.
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Pad er innb[\)/ggé “Creative adstod” i vélinni, sem kalla ma fram hvenaer sem er. Yit er aI teiknio & tolabordinu.

Toélabordid

reytir um lit og adgerdir teiknanna breytast um leid.

Snertid | = teiknid og pa opnast hjalpin fyrir vélina sjélfa. Hér eru ndkveemar upplysingar um notkun vélarinnar, preedingu,
spolun, hvernig skipta & um peru og hvernig setja & utsaumstaekid a vélina o.fl. Pvi midur eru pessar upplysingar adeins &

erlendum tungumalum.

-u

Lokio yfir vélinni

Geymid motstdduna og rafmagnsleidsluna i holfinu & lokinu yfir
vélinni

Athugid: Sl6kkvid avallt a vélinni adur en lokid er sett yfir
hana.

Ef vélin er i sambandi vid rafmagn pegar lokid er sett yfir hana, pa
getur pad orsakad alvarlegar skemmdir & snertiskjanum.

Rafmagnstenging
1. Tengid rafmagnssndruna i tengilinn 1 & haegri hlid vélarinnar og

sidan i veggtengil.

Motstaéan tengd
. Togid snudruna ut dr motstdédunni i hentuga lengd.

Ad notkun lokinni vindur métstadan snuruna inn sjaltkrafa.

Tengid motstéduna vid tengilinn 2 & heegri hlid vélarinnar.
Pvi fastar sem stigid er a métstéduna, peim mun hradar saumar
vélin.

Vid pessa vél verdur ad nota fétmétstddu af gerdinni ATK 0080.

Adalrofi

3. Um leid og kveikt er & adalrofanum, kviknar & ljési og litaskja
vélarinnar. Vélin er tilbuin til notkunar.

Spennubreytir

220V -240V/120V

Vélin er stillt & evropska spennu 220 - 240V, en einnig er haegt
ad stilla hana & 120V, ef & parf ad halda. Pa parf adeins ad feera
rofann fyrir spennubreytinn (28) nedan a vélinni & 120 V.

Birtustillir fyrir skja
Med birtustillinum (A) er haegt ad stilla birtuna a skjanum
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Fellilokid
Opnid fellilokid med pvi ad setja fingur nidur i raufarnar 6dru hvoru
megin vid fellilokid.

bPad eru 260 saumar og mynstur i Creative 2144 vélinni og peir eru
allir syndir innan a lokinu.

Nytjasaumar eru syndir med blaum bakgrunni, 9mm skrautsaumar
eru syndir med fjolublaum bakgrunni og Maxi saumar eru syndir
me?d lillablaum bakgrunni.

Holf fyrir fylgihluti
Opnid vinnubordid med pvi ad prysta a rifflada hlutann og opnid
pad upp og fram & vid.

Fylgihlutunum komid fyrir
Fylgihlutirnir eru merktir med nimerum og pvi audvelt ad setja
hvern hlut & sinn stad.

Vinnubordid tekiod af - friarmur
Til ad haegt sé ad nota friarminn verdur ad fjarlaegja vinnubordid
(32). Snuid vinnubordinu til vinstri og lyftid pvi sidan upp & vid.

Athugid ad pegar pad er sett a vélina & ny, pa verdur pad ad vera
slétt vid friarminn.

Spélun / 2

Spolun undirbuin At

Setjid tdma spolu pannig a spdlarann ad svarti titturinn & spdélaranum 4
falli i rauf spélunnar. "
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Spolad af tvinnakeflishéldunni

Setjid tvinnakefli & keflishdlduna. Setjid sidan annadhvort litlu eda
storu skifuna fyrir framan keflid eins og sést & myndinni. T.d. notid
pid stora skifu fyrir steerri keflin, en litla skifu fyrir mjorri keflin.

Praeding fyrir spélun
Leggid tvinnann framan fra i styringu A og sidan haegra megin
rangseelis i spennu B.

Snuid tvinnanum sidan réttsaelis nokkrum sinnum utan um spéluna.

Ath: begar verid er ad spola a spoluna a dvallt ad ldta tvinnann
renna [ efri hluta styringar B.

Kveikid a adalrofanum

Prystid spolara-arminum lauslega til heegri. Pegar spdlan er full,
= slekkur spdlarinn sjalfkrafa & sér. Klippid tvinnann og takid spoluna
L af spélaranum.
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2. Spolad af pridja keflispinnanum
Stingid pridja keflispinnanum i gatid (21) ofan a
vélinni og setjid tvinnakefli og videigandi skifu
ofan & pad.

1. Spélad af aukakeflispinnanum
Sveiflid aukakeflispinnanum (20) upp & vid og setjid tvinnakefli
og videigandi skifu ofan a hann.

Praeding fyrir sp6lun e—
B

Leggid tvinnann i styringu A og sidan haegra megin rangseelis i
spennu B.

Snuid tvinnanum sidan réttsaelis nokkrum sinnum utan um
spéluna.

Prystid spolu-arminum lauslega til haegri. Pegar spélan er full

slekkur spélarinn sjélfkrafa & sér. Klippid tvinnann og takid “
spdluna af

spoélaranum.

-



. Upplysingar um vélina
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: Spolad a spoéluna a medan saumad er ut

A creative 2144 er tvinnastyring sem gerir kleift ad spéla 4 spéluna

4 medan vélin er ad sauma ut. .

Nalartvinninn (raudur) er praeddur i tvinnastyringu (A) sidan i nedri
styringuna fyrir spdlarann (B). Snuid spoélutvinnanum (blar) rangsae-
lis um tvinnaspennuna fyrir spélarann. Snuid tvinnaend-anum nok-
krum sinnum réttseelis um spoéluna.

Spolad i gegn um nalina
Pad er einnig heegt ad spodla a spéluna med tvinnanum sem er
praeddur i nalina. (sja bls. 2 - 8 um praedingu vélarinnar).

Lyfti® saumfaetinum . Togid tvinnann undir fétinn til haegri og sidan i
haegri praediraufina.

F“FHE! Leggid tvinnann sidan vinstra megin fra i pradgjafann (F).

Athugid: Pradgjafinn verdur ad vera i efstu stédu.

Leggid tvinnann til haegri og snuid honum sidan réttsaelis nokkrum
sinnum utan um spdluna. Prystid spéluarminum sidan lauslega til

heegri. Pegar spdlan er full, slekkur spoélarinn sjaltkrafa a sér. Klip-
pid tvinnann og takid spoluna af spoélaranum.

Athugid: Med tvinnahnifnum sem er vid hlidina a spolaranum er
audvelt ad skera tvinnann eftir ad spdlun lykur. .
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Griparinn / Lokid yfir griparanum
Takid um lokid (6) vinstra megin og opnid pad nidur a vid.

Spoluhusio tekid ur griparanum
Togid i lokuna & spdluhusinu og takid spdluhusid ur griparanum

Sleppid lokunni og pa dettur spdlan ur pvi.

Tvinnastillingar (MJOG ARIDANDI)
Eftirfarandi radleggingar eiga vid um almenna sauma.

Rétt tvinnastilling

Til ad fa fallegt og sterkt spor verda tvinnastillingar & undir og
yfirtvinna ad vera i samraemi hvor vid adra, pannig ad hnytingin
sjaist hvorki a réttunni né & réngunni. Hun & ad vera i midju efni eda
a milli laga.

Undirtvinninn sést a réttunni
Yfirtvinnaspennan er pa of stif eda undirtvinnaspennan of laus.

Leidrétta parf spennurnar (sja bls. 3-4).

Yfirtvinninn sést a réngunni
Yfirtvinnaspennan er of laus eda undirtvinnaspennan of stif.

Leidrétta parf spennurnar (sja bls. 3-4).

Fyrir itsaum og hnappag6t a yfirtvinninn ad sjast adeins a
réngunni.
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Spolan sett i spéluhusio

Tvinninn & ad renna aftur af spélunni eins og myndin synir. Praedid
hann i rauf A, og sidan undir fjodrina B, par til hann hefur kraekst
undir fjédrina (sja érina & mynd B).

Athugid: Pegar togad er i tvinnann verdur spolan ad snuast réttsae-
lis

Spoluhusio sett i griparann
Haldi® um loku F og setjid spoluhusid & titt D. Urtakid E verdur ad
visa beint upp a vid.

Athugid: Togid snéggt i undirtvinnann. Spdluhtsid ma pa ekki detta
ur griparanum.

Setjid lokid yfir griparanum aftur & sinn stad.




Yfirtvinninn praeddur
Setjid saumfotinn i efstu stédu. Setjid sidan tvinnakefli &
keflishélduna og skifu i réttri staerd fyrir framan keflid.

Noti® nu badar hendur; smeygid tvinnanum framan fra i
styringu A og setjid hann sidan haegra megin fra i nedri
hluta forspennu B.

Praedid sidan eins og drvarnar syna - nidur vinstri raufina -
undir C og upp heegri raufina ad pradgjafanum (F)

NU er tvinninn lagdur fra vinstri til heegri i pradgjafann og
sidan er hann praeddur nidur heegri raufina.

Smeygid tvinnanum sidan i adra hvora fjoédrina (D) sem er &
nalarhéldunni.

Lesid naesta kafla um praedingu a nalinni.

Ath: Pegar verid er ad sauma a avallt ad preeda tvinnann i
nedri hlutann & tvinnastyringu B.

Preedari fyrir nal
Til ad audvelda preedingu nalarinnar er Pfaff 2144 med inn-
byggdan praedara.

1. Setjid saumfotinn nidur. Prystid a handfangid & preeda-
ranum nidur & vid og snuid honum i nedstu stédu pannig
ad krokurinn R fari i gegn um nélaraugad.

2. Setjid tvinnann sidan i styringu O og sidan undir krékinn
R & praedaranum - haldid i tvinnann. Latid nu praedar-
ann ganga heaegt til baka og upp & vio.

3. Um leid togar krokurinn tvinnann eins og lykkju i gegn
um nélaraugad. Ytid lauslega & praedarann aftur nidur &
vid og
pa verdur lykkjan eftir og haegt er ad draga endann i
gegn.

PFAFF 2144

2. Upplysingar um vélina
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Vaki fyrir undirtvinnann
Pegar undirtvinninn er ad verda buinn a spélunni pa kviknar a
rauda ljésinu vid hlidina & taknmyndinni af spélunni A.

Pessi adgerd er pvi adeins virk ad lokid yfir griparanum sé lokad.

Fotlyftir
Saumfaetinum er lyft eda hann settur nidur med fétlyftinum B.

Undirtvinnanum naéd upp

Lyftid saumfeetinum - haldid i yfirtvinnann og stigid snéggt a
motstéduna pannig ad nalin fari nidur og komi upp aftur. Einnig
er haegt ad snua vélinni med hendinni par til nalin er komin i
efstu st6du og undirtvinninn liggur eins og lykkja & yfirtvinnanum.
Togid i yfirtvinnann til ad na undirtvinnanum upp.

Setjid lokid yfir griparanum & sinn stad og togid bada tvinnaen-
dana aftur undan saumfaetinum.

Tvinnahnifur
Togid endana aftan fra og fram & vid yfir tvinnahnifinn A.
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Skipt um saumfot

Saumfoéturinn tekinn af vélinni

Setjid ndlina i efstu stddu. Lyftid saumfeetinum og prystid ofan a
fétinn ad aftan og lyftid honum adeins upp ad framan og vid pad
dettur hann af héldunni (9).

Pegar hnappagatafoturinn (5A) er tekinn af, pa verdur ad renna
honum eins langt aftur og haegt er og lyfta honum adeins upp ad
aftanverdu.

Saumfotur settur a vélina

Setjid fotinn pannig undir féthélduna (9) ad pegar fétlyftirinn er
settur nidur pa falli raufar féthdldunnar a tittina sem eru sitt hvoru
megin & feetinum.

Rafraen fotlyfta fyrir saumfétinn

Med Pfaff Creative 2144 fylgir rafreen hnélyfta til ad stjorna haed
saumfétarins.

1. Ytid hnéspadanum ad fullu inn i gatid (5) framan & botnplétu
vélarinnar

Athugid: Flati fléturinn & ad snua upp.

2. Stillid ferhyrnda pudann & hnéspadanum pannig ad hann sé i
paegilegri haed.

Ef ytt er & hnéspadann til haegri, pa lyftist saumfoéturinn og
haegt er ad setja efnid undir saumfétinn med badum héndum.

3. Togid hnéspadann ut ur vélinni til ad taka hann ur sambandi.
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Skipt um nal

Nalin fjarleegd: Setjid saumfétinn nidur og ndlina i efstu stédu.
Losid um festiskrufuna B og fjarlaegid nalina

Ny nal sett i: Setjid nyja nal pannig ad flati kanturinn A snui aftur
og ytid henni eins hatt og hun kemst. Haldid nalinni fastri og
herdid festiskrufuna B aftur.

E R R T
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Tviburanalar preeddar
Setjid tviburanal i nalarhdlduna.

Sveifli® aukakeflispinnanum upp og set;jid tvinnakefli a bada keflis-
~ | pinnana. Pegar byrjad er ad preeda i vinstri raufina verdur ad
geeta pess ad tvinnarnir fari sitt hvoru megin vid spenniskifuna B.
Praedid ad ddru leyti eins og venjulega, en geetid pess ad pegar
pid praedid i spenniskifurnar i yfirspennunni B, pa fari annar tvin-
ninn vinstra megin en hinn haegra megin vid skifuna, svo peir
fleekist ekki saman.

Praedid tvinnana sidan i sitt hvora styringuna a nalarhéldunni og
preedid nalarnar med hdndunum a venjulegan hatt.

Athugid: EKkki er heegt ad praeda tviburanalar med innbyggda
preedaranum
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Innbyggdi efri flytjarinn

Til ad sauma saman pykk og einnig erfid punn efni, pa hefur Pfaff frabaerlega goéda lausn. Innbyggda efri flytjarann;
Pegar hann er settur i samband pa flytur vélin efnin ekki adeins ad nedan heldur einnig ad ofan. Vélin klemmir efnin
saman eins og i tdng og par med geta pau ekki misfeerst. Petta er einnig mjég gott ad nota & punn efni eins og silki og ymiss
gerviefni, en efri flytjarinn kemur i veg fyrir ad pessi efni rykkist eins og koma vill fyrir ef pau eru adeins flutt med nedri flytja-
ranum. Audvelt er ad sauma saman koflott og rondoétt efni an pess ad pau misfeerist. .

Efri flytjarinn settur i samband
Aridandi: Alla feetur sem eru med rauf ad aftan er haegt ad nota
med efri flytjaranum

Lyftid saumfeetinum

Yii® & rifflada flot efri flytiarans nidur & vid par il flytjarinn smellur i
samband.

Efri flytjarinn tekinn Gr sambandi

Taki® um efri flytjarann med tveimur fingrum par sem hann er riff-
ladur - ytid lauslega & hann nidur a vid og takid hann um leid ur rauf
fotarins. P& fer hann aftur i sina efri stédu.

Nedri flytjarinn tekinn ar sambandi

Vid suma sauma verdur ad taka flytjiarann ur sambandi t.d. pegar
verid er ad sauma butasaum frihendis, pegar verid er ad stoppa i
fatnad, festa tolur a flikur o.s.frv.

ﬂ_ﬁﬁ
Nesat AUELLETETE

Ytid flytjarastilli til vinstri til ad taka flytjarann tr sambandi - ytid &
hann til heegri til ad setja hann aftur i samband.

Athugid: Lyftid saumfeetinum adur en flytjarinn er tekinn dr sam-
bandi eda settur i samband & ny.

Einnig er haegt ad taka flytjarann ur sambandi med pvi ad opna
lokid yfir griparanum og yta stilli B til heegri.
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Skipt um peru

A SI6kkvio a vélinni

Peran fjarlaego

Peran er stadsett fremst i vélarhausnum. Slékkvid & vélinni og takid
rafmagnsleidsluna ur tenglinum. Takid vinnubordid af vélinni. Heegt
er ad fa nyja peru hja naesta Pfaff umbodi, en adgeetid ad peran ma
ekki vera sterkari en 5 W.

Prystid peruskiptinum, sem er med fylgihlutunum, upp & peruna
eins og myndin synir og ytid henni eins hatt og heegt er. Snuid
perunni sidan rangseelis og fjarleegid hana.

Ny pera sett i

Setjid peruskiptinn utan um peruna. Prystid henni sidan inn i
skahallandi perustaedid pannig ad hékin & perunni falli i raufarnar a
perusteedinu.

Prystid & peruna og snuid henni réttseelis par til hun situr rétt.

Fjarlaegid peruskiptinn.

Stingplatan tekin af
A SI6kkvid a vélinni

Stingplatan fjarlaegd

Lyftid saumfaetinum. Setjid mjoa endann a peruskiptinum undir
stingplétuna eins og synt er & myndinni hér til hlidar, og prystid
stingplétunni upp - fyrst haegra megin og sidan vinstra megin. Pa
er audvelt ad fjarleegja hana.

Stingplatan sett a.

Setjid stingplétuna jafnt aftari braninni & opinu og prystid henni
sidan nidur ad framan par til sma smellur heyrist. Adgeetid; Ad
nalin fari 6rugglega nidur um gatid a stingplétunni adur en byrjad er
ad sauma.

R&ad: Pad er audveldara ad skipta um stingplétuna ef flytjarinn er
tekinn dr sambandi
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Utsaumur i ramma
Til ad sauma ut i ramma parf ad stilla vélina rétt og undirbla hana eins og lyst er hér ad nedan. Pad er ekki haegt ad velja
mynstur af disklingi nema buid sé ad tengja Utsaumstaekid vid vélina.

Adur en saumad er Ut i ramma verdur ad taka efri og nedri flytjarana tr sambandi, fiarlaegja hnéspadann og setja itsaums-
fotinn & féthdlduna.

Flytjarinn tekinn ur sambandi
Naudsynlegt er ad taka flytjarann ur sambandi pegar verid er ad
sauma ut. Feerid stillinn (4) til vinstri.

Athugid: Setjid saumfdtinn i efstu stédu ddur en flytjarinn er tekinn
ur sambandi

&)
Mgt LEETERETHT

Tvinnaspennan er stillt sjaltkrafa, en haegt er ad breyta henni ef
naudsynlegt er fyrir sérstaka teekni.

Efri flytjarinn tekinn ur sambandi
Naudsynlegt er ad taka efri flytjarann Ur sambandi pegar verid er
ad sauma Uut.

Taki® um efri flytjarann med tveimur fingrum par sem hann er riff-
ladur - ytid lauslega & hann nidur a vid og takid hann um leid ur
rauf fétarins. P4 fer hann aftur i sina efri stédu.

Fjarleegid hnéspadann
Ekki parf ad nota hnéspadann pegar verid er ad sauma Ut, pannig
ad naudsynlegt er ad fjarleegja hann.

Togid hann einfaldlega Ut ur gatinu & botnplétu vélarinnar

Utsaumsféturinn settur &
1. Fjarleegi®d venjulega saumfétinn. Losid um skrufu S svo haegt
sé ad renna titti utsaumsfotarins i gat T.

2. Klemmid fétinn saman med pumal og visifingri og setjid tittinn
a feetinum i gatid T & féthéldunni eins langt og hann kemst,
en vid pad eiga hokin a faetinum ad falla utan um foétsténgina.
Plastarmur fétarins & einnig ad liggja ofan & skrafunni i nalar-
héldunni.

3. Herdid skrufu S
begar foturinn er fjarlaegdur er skrdfa S losud og féturinn
togadur til haegri. Munid ad herda skrufu S aftur..
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I Utsaumstaekid tengt vid vélina

a Tengillinn (15) fyrir Utsaumsteekid er stadsettur aftan & botnplétu
] vélarinnar.

A SI6kkvio a vélinni

|’ Tengill fyrir utsaumstaskid
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Haldid teekinu samhlida vélinni ad aftan og tengid pad vid tengilinn
L Il med pvi ad renna pvi fram & vid.

Geetid pess ad styring F fari & milli botnplétu vélarinnar og friarm-
sins.

Lyftid arminum & utsaumsteekinu (1) par sem snuningsfléturinn er og
snuid arminum pannig ad hann visi aftur.

Armurinn festist nu i utsaumsstédu (3).

Athugid: Haegt er ad skipta um spdlur pegar utsaumsteekio er &
vélinni, en adgeetid ad ekki er haegt ad opna vinnubordid meira en
um 90°. Annars er utsaumsteekinu ytt ut ur tenglinum.

Disklingur settur i
Setjid diskling i annadhvort disklingadrifid og setjid pad eins langt og
pad kemst og pannig ad 6rin & pvi fari fyrst inn i raufina.

Losunartakkinn fyrir vikomandi drif kemur ca. 6 mm. (1/4”) at ar
vélinni pegar disklingurinn er rétt settur i raufina.

Pegar disklingurinn er fjarlaegdur er ytt & hnappinn (A) sem er fyrir
vidkomandi drif.




Utsaumsramminn

Pad fylgja tveir utsaumsrammar med vélinni 2144. Einn ferkan-
tadur rammi med utsaumsfleti C sem er 140 x 225 mm og kring-
[6ttur rammi med Utsaumsfleti sem er 115 x 120 mm

A: Hak til ad festa rammann

B: 2 hok fyrir hlidarfestingu

C: Utsaumsfléturinn

D: Festiskrufa fyrir efnid i rammanum

Athugid: Einnig er heegt ad fa sem aukahlut 80 x 80 mm kring-
Iottan ramma.

Ramminn tengdur vié utsaumstaekid

Rennid rammanum undir Utsaumsfoétinn med pvi ad lyfta feeti-
num eins hatt og hann kemst. Festiskrdfan D utan & rammanum
a ad snua ad ykkur og hokin 2 (B) eiga ad snua til heegri..

Rennid nu rammanum pannig ad hokin 2 (B) fari i styringarnar &
arminum (A) og hakid til ad festa rammann smellur & sinn stad
bak vid losunartakkann

Ramminn fjarlaegour

begar fjarleegja @ rammann er einfaldlega ytt a losunartakkann
H - haldid honum adeins nidri og togi® rammann ut ur styringu-
num fram & vié.

Utsaumsteekid tekid af vélinni
Taki® um arminn & utsaumsteekinu vid snuningsflétinn og snuid
arminum til vinstri par til hann smellur i geymslustédu.

Athugid: Adur en arminum er snuid verdur ad geeta pess ad
rammafestingin standi ekki fram dr arminum ad framan.

Yti® & losunartakkann (B) sem er vinstra megin &
utsaumsteekinu og takid teekid af vélinni

A Slokkvid a vélinni

Frekari upplysingar um Utsauma eru i eftirtdldum kéflum:
Kafla 4 : "Utsaumur / Disklingur”.
Kafla 6 : "Utsaumur / Adstod”.

2. Upplysingar um vélina
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Almennar upplysingar um notkun vélarinnar

Helstu stillingar & vélinni 2144 eru framkveemdar med pvi ad snerta teiknin sem eru &
snerti-skjanum

Sumar skjamyndir eru med 6rvarbendlum, og par er haegt ad fletta i gegn um fleiri sidur
af upplysingum.

Heegt er ad breyta flestum stillingum vélarinnar.

Ytio & L°07 til ad loka vidkomandi glugga, vista vidkomandi stillingu og til ad geta valid
nyja adgerd.

Ytio & Esr til ad halda afram an pess ad vista vidkomandi stillingu.

-
l Informatian

— )
== llain menu

Pad er heegt ad feera til sérhvern opinn glugga a skjanum. Snertid bara litareinina og dragid hann til.

Vid héfum sett med vélinni nokkrar bladsidur (kafla 1) med gédum utskyringum & tdknunum og skipunum sem eru til stadar i
val-myndum fyrir hvert takn.

Hafid pessi bl6d vid hendina pegar pid erud ad nota vélina.

Adgerdar hnappar

Pessir hnappar eru stadsettir & armi vélarinnar

Ef hnapparnir “ndlin upp / nalin nidur” eda “saumad haegt” eru snertir, pa kemur ljés & vidkomandi hnapp. Ef ekki er heegt ad
nota vid_komandi hnapp pegar ytt er & hann, pa kemur ekkert ljés & hann

x Tvinnahnifur: pegar yit er & pennan hnapp P4 klippir vélin baedi yfir og undirtvinnann

| Byrjun @ mynstri: Pegar ytt er & pennan hnapp fer vélin sjalfkrafa & byrjun mynsturs eda mynsturradar.

Saumad haegt: Pegar ytt er & pennan hnapp pa saumar vélin & halfum hrada.

| Nalin upp / Nalin nidur: Pegar ytt er & pennan hnapp, pa stoppar vélin alltaf med nalina nidri i efninu. Petta er mjog
® beegilegt pegar snda parf efninu undir faetinum.
Samtimis er heegt ad akvarda hvort og hversu hatt vélin lyftir saumfeetinum pegar foturinn er tekinn af métstédunni.
Gluggi opnast par sem heegt er ad velja “0”, low (lagt) = 3 mm, “medium” (medal) = 6 mm og “high” (hatt) = 9 mm.
begar aftur er stigid & motstdduna fer saumfoturinn nidur. Med pessu er haegt ad snua efninu undir faetinum an pess
ad pad feerist ur stad. Grunnstillingin er “0”. Haed fétlyftu fyrir saumfétinn er haegt ad breyta, sja “context” Stillingar i
vlamynd vélar, bls. 3-19.

Afturabak saumur: Med pessum hnappi er haegt ad framkveema nokkrar adgerdir

1.Ef ytt er & hnappinn, saumar vélin afturabak eins lengi og honum er haldid inni.

2.Ef ytt er & hnappinn adur en byrjad er ad sauma, saumar vélin afturabak par til ytt er aftur a hnappinn.
Pegar pessi adgerd er gerd virk, kemur Orin fyrir afturabak sauminn a skjainn.

3. Ef heftingar-forritid er virkt, er hefting i lok saums gerd virk med pvi ad yta a hnappinn

4. pbegar forritin “fjdgurra atta saumur”, “pat”, “tapering” og “istopp” eru notud, er lengd saumanna akvérdud med pes-
sum hnappi.

5.Pegar lengd & hnappagati er akvérdud, er hin akvordud med pessum hnappi.

6.1 valmyndunum “Embroidery / Card” (Gtsaumur/disklingur), “Embroidery Combination” (Samsettur Gtsaumur) og
“Sequence / Combination” (mynsturradir) pa er heegt ad byrja eda stoppa utsauminn med pvi ad yta a afturabak-
takkann ica. 0,5 - 1 sekundu i stad pess ad stiga a fétmoétstéduna.



Tolabordid

EDRRME

Tolabordid er stadsett vid nedri brun skjasins og hefur ym-
sar adgerdir, forrit og skipanir sem hentugt er ad nota.

IU-E-/ 1. Petta teikn stadfestir val sem hefur adur verid
valid med bendlunum. (t.d. ad kalla fram myn-
stur af disklingi.)

2. Heegt er ad opna skrar, sauma og forrit til ad
breyta peim

3. Heegt er ad stadfesta mynstur eda saum sem
valinn var af disklingi til ad breyta pvi.

4. Ollum stillingum og adgerdum sem syndar eru &
skjanum er haegt ad breyta

Heegt er ad opna glugga og breyta stillingum. Med
teikninu er glugga lika lokad og pa eru stillingarnar
vistadar.

1. Med pessu teikni er farid aftur yfir & fyrri valmynd
2. Og ad loka glugga an pess ad vista stillingar

Farid aftur & adalvalmynd til ad velja sauma

Med breytingum & sjalfgefnum stillingum er haegt
ad stilla vélina pannig ad hun henti sem best.
Breytid “tungumali”, “hljédmerkjum” og “skilabodum”
svo nokkud sé nefnt. Einnig ma breyta varanlegum
stillingum fyrir sauma eins og flatsaum, hnappagét
o.fl.

m| W Bl

Pessi adgerd a avallt vid pa valmynd sem valin

er. bPad er ekki heegt ad nota allar adgerdir i 6llum
valmyndum, en haegt er ad hanna “eigin valmynd”
sem kemur & skjainn i stad adalvalmyndarinnar.

Creative upplysingabankinn (Creative Assistant)

Heegt er ad komast i Creative upplysingabankann
hvenger sem er. Tolabordid breytir um lit og ny teikn
koma & pad.
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Télaboroiod eftir opnun “upplysingabankans”

I?i Lokar “upplysingabankanum”

Opnar fyrir upplysingar um sauma og utsauma
m
I—m Opnar fyrir upplysingar um vélina sjalfa

Vélin creative 2144 er med sprettiglugga med uppplysingum
um einstakar adgerdir og takn

Ef ytter a L teiknio, koma sprettigluggar med skyrin-
gum & valmynd sem verid er i og einnig um takn og spor.

Ef yttera I L teiknio pbegar verid er i mynstri koma glug-
gar med upplysingum um adgerdir og teikn.

Utlit teikna
Utlit 4 teiknum getur breyst eftir vali 4 adgerd

T.d. eftirfarandi
I%, Virkt - heegt ad velja adgerdir

==, \/irkt og valid - buid ad velja adgerd
<>

F Ovirkt - ekki haegt ad velja adgerd
<P

Leidbeiningar um notkun
vélarinnar creative 2144

i pessum kafla er fjallad um grundvallarnotkun vélarinnar
Pfaff creative 2144

e Med pvi ad nota myndraen deemi hér a eftir utskyrum vid
hvernig haegt er ad breyta adgerdum og stillingum fyrir
saum eda mynstur og hvernig pad er gert.

e Vid synum yfirlit yfir valmyndir

e Vid synum einnig deemi til ad skyra hvernig “upplysinga-
bankinn” er notadur.

Vid synum hvernig haegt er ad breyta grunnstillingum a
uppsettri valmynd

Kveikid a vélinni og pa kemur fyrst upp skjamynd sem bydur
ykkur velkomin. Nu er hzegt ad stilla birtuna a skjanum med
birtustillinum (25).
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Vélinni er stjéornad med pvi ad snerta vidkomandi teikn a
snertiskjanum.

Heegt er ad kalla fram vélaupplysingar med pvi ad

yta a teikni® | i Infarmation
Ytié & |§§ Mzin menu teiknid til ad opna adal valmyndina.

Hun synir kafla yfir tegundir sauma og hnappa

Ef yttera |_ teiknid, er sjaltkrafa farid yfir a

sidasta spor eda mynstur sem notad var adur en slokkt var
a vélinni

Spor eda mynstur valid

Yitio & |§§ main mend teiknid til ad opna adal valmyndina

| Alphabets

| Cvercast I Embroidery 7 Card

| I Seguence

LILiliky Comkinstion

| I Selection

Buttonholes by number

| DarnfBartack I All stitches
| Smm {

Decorative Stitches Last stitch

| Max] stiiches I Data Manager

» | pessari valmynd er haegt ad velja um flokk af saumum.

bPadan er farid yfir i saumana sjalfa eda valmynd par
sem haegt er ad velja saumana beint

e Einnig er haegt ad opna mynsturréd, sem vistud var eda
hanna nyja mynsturr6d

e Haegt er ad feera til, afrita, flokka og endurskira gégn,
sem geymd eru i minni vélarinnar

Pegar valmyndin er opnud er flokkurinn “joining” eda “sau-
mad saman” audkenndur.

Athugio: Ef stigid er 8 mdtstéduna & pessum stad, pa
breytist skjarinn yfir i beint spor og vélin er tilbdin til ad
sauma beint spor.

Ef flokkur eins og t.d. “stafrof” hefur verid opnadur og valinu

er lokad aftur med pvi ad yta a Ic:;;c pa verdur “stafréfs”-
teiknid audkennt.

Ef lokad er med pvi ad yta a =, pba verdur “Joining”

(saumad saman) audkennt.

Snertid “Join” “saumad saman

.l

=
I
WY

4

31

[in] oo
TN I e
M

o i
e Il s Wl

K IC

ERRNME

i pessum kafla koma upp 18 saumar sem henta vel til ad
sauma saman oll efni.

Venjulegt beint spor er audkennt og ef stigid er a mot-
stéduna pa breytist skjamyndin i mynd af beinu spori og
vélin saumar beint spor a peim stillingum sem eru a pessari
valmynd. (sporlengd, nalarstédu, tvinnaspennu o.s.frv.)

Heegt er ad rapa a milli saumanna med 6rvar tokkunum og
einnig ma snerta reinina milli 6rvanna og draga og fara a
milli sauma & pann hatt.

Ef vibkomandi spor er snert opnast skjamynd fyrir pad.

N

—+ 5

7171

fpee
©
=

1 Join

4.5 2.5 30
Lo >
o < X
b g e

E RN

bPegar skjamynd opnast, pa eru adalstillingarnar allar sjaan-
legar.

Ef vid tdkum beina sporid sem deemi, skulum vid gera & pvi
ymsar breytingar til ad skyra ut grundvallar stillingar vélarin-
nar.



3. Byrjao aod nota Pfaff Creative 2144

Heegt er ad breyta stillingum t.d. sporlegunni, sporlengdinni,
tvinnstillingu og 68rum adgerdum (t.d. speglun) fyrir hvern
saum

Til ad breyta ymsum stillingum og adgerdum er gluggi op-

ok,
nadur. Valid er stadfest med pvi ad yta a \/, Glugginn
lokast og breytingar & stillingum vistast.

Ef yttera Ic:;;c teiknid, pa lokast glugginn an pess ad
breyt-ingar vistist.

Heegt er ad draga opinn glugga til & skjanum med pvi ad
snerta litudu reinina med fingrinum

Vélin er med innbyggda sprettiglugga fyrir hinar ymsu
adgerdir og teikn.

Ef yttera I L teiknid pegar verid er i mynstri, pa op-
nast gluggarnir og sidan er ytt & pad teikn sem upplysingar
vantar um.

Stillingum breytt

I

[€
[
L TH

45 =]
& &
= s X
S N L

E XN

Heegt er ad feera nalarstdéduna med +/- teiknunum og
—=* haegt er ad velja um 19 nalarstédur. Med + er nalar-
&_  stadan feerd um 0,5 mm i hvert sinn til heegri, en med
=% _erhun feerd um 0,5 mm i hvert sinn til vinstri.
~~

Heegt er ad lengja eda stytta sporlengdina med +/-
< ¥ teikn-unum. Hér er lengdin stillt 4 6,0 , sem er leng-
v! sta spor. Ef hamarkslengd er valin, pa er hun synd
sem Ovirk (talan sem synir gildid er raud.).

(

Haegt er ad breyta fyrirfram stilltri yfirtvinnaspennu
( med +/- teiknunum. Ef haesta gildi er vali®, pa er pad
=7 synt sem Ovirkt.

=)

)

Ef skjamyndin er yfirgefin, pa eru stillingar allar settar aftur
i pau gildi sem voru par fyrir, og naest pegar glugginn fyrir
sporid er opnadur pa er sporlengdin 2,5 mm, nalarstadan i
midju og tvinnaspennan stillt a 3.0.

Sé valmyndarteiknid I B{ 4 adgerdarskjanum valid, ma
velja ad vista paer breytingar sem gerdar voru a vidkomandi
saum og geyma peer varanlega.

Heegt er ad breyta stillingum fyrir sporlengd og nalarstédu
(Teikn fyrir spor) og yfirtvinnaspennu (*Teikn fyrir spennu)
Eitt mynstur i einu

Myndin hér a eftir synir skjamyndina sem upp kemur ef ytit

era é_ teiknid:

—~ Kl

N

Single =titch program|” I_
= |

4.3 24 3n

o
¥

ERRME

Yitio & I;'J til ad gera adgerdina virka.

Med +/- teiknunum er valid hversu oft a ad endurtaka sama
mynstrid - | okkar deemi er pad 4 sinnum.

Veélin heftir sjalfkrafa fyrir i byrjun saums.

+-
g ="

Single stitch program|™ I_
= | W

1 Jain
45 25 30
B o
ek X _
S’

St Nt
E= X % =

I k.
Snertid Ve teiknid til ad loka glugganum og vista.

Til ad haetta vid pessa adgerd er ytt a Ig og sidan a .

.
Stadfestid sidan med D\/.

Ef ytter a IC:.;E.;, teikni® lokast glugginn an pess ad stillin-
gar vistist.
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Heftingar stilltar

Myndin hér a eftir synir skjamyndina sem upp kemur ef ytt
m i

eral i teiknid.

betta er forrit til ad velja heftingar, klippa tvinnann og lyfta

saumfaetinum.

Heegt er ad akveda hvort vélin & ad hefta i byrjun eda baedi i
byrjun og enda saums. Snertid videigandi teikn.

e Hafi “hefting i lok saums” verid valin pa er einnig heegt
ad akveda lengd saumsins med pvi ad yta & afturaba-
khnappinn.

Pegar glugginn er opnadur pa er hvorki “hefting i byrjun” né
“hefting i lok saums” valin eda audkennd.

Heegt er ad velja pa hvorn fyrir sig.

o]

Tie-off beginning I

Tie-off end
1 Join

Thread cutter ‘% ]
4.5

2 )
Preszer foot lifter
> (4]
= <

|
v! Tie-off program

o e
ERHN

Ef “hefting i byrjun” er snert pa heftir vélin fyrir i byrjun
saums med fjérum sporum.

Tig-off beginning m
Tig-off and | 1
I:I
Thread cutter
1 Jdoin [ |
4.5

2 .
Presser foot lifter
e 4§
L] -

|
(e ! i Tie-off program
St Nt e

ERRME

Ef “hefting i lok saums” er snert pa eru teiknin fyrir tvinna-
klippingu og fotlyftu gerd virk.

Ef teiknin eru snert pa eru pau ordin virk.

Vélin heftir sjélfkrafa fyrir i lok saums.

[€

Tie-off beginning

Tie-off end m
Thread cutter | ‘% ]

1 Join

B8 2 Preszer foot lifter t
> L]
e =
(s v! d Tie-off program

St Nt “ar®
ERRMNE

Allir valkostir eru valdir i pessum glugga

o]

Tie-off beginning

Tie-off end

Thread cutter

SSEN

1 Join I
D 2 Preszer foot lifter

~N b

S

|
v! Tie-off program

i S
ERNRNRE

Lok saumsins eru akvordud med afturabak hnappnum.

Tvinnarnir eru klipptir og saumfaetinum er lyft i efstu stédu.
, I I8
Ytid & RV til ad loka glugganum og gera petta virkt.

Ef ytter a IC:;;.;, lokast glugginn an pess ad stillingar vis-
tist, - ferlid er sem sagt truflad.

Athugio: Ef ytt hefur verid a ,ndlin upp“, pa mun vélin sjalf-
krafa taka pad ur sambandi um leid og hin heftir fyrir.
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Hefting i lok pess saums sem verid er ad sau-
ma

Ef ytt er & hnappinn fyrir tvinnaklippuna & pegar vélin
hefur stodvast, pa klippir vélin baedi undir og yfirtvinnann.

Ef pid ytid & hnappinn & medan verid er ad sauma pa klippir
vélin endana ad saumnum loknum.

|
Ef pid ytid & hnappinn “byrjun & mynstri” # pegar vélin
hefur stédvast, pa fer hun sjalfkrafa & byrjun pess mynsturs
eda saums sem byrjad var ad sauma.

Ef ytt er & hnappinn & medan verid er ad sauma, pa heftir
vélin sjalfkrafa fyrir ad saum loknum.

Forritudé saumlengd

Med pessari adgerd er haegt ad forrita og vista til frambudar
akvedna lengd & saum. betta getur t.d. komid sér vel pegar
verid er ad sauma sému saumlengd aftur og aftur t.d. i
butasaum.

Skjamyndin hér ad nedan synir gluggann sem opnast pegar
P teiknid.

Heegt er ad opna vistadan saum eda hanna nyjan.

Y m

E ? prag I?

Patchweork
e [
3.0

yttera

P
=07 &
p—

St S
E RN

Teiknid m er virkt og sjalfvalid og vélin er tilbuin til notkunar.

Ef pid viljid forrita saum an pess ad hefta fyrir i byrjun og
enda saums pa opnid pid forritid I P og lokid gluggunum

med W/’

Pid akvardid lengd saumsins med pvi ad sauma prufusaum

2. Vélin saumar an pess

og yta a “afturabak hnappinn” "
ad vélin hefti fyrir.

Til ad hefta fyrir i_bzrjun og/eda lok saums, pa opniiﬁﬂé

heftingar-forritid ! i i eftir ad hafa gert forritid virkt | #3 og

veljid heftingu i byrjun I OF/eéa heftingu i lokin ' og
lokid sidan glugganum med D'E/.

Lengd saumsins er einnig akvoérdud med “afturabak hnapp-

num”

Ef adeins a ad stilla lengdina & saumnum ytid pa a

Ytid 4 + teiknid til ad lengja sauminn. Sporlengdin breytist
ekki, en saumurinn lengist i prepum og i hlutfalli vid spor-
lengdina. Ef sporlengdin er 2 mm, pa lengist saumurinn i 2
mm. prepum. Sporlengdin sjalf breytist ekki.

Ytid 4 - teiknid til ad stytta sauminn. Sporlengdin breytist
ekki en saumurinn styttist i prepum og i hlutfalli vid spor-
lengdina. Ef sporlengdin er 2 mm, pa styttist saumurinn i 2
mm prepum. Sporlengdin sjalf breytist ekki.

Snerti® IE teiknid. P4 opnast gluggi par sem haegt er ad
opna, vista, eyda eda loka saum.

Til ad fa upplysingar um hin ymsu teikn, skodid pa kafla 1.

Til ad slokkva a pessari adgerd, ytio a IE‘ og sidan a

k.
. Stadfestid sidan med D\/.
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Forritio vistad

Yiio & IE Pa opnast gluggi par sem heegt er ad opna,
vista, eyda eda loka forriti.
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’Opnunar’ teiknid:
Snertid teiknid til ad komast inn i afbrigdi af “Creative
gagnabankanum” (Data Manager). Par er haegt ad velja

adur vistud mynstur af disklingi eda Ur minni vélarinnar.

:

i I +
IPATCHWRHL
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Opnad ur minni vélarinnar: Med 6rvunum er skrunad um

L . o T
minni vélarinnar og vali® med pessu teikni .

Notid 6rvarnar til ad velja vistad forrit

” 1
Ytid & petta teikn E og forritid kemur & skjainn.

Opnad af disklingi: | véinni eru tvo disklingadrif og haegt er
ad hafa disklinga i peim badum. Disklingarnir verda ad vera
ad fullu inn i raufunum. Ytid & teiknid fyrir drifid sem nota a.

Ytio & r'«" til ad velja diskling i fremra disklingadrifinu

Ytid 4 m til ad velja diskling i aftara disklingadrifinu.

Notid drvarnar til ad skruna ad forritinu.

Ytid & r% og pa kemur mynstrid & skjainn.

Eftir ad mynstri sem adur var vistad hefur verid breytt er ytt
4 “vista” (save). Upprunalega forritinu er eytt og breytt ut-
gafa er nu vistud undir sama nafni.

Ef vista a petta breytta forrit undir nyju nafni, pa er ytt 8"vista
sem” (save as) og pa eru baedi geymd.

‘Vista sem’ teiknio:

Pegar “vista sem” (save as) teiknid er valid, pa opnast
valmynd til ad setja inn nafn. Minni vélarinnar er sjalfgefid
en einnig ma velja diskling.

\PATCHWRIGSEANT, PAT :ﬂl i
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Seae?

i flagslinunni stendur NEW en pad md stroka Ut

med pvi ad yta a teiknid I?? og setja nafn ad eigin vali
stadinn, en pad ma ekki vera meira en 8 stafir.

, k.
Vtié & [ il ad stadfesta valié.

Mynstrid er nu vistad i minni vélarinnar sem “ferhyrningur”
(Rectangle) og heegt ad nalgast pad hvenaer sem er med
pvi ad velja vidkomandi skra.

Yitio & |_lteiknic"S og pa opnast gluggi par sem velja ma ad
fara i adra skra.
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=1
<DIR= r

WPATCHWRKVSEAMI.PAT

[MUSTER]

o>
=) =l [

w il

EE R

B« =

Heegt er ad vista mynstrid i annarri skra eda vista pad a
diskling

Vistad i minni vélarinnar: Notid 6rvarnar til ad fara i adra
skra.

Ytid 4 I_T til ad vista mynstrid i annarri skra og loki®
glugganum.

Yitio & Ic:;;c til ad loka glugganum an pess ad vista myn-
strid.

Vistad a diskling: Veljid pad disklingadif sem nota a.

Ef til eru skrar & disklingnum, pa eru érvarnar notadar til ad
skruna a skrana sem nota a.

Ytid & I_T il ad vista mynstri® og lokid glugganum.

Ytid & I'C:;Ec til ad loka glugganum an pess ad vista forritid.

i
Cal sl el ol el el
FEREPRPE
(ol el ol el -1
LWl T
HEEFE

EEFRFrNPr

[ i =

e

Pegar nafnid sem vistad var er stadfest, er ytt a teiknid

VEEAMI_PAT

I
DV/, og glugginn lokast.

’Lokunar’ teikniod icon:

Ef stillingar hafa verid vistadar, pa lokar petta teikn glug-
ganum.

’Eyodingar’ teiknio:

Heegt er ad eyda mynstrinu sem er & skjanum

I i
Ef ytter a D\-/, pba er mynstrinu eytt.

Ef yttera '::;3':, pba er mynstrinu ekki eytt.
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Tviburanalar

Hér er haegt ad gefa upp millibilid & nadlunum sem verid er
ad nota. Sporbreiddin er pa sjalfkrafa minnkud til ad koma
i veg fyrir ad nalarnar brotni og um leid er kleift ad sauma
utsauma med tviburanal. (sja kafla 6 bls. 6-9).

Ytio & r“ og sidan & m til ad gera adgerdina virka.

! ! 30 =
e
= T

o B

Rt

Twvin mesdls”
1 dnin =T
45 23 30
o B e f':‘_\

—=* .I + )|

O v i
St Nvt® S

E XM=

Snertid +/- teiknin til ad gefa upp millibilid a tviburanalunum.
Saumbreiddin er synd a skjanum.

——

. I ok,
Yt a L til ad loka glugganum og vista stillingarnar.

Yiio & Ic:;;'c til ad halda afram ad sauma an pess ad vista
stillingarnar.

bPessa adgerd verdur ad ogilda pegar heett er ad nota
tviburanal. Adgerdin er virk jafnvel eftir ad breytt hefur verid
um saum og einnig pott slokkt hafi verid & vélinni. Snertid
teiknid aftur til ad gera adgerdina Ovirka.

Yitio & I_.rl-,og sidan & til ad gera adgerdina dvirka.

Snerti® teikni6| == til ad fara Ut Ur skjamyndinni og pa er
farid yfir i adal valmyndina.

Ytid & I'C:;Ec til ad fara yfir i fyrri valmynd.

Sprettigluggar eru fyrir hendi par sem haegt er ad leita up-
plysinga um adgerdir og teikn.

-
Snertid einfaldlega teiknid I L og snertid sidan eitthvert
teikn til ad fa stutta lysingu & pvi.

Frihendis-saumur
Heegt er ad stilla vélina 2144 fyrir frihendissaum med pvi ad

snerta teiknid @

] o]

s

- I
| Embroidery f
Carning £ Cuilting

STE 1
=

1 Jain Free mation

45 25 3.0
e T s N
Ry )|( +
= o

(
(
(

==

Veljid sidan “Utsaum/istopp” (Embroidery/Darning/Quilting).

begar pessi adgerd er gerd virk, er saumfaetinum lyft i ut-
saums-haed. Takid nedri flytjarann Ur sambandi og set;jid
utsaumsfét eda butasaumsfét a fétstdngina. Pegar saumad
er, pa er pad samspil a milli hrada vélarinnar og frihendis
feerslunnar a efninu sem raedur sporlengdinni og sporbrei-
ddinni.

Snertid teiknid a ny, veljid “0” til ad fara aftur & venjulega
sauma og setjid nedri flytjarann aftur i samband.
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Fj6gurra atta saumar (ferhyrningar)
Heegt er ad forrita lengd og breidd & ferhyrning sem & ad
sauma og vista pessar stillingar i minni vélarinnar.

betta er t.d. mjog hentugt til ad sauma a baetur eda mida an
pess ad purfa ad snua efninu.

Forritid er haegt ad nota med saumum 2-4, 7, 10, 11, 18,
23 eda 25. Skjamyndin hér ad nedan synir gluggann sem

opnast a .k teiknid.

ERE - E

Pad er heegt ad hanna fjdgurra atta sauma a ymsa vegu.

1. Saumag i fjorar attir an pess ad vista sauminn.

Aégeréin er virk og vélin er tilbuin ad sauma.

Med érvunum er haegt ad akveda i hvada att vélin & ad
sauma fyrsta sauminn.

Stigdu & métstéduna og vélin byrjar & ad sauma til haegri.

Pegar buid er ad sauma hentuga lengd, er ytt & afturaba-
khnappinn eda teiknid fyrir naestu att snert. Vélin saumar
sidasta sporid og nalin er stadsett & horninu & veentanlegum
ferhyrning.

Neest saumar vélin afram par til ytt er aftur & afturabakhnap-
pinn eda teiknid fyrir neestu att snert. Vélin saumar sidasta
sporid og nalin er stadsett & naesta horni ferhyrningsins.
Lengdirnar & naestu hlidum eru einnig akvardadar med pvi
ad yta a afturabakhnappinn eda med pvi ad snerta teiknid
fyrir naestu att. Saumurinn er ekki vistadur.

2. Saumur fyrir 4 attir vistadur.

Ytid & lprog 0g & 6rina fyrir pa att sem byrja 4 ad sauma
adur en byrjad er ad sauma. Sidan er saumurinn vistadur
pannig ad heegt er ad endurtaka hann eins oft og éskad er.

Breytid um att eins og lyst var hér ad ofan.

Saumud breidd og lengd fyrstu tveggja hlidanna eru syndar
a skjanum.
Haldid afram par til allar hlidar hafa verid saumadar. Pegar

allar hlidar hafa verid hannadar, pa kemur teiknid @ aftur
4 litaskjainn. NU er saumurinn vistadur og haegt ad endurta-
ka hann eins oft og 6skad er. Einnig er haegt ad vista hann
til frambudar i minni vélarinnar.

Athugid: Ef adeins & ad vista eina, tvaer eda prjar hlidar af
ferhyrningi, ytio pa & "4 pegar buid er ad sauma peer
hlidar sem vista a. Pa vistast adeins paer hlidar. Petta er t.d.
hentugt pegar verid er ad sauma litla vasa & flikur.

3. Hver hlid saumud fyrir sig.

Ef vista & sauminn til frambudar eda endurtaka a sauminn
nokkrum sinnum er ytt & I8 og attina sem vélin & ad sau-

ma adur en byrjad er ad sauma. Ef einnig er ytt & 1m&n bg
saumar vélin i eina att og stoppar i lok pess saums. Lengd
hvers saums er akvordud & sama hatt og lyst var i nr. 1, en
vélin stoppar i lok hverrar hlidar. Stigid sidan einfaldlega a
motstéduna aftur til ad halda afram og sauma neestu hlid.

3 Jaoin
4.0 il 30
S §
+ .+
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4. Handvirk lok a vistudum ferhyrning.

bétt ferhyrningur hafi verid hannadur og teiknid il sé
sjaanlegt a skjanum, pa er haegt ad akvarda lengd sau-
manna med pvi ad yta a teiknid 1man, Vélin heegir & sér i
lok pridju og fjérdu hlidar. Ljukid vid saumana med pvi ad
yta a afturabakhnappinn - vélin lykur vid sidasta spor og

stadsetur nalina & horni ferhyrningsins og heldur afram med
naestu hlid.

Fleiri adgerdir fyrir fiégurra atta sauma:

).
[T [
[ ¥
E

2 Jain IE W[

Vo
)
o

St N
ERN

, il

Yitid a |_|<1 til ad opna fyrir skjamynd par sem haegt er ad
laga jafnveegi i saumunum. Hafid avallt saumad synishorn
til hlio-

sjonar, pegar verid er ad laga jafnvaegi i saumum.

Med +/- teiknunum er haegt ad leidrétta ferhyrninginn & skja-
i itur at ei saumada fyrirmyndin.
o [

e
— I
e
~~
o
\./W'[
30

Balance .|.~

- 7 . =

St Nt Socceet?
E= X % [=

Ferhyrningurinn saumast nu rétt naest pegar hann verdur
saumadur.

Ytio & IE' til ad opna, vista, eyda eda loka forritinu.

Ytarlegar lysingar & teiknunum er ad finna i kafla 1.
Yitio & Ic:;;c il ad fara yfir & fyrri valmynd.

Yitio & I == til ad fara yfir 4 adal valmyndina.

Valmynd fyrir sauma

| Alphabets

| Crvercast I Embroidery { Card

| I Sequence’

LItility Combination

| I Selection

Buttonboles by number

| DarnfBartack I Al stitches
| Smim {

Decaorative Shitches Lazt stitch

| MK stitches I Data Manager

Saumad saman (joining)
| pessari valmynd er urval af saumum til ad sauma saman
venjuleg og teygjanleg efni a ymsa vegu.

Saumar 1 — 18/ sja yfirlit yfir sauma.

Jadarsaumar (Overcasting)
| pessari valmynd er urval af saumum til ad sauma og gan-
ga fra j6drum samtimis.

Lokadi overlocksaumurinn er til deemis mjég hentugur til

ad sauma saman efni og ganga fra jédrum um leid. Styrid
j6drunum pannig ad peir komi haegra megin i rauf fotarins.
Ef sporbreidd-inni er breytt & pessum saum pa verdur heegri
stada saumsins samt avallt s sama, vinstri brin saumsins
feerist til vinstri ef hann er breikkadur en til heegri ef hann er
mjokkadur.

Saumar 19 — 27/ sja yfirlit yfir sauma.

Nytjasaumar (Utility stitches)
| pessari valmynd er urval sauma.

Saumar 30 — 46 / sja yfirlit yfir saumna.

Hnappagé6t (Buttonholes)

i pessari valmynd er haegt ad velja um 12 mismunandi
gerdir af hnappagdtum og einn saum til ad festa t6lur. Hvert
hnappagat er hannad fyrir akvedin efni og akvedna notkun.
Notid “Sensormatic” styringuna til ad fa hnappagétin falleg
og avallt i réttri lengd.

Saumar 47 — 59 / sja yfirlit yfir sauma
istopp og heftingar (Darning/Bartacking)
i pessari valmynd er trval af heftingum. Hinar ymsu heftin-

gar eru til ad styrkja horn & vésum, raufar i pilsum, beltas-
prota o.fl.

Sjalfvirku istopps-saumarnir eru til ad stoppa i og gera vid
litil g6t eda litil skemmd svaedi & efnum.

Saumar 60 — 66 / sja yfirlit yfir sauma
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9mm skrautsaumar (Decorative stitches)
| pessari valmynd er urval af skrautsaumum sem eru upp i 9
mm. & breidd. Henta mjég vel i saumada bekki.

Peim er skipt nidur i 8 undirflokka til ad audvelda val & peim.

| Juin I

| | |
Scallop edges | Leaves Flowears

| Satin stitches

Alphiabets

Decarative 1

Decaorative 2

| Crozz slitches I

Hemslitches Animal stitches

Lazt stitch

| MaX] stitches I Data Manager

E= | = % (=

e Skeljasaumar, til ad sauma skrautsauma a jadra a du-
kum og fatnadi. Heegt er ad blanda hinum ymsu saumum
saman - haegt er ad breyta péttleika an pess ad breyta
lengd mynstursins. Hér er tilvalid ad nota sértvinna eins
og reyrdan tvinna eda malmtvinna. .

Saumar 67 — 88 / sja yfirlit yfir sauma

* Flatsaumar; Hér er um ad raeda margar gerdir af flat-
saums-mynstrum til ad skreyta med fatnad eda annad
a heimilinu. Hér er einnig haegt ad breyta péttleika an
pess ad breyta lengd mynstursins og hér er einnig tilval-
i0 ad nota reyrdan eda marglitan tvinna.

Saumar 89 — 116 / sja yfirlit yfir sauma

* Krosssaumar; Henta t.d. vel i bekki og einnig er heegt
ad nota einsték mynstur til ad blanda saman mynstri ad
eigin vild.

Athugid vel byrjunar og endasporin i hverju mynstri.
Athugid ad byrjunarspor i naesta spori sé par sem en-
dasporid i fyrra mynstrinu er. Pessi spor eru merkt med
raudum lit. Frekari upplysingar eru i kafla 6.

Saumar 117 — 136 / sja yfirlit yfir sauma.

* Faldsaumar, Hullsaumar; Petta eru aldagamlir saumar
til ad skreyta fatnad og duka. Pessir saumar verda fall-
egastir ef  notud er sverd eda WING nal. bPessu er lyst
i kafla 6-5.

Saumar 137 — 146 / sja yfirlit yfir sauma

e Lauf og bldmamyndir; haegt ad sauma ein og sér til ad
bua til steerri mynstur og henta einnig sem skreytingar a
saumada bekki.

Heegt er ad breyta péttleika sporanna an pess ad myn-
strid  styttist. Einnig hér er tilvalid ad nota reyrdan eda
mislitan tvinna. .

Saumar 147 — 167 / sja yfirlit yfir sauma

e Skrautsaumar 1; 38 skrautsaumar sem haegt er ad sau-
ma sér eda blanda saman. Heegt er ad breyta péttleika
peirra an pess ad breyta lengdinni og einnig er fallegt ad
nota marglitan tvinna.

Saumar 168 — 196 / sja yfirlit yfir sauma

e Skrautsaumar 2; 28 bldmamynstur og hér er einnig heegt
ad breyta péttleikanum an pess ad breyta lengdinni &
mynstrunum.

Saumar 197 — 222 / sja yfirlit yfir sauma

e Dyramynstur; Henta vel til skreytinga a barnafatnadi.
Heegt er ad breyta péttleika an pess ad breyta lengd
mynstranna, og hér er einnig tilvalid ad nota allskonar
sértvinna, marglitan, silfur, gull o.s.frv.

Saumar 223 — 230 / sja yfirlit yfir sauma

MAXI saumar

i pessari valmynd er trval af mynstrum sem eru upp i 60
mm a breidd og haegt er ad blanda pessum mynstrum sa-
man i mynsturbekki.

Saumar 231 — 260 / sja yfirlit yfir sauma.

Stafréf (Alphabets)

i pessari valmynd er haegt ad velja um nokkrar gerdir af staf-
rofum. Sum peirra eru baedi med ha og lagstéfum, télum
og taknum.

Sjé bls. 4-11

Utsaumur / disklingur (Embroidery / Card)

i pessari valmynd er haegt ad blanda saman mynstrum ur
minni vélarinnar og mynstrum af disklingum. Pid getid ein-
nig merkt ykkur mynstrin.

Sj bls. 4-13

Mynsturradir / Mynstrum blandad saman
(Sequence/Combination)

[ pessari valmynd er haegt ad blanda saman mynstrum
ur minni vélarinnar. Haegt er ad blanda saman MAXI og
9 mm. mynstrum.

Sj4 bls. 4-25

e Blanda saman mynstrum Ur minni vélarinnar, mynstur-
rédum sem geymdar eru i minni vélarinnar .

Sjé bls. 4-44
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Mynstur valid eftir nimeri pess

Join | Alphabets

221
ry ! Card

|

T T .
B LEA e
ol mEl
e B

azt ztitch
I
= o 0% (==

I I
Veljid numer mynstursins og ytid sidan a teiknid D\/.

Ytio éI &7 til ad stroka Gt ranga t6lu. Ef stimpladar eru inn
fleiri en 3 t6lur pa hverfur fremsta talan ur glugganum.

Ytio & IC:;EC til ad loka glugganum an pess ad velja myn-
stur.

Allir saumar og 61l mynstur

i pessari valmynd eru allir saumar og 6ll mynstur synd {

r6d. Heegt er ad rapa i gegn um valmyndina bladsidu fyrir
bladsidu med pvi ad snerta taknid fyrir sidurnar. Snertid svo
teikn mynstursins sem nota a.

Sidasta spor
| bessari valmynd er opnad fyrir pad spor sem sidast var

fE— il 3

.l

[i=] {=ie]

W e T
" Annn]

[=s] {dy}
) A

.:II stitches

E XN

notad adur en slokkt var a saumavélinni.

Creative gagnabankinn (Creative Data Manager)

icreative gagnabankanum eru geymdir allir saumar og 6ll
mynstur sem vistud eru i minni vélarinnar. Hér er haegt ad
geyma sauma, mynstur, mynsturradir, eigin mynstur, forri-
tanlegar saum-lengdir og fjégurra atta sauma.

Adgangur er ad eftirtdldum adgerdum:
1. Eigin mynstur er haegt ad vista, bua til ny néfn a pau,
afrita pau og eyda peim.

Heegt er ad afrita mynstur af einum disklingi yfir & annan.

3. Heegt er ad bua til mynsturradir eda blanda saman myn-
strum, bua til néfn, breyta eda eyda.

4. Heegt er ad breyta persénulegum valmyndum, endur-
skira peer og eyda peim.

5. Heegt er ad bua til nyjar skrar eda undirskrar og geyma
paer i minni vélarinnar eda a disklingi.

Heegt ad komast ad upplysingum i minni vélarinnar.
7. Heegt er ad komast ad einstaka sporum i mynsturrédum.

Haegt er ad komast ad heilum skram. P6 gagnabankinn
sé opinn, er alltaf haegt ad sauma & vélina.

[ 1
'
.|
:
.
i



Creative upplysingar
(The Creative Assistant)
Pad er innbyggdur upplysingabanki i vélinni og hann

er haegt ad opna med pvi ad yta a
télabordinu.

i teiknid &

Valmyndin breytir um lit, og adgerdir hnappanna a
télabordinu breytast.

Join Alphabets

Overcast Embraoidery © Card

I Seqguence

| Ltility Combination

| Selection
Buttonholes by number

| DarniBartack Al slitches

| Smim

Decaorative Shitches Lazt stitch

| ML stitches: I Data Manager

Sif| &rw) 2

Snertid petta teikn til ad loka upplysingaspjaldi
Ic-:-\ eda yfirgefa sprettiglugga.

BSC
L
&

Snertid petta teikn til ad opna fyrir sauma
I'\D: upp-lysingar (“Sewing and Embroidery
ssistant”%i L. . .
auma upplysingar (Sewing assistant)
Hér eru allar upplysingar um saumaskap. Lysin-
gar i smaatridum um ymsa teekni i sambandi vid
sauma sem haegt er ad sauma med Pfaff 2144

Snertid petta teikn til ad loka alveg fyrir upplys-
inga-adgerdina.

Utsaums upplysingar (Embroidery Assistant)
Hér eru t.d. upplysingar um hvernig best sé ad
spenna mismunandi efni i ramma. Upplysingar
um undirlegg, tvinna og ymiss sérefni fyrir hin ym-
su efni og hvada fylgihluti er best ad nota o.s.frv.

Snertid petta teikn til ad opna “Upplysingar um
vél-ina” (Machine Assistant). Hér eru alhlida
teeknilegar upplysingar med fj6lda skyringamynda
um allar vél-reenar adgerdir svo sem praedingu,
spolun o.s.frv.

i]

Snertid petta teikn til ad opna fyrir samhengis-
valmyndina (“Context” Machine Settings Menu”)
fyrir nanari upplysingar. Par eru stuttar lysingar a
teiknunum & toélabordinu. Einnig er heegt ad gera
adgerd virka aftur, sem adur var afturkéllud..

m|
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, -
Yitid a I L teiknio a adalvalmyndinni og upp koma stuttar
lysingar & teiknunum a télabordinu.

Yitio & Ic:;;'c teiknid til ad fara ur myndinni an pess ad fara
ur adgerdinni. Nu er haegt ad fletta upp i 6drum valmyndum
med pvi ad snerta vidkomandi mynd. .

Ytio & I C:] teiknid til ad loka creative upplysingunum og
fara yfir i adra valmynd.

Yitid nu & I | 0P valmyndinni og upp koma upplysingar um
vidkomandi spor eda saum.

-
Yitio a IC:] til ad loka creative upplysingunum og velja
akvedid spor eda saum.

Heegt er ad gera sérhverja hjalparadgerd ovirka til fram-
budar. Eftirfarandi spurning kemur upp i sérhverjum upplys-

ingaglugga.
Syna pessar upplysingar alltaf?
(Always show this information?)

Farid aftur yfir i samhengisvalmyndina
(Switch on again in the context menu!)

Stadfestid sidan med Ja eda Nei

Ef yttera I 1 pegar spor er valid, koma upplysingar um
hvert prep i sporinu (t.d. hvernig hnappagat er forritad).

Ef einstakt mynstur er valid pa koma upplysingar um hvada
fot er best ad nota, og hvort nota a efri flyrjarann eda ekki.

Ytid 4 Ic:;;c til ad loka sprettigluggunum an pess ad yfirge-
fa Creative upplysingarnar.

Haegt er ad kalla fram upplysingar um allar saumaadgerdir
og teikn. Snertid einfaldlega vidkomandi teikn til ad fa frekari

upplysingar.
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Upplysingar um notkun a

Creative upplysingum og sprettigluggum

Til ad syna notkun upplysinga med sprettigluggum notum
vid adalvalmyndina fyrir hnappagétin.

I_.

Ef yttera L teiknid koma upp stuttar lysingar a teik-
nunum & télabordinu. Télabordid breytir um lit og adgerdir
teiknanna breytast einnig.

By touching the icon for the desired
category, you enter the mode for
selecting stitches or patterns.
Individual stitches can be selected

by simply touching the desired icon.
When a stitch is selected, 3 window
weill cppen sllowving you o alter various
zettings and sewing functions . I

wou confirm the changes by touching

ok
\/ , the windowe will close and
wour settings will be saved. If you begin

zewving before touching the Ok ican, all
changes wil be saved but the window

a—

Yitio & IC:;;': til ad loka glugganum an pess ad yfirgefa crea-
tive upplysingarnar.

betta gerir kleift ad nalgast frekari upplysingar med pvi ad
snerta valmynd.

A myndinni ad nedan héfum vid opnad fyrir upplysingar um

Buttonholes

hnappagét

Join I Alphabets

Overcast I Embroidery 7 Card

‘ This menu provides & selection of 12
different buttonholes and one program
for sewing on buttons . Each buttonhale
‘ type is designed for & specific
application and fabric. Use the
buttonhole Sensormatic guide to sew

‘ wour buttonholes accurately .

Smim I

Decorative Shitches Lazt stitch

ML stitches: I Data Manager

Yitio & Ic:;;c til ad loka glugganum an pess ad yfirgefa cre-
atice upplysingarnar.

betta gerir kleift ad nalgast frekari upplysingar med pvi ad
snerta valmynd.

Yitio & IC:] til ad loka creative upplysingunum og fara yfir
i adra valmynd.

Vid hoéfum valid | Buttonholes *

, I -
Ytid nu a L. Snertio sidan hvada hnappagat sem er, til
ad fa frekari upplysingar.

47 Al bk bl

43 =1 a4 ar

Eyelet buttonhole with standard bartack
for jackets, overcoats and trousers

449 a2 i) bt

Buttonholes

Upplysingar fast um sérkenni vidkomandi hnappagats og
hvar a helst ad nota pad.

Ytid & Ic:;;'c til ad loka glugganum an pess ad yfirgefa
creative upplysingarnar.

Pa er haegt ad velja upplysingar um adra gerd.

Yitio & I G1 til ad loka creative upplysingunum og velja
hnappagat til ad sauma.

il =1
=1 =

=N

53 Buttonholes

)
) 5
B
) ¢

W
+
L2
1 +
it
1 +
+

Ef ytter a I L' 4 medan verid er inni i valmynd gatanna,
pa fast frekari uppysingar um pau.

Yitio & Ic:;;c til ad loka glugganum an pess ad yfirgefa
creative upplysingarnar.

betta gerir kleift ad nalgast frekari upplysingar med pvi ad
snerta valmynd.

vtio 4 K 11 a3 loka croative upplysingunum.



This icon opens & menu for bying off
wour stitches or zeams, automatically
cutting the thresdd and raizing the
presser foot. Pop-up Direct Help is
available for the individual sewing
funclions and icons .

by e T ey

4.5 0.50 20 3.0
e T e T e P’
+ .+ 0+ +
< A o
b G e

i okkar dzemi eiga sprettigluggarnir vid teiknid m, sem synt
er virkt og valid teikn.

pad geta verid nokkrar bladsidur med upplysingum. Notid
Orvarteiknin til ad rapa um peer.

Yitio & IC:;;': til ad loka glugganum an pess ad yfirgefa crea-
tive upplysingarnar

Yitio & I C:] til ad loka creative upplysingunum

Upplysingar um vélina sjalfa

(Machine Assistant)

Yfirgripsmiklar taeknilegar upplysingar um vélina sjalfa
asamt skyringarmyndum t.d. um preedingu, spolun o.fl.

Heegt er ad opna upplysingarnar hvenger sem er.

Yitio & I =l til 23 opna valmyndina.

Ef ytt er & “Machine technique / Sewing”, kemur mynd af
framhuta vélarinnar & skjainn.

Bobbin winding

I Bibbin I
through needle
1

winding
1

FERFF

- I

T s —
I Threading

 e— I—

‘ Machine view - Sewing 4 '

BN o=

Ytid 4 teiknid til ad fletta bladsidunum og skoda myndirnar
af vélinni.

Sveaedi vélarinnar eru merkt og audkennd i lit.

Ytid & eitthvert svaedi til ad fa nsermynd af pvi. Lysingarnar
og nanari valmyndir koma pa i ljés.
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Meedle bar, bokbbin
IX0D =

Mynd og texti lysa viokomandi adgerd.

i okkar daemi héfum vid ytt & preedarann, (Needle threader).

In order to make threading the needle

easy and guick, vour PFAFF has a built-in
neede threader. The needle threader allows
wou to thread the needle automatically .
Lowwver the presser foot. Press the threader
dowen with the handle. Threader hook R
swivels through the nesdle eye,

| e 3
Meede threader 103

STEXIT ifs=

Ytid & bls. teiknin til ad rapa i gegn um sidurnar.

Ytid 4 IC:;;‘C til ad fara aftur & fyrri valmynd.
Ytid 4 I — til ad loka upplysingum um vélina.

Yitio & IC:] til ad loka creative upplysingunum.
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Leidbeiningar um notkun

upplysinga um sauma og utsaum
(Sewing and Embroidery Assistant)
vtio & "M i opna fyrir valmyndina

Heegt er ad opna upplysingarnar hvenzer sem er.

Ef ytt er 4 “Sauma” (Sewing) birtist pessi skjamynd

Sewing Aszistant, Please select
information akbout:

m Fabrics
& Sewing technigques
]- H Applications

| zewl| AN TH

il i =l <=

Heegt er ad kalla fram upplysingar um saumataekni sem
nota parf vid sérstok efni, eins og t.d. hvernig sauma a ren-
nilas i gallabuxur.

Upplysingar um hvada fylgihluti er best ad nota, hvort beedi
nedri og efri flytjarinn eiga ad vera i sambandi, hvada nal,
tvinnaspennu og hvada fét &4 ad nota.

Haegt er ad komast i upplysingarnar med pvi ad snerta tei-
knin vid nedri brun skjasins.

Ytid & | H0F 1l 2 velja upplysingar um efni.
Ytid 4 | i til ad fa upplysingar um saumataekni eins

og ad sauma i rennilasa, blindfalda og hvernig sauma a
hina mismunandi vasa.

Yitio & | I Euﬂ til ad fa upplysingar um feetur og nalar.

Par er einnig fjallad um tvinnaspennuna og efri flytjarann.

Heegt er ad velja 6ll teikn, en pad eru mismunandi adferdir
til ad nalgast upplysingar. Vid skyrum pessar mismunandi
adferdir hér a eftir.

Yiio t.d. éteikniél ey og pa kemur sprettigluggi a

skjainn. Um leid verda hin teiknin sjalfkrafa ovirk

Yitio & Ic:;;c til ad fara ut ur skjamyndinni eda loka spretti-

Ef nokkrar skjamyndir eru opnar, pa er farid a fyrri mynd.

gluggunum til ad velja annad teikn eins og

Ytid sidan aftur & ey

Haegt er ad velja teiknin 3 i hvada r66 sem er.

* Byrjid 4 ad velja efnid og ytid sidan a saumateekni (sew-
ing technique) til ad komast ad leidbeiningunum.

e Veljid pad sem verid er ad vinna vid og faid upplysingar
um hin ymsu prep.

e Viid a Eﬁ: til ad fara yfir & adalvalmyndina fyrir
sauma- teekni. Pa er ytta “notkun” (Applications) il
ad komast ad leidbeiningum um fét, nal, hvort nota a
efri flytjara og rad-leggingar um tvinnaspennu fyrir petta
akvedna verkefni.

e Efbyrjad er a pvi ad yta a “saumataekni” (Sewing tech-
niques)”, opnast fyrir allar skrar um saumataekni.

e Viida Eﬁ: til ad fara aftur yfir & adalvalmyndina fyrir
saumataekni. Pa er ytt & “notkun” (Applications) til ad
komast ad leidbeiningum um fét, nal, hvort nota a efri
flytjara og rad- leggingar um tvinnaspennu fyrir petta
akvedna verk-efni.

e Ef spor eda mynstur er valid adur en leidbeiningarnar
eru opnadar pa er ytt a “notkun” (Applications) og pa
fast rad- leggingar um fot, nal, hvort betra er ad nota
efri flytjarann, rad um tvinnaspennu o.s.frv.

e Efytt er & “Auto. Prog.” teikni® koma fleiri valkostir um
spor a skjainn.

I'C:;Ec fer aftur & fyrri valmynd.

Yiio & I.*D: til ad loka upplysingum um sauma

Yitio & IC:] til ad loka creative upplysingunum



Ef verid er inni i upplysingum um sauma og utsaum, ytid pa
& “dtsaum” (Embroidery) og pa kemur pessi skjamynd.

Embroidery Assizstant, Please select
information about:

m Fabrics

E]: Embroidery technigues

I =r] Applications

[ zew|  ® T

<il 2l =l <

Heegt er ad komast i “upplysingar um utsaum” ("Embroidery
Assistant) med teiknunum vid nedri brun skjasins.

Ytid & | m, og pa kemur upp listi yfir efni. Veljid efni
til ad kalla fram rad um hvernig best er ad setja pad i ram-
ma og hvada undirlegg er best ad nota.

Ytid 4 | @ til ad fa almennar radleggingar um undir-
leggsefni og tvinna.

Yitio & | I:-(] til ad fa upplysingar um hvernig best er

ad sauma Ut hin ymsu litasvaedi mynsturs, einlit eda marglit
mynstur.

. \'(tiéél HWF og sprettigluggi opnast. Hin tvé teiknin

verda ovirk & medan.

o VYiida IC:;;'C til ad yfirgefa skjainn eda loka sprettiglugg-
unum til ad velja annad teikn t.d. :

| @ Ef fleiri skjémrndir eru opnar, er farid a nees-
tu 4 undan. V16 aftur 4 Mwess,

Heegt er ad velja teiknin 3 i hvada ré6d sem er.
1.

o Yitid & “efni” (Fabrics) til ad velja pad efni, sem verid er
ad sauma og pa fast nakveem rad um hvernig best er ad
setja pad i ramma, undirlegg o.fl.

e Yitid 4 “notkun” (Applications) og p4 fast rad um tvinna-
spennu, nalar og saumfét sem henta best.

AJ auki fast rad um hvernig best er ad sauma einlita
mynstur-hluta, og einlit eda marglit mynstur.
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3.

e Efyit er & “dtsaumsteekni” (Embroidery techniques), fast
almenn rad um mismunandi undirlegg og tvinna.

Einnig fast yfirlit um énnur undirlegg til ad breyta utliti
mynstursins. Pessi efni er svo heegt ad velja med pvi ad
yta & teiknid fyrir vidkomandi efni.

Ic:;;c fer aftur & fyrri valmynd

Yiio & I.*D: til ad loka upplysingum um Gtsauma.

Yitio & I G 1 1l a6 loka creative upplysingum

Samhengis valmyndin

(“context” menu)

Haegt er ad breyta grunnstillingum vélarinnar eins og t.d.
tungumalinu (Language), eda grunnstillingum spors, eins
og t.d. sporlengd og tvinnaspennu.

Svona “context” stillingar eru ekki i 6llum valmyndum.

Haegt er ad hanna og velja eigin “valmynd” (Personal Menu)

sem opnar skjamyndina.

e Opnid samhengisvalmynd og teiknid ﬂ kemur a
skjainn sem valid og virkt teikn.

Snertid teiknid aftur til ad loka valmyndinni

. I 3
e Ytida RV til ad stadfesta og loka glugganum.

Heegt er ad opna nokkra samtalsglugga i réd til ad
breyta ymsum aégeréum eins og t.d. “hljodmerki” (Audio

. ., ok .
signal) Ytid a 7 til ad stadfesta og loka glugganum.

e VYiid a Ic:;;'c til ad loka glugganum an pess ad vista
stillingar

e Undantekning: Ef verid er ad kveikja a og loka opnunar-
valmynd er lokad fyrir samhengisvalmyndina med pvi ad

yta 4 teikniol .
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Slékkt a opnunarvalmynd

-l Select language [A thabets

| Audia signal I Card
uence!
| Creative card ination

Flection
Lmber
b

—
—
—

litches

I stitch

=

anager

B (IR =

Ef ytt er a “Welcome screen off” teiknid verdur pad teikn
virkt.

, I I
Ytid svo & RV til ad stadfesta valid. Samhengisvalmyn-
din lokast.

begar kveikt er & vélinni kemur adalvalmyndin upp.

Fyrri “Welcome” skjamynd er tengd & ny med pvi ad snerta
teiknid & ny.

El

Yo a L til a8 loka samhengisvalmyndinni.
Adgerdirnar i samhengis “context” valmyndinni

Upp koma gluggar par sem heaegt er ad breyta stillingum eda

- Select language [A bhabets

l

! Card
LienceS
ination

Auchio sigrial

Election
nurmber

| Creative card
| Welcome-

creen off
| Back to

default setting titches

1

| Options "
Decar for messages Iv ==y

!

=

anager

B & N ¥ =)

adgerdum med pvi ad snerta teikn.

Tungumal
| pessari valmynd er haegt ad velja tungumal. Snertid pad
tungumal sem nota & og pa er sa hnappur syndur virkur.

._;l

viisa & W7 til ad stadfesta vali.

Hljodmerki (Audio signal)

i b [habets

I Card

LEncE!

ination
by
Rlection
nLmber

litches

="

b =titch

| Message
Beep

Audio signal

anager

Heegt er ad velja mismunandi hljodmerki pegar teikn eru
snert eda pegar skilabod koma a skjainn. Haegt er ad velja
hljédmerki ad eigin smekk.

e Til ad gera videigandi hljodmerki virkt er nég ad snerta

. . . Lok . .
vid-eigandi hnapp. Ytid svo & il a8 stadfesta valid

* Ytid aftur & hnappinn til ad sldkkva & vidkomandi
hljodmerki (hljodmerki®d verdur virkt)

e Eda veljid annad hljodmerki (sa hnappur verdur virkur).

, I 3
Ytio & RV til ad stadfesta valid og loka glugganum.

Creative disklingur (Memory Card)

| pessari valmynd er haegt ad forsnida diskling eda breyta
nafni & disklingi.

Snertid teiknid fyrir vibkomandi disklingadrif.

Pa opnast gluggi par sem heegt er ad velja a milli: “ Breyta
nafni” (Change name) og “Forsnida” (Format) Ytid a videi-
gandi.

* Ef“breyta nafni” (Change name) er valid, pa opnast
flétur par sem heegt er ad skrifa nytt nafn. Nafnid getur
verid allt ad 20 takn & lengd.

, I k.
Ytid & D\/ til ad stadfesta valid.

e Ef“forsnida” (Format) er valid pa kemur til 6ryggis:

Disklingurinn er ekki audur!
A raunverulega ad forsnida? (6ll gogn eydast)

. I 3
Yitid & RV til ad eyda 6llum upplysingum sem eru &
pessum disklingi.

Aftur a grunnstillingar

e Med pessari adgerd eru allar breytingar sem voru gerdar
a stillingum eins og t.d. & spori eda saumaadgerdum,
settar aftur a grunnstillingar.

e Fyrri textar verda aftur virkir. Allir textar verda syndir
sjalfkrafa.

, k.
Vii6 & |°~/ til a6 stadfesta.



Stilling 4 hrada spolarans

| Save parameter [A

1 Jair]

4.5

Vot Winding speed o,
S+ caandri

e
B R =

Heegt er ad velja um hrada & spdlaranum, og er pad gert
pegar vélin er ekki i gangi. Haegt er ad velja um 3 mismu-

” o«

nandi hrada “heegt (low)”, “medal (medium)” og “hratt (high)

Ef ytt er & teiknid “show dialogue”. pa opnast gluggi par sem
heegt er ad velja hradann i hvert sinn sem spélarinn er set-
tur i samband.

Avallt er haegt ad minnka hrada spolarans um helming med

bvi ad yta & teiknid == 4 medan verid er ad spola.

Ath: Ef pid spolid a spdluna & medan ad verid er ad sauma,
pa snyst spdlarinn dvallt “haegt’.

Nalin upp / nidri - Saumfeetinum lyft
Pid getid einnig akvardad hversu hatt saumféturinn a ad

lyftast med pvi ad yta & teiknid fyrir nalina uppi

Ef pid ytid a “0”, “low”, “medium” eda “high” pa lyftist saum-
foturinn i pa haed sem pid hafid valid um leid og ekki er
lengur stigid a fétmotstdduna. Glugginn fyrir val & féthaed
opnast ekki.

Ef pid hins vegar snertid teiknid “show dialogue” pa opnast
gluginn til ad stilla féthaedina alltaf pegar ytt er a teiknid

Valin saumfétarhaed mun sidan avallt verda geymd i minni
vélarinnar sem ny grunnstilling.

Vélin er tilbdin til sauma.

Raize presser foob
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Fyrirfram stillingar i samhengis
valmynd

| Ao signal K I

Back to
default setting

for messages

| Options

Thread cutter

Grid an

225140 mm Haap edit Iv

MEW EZ2

Rudufléturinn valinn og afturkalladur

Til ad stadsetja utsaum og sauma & nakveemari hatt i ram-
manum er radlegt ad gera ruduflétinn a skjanum virkan.

Ef pid snertid teiknid “Grid on” (raduflétur virkur) i samheng-
is- valmyndinni pa kemur radufléturinn a skjainn og teiknid
er synt sem virkt.

Ramminn faerdur
Pessi adgerd gerir kleift ad faera rammann & akvedinn stad
a Utsaumsteekinu.

| Thread cutter IA

| Fark position gdit l
K] | Change hobbin i
|y position fan
= e
| in- @l
Sewy position pss
225140 Wove hoop 5o Iv

Ef pid snertid “Park position” (geymslustada) pa fer utsaum-
steekid i hentugustu st6édu par sem audvelt er ad snua ut-
saumsarminum og fjarlaegja teekid af vélinni.

Ef pid snertid “Change bobbin position” (stada til ad skipta
um spolu) pa fer utsaumsteekid i hentugustu stddu til ad fjar-
leegja spoéluhusid.

Pegar stigid er a fétmotstdduna pa fer ramminn aftur & pann
stad sem hann var adur.

Ef pid snertid “Sew position” (saumastada) pa fer utsaums-
armurinn & hentugustu st6du pannig ad heegt sé ad sauma
a vélina pott taekid sé enn tengt vid hana. Pid farid aftur &
fyrri Gtsaumsstddu med pvi ad stiga a féotmotstéduna adur
en Utsaumsvalmyndin er yfirgefin eda med pvi ad velja
mynstur i “Embroidery / Card” (Utsaumur/disklingur) eda i
“Embroidery Combination” (Utsaumur/mynsturradir).
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Nuverandi stada

Ef utsaums adgerdin er truflud pa er haegt ad vista ndveran-
di numer & spori og stédu med pvi ad yta a teiknid “Current
state” (nuverandi stada) i samhengis-valmyndinni adur en
utsaums valmyndin er yfirgefin.

I Options I: | IE

for messages

Thread cutter

| Move hoop

Ii 225
2254140 Imformation |v +

MEW EShE S

E o=

Ytid 4 teiknid “Save state” (vista stédu) til ad vista niverandi
st6du rammans undir nafni peirrar mynsturradar sem verid
er ad sauma. Pessi stada er pa vistud og geymd jafnvel
pétt slokkt verdi & vélinni.

| Options K L IE
I

for messages

Eftir ad kveikt er aftur & vélinni er ytt & teiknid “Restore
state” (setja aftur & fyrri stédu) til ad halda afram med utsau-
minn par sem fra var horfid.

Ath: bad er adeins haegt ad vista eina stdédu i vélinni.

Kati
| Auchio sigrial [A
|' Lo not zave w1
[
m
Save
|' | current setting
| Save —
after query |
1 Joirl- 1@
1.5 Thread tension 3.0
Options
N r ~
@.'. for meszages Iv |( +
N 2
U

E «R

Med kota-adgerdinni er haegt ad leesa saumavélinni.

Grunnvalmyndin kemur ekki & skjainn fyrr en 6ryggiskétinn
er stimpladur inn.

Kveikid & vélinni og stimplid inn érygiskétann. Sidan er ytt &
ok,

teiknid [ :

Kétinn verdur ad vera i pad minnsta fjégur gildi og ekki

meira en atta.

Stjérnurnar breytast i plds merki um leid og taknin eru
slegin inn.

Ytid 4 “Eyda” (Delete) ef eyda 4 kétanum sem buid var ad
stimpla inn.

Ytid 4 “Breyta” (Change) til ad stimpla inn nyjan kéta.

Tvinnaklipping
Heegt er ad taka tvinnaklippinguna alveg ur sambandi.

| Audio zignal [A
| Back to | 3
default settin é-

| Off
| -

|- Thread culter 1O
4.3 3.0
o | Options I -

for mezzages | W -+

e

E «

, I I

Ytid a “Off” og stadfestid med DV/, og vélin klippir ekki
lengur jafnvel pott teiknid i “heftingunum” (Tie-off program)
hafi verid valid..

Grunnstillingin er “auto” p.e.a.s. tvinninn verdur klipptur
sjalfkrafa.



Creative Gagnabankinn (Data Manager)
Heegt er ad opna Creative gagnabankann . Sja nanar “Cre-
ative gagnabankinn “ bls. 4-62.

Persénuleg valmynd

Heegt er ad vista safn af saumum i “persénulegri valmynd”.
T.d. er haegt ad safna saman peim saumum sem alltaf eru
notadir vid saum a flikum . Pad geeti lika verid akvedid spor
sem mikid er notad og veeri gott ad keemi a skjainn pegar
kveikt er & vélinni.

Haegt er ad hanna nokkrar “personulegar valmyndir”

e Byrjad er a pvi ad opna gagnabankann (Data Manager)
par sem heegt er ad hanna eigin valmynd eda breyta
valmynd sem er par fyrir.

e Haegt er ad velja ad ein af einka valmyndum komi
a skjainn pegar kveikt er a vélinni. Veljid videigandi
valmynd og ytid a “On/Off”.

Persénuleg valmynd hénnud

WPERS_MEM!
[..] =DIR=
t-shitt PER |A
1l
i

B2 e

| O OFF | Exit
Personal menu

il

] M ﬂ

NEW

E «R

Ytid 4 “New” teiknid til ad hanna “persénulega valmynd”.

Eftirfarandi skilabod koma & skjainn:

“Veljid spor eda mynstur sem eiga ad vera i valmyndinni”

, I I8
Ytid & teiknid RV til stadfestingar .

aq

o
|
S

o] 2

L S
A A
I___>I .r\t\t\.f\.f\l i

:.___
|_

F.n MELI. PER ré?

==X i IR |

Yo 4 PE= teiknid.

1
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e Veljid videigandi hép og sauma ur honum.
Heegt er ad vista upp i 9 mm. spor.

e Saumurinn kemur & skjainn

* Neesta lausa svaedi er nu audkennt, en einnig er haegt
ad velja annad laust svaedi og audkenna pad med pvi ad
snerta pad.

e Ytida | == til ad velja sérhvert vidbétar mynstur sem
geyma & i pessari “persénulegu valmynd”.

Yitio & I = il a5 opna glugga sem gerir kleift ad opna,
vista, eyda eda loka “persénulegri valmynd”.

It_n

[5

Opnar minni vélarinnar svo haegt sé ad komast ad
“Persénulegri valmynd.

Notid drvarteiknin til ad skruna og leita ad “personulegu
valmyndinni” sem er i skrdarsafni gagnabankans.

“Personulega valmyndin” kemur & skjainn eftir ad ytt hefur
verid & teiknid L=

Vista (Save)

Haegt er ad vista stillingar a skra sem er fyrir hendi.
Pessar nyju stillingar koma pa sjalfkrafa i stad fyrri stillinga
sem voru i pessari skra.

Vista sem (Save as)

Valkostur til ad skrifa yfir stillingar sem eru fyrir hendi i
“personulegri valmynd” eda vista stillingarnar undir nyju
nafni. Skilabod koma pa & skjainn til ad stadfesta valid.

. ok
vtis & 17 til ad stadfesta og vista.

Ef valid er ad vista stillingarnar & nafn, sem var fyrir hendi
vistast stillingarnar i pa skra.

Ef valid er ad vista stillingarnar a nytt nafn, pa opnast
valmynd til ad skrifa nafnid:

Veljid nafn sem er ad hamarki 8 takn.

Ef yttera rl teikni® pa opnast gluggi til ad velja skra.
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Heegt er ad vista stillingarnar i minni vélarinnar eda & disk-
ling. Notid 6rvarteiknin til ad velja.

Stadfestid valid med I_T (Skra er eingdngu hzegt ad hanna
i Creative gagnabankanum (Data Manager)).

Loka (close)
Hafi stillingarnar verid vistadar, lokar pessi adgerd
valmyndinni.

Hafi stillingarnar ekki verid vistadar, kemur gluggi med
skila-bodum a skjainn.

Eyda (Delete)
Heegt er ad eyda “persoénulegri valmynd”. Ytid a “eyda”
(Delete) og gluggi kemur & skjainn:

, I k.
Yitio a RV til ad eyda personulegri valmynd.

Yitio & Ic:;;c ef ekki & ad eyda pessari persénulegu
valmynd.

Einnnig er heegt ad eyda myndinni med pvi ad yta & IC:;;‘C
Eftirfarandi skilabod koma & skjainn:

“Buid er ad breyta skranni. Vista breytingar?” (The file has
been changed. Save changes?)

. I k.
Ytio a RV til ad opna glugga, til ad opna, vista, eyda og
loka forriti

Ytid & IC:.;E.; til ad loka glugga an pess ad vista breytingar.

Breyta “persénulegri valmynd”

WPERS_MER

[ERA <DIR=
t-shirt PER I: E
1

111 ﬂ
il =)

& E [

| oM OFF | Exiit
Fersonal menu

anager

MEW

Heegt er ad breyta “persénulegri valmynd” med pvi ad nota
“breyta” (edit) teiknid.

Yfirlit yfir sauma i valmyndinni opnast.

o Yiid & flétinn med sporinu sem breyta & og vid pad
audkennist fléturinn.

e Teiknid I == opnar fyrir afbrigdi af adalvalmyndinni.

* Med pvi ad velja viokomandi hép eda flokk er haegt ad
velja sporid beint. Heegt er ad velja spor sem eru upp i 9
mm.

e Nyja sporid kemur i stad pess eldra.

* Ytid 4 annan fl6t; hann audkennist og nu er haegt ad
breyta pvi sem par er.

e Viida | = teiknid til ad kalla fram vidbdtarmynstur sem
breyta a i “persénulegu valmyndinni”.

Kalla fram “persénulega valmynd”

"Persénuleg valmynd” er kéllud fram med teikninu I:%
Snertid spor til ad opna skjainn fyrir pad spor.
Vélin er nu tilbuin ad sauma.

“Personuleg valmynd afritud”

Olikt “persénulegu valmyndinni” (sja bls. 3-23) sem hénnud
er i adalvalmyndinni, pa getid pid vistad mismunandi stillin-
gar fyrir valid spor (einnig maxi-spor) & forritunarskjanum.
pid getid

einnig vistad hnappagot, forritadar stillingar fyrir istopp eda
sauma sem hannadir eru i “fjdgurra atta saumum?”.

“Afrwitid (Copy)” pessar stillingar i “personulegri valmynd”
sem er til stadar eda hannid nyja.

i peim tilgangi, stilli® pid sporastillingar i samraemi vid val og
oskir ykkar eda forritid stillingar i “istopps” eda “fjdgurra atta
saumum” og opnid sidan “context valmyndina” og afritid a
“persoénulega valmynd” & skjanum.

APERE_MENL
i..] <DIR=
Quilt_&p PER

SCAN 3
= I N5

[ W ) [ [2

| ON [/ OFF | Exit

]

MEW
Personal menu
T m_
St Smam” S

B R P=

Hannid nyja “persénulega valmynd” med pvi ad yta a “nytt”
eda notid orvarteiknin til ad velja “persénulega valmynd”
sem er til stadar og ytid 4 “edit”. Ytid 4 laust svaedi og
sporid kemur a pad.
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Ef pid hafid valid “nytt” pa yfirgefid pid valmyndina eins og
lyst er i “Persénuleg valmynd hénnud” (sja bls. 3.20).

Ef Pid hafid valid ad “breyta (Edit)”, pa stadfestid pid
breyting-
arnar og lokid “persénulegu valmyndinni” med pvi ad yta a

I DE/
Med IC_E;C farid pid til baka.

Geymslurymi minnanna
Heegt er ad vista mynstur, afritud mynstur, breytt hnappagét
og istopps-forrit par til minnid eru ordin fullt.

o B

i

[MUSTER] =DIR= K E
|

e B [ =

{ On S OFF { Eddit | MEW
Personal menu

Ef pid ytid & “New” (nytt) til ad hanna persénulega valmynd
eda ef pid veljid “Personal menu” sem pegar er til stadar
med pvi ad nota drvarteiknin og ytid sidan a “Edit”, pa op-
nast ny skjamynd.

5 7

Sidasta sporvalsmyndin er med audum fleti par sem heaegt
er ad velja nytt mynstur til ad geyma i valmyndinni.

=]

K

il |

IE MEW PER ==
E ol

Notid 6rvarteiknin eda skrunsledann til ad fara i gegn um
valmyndina.
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Valkostir fyrir skilabod

Heegt er ad loka fyrir skilabod sem koma sjaltkrafa fram i
vélinni.

Haegt er ad akveda hvort vélin & ad stoppa pegar ymsar
astaedur koma fram.

bessar stillingar er heegt ad akvarda hvort sem er fyrir saum
eda utsaum.

Snertid “sauma (sewing)” eda “Utsaum (embroidery)” tei-
knin til ad akveda hvort stillingin & ad gilda fyrir saum eda
utsaum.

bPann-ig er haegt ad skipta 6had a milli stillinga fyrir saum og
utsaum.

Mt Messeps
Sdopgdng OB 7 OFF

Mt Mok
Sdopgdng OB 7 OFF

|whﬁhv
IE IE el tread moritor
E E Dopbrbeiny brresd monor
IE IE [ e

|whﬁhv
IE IE e tread moritor
A X

Bobbin Hresd monkor
v fresed v

HOOD recognion

R [ ey e

X1 X1 X
x| X1 X

X

Options for messanes  In arwing mooe Options for messanes  In embroidery mode

X i teikninu pydir ad vidkomandi adgerd er virk.

Snertid pad teikn til ad gera adgerdina Ovirka. X-id hverfur
pa af fletinum.

Allar adgerdir eru virkar i grunnstadli vélarinnar.

Vélarpréfun (Machine test)

Pessi adgerd er eingdngu fyrir vidgerdarmenn okkar, til ad
préfa akvedin atridi i vélinni.

‘iDemo,’

Heegt er ad forrita vélina creative 2144 til ad syna a hana
akvedin atridi og geyma pau i henni. Petta er adallega no-
tad af séluadilum Pfaff.

“Demo” forritad

| el IA hriften

| Ferzonal men MGl
| Record demo Friolos

Flay demo bt

I

Muster

IR

hiuister

E «RPME=

Til ad forrita “demo”, er ytt & “Record demo” teiknid.

Opnunarglugginn opnast strax.

NU getid pid saumad a vélina eins og pid veerud ad syna a
hana og pannig safnad i syningaratridi.

Med pvi ad yta & “afturabaktakkann” ljukid pid vid petta og
vistid um leid.

Ath: Lengd svona syningaratrida minnkar minnisgetu vélarin-
nar til ad geyma adra vistada sauma til frambudar.

“Demo” synt.
Til ad svna svona “demo” er vit & “syna demo (play demo)”

| Code IA thabets

| Ferzonal men i)
| LEnce!
Record demo ination

| Rlection
Flay demao umber

Demo| Qiitches

—

| Firmeeare t stitch
update ||t =c

E « R

teiknid. Ljukid med afturabakhnappnum.

B
-
-
—
-

—




Stillingar vistadar (Saving settings):
Ef pid snertid teiknid “stillingar vistadar (Save settings)”, pa
verdur allar breyttar stillingar og adgerdir vistadar.

Ath: Ef pid hafid breytt stillingum i forriti pa verda peer
breytingar einnig vistadar.

Stillt aftur a grunnstillingar (Restore settings)

Ef pid snertid teiknid “stillt aftur & grunnstillingar (Restore
settings)” adur en pid yfirgefid forritunarskjainn med mynd af
akvednu mynstri, pa verda allar stillingar og adgerdir vidko-
mandi spors eda mynsturs settar aftur & pau gildi sem pau
voru & pegar vélin kom fra verksmidjunni.

Ath: Ef pid hafid lokad akvednu mynstri pa eru peer stillingar
einnig vistadar.

Breyta staerd a rommum (Edit hoop size)
Med pesari adgerd er haegt ad breyta malsetningu & rém-
mum sem feerdir hafa verid inn.

Gluggi opnast, og par er heegt ad velja pann ramma sem
breyta & malsetningum a.

Ath: [ pessari valmynd eru eingéngu syndar staerdir sem pid
hafid sjalf sett inn.

Veljid pann ramma sem a ad breyta. Gluggi opnast og heegt

. i vmix < 102 .
er ad skrifa malin. Ytid 4 & % til ad stadfesta breytingar-
nar.

Utgafa (Version)
Hér er haegt ad sja utgafunumer hugbunadar vélarinnar.
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Upplysingar um mynstur / mynsturradir

| Back to |
clefault setting N

Options

Actual 2
Selected: 2

Mum of entries: 3 t
Length over all: 2180 mm
‘Width owver all: 1346 mm

T
| Data Manager | &

225140 mm

MEwW  ES0

Ef ytt er & teiknid fyrir “upplysingar” (Information) i
samhengis valmyndinni pa koma fram upplysingar um
fidlda mynstra; (Samtals fj6ldi (Num of entries): = 3) og
um fjdlda valinna mynstra (Valin (Selected) = 2).

“Actual” synir sidast valda mynstrid. Pessar upplysingar
er eingdéngu haegt ad velja i valmyndunum “Utsaumur /
Samsetning” (Embroidery combination) og “r6d af sau-
mum” (Stitch sequence).
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Uppfeersla a Pfaff creative 2144

Med Pfaff creative 2144 fylgdi sérstakur kapall med
télvutengli & 66rum endanum og creative disklingi & hinum
endanum. Noti® pennan kapal pegar pid viljid uppfaera vélina
eda pegar pid erud ad feera gdgn a milli Pfaff creative 2144
og télvuforritsins “File Assistant” i télvunni ykkar. Farid inn a
heimasidu Pfaff i Pyskalandi <www.pfaff.com> og smellid &
“2144 update”.

Smellid til ad na i gdgnin (download).

Fillid ut skraningargdgnin eda gefid upp e.mail adressuna og
byrjid ad leita. Pegar pid erud buin ad skra ykkur er heegt ad
byrja ad na i gégnin (download). Eftirfarandi skjamynd kemur
upp:

bad fer eftir utgafu af Windows i ykkar télvu hvort myn-
din litur Ut eins og pessi hér ad nedan eda er 6druvisi.

Wies have ereaen in downlesed 2l e B meston
Upadurt w2144 . | & TR b v bl o

‘What o) s i 1900 sty e i
1% D i Mle o s samanl letaian
T G ten b b

L |

Til ad keyra gagnayfirfeersluna beint af heimasidunni vel;ji®
bid “Open this file from its current location”.

Ef pid viljid keyra gagnayfirfeersluna beint inn & harda disk
télvunnar og uppfeera vélina seinna, pa veljid pid “Save this
file to disk”. Sja; “Hvernig a ad vista uppfeerslugégn a harda
diskinn”.

e oo i b il el v “Upate 204416 oo I
v il e’

The cudih b d chse o e probderms
Bk
Autherticods signatuse rek bund

o (] e |

Smellid & “Yes” til ad halda afram.

Pegar eftirfarandi skjamynd kemur upp, pa er uppfeerslufor-
ritid virkt og pid getid lokad internet tengingunni.

2l

Pfaff 2144/2140 updatetool T TAFE

1, Frami Ve “leiets svary mactre” i

Lo o crarct E1IM pesi i
&l oy e s Fuschers 13 lrmh e Lpcms

1 ek e by it prsgrenshur ke
[ TE S - e

Ligdaber omearsy i bwe

[i=er)

Stillid vélina creative 2144 a uppfaersiu
adgero

Tengid kapallinn vid “COM-tengil” & télvunni og stingid
sidan disklingnum i annadhvort disklingadrifid.

Kveikid a saumavélinni.
Ytid 4 adal valmyndina.

Yiti® & “Context menu”,(samhengis valmynd) ytid &,
"Firmware update” (upp-
feersla & hugbunadi).

Options
Veljid "yes” vid spurnin-
gunni sem

kemur & skjainn..

CAUTION

Are you sure that you weant ta

install newe firmuware?

IDecor | FIT;E:;: - b =titch

| anager

Nyr sprettigluggi med . i me‘;’;’g;gz I: habets
leidbeiningum kemur &
skjainn. &

1. Connect the 2144 with the PC
2. Touch Ok on the menu below to
peady 2144 for update .

3. Start the Upgrade 2144 program
in PC.

4. Followy the update instructions an
the PC zcreen.

G, Wit for the 2144 to finish
the upgrade process.

Lesid leidbeiningarnar og
ytid sidan a "ok’ til ad un-
dirbua Pfaff creative 2144
fyrir uppfeersluna.

T T =T

T

ey

Annar sprettigluggi kemur
a skjainn og gefur til kynna ad vélin bidi nu eftir uppfeers-
lugégnunum.

Smellid & “Update sewing machine” (uppfeerid saumavéli-
na) a télvunni til ad byrja gagnaflutninginn.

Uppfeerslan byrjar og eftir ca. 20 minutur getid pid kveikt
aftur & saumavélinni og byrjad ad nota hana med nyrri ut-
géafu af hug-bunadi.

Ef pid lendi®d i vandraeedum med ad uppfaera vélina creative
2144, bendum vid ykkur a “Truflanir og rad vid peim” aftar
i 9. kaflanum.
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Hvernig a ad vista uppfeersluna a harda dis-
kinn

Allt eftir utgafu af Windows a ykkar télvu, geta myndir-
nar hér a eftir litid 66ru visi ut en paer sem vidé synum.

Smellid & uppfeerslu-linkinn og eftirffarandi kemur & skjainn;
File Download

‘fou have chosen to download a file fram this location.

Update2144_16. EXE from wewes. pfaff com

‘what would you like to do with this file™

" Open this file from its current lacation
' Save this file to disk

V| Alwans sk before apering this e of file

More Info |

Veljid "Save this file to disk” med pvi ad smella & hvita
hringflétinn fyrir framan textann. (ef punktur er & fletinum,
pa hefur hann pegar verid valinn). Smellid & “OK”.

“Save As” glugginn opnast. Ef pid hafid uppfaert vélina
2144 adur, flettid pa i gegn um uppfeersluméppu og vistid
nyju skrana par. Buid annars til nyja méppu i samraemi vid
leidbeiningarnar hér & eftir.

Hannid méppu til ad vista uppfeerslur i
A eftir ordunum ”Save In”, smellié pi® med musinni & érina
sem visar nidur.

Save As

Save jn I @ Desktop

B =] el

E- My Computer [ Holl manual 210

[ Orline Services

Sy by Documents 2 lkaner [Z1 5 bilder

EE Mebwork, Neighborhood [ Insikt [ Typznitt

12144 Proof reading ko @ Mice office

_1Bmp 2144 My Brisfcase

1D bilder japanska Canat 44_Simulation

[ | i

File name:

Save I
| Cancel |/
A

Hardi diskurinn er oftast nefndur "Local Disk” og a eftir
stendur C: sem er nafnid & drifinu.

Save as tupe: IAppIication

Finnid harda diskinn og vinstrismellid a pad til ad opna pad.

Save As
Save in @ Deskto j gl

@ My DOICuments (1 Oriline Services
Iy Computer % Sw b“‘:_'e'
= 38 Flappy 4] Typsritt
= Windows T [0 £ Nice ofiice
& (D)

2 Gemenzam an Wparv01' [G:]
=2 He3ea$ on Wpsrel1' [H:)

=2 Wptk$ on Ypsre01' (1)

=2 Program on “psrv01' [F:]
Metwork, Meighborhood
5 My Brisfease

File narne

Save as |

i

Save

[ s |
ﬁ Cancel |

4
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Savess G |
-| & @ o [@EE

Critx

My Documents

Frogram Files
(Ca Recycled

unzipped

Wwindows

File name:  [Update2144_201

Save I
j Cancel |A

Save as tupe: IAppIication

Smellid & teiknid “new folder” ﬁ' til ad bua til nyja méppu a
harda disknum.

Save As 2] x|

Bl o = ] el

Save in: I = Windows 98 [C:)
Critx ]

My Documents
Program Filez
| Recyecled
unzipped
Windows

File name: [ Update2144_201

Save I
| Cancel |/
i

Z

Nyja mappan er valin pannig ad nu er haegt ad gefa henni
nytt nafn. Gefid henni nafnid “Uppfeerslur 2144”.

Sawve as tupe: IAppIication

Save As H |
Savein | = Windows 38 () =] et
Crty [(O[Update 2144
by Documents
Pragrari Filez
;I Fecycled
unzipped
windows
Save As H

File: e Save in: I@ Update 2144

Bl o = ] el

Save ast

File name:  |Update2144_201

Save I
j Cancel |

Save as lwpe: IAppIication

i

Tvismellid & méppuna til ad opna hana.

Vinstri smellid a teiknid “Save” (vista) til ad vista uppfaerslu-
skrana i méppunni.




3. Byrjao ao nota Pfaff Creative 2144

Vistunin i méppuna byrjar.

23% of Update2144_201_exe Completed

Saving:

Update2144 201 exe from vy bps-netbase. de
ENENNEREER

Estirmated time left: 17 min 30 sec (264 KB of 1.15 MB copied]
Download to; C:AUpdate 21445 Update2144_ 207 exe
Transfer rate: 207 KB/Sec

[ Close thiz dialog box when download completes:

Hper | DpenEoIderl Cancel I

Hradi ykkar & internet-tengingu reedur pvi hversu langan
tima pessi gagnaflutningur tekur.

NU er buid ad na i og vista skrana “Uppfeersla 2144” .

IS[E E3

Download complete

v

— Download Complete

Saved:
Update2144 201 exe from v bps-netbase. de

Downloaded: 1.15MB in 2 min 25 sec
Diownload to; CAUpdate 214450 pdate2144_ 201 exe
Transfer rate: 816 KB/Sec

™ Close this dislog box when download completes

Open | Open Eolder | Cloze I

Vinstri smellid nu a teiknid “Open folder”, til ad opna mop-
puna par sem uppfeerslugdgnin eru nd geymd.

Eftir dtfeerslu a ykkar télvu pa geeti glugginn hér ad ofan
lokast sjélfkrafa. Ef svo er, pd farid vinsamlegast eftir
leidbeiningunum “Update later” (uppfeera vélina seinna).

& Update 2140 _ O

le  Edit Miew Ge*®

| -9 @y
]

Address | C:\Update 2144 7|

|

|1 ohject(s) selected i

Tvismellid vinstri musartakkanum a teiknid "Update 2144”.
Uppfeerslu forritid fer i gang.

Farid eftir leidbeiningunum sem koma & skjainn og stilli®
vélina 2144 i uppfeersluadgerd (sja bls. 3-27).

3-29

Uppfeersla seinna

Ef pid viljid uppfeera Pfaff creative 2144 seinna pa vinstris-
mellid pid a teiknid "Close”. Ef skjamyndin “Download com-
plete” lokast af sjalfu sér pa takid ekki mark a pvi sem sagt
var hér ad ofan.

Pegar pid viljid uppfaera vélina 2144, pa tvismellid
pid med vinstri musartakkanum & teiknid “My Com-
; 4l puter” & télvunni. (& opnunarmyndinni sem kemur
eftir ad kveikt er a télvunni). Tvismellid med vinstri musar-

takkanum & C: drifid.

Tvismellid med vinstri musartakkanum a méppuna "Update
2144 til ad opna hana.

=
Tvismellid & skrana "Update 2144” .

Uppfeersluforritid fer i gang.

Farid eftir leidbeiningum & skjanum og setjid vélina 2144 |
uppfeerslu adgerd (sja bls. 3-27).

Truflanir og rad vid peim

e Ordsendingin “Unable to open COM-port” (get ekki
opnad "COM-tengi”) kemur a skjainn. Athugid ad rétt
"COM tengi” sé valid & vallistanum fyrir radtengin.

e Skilabodin “Unable to initialize the sewing machine
monitor” (get ekki fundid skjainn & saumavélinni) koma
a toélvuskjainn. Yfirfarid allar tengingar a milli télvu og
saumavélar. SIokkvid a saumavélinni 2144, kveikid a
henni & ny og stilli® hana & uppfaerlsuadgerd. Endurrae-
sid uppfeersluforritid i télvunni.

e Ef samskiptavillur koma upp, pa athugid tengingar
vid télvuna, slékkvid og kveikid aftur & saumavélinni.
Pegar kveikt er aftur & vélinni pa verdur skjarinn a henni
svartur. Smellid a teiknid “Update sewing machine”
a télvunni. Innan nokkurra sekundna mun uppfeersiu
adgerdin byrja aftur.
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4. Lita-snertiskjdrinn

Ve

Hvernig nota a lita-snertiskjainn

Fyrst opnast skjamynd par sem pid erud bodin velkomin. !

Me?d birtustillinum (25) er heegt ad breyta birtuskilum & skja-
num.

-
l Information
I:l

Zik Zak spor valid

Ytio 4 IEE ain menu ti| a8 velja adalvalmyndina.

Snertid “saumad saman” (“joining).

| Alphabets

| Crvercast I Embroidery { Card

| I Sequence’

LItility Combination

| I Selection

Buttonboles by number

| DarnfBartack I Al stitches
| Smim {

Decaorative Shitches Lazt stitch

| MK stitches I Data Manager

2

Valmynd fyrir sauma

4 L m_ 1B
. ”
AR B
2 I - R | S
[ | =4
s
S o
LR R
— i -
o A B B
= < |
E: P % I
= - |
= > I
= "\ !
Join | ’

Snertid zik zak spor nr. 3.

o] &fl

S

=

3 Join

4.0 15 an
Cr Ty ey Vo™
el ol x*

G

o N
ERR

Pegar zik zak skjamyndin er opnud pa eru allar mest
aridandi stillingar sjaanlegar a skjanum.



Sporstillingum breytt

‘gp Sporbreidd
Med +/- teiknunum er breidd sporsins breytt.

Sporlengd
Med +/- teiknunum er lengd sporsins breytt fra 0.2 mm
og upp i 6.0 mm.

3

1

Grunnstilling & sporlengd er 6.0 mm, sem er hamark-
slengd. Ef pessilengd er valin, er adgerdin sjalfkrafa
synd sem ovirk.

Sporlengdin er minnkud i stuttum prepum og minnsta
sporlengd er 0.2 mm.

Yfirtvinnaspenna

)|( Heegt er ad breyta spennunni & yfirtvinnanum eftir
p&rfum fyrir mismunandi efni og tvinna.

Vid hofum stillt spennuna a 4.

Ef mesta gildi hefur verid valid, er adgerdin sjalfkrafa
synd sem ovirk.

Breytingum a stillingum er ekki breytt til frambudar. Neest
pegar petta spor er opnad verdur sporlengdin aftur ordin 1,5
mm., sporbreiddin 4,0 mm. og tvinnaspennan stillt & gildi®
4,0.

Ef samhengisvalmyndin (context menu) I E‘, er opnud, er
hzegt ad vista pessar breytingar til frambudar. Pa er haegt
ad vista breytingar & sporlengd, sporlegu og tvinnastillingu.

Saumaadgerdir og forrit stillt
Heegt er ad breyta stillingum og adgerdum & zik zak

sporinu.

Daemi: Mjokkandi flatsaumur (tapering) rap
betta er teekni sem kollud er “tapering”, en er ymist mjokkun
eda breikkun & zik zak sporum f{ flatsaum. A 2144 vélinni er
heegt ad velja um mismunandi utgafur eda skaa sem vélin
saumar sjélfkrafa. Zik zak spori nr. 3 og applikeringarspori
nr. 10 i valmyndinni “saumad saman” (join) er breytt ut fra
nalarstédu i midju.

Ytid & I:p teiknid.

4. Lita-snertiskjdrinn
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I = Breiddin & zik zak sporinu byrjar & 0 mm. og verdur
svo breidari par til fyrirfram akvedinni breidd er nad. Ef ytt er
a afturabaktakkann pa fer saumbreiddin sjalfkrafa aftur & 0
mm.

D Breiddin a zik zak sporinu mjokkar nu nidur i 0 mm.,
og par stoppar vélin. Ef um hornskurd er ad raeda er efninu
snuid um 90°. Sporid verdur sjalfkrafa breidara pegar haldid
er afram ad sauma. .

I % Saumbreiddin er minnkud i 0 mm i 30° skaa.
I = Saumbreiddin er minnkud i 0 mm. { 45° skéa.
I ok,
Vistid sauminn og ytid & \/, og vid pad lokast glugginn.

Yitio 4 I &st, til ad loka glugganum an pess ad vista breyt-
ingar.

Ytid & ¥== til ad fara aftur i adalvalmyndina.
Mjokkandi og breikkandi flatsaumur

Heegt er ad velja mismunandi gerdir af mjokkun/breikkun a
flatsaumum med pvi ad yta & teiknid og pa verda peir sau-
madir alveg sjalfvirkt.

Olikt zik zak sporunum nr. 3 og 10, pa eru pessi spor ekki
sjalf-krafa stillt & 0.35/0.4 mm sporlengd og 7 mm sporbre-
idd.
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Zik zak med nalarst6du til haegri

| Alphabets

Overcast Embraoidery © Card

Seguence

LILiliky Comkinstion

Buttonholes by number

All stitches

Smm
Decorative Stitches

I Selection

Last stitch

| DarnfBartack

Max] stiiches I Data Manager

Ytid 4 “sauma jadra” (Overcast).

Yti® & zik zak spor nr. 22. en petta zik zak spor er saumad Ut
] 22 25
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fra haegri innri bran fétarins.
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Haegt er ad framkveema sému breytingar & saum 22 eins og
haegt var ad gera & sporunum nr. 3 og nr. 10.
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Forrit fyrir pradispor

braedispor eru oft notud pegar fatnadur er saumadur og pa
til ad praeda efnishlutana saman til matunar og til ad adlaga
flikina betur ad likamsbyggingu vidkomandi. i peim tilgangi
notid pid annadhvort langt venjulegt 6 mm beint spor eda
stokkspor sem eru um pad bil 2 cm & lengd.

Einnig er haegt ad nota pessi spor til ad merkja fyrir &
efnishlut-unum. Petta er oftast notad med pvi ad nota
dokkan tvinna & ljés eda grofofin efni.

i Creative 2144 er forrit fyrir praedispor sem haegt er ad velja
med saum nr. 32.

Petta forrit er haegt ad nota & tvo mismunandi vegu.
Praedingin er framkvaemd med pvi ad flytjarinn er tekinn ur
sambandi eda hafdur i sambandi.

Pegar forritid er i notkun pa er flytjarinn annadhvort i sam-
bandi eda ekki i sambandi.
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32 Utiliky

4.5 5.0 | Leiae
A
= il e Presser foot helg_hl

begar flytjarinn er ekki i sambandi pa saumar vélin adeins
eitt spor pegar stigid er a fotmotstdduna og stédvast sidan.

P4 feerid pid efnid eins langt og pid viljid og akvedid um leid
pa “sporlengd” sem pid viljid hafa a milli sporanna.

Med pvi ad snerta teiknid £ getid pid einnig valid i
hvada haed saumféturinn & ad fara pegar vélin stédvast
pannig ad audvelt verdi ad feera efnid.



Ef flytjarinn er i sambandi pa saumar vélin med 6 mm Iéngu
spori. 6 mm er lengsta spor sem vélin getur saumad og
haegt er ad nota pad sem praedispor med pvi ad losa um
tvinnaspennuna.
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Mjokkun og/eda breikkun (Tapering)
Pegar spor nr. 22 er notad verdur heegri brun sporsins alltaf
bein en vinstri brunin breytist.
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4. Tapering| 4.0
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I = Breiddin & zik zak sporinu byrjar & 0 mm. og verdur
svo breidari par til fyrirfram akvedinni breidd er nad. Ef yit
er & afturabaktakkann pa fer saumbreiddin sjalfkrafa aftur &
0 mm.

E Breiddin a zik zak sporinu mjokkar nu nidur i 0 mm.,
og par stoppar vélin. Ef um hornskurd er ad raeda er efninu
snuid um 90°. Sporid verdur sjalfkrafa breidara pegar haldid
er afram ad sauma.

I % Saumbreiddin er minnkud i 0 mm. i 30° skaa.
I % Saumbreiddin er minnkud i 0 mm i 45° skaa.

I = Saumbreiddin er minnkud i 0 mm. i 60° skaa.

o
Yitio & I C 2 til ad snda nalarstédunni vid. Hornid er pa
saumad i hina attina.

4. Lita-snertiskjdrinn

I I3
Visti® sauminn og ytid a RV og vid pad lokast glugginn.

Ytid & IC:;EC til ad loka glugganum an pess ad vista breyt-
ingar.

Yiio a4 I == tjl a0 fara aftur i adalvalmyndina.

Heegt er ad velja mismunandi gerdir af mjokkun/breikkun a
flatsaumum med pvi ad yta a teiknid og pa verda peir sau-
madir alveg sjalfvirkt.

Olikt zik zak sporunum nr. 3 og 10, pa eru pessi spor ekki
sjalf-krafa stillt & 0.35 mm sporlengd og 7 mm sporbreidd.
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Val a skrautsaumum

Ytid & |§§ Mzin mend til ad fara i adal valmyndina.

| Join

Alphizbets

Overcast Embroidery £ Card

LItility Combination

Selection
by number

I Sequence’

| Buttonholes

Al stitches
Lazt stitch

| MaK] stiiches I Data Manager

Ytid 4 “9 mm Gtsaumsmynstur.

Decorative

Pessi utsaumsmynstur eru flokkud i 8 hépa eda undirflokka
til ad audvelda valid a peim.

| Jain I

Alphabets
I I
Scallop edges | Leaves Flowers

| Satin shitches Decaorative 1

Decorative 2

| Crozs slitches I

Hemzalitches Animal stitches

Decorative Skt Last stitch

| Max] stitches I Data Manager

E= | = % (=

Ytid 4 “skeljasauma (Scalloped edgings)“ og veljid eitt af 22
mismunandi mynstrum sem par eru.

m
]l

7a

)
3

l

WA A NS

e}

m
|

[
K by IC

ERRMNE

Med drvartékkunum er haegt ad rapa einn dalk i einu og
einnig ma nota reinina sem er a milli érvanna; - snertid
hana og dragid hana til haegri.

Yti® & skeljasaum nr. 70 til ad opna hann. P& koma adalstill-
ingar fyrir pann saum i ljés.
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70 Scalop edges
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Haegt er ad breyta frekari stillingum og adgerdum i pessum
skrautsaum. Sporstillingum breytt

L W

7=y Sporbreidd

‘$’+ Med +/- teiknunum er breidd sporsins breytt.
~—
“F* Sporlengd

Med +/- teiknunum er lengd sporsins breytt. Péttle-
ikinn er fyrirfram stilltur & 0.35 mm. Breyting a pessu
breytir ekki lengd sporsins.

)

(i

ilangt Gtlit saumsins

Med +/- teiknunum er haegt ad teygja & honum eda
stytta hann. Petta hefur ekki ahrif & péttleika spors-
ins.

A

®

= Yfirtvinnaspenna
)|( * Haegt er ad breyta spennunni & yfirtvinnanum eftir
«s Porfum fyrir mismunandi efni og tvinna.

Breytingum a stillingum er ekki breytt til frambudar. Neest
pegar petta spor er opnad verdur sporlengdin aftur ordin

0.35 mm., sporbreiddin 9.0 mm. og tvinnaspennan stillt &
gildid 3.0.

Ef samhengisvalmyndin I E‘, er opnud er haegt ad vista
pessar breytingar til frambudar.
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Hnappago6t
i vélinni er haegt ad velja um 12 mismunandi gerdir af
hnappa-g6tum og einn saum til ad festa a tolur.

Pokk sé skynjarataekninni sem er innbyggd i vélina, pa er
audvelt ad sauma hnappagét & jafnvel erfidustu efni eins og
flauel, pluss og prjon.

i kafla 5-9 er lysing & pvi hvernig hnappagataféturinn er
settur & og skynjaranum komid fyrir.

| Jioin I Alphabets

| Cvercast I Embroidery 7 Card

| I Seqguence!

LItiliky Combination

| Selection

Buttonholes by number

| DarniBartack I All slitches
| Smim {

Decorative Shitches Lazt stitch

| MoK stitches: I Data Manager

I W %

Ytid 4 “Hnappagét” (Buttonholes).

Lysing a tegundum
hnappa-gatanna er i kafla
1.
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Buttonhaoles
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Ytid 4 hnappagat nr. 47
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47 Buttonhales
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Adal stillingarnar eru allar sjaanlegar.

Tveaer adferdir til ad akvarda lengd
hnappagats.

1. Stimplid lengd hnappagatsins i mm. beint inn a
skjainn.

Ytid & +/- teiknin & sporlengdarteikninu 'é til ad stilla lengd
gatsins. Gatid saumast sjalfkrafa.

2. Pid akvardid lengdina um leidé og saumad er.

Ytid & Ipmg.

Saumid fyrri legginn afram - ytid svo a afturabak hnappinn
pegar leggurinn er ordinn négu langur. Vélin saumar pa
heftingu, seinni legginn afturabak og svo seinni heftinguna

-

47 Buttonholes

4.0 0.35 16 30
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sjalfkrafa. .

Pessi lengd hnappagatsins er nu vistud i minninu og pad

er synt med merkinu a & teikninu. NU er heegt ad sauma
hnappagatid eins oft og parf.

Ytid & @ til ad hreinsa Ut steerdina..



4. Lita-snertiskjdrinn

Lengd hnappagatsins akvéroud handvirkt.
Heegt er ad akvarda lengd hnappagatsins a handvirkan hatt.

ba er ytt & Iman teiknid. Haegt er ad nota pessa adferd fyrir
hvada hnappagat sem er.

Skjarinn ef lengd er stillt med

E
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Skjarinn ef lengd er stillt med @
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Yiio & IIm annadhvort adur eda eftir ad byrjad er ad
sauma gatio.

Med pvi ad yta a afturabakhnappinn eftir ad vélin hefur lokid
vid ad sauma seinni legginn er seinni heftingin saumud.

Hnappagatio leiorétt

Jafnveegi sporanna i gatinu er leidrétt med I K,

Pad getur purft ad leidrétta jafnveegi i afram og aftura-
baksporunum svo ad badir leggir liti eins ut. Leidréttingar-
gildin eru i présentugildum.

|prog

40 0.35 16 30
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Saumid hnappagat. Notid sidan +/- teiknin til ad endur-
skapa petta hnappagat a skjainn. Sidan er hnappagatid

Balance
47 Buttonhioles rﬂ-
+' 0+
A
ERR
leidrétt sjalfkrafa samkveemt leidréttingargildunum.

Ef skynjarastikan er notud vid hnappagatasaum, verda
hnappagétin jafnari og fallegri.

1]

Yitio & &st til ad fara aftur i valmyndina og velja nyjan
saum.

Ytid & == til ad fara aftur i adal valmyndina.

Rad: Frekari upplysingar um hnappagét eru i “Creative
upplysingum” (Creative Assistant) og & bls. 5-9 — 5-
11..



Toluafesting
Med saum 59, er audvelt ad festa tveggja og fjdgurra gata
tolur a fatnad og pessi saumur raknar ekki upp.

Fjoldi spora sem vid notum til ad festa a télur eru fyrirfram
akvedin sem 3. Vélin heftir fyrir endann i byrjun og lok
saums og heegt er ad akveda hvort vélin klippir tvinnann og
lyftir saumfeetinum i lokin.

Yitio & Ig til ad opna glugga par sem heaegt er ad akvarda

fiélda sporanna ad eigin vild. Notid +/- teiknin til ad akvarda
sporafjéldann & milli 3 og 9. Fjéldinn sem valinn er kemur &
skjainn.
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Single stitch program
59 Buttonholes
4.0 30

+ +

ERRME
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Ytio a RV til ad loka glugganum og vista stillingar.

Yitio & Ic:;;c til ad loka glugganum an pess ad vista breyt-
ingarnar. Talan saumast med fyrirfram akvednum spo-
rafjiélda (3).

(Radleggingar um téluafestingu eru a bls. 5-12)

Fyrsti kaflinn i pessum leidarvisi er yfirlit og upplysin-

gar um hluti og einnig um sauma sem eru i minni vélar-
innar 2144. Par er einnig fjallad um hin ymsu teikn sem
koma fram a hinum ymsu valmyndum og skjamyndum..

FEtid zetti ad hafa pessar sidur vid hendina pegar vélin
er notud.

i vélinni eru einnig sprettigluggar, par sem leita ma rada
um saumaadgerdir og teiknin.

Ytid bara & I L pegar verié er i akvednu spor, og
sidan a pad teikn sem parfnast nanari upplysinga.

4. Lita-snertiskjdrinn
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Istopp og heftingar

(Frihendis utsaumur + frihendis butasaumur)

i pessum hluta eru ymsir handvirkir og sjélfvirkir saumar
fyrir istopp og heftingar.

Notid hina ymsu sauma fyrir istopp eftir pvi hversu skem-
mdin er mikil og hvernig efni er verid ad gera vid.
Heftingarnar eru til ad styrkja vasaop, fyrir enda & rennila-
sum, pilsraufum o.s.frv..

Ytid 4 “Istopp / Heftingar” (Darn/Bartack) & adal valmyn-

[=i1] [535]

b
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Darn/Bartack

EDRRME

dinni..

Nanari lysing er & pessum saumum fyrir istopp og heftingar
i kafla 1 (bls. 1-3).

Ytid & teikn fyrir heftingu ad eigin 6sk. Sidan er haegt ad
breikka og lengja hana med +/- teiknunum.

Ytid & IC:;;'C til ad fara aftur & fyrri valmynd.

Sjalfvirkt istopp
Med saumum 64 og 65 er audvelt ad gera vid litil skemmd
svaedi. (sja bls. 5-14).

Saumur 64 hentar vel til ad gera vid skemmdir sem eru
langsum i efnum.

Saumur 65 hentar vel til ad gera vid gét. Hann saumar yfir
skemmda sveedid baedi langsum og pversum.

Iprog
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bvi péttari sem sporlengdin er, peim mun péttara verdur
istoppid.

l Notid +/- teiknin til ad stilla sporlengdina.

-

=, Notid +/- teiknin til ad stilla breiddina a istopps-
svaedinu.

Heegt er ad nota tveer adferdir til ad stilla petta.

1. Stillid inn lengdina (i mm) fyrir sveedié sem a ad gera
vid og stimplid pad beint a skjainn.

vé Notid +/- i pessu teikni til ad stilla lengdina. Vid héfum
hér stillt lengdina & 20 mm.

2. Akvaréid lengdina um leid og saumasd er.

Ytid & “prog” teiknid til ad akvarda lengdina um leid og
saumad er. Saumid yfir skemmda sveedid og ytid sidan a
afturabakhnappinn pegar réttri lengd er nad. Vélin lykur
sidan vid istoppid..

Lengdin a istoppinu er nu vistud og heegt er ad endurtaka
pad aftur og aftur. A skjanum er petta synt med raudu merki
i “prog” teikninu.

Ytid aftur 4 teiknid til ad hreinsa sauminn Ur vélinni..



Frihendis istopp / utsaumur / butasaumur
Med istopps, utsaums og butasaumsfaetinum er haegt
ad hanna eigin istopps-, butasaums- eda utsaumsaferd
med pvi ad feera efnid frihendis og an adstodar flytjara
vélarinnar.(hentar t.d. mj6g vel a frotté efni).

Pessi adferd krefst hins vegar p6é nokkurrar eefingar.

Veljid beint spor (nr. 1) eda zik zak (nr. 3)
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Yitio & 5 til ad gera frihendis adgerdina virka.
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Veljid “Utsaum/istopp/Butasaum” (Embroidery/Darning/
Quilting)

Setjid stoppfétinn & vélina (bls. 5-15) og takid nedri flyt-
jarann ur sambandi.(bls. 2-12).

Pegar stigid er & métstdduna, laekkar stoppfoturinn
sjalfkrafa i stoppstédu og haegt er ad byrja ad sauma.

Sporlengd og sporbreidd er akvérdud eingdngu med pvi ad
feera efnid frihendis.

Eftir ad hafa saumad nokkur spor er stoppad - tvin-
naendarnir klipptir og svo haldid afram.

Rao: Pétt og falleg aferd nzest ef saumad er frekar hratt en
efnid feert frekar haegt.

Til ad slokkva a adgerdinni er ytt & % og sidan a “0”. Stad-

3
festid med D\/. Gleymid ekki ad setja flytjarann i sam-
band aftur.

4. Lita-snertiskjdrinn

Ef ytt er & I'::;Ec er farid til baka i valmyndina til ad velja
adra sauma.

Ef ytt er él == or fario aftur i grunn valmynd vélarinnar.
e Nanari lysingar um istopp eru & bls. 5-14 og ad 5-16.

e Nanari lysingar & frihendis butasaum og utsaum eru i
kafla 6.

i vélinni eru sprettigluggar par sem hzegt er ad szekja
rad um ymsar adgerdir og teikn.

Snertio teiknio I 1 begar verid er i viokomandi spori.
Sidan er pad teikn snert sem upplysingar 6skast um.
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Stafrof (Alphabets)

Heegt er ad skrifa heilar setningar med pvi ad nota stafrof
vélarinnar og geyma pad svo i minni hennar. Einnig eru tvo
stafréf (Maxi 1 og Maxi 2)sem henta mjog vel til ad sauma
einn og einn staf sem upphafsstafi. Oll stafréf eru saumud
med pvi ad hafa adeins nedri flytjiarann i sambandi. .

Ytid & teiknid fyrir “Stafréf (Alphabets).
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Veljid leturgerd.
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Ytid & ha eda lagstafi, nimer eda takn til ad komast inn i
vidkomandi leturgerd.

Notid linuskiptinn | 1 til ad byrja nyja linu.

Pessi aukalina gerir kleift ad sja meira af pvi sem stimplad
er inn & flétinn. Linan sjalf saumast ekki,

burfi ad leidrétta, er bendillinn stadsettur nedan vid stafinn

og notast vid 48 F drvarteiknin

Heegt er ad breyta steerd letursins, eyda stéfum eda beeta
inn stéfum.

Sé stéfum beett vid, er peim beett inn vinstra megin vid
bendilinn.

I ok
Stadfestid og ytid a v Setningin er synd a skjanum og
hzegt er ad byrja ad sauma.
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Hér héfum vid notad “renna fra” (zoom out) adgerdina til ad
geta séd alla setninguna & skjanum.

Ef yttera I'C:;Ec kemur upp éryggisspurning:

I 3
Ef stadfest er med RV er farid aftur a adal valmyndina.

Yitio & I == til a0 fara aftur 4 adal valmyndina eftir 6ryggis-
spurninguna.



Setning leiorétt
Til ad leidrétta einn staf eda ord i setningu verdur ad merkja
pad adur.

Til ad merkja einn staf eru 6rvarteiknin notud og rauda
strikid feert & stafinn sem & ad merkja. Stafurinn er nu innan
litads ramma.

Til ad merkja ord i setningu er ytt 4 petta teikn EK

Pa eru oérvarteiknin notud og rauda strikid feert eftir setnin-
gunni a ordid sem a ad merkja. Stafirnir audkennast med
raudu.

e Eftir ad hafa merkt einn eda fleiri stafi, pa er haegt ad
breyta 6llum stillingum peirra.

e Haegt er ad velja fleiri adgerdir til ad breyta merktum sté-

F e
fum og ordum og er pad gert med pvi ad yta 4 [4[d
teiknid.

* Haegt er ad eyda einum eda fleiri stéfum eda heilli set-
ningu.

Ef farid er yfir staf sem buid var ad merkja og audkenna, pa

afturkallast su merking.

Ef forrita & adra stafi, eru peir einfaldlega merktir med
bendilteiknunum.
Pegar buid er ad breyta pvi sem

breyta a er einfaldlega ytt & teiknid K ny.

W
Heftingar L forritid er gert virkt sjalfkrafa.

Setning vistud

Yitio & IE teiknid til ad vista setningu.

P& opnast gluggi par sem heegt er ad opna, vista, loka eda
eyda utsaumsmynstri.

Opna (Open)
Notid pessa adgerd til ad komast i minni vélarinnar og velja
geymda setningu.

Vista (Save)

Notid pessa adgerd til ad vista setningu med nafni sem er
fyrir hendi.

Vista sem (Save as)

Notid pessa adgerd til ad gefa setningu eda mynstri nafn
eda nytt nafn.

Nafn ma ekki vera lengra en 8 stafir eda takn.

Loka (Close)

Notid pessa adgerd til ad loka setningu an pess ad vista
hana. (eftir 6ryggis-spurningu).

Eyda (Delete )
Notid pessa adgerd til ad eyda setningu (eftir spurningu).

4. Lita-snertiskjdrinn

Upphafsstafir - Fangamork

i vélinni eru tvaer leturgerdir fyrir upphafsstafi (Maxi 1 og
Maxi 2). Pessir stafir eru avallt saumadir sem eitt sérstakt
mynstur. Nedri flytjarinn & ad vera i sambandi.

Pegar pessi flokkur er valinn opnast skjarinn avallt med bok-
stafnum A.

St
O

o

M

505 Alphabets IT'I.

18.0 18 A 20
D AR
3 C I

\:/ o

ELRN i

Veljid bokstaf ad eigin vild med pvi ad yta a +/- teiknin sem
bokstafurinn A er fyrir ofan. begar flett er i gegn um stafré-
fid breytist stafurinn fyrir ofan teiknin og einnig stafurinn &
skjanum.

Hefting m er sjalfkrafa i byrjun og enda saums.



4. Lita-snertiskjdrinn

Einstok mynstur saumud

Veljid “Utsaum / Diskling” (Embroidery/Card) til ad sauma
eitt einstakt mynstur ar minni vélarinnar eda eitt einstakt
mynstur af disklingi.

Pfaff creative disklingurinn 300, sem fylgir med vélinni 2144
hefur 32 mynstur.

Heegt er ad nota disklinga fra Creative 7570 vélinni i vélina
2144. Séu peir notadir koma mynstur af peim p6 ekki i
réttum litum & skjainn.

Mynstur valid ur minni vélarinnar eda af
disklingi
Yti6 4 Utsaum / Diskling” (Embroidery/Card), og upp kemur

Join | Alphakbets

Ery [ Card

EruEnce’
pmkination
Selection
iy NUmber

i

Il stitches

Dirivve

e

Decorative Stitches |_ Last stitch

I MK stitches |

E ==

pessi skjamynd.

Data Manager

i pessari valmynd er haegt ad kalla fram mynstur af disklin-
gum eda ur minni vélarinnar.

9 mm./ MAXI mynstrin sem eru i minninu er p6é adeins haegt
ad kalla fram i utsaumshépum.

i minni vélarinnar geta verié:
1. Mynstur sem hafa verid sett i minnid af disklingum

2. Mynstur sem hafa verid hénnud i PC télvu og vistud i
vélinni i gegn um creative minnisdiskling.

Eingdngu er haegt ad vista mynstur af creative minnis-
disklingi pegar verid er i Creative gagnabankanum. (Cre-
ative Data Manager).

3. Eldri mynstur sem hénnud voru og vistud til frambudar i
minni vélarinnar.

Til ad velja mynstur Ur minni vélarinnar er ytt é
| 2l teiknio.
Mynstur af disklingi er valid med | ¥ teikninu

fyrir fremra drifid en med E teikninu fyrir aftara

disklingadrifid.
Ytid & teiknid fyrir aftara disklingadrifid.
Adferdin vid ad velja mynstur ar minni vélarinnar og af

disklingi er su sama.

Mynstur sem geymt er a disklingi valid

Emkar oict Framed
Alnhabet

[ ]

Card_300%

E RN

Upplysingar um innihald disklingsins eru opnadar.
e Mynstrin koma & skjainn

e Ef mynstur & disklingi eru flokkud i mismunandi skrar,
eru peer syndar sem mdppur. Heegt er ad rapa um hver-
ja peirra fyrir sig.

o Yitid 4 “Utsaums” (Embroidery) moppuna til ad opna ha-
na. Mynstrin koma pa & skjainn.

ac1 124201 mm 003

123131 mom
hy

002 129130 mm 004

W c;:i_SDDIEmbroid'l. IT

ERR




* Ytid & eitthvert mynstur og pad kemur i staekkadri mynd
a skjainn.

TS i

120115 mm
card_300

E= X % [=

I k.
Stadfestid og ytid a RV teikni® eda snertid skjainn.

Vélin Pfaff creative 2144 kvardar nu til ad finna ut hvada
rammasteerd er tengd vid utsaumsteekid. Pessi kvérdun
getur tekid nokkrar sekundur, en ad henni lokinni er vélin
tilbdin til notkunar.

Ef enginn rammi er tengdur vid taekid, pa velur vélin pa ram-
mastaerd sem best hentar fyrir mynstrid.

£

A
bu\d

120113 mm

MEW ESQ
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Allar stillingar og saumaadgerdir fyrir mynstrid eru syndar a
skjanum og par er haegt ad breyta peim.

4. Lita-snertiskjdrinn
Prading innan utsaumsrammans

Ef pid ytid & . teiknid, pa gerid pid preedingaradgerdina
virka.

Vélin saumar pa 6 mm beint spor i ca. 2 mm fjarlaegd fra
Utjadri pess mynsturs eda mynstra sem sauma a.

Med pessu getid pid t.d. fest efni vid undirleggsefni sem ekki
er limborid, en petta getur komid sér vel pegar ekki er heegt
ad spenna vidkomandi efni i ramma. Petta getur einnig
verid gott

a teygjanlegum efnum.

1206113 mm

MEwW ESG

E= X % =

Rad: Ef pid veljid “utsaumur/ dtsaumur a einum litarhluta
(embroidery / single color segments)”, pa verdur
praedisporid eingbngu i kring um pann hluta.

Pegar stigid er 8 moétstdduna, pa leekkar vélin saumfétinn i
utsaumsstodu, og byrjar ad sauma preedisporin.

Staekkud mynd

7965 mm

a allan skjaflétinn.

Pessari adgerd er lokad med pvi einfaldlega ad snerta
skjainn.



4. Lita-snertiskjdrinn

Litabreytingar a skja
Ytid & Or% teiknid. Glugginn er med prja fleti par sem haegt
er ad breyta.

Ef pu stadfestir valid, pa hefur su adgerd ahrif & alla prja
fletina og glugginn lokast.

CHE

[+
E [a
I+

ERRME

Efsti fléturinn / Veljio litaflot

1206113 mm

1.  Med dérvarbendlunum veljid pid pann litaflét sem pid
viljid breyta. Adeins valinn litur i mynstrinu er syndur.

2. Til ad sauma adeins einn litarflét, pa veljid pid hann i ef-
sta fletinum. Stigid & moétstéduna eftir ad hafa valid
pann lit sem & ad sauma.

3. Ef pid setjid bendilinn & M, pa saumar vélin alla fleti i sa-
ma lit.

Mid fléturinn / Skipta um lit

Notid érvarbendlana til ad velja nyjan lit, sem pu vilt ad
valinn litarflétur verdi i.

Nedsti fléturinn / birta a lit

Notid 6rvarbendlana til ad stilla litabrigdi litar i akvednum
fleti.

I k.
Vistid breytingarnar med pvi ad yta a D\/, og vid pad
lokast glugginn einnig.

Ytid & I'::;;c, en vid pad lokast glugginn an pess ad breytin-
gar hafi verid vistadar.

Ath: Eftir ad byrjad er ad sauma ut, pa verdur érvarbendillinn

ad vera settur aftur 4 1% 8 esa M begar breytt er um lit.!!

Eftir fyrsta sporid, er ekki haegt ad framkvaema neinar breyt-
ingar & stillingum.

Val a rammastaeré

Ef skipta & um rammasteerd er ytt él EF teiknid. Upp kemur
sprettigluggi par sem steerdir ramma eru syndar.

=1

L+ T /5T NP

I

| 225140 mm
| 2a0x223 mm
| Hoop-Adapter |

Hoop zelection

i
lnlniE
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MEW ESG
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Snertid vidkomandi rammasteerd til ad velja hana. Mynstrid
kemur & skjainn og er synt innan rammans. Mal vidkom-
andi ramma er synt & skjanum fyrir nedan utsaumsflétinn (i
pessu daemi er 225x140 mm ramminn valinn).

2250140 mm

MEW ESQ

ERRMKEE

(Heegt er ad kaupa 80x80 ramma sem aukahlut hja Pfaff
umbodinu).

Yitio & IC:.;E.;, og glugginn lokast an pess ad nokkrar breytin-
gar hafi verid vistadar.

Verid viss um ad sama rammasteerd sé sett & vélina og er
synd & skjanum.



Sjalfvirk rammastadsetning

Pegar stigid er 8 moétstéduna til ad byrja utsaum pa kvardar
vélin sig einu sinni enn til ad stadsetja rammann a réttan
stad. Pegar kvordun a sér stad pa verdur ramminn a vélinni
ad vera af sdmu staerd og synt er a skjanum.

Millistykki fyrir ttsaumsrammann
Pid purfid ad nota millistykki fyrir dtsaumsrammann til ad
geta notad eftirtalda ramma:

e Creative hufuramma
¢ 80 x 80 mm ferkantadan utsaumsramma

Millistykkid er fest vid rammahdlduna & utsaumsteekinu sem
framlenging fyrir pessa ramma.

begar vélin stadfestir rammann, pa kannast huin eingéngu
vid millistykkid. Rammann sem tengdur er vid millistykkid
verdur ad velja.

Ef millistykkid er tengt vid utsaumstaekid, pa opnast eftir-
farandi gluggi eftir ad vélin hefur kannast vid millistykkid.

|

g { auto

ol &il

S50 mm

L = 2
S0:80 mim |
cap hoop

Hoop-&dapter

| Hoop-&dapter

Hoop selection

LT T =0
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Ytid & vidkomandi teikn til ad gefa til kynna hvada rammi er
festur vid millistykkid.

Eftir ad hafa valid viokomandi ramma pé er vidkomandi
utsaumsflétur syndur & skjanum.

4. Lita-snertiskjdrinn

Geymslustada utsaumsrammans

Pegar pid hafid lokid vid saum a mynstri, pa getid pid sett
Utsaumsrammann i “geymslustddu”. | pessari stédu getid
pid snuid utsaumsarminum, og pad audveldar einnig ad fjar-
leegja utsaumsteekid af vélinni.

i peim tilgangi og eftir ad mynstrid hefur verid saumad
opnast gluggi og par er spurt;

“BUIN (FINISHED), setja rammann i geymslustédu?”

I ok
Ef pid stadfestid petta med pvi ad yta a \/, pa fer
utsaums-ramminn i geymslustédu.

Ef pid hins vegar svarid med pvi ad yta a IC:EEB, pa getid
pid haldid afram og saumad mynstrid a ny.

Stadsetning mynstra i utsaumsrammanum
Med e teikninu opnid pid glugga til ad feera mynstrin eda
utsaumsrédina innan rammans. Pid getid breytt steerd eins-
taks mynsturs, snuid pvi og feert pau a skjanum. Smellid og
dragid pad til & skjanum eda notid breytiteiknin.

Med 6rvarteiknunum I_R‘ , getid pid faert vibkomandi myns-
tur eda mynsturrdd innan rammans.

Tolurnar vid efri branina a glugganum gefa til kynna hversu
marga mm mynstrid eda rddin hefur verid faerd fra midju
rammans.

2250140 mm

NEW ESQ

Ef pid snertid | EE teikni®, pa getid pid stadsett mynstrid
eda rodina a skjanum med fingrinum eda grifflinum beint &
skjanum.



4. Lita-snertiskjdrinn

Til ad afturkalla adgerdina snertid pid teiknid & ny eda gerid
adgerdina ij virka. Ekki er heegt ad nota badar adgerdir-

nar samtimis.

+

fa
Snertid | =, teiknid til ad snda voldu mynstri i 1° prepum.

Ef pid snertid | .{:‘ teiknid pa getid pid snuid véldu mynstri
eda r6d med fingri eda griffli beint & skjanum.

Til ad afturkalla adgerdina snertid pid teiknid a ny eda gerid
adgerdina EE virka. Ekki er haegt ad nota badar adgerdir-
nar samtimis.

Valin adgerd er synd med raudu teikni i efra vinstra horninu
a rammasvaedinu.

Ef pid snertid teiknid, pa fara pau mynstur eda radir
sem eru utan rammans aftur inn i rammann.

Med teikninu EE er haegt ad stadsetja mynstur sem hefur
verid feert, pannig ad pad verdi i midjum utsaumsramma-
num.

I I3
Ef pid stadfestid valid med D\/, pa lokast glugginn og still-
ingar verda vistadar.

Ef pid ytid a IC:;;.;, pa lokast glugginn og stillingar verda
afturkalladar.

Ef pid snertid I 3 teiknid, pa verdur adgerdin eda skipunin
sem lyst var hér a undan afturkéllud.

I k.
Ef pid stadfestid adgerdina med D\/, pa mun glugginn
lokast og stillingarnar vistadar.

Aégeréinl EE eéal {::' eru enn opnar. Slokkt er a peim

med pvi ad snerta vidkomandi teikn.

Ef pid snertid IC:.;EC pa lokast glugginn, mynstrid eda r6din
fara i upprunalegu st6du og haett er vid adgerdina.

Aégeréinl EE eéal Kt:' , eru hins vegar opnar. Slokkt er &

peim med pvi ad snerta vidkomandi teikn..

Mynstrid stadsett a efnid sem spennt er i
rammann

Til ad stadsetja mynstrid nakveemlega, pa parf ad athuga
stad-setningu pess a efninu sem spennt er i rammann adur
en byrjad

er ad sauma ut.

Ath: Ef nokkur mynstur eru valin pa eiga eftirfarandi leidbein-
ingar um pau 6ll.

i peim tilgangi er ytt & . teiknid. Utlinurammi synir malin
& mynstrinu, og midja mynstursins er synt med krossbendli

Fariod eftir utlinum mynstursins

[
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2230140 mm I 431(5 I
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e Efyttera . teiknid, pa fer utsaumsramminn upp i
efsta vinstra hornid & mynstrinu. Adgeetid ad nalin stingi
nidur i efnid a peim stad.

Ef pid ytid & eftirfarandi teikn . . . pa fer

ramminn i kring um allt mynstrid i pessari réd.

{1 4

&l

e Med pvi ad snerta mynstrid sjalft a skjanum pa fer kros-
sinn & pann stad og ramminn feerist & vidkomandi stad.
Haegt er ad feera krossinn til aftur med fingrinum eins oft
og bid viljid, og i hvert sinn sem pid snertid skjainn pa
feerist ramminn einnig & vidkomandi stad.

Athugid ad nalin stingi nidur i efnid a peim stad.

Stadsetning med adstod krossins

Pid getid einnig stadsett einstakt mynstur nakveemlega &
stéru utsaumssvaedi med pvi ad spenna efnid aftur i ram-
mann.

i peim tilgangi snertid pid einnig . teiknid.

Ath: Ef baeta & mynstri af ndkveemni vid annad mynstur sem
buid er ad sauma, pa verdur pad svaedi ad vera stadsett
innan utsaums-sveedisins i rammanum sem er a vélinni.
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Snertid skjainn & peim stad sem mynstrid & ad koma og
baetast vid fyrirffram saumad mynstur og pa mun krossinn
og ramminn faerast & pann stad.. Athugid hvort pid erud a
réttum stad med pvi ad lata ndlina stinga ofan i efnid.

Pid getid feert krossinn & énnur svaedi med pvi ad snerta
skjainn med fingri og eftir hverja snertingu feerist ramminn &
vidkomandi stad.

Med érvunum . . ., . er einnig heegt ad

feera krossinn i prepum i vidkomandi att til ad finstilla stad-
setninguna par til pid hafid nakveemlega fundid rétta stadinn.

I ok.

Med b4 er glugganum sidan lokad og bendillinn,
utsaums-ramminn og par af leidandi einnig nalin eru a sidast
valda stadnum.

NU er heegt ad stadsetja mynstrid nékvaemle1a a skjanum

par sem krossinn er. [ peim tilgangi ytid pid & i teiknid.

Ath : Til ad stadsetja fleiri mynstur i ré0 pa parf ad velja 6ll
mynstrin. Sja bls. 4-57 “Stilling & utsaumsréd”.

R&ad: Um hvernig & ad spenna efnid aftur i ramma tog einnig

6.4 1 -67.2

[® [5
EE

rares of

225140 mm

card_300
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um notkun a utsaumsmatinu pé flettid upp a bls. 6-22ff.

4. Lita-snertiskjdrinn

Stilling a steerd mynsturs eda utsaumsmyn-

sturs
Pad er heegt ad breyta steerd utsaumsmynsturs i hlutféllum.

AJ auki er haegt ad breyta mynsturbreidd og mynsturlengd
einstakra mynstra og utsaumsmynstra og pa 6had hverju

-~

fyrir sig. Til pess er ytt & ¥ === teiknid.

Breiddinni & mynstrinu eda utsaumsmynstrinu er
breytt med —/+ teiknunum.

Lengdinni & mynstrinu eda utsaumsmynstrinu er
breytt med —/+ teiknunum.

Heegt er ad breyta mynstrinu eda
utsaumsmynstrinu i réttum hlutféllum med pvi ad
yta & —/+ teiknunum.

225140 mm P

NEW ESQ e

E I =

I 3
Ef pid stadfestid valid med D\/, pa lokast glugginn og
stillingar verda vistadar.

Ef pid ytid & [

C:;;.;, pa lokast glugginn og stillingar verda
afturkalladar.



4. Lita-snertiskjdrinn

Utsaumur meé einum lit

Ef sauma 4 allt mynstrid i einum lit er ytt & Or% teiknid og
merkt vid M i efsta fletinum.

. I 3
Yitio a D\/, og glugginn lokast.

NU er heegt ad sauma mynstrid.

e Stigid & motstdduna, saumféturinn fer sjalfkrafa nidur i
Utsaumsstddu og vélin byrjar ad sauma. Vélin heftir
sjalfkrafa fyrir sauminn i byrjun.

e Gluggi med eftirfarandi skilabodum opnast “Ef vélin & ad
sauma an pess ad stigid sé a motstéduna pa stadfestid
pad nd med OK” (If you wish to embroider without
pressing the foot control, please confirm now with OK).

» Eftir nokkur spor er stoppad til ad klippa lausa endann.
Glugginn lokast aftur.

o Stigid & ny & motstdduna, ytid & OK teiknid & medan veé-
lin saumar. Vélin heldur nu sjalf afram ad sauma.

Pegar vélin hefur lokid vid mynstrid, heftir hun fyrir endann,
klippir tvinnana, lyftir saumfeetinum og feerir sig yfir & mitt
mysnstrid adur en hun stoppar. .

Skilabodin “Tilbuin”(Ready) kemur & skjainn.
Ef sauma a annad mynstur af disklingnum er skra diskling-

sins opnud med pvi ad yta a C:;;': og velja nytt mynstur.

Ytid 4 == til ad fara aftur i adal valmyndina.

Ath: Haegt er ad stoppa vélina hvenaer sem er. Snertid
skjainn eda stigid lauslega & motstéduna og pa stoppar
vélin.

Utsaumur i mérgum litum
Ef sauma & mynstur sem er i mérgum litum er heegt ad sja

litarodina ef ytt er a I % teiknid.

Efsti hlutinn synir litarédina ofan fra og nidur a vid.

Merkidrin verdur ad vera a IO_"O teikninu.

Hafid nu tvinnalitina tilbuna i peirri r6d sem a ad nota pa og
preedid fyrsta litinn

Stigid a motstdduna, saumfoturinn er sjalfkrafa laek-
kadur i Utsaumsstddu og vélin byrjar ad sauma. Vélin heftir
sjalfkrafa i byrjun saums.

e Gluggi med eftirfarandi skilabodum opnast: “Ef vélin & ad
sauma an pess ad stigid sé a motstéduna, pa stadfestid
pad med OK” (If you wish to embroider without pressing
the foot control, please confirm now with OK).

e Eftir nokkur spor er stoppad til ad klippa lausa endann.
Glugginn lokast aftur.

ok
*  Stigid 4 ny 4 métstdduna, ytid & I " & medan vélin
saumar. Vélin heldur nu sjalf afram ad sauma.

Vélin stoppar sidan eftir hvern litakafla og hun heftir fyrir
endann og Klippir tvinnann.

Gluggi med eftirfarandi skilabodum opnast:

"Skipta parf um lit, ndid i neesta lit” (Change of thread,
please insert the next color).

Praedid vélina aftur.

e Stigid & motstdduna og vélin byrjar ad sauma. Vélin
heftir fyrir i byrjun hvers saums.

e Gluggi med eftirfarandi skilabodum opnast: “Ef vélin a
ad sauma an pess ad stigid sé a motstéduna, pa stad-
festid pad nu med OK” (If you wish to embroider without
pressing the foot control, please confirm now with OK).

e Eftir nokkur spor er stoppad til ad klippa lausa endann.
Glugginn lokast aftur.

I ok.

Stigid a ny a motstdéduna, ytid a " & medan vélin
saumar. Vélin heldur nu sjalf afram ad sauma.

Endurtaki® petta par til vélin hefur lokid vid alla litina.

Pegar hun hefur lokid vid mynstrid, heftir hun fyrir endann,
klippir tvinnana, lyftir saumfeetinum og feerir sig yfir & mitt
mynstrid adur en hun stoppar.

Skilabodin “Tilbuin” (Ready)kemur & skjainn.
Ef sauma & annad mynstur af disklingnum er skra diskling-

sins opnud med pvi ad yta a Goss og velja nytt mynstur.

Yitio & = til a fara aftur 4 adal valmyndina.



Skipt um lit i atsaumi

Pegar verid er ad sauma Ut pa stédvast creative 2144 eftir
hvern lit og vélin heftir fyrir sauminn og klippir tvinnana.
Spennan a yfirtvinnanum er opnud pannig ad audveldara sé
ad draga nyjan lit i gegn. Gluggi opnast og a hann koma
skilabod “Change of thread, please insert color no...” (skip-
ti® um tvinna, vinsamlegast notid lit nr....)

A=

‘1
21

N

e |
= Change of thread, B I_A
#  plesse inzert color 2 I4[g
= no. 2!
| 2.5
2255140 mm q\

MEW ESG

I %

Pegar pid stadfestid skilabodin med pvi ad yta a RV og
eftir ad hafa praett naesta lit i gegn um styringarnar pa lokast
tvinnaspennan aftur.

Praedid nu nalina med pvi ad nota praedarann.

“Stokkio yfir spor” pegar saumad
er ut med mérgum litum

Med . teikninu opnid pid glugga til ad faera rammann
4 dkvedid spor i mynstri eda mynsturrdd. A pennan hatt er
haegt ad “stékkva” yfir a byrjun akvedins mynsturhluta og
sauma adeins pann hluta.

2230140 mm

card_300

E X% =

Ytid 4 112 til ad opna annan glugga til ad skrifa par
akvedid numer & spori.

Skrifi® numerid & sporinu.

I k.
Ef pid stadfestid innslattinn med pvi ad yta a D\/, ba
feerist Utsaumsramminn yfir & pad spor.

4. Lita-snertiskjdrinn

i
Fral b
Y 14

225140 mm

card_300

ERRME

Med pvi ad yta a IC:;EC pé er su adgerd afturkollud.

Med L“* teikninu getid pid farid afturabak spor fyrir spor
- einnig fram yfir litaskiptinguna.

Med B===% teikninu getid pid farid afram spor fyrir spor -
einnig fram yfir litaskiptingu.

Med <—. teikninu er haegt ad feera rammann a byrjun
naesta litar & undan i mynstrinu. Liturinn er syndur i teikninu.

Med Il'} teikninu er haegt ad feera rammann a byrjun
nzesta litar sem a ad sauma i mynstrinu. Liturinn er syndur {
teikninu. Ef sidasti litur er valinn pa er petta teikn ekki virkt.

Med H teikninu kallid pid fram krossbendil sem synir
nuverandi stédu nalarinnar.

Med - teikninu getid pid stadsett nalina & byrjun nive-
randi litar.

Ef pid erud i utsaumsrod, sja “Utsaumsroéd (embroidery com-
binations)”, pa farid pid afturabak mynstur fyrir mynstur

med pvi ad yta a ('D teiknid. Pegar komid er ad fyrsta
mynstrinu verdur petta teikn ekki virkt lengur.

Med Il:l'} teikninu farid pid fram & vid mynstur fyrir mynstur.
bPegar kemur ad sidasta mynstrinu pa verdur petta teikn ekki
virkt lengur.
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Utsaumur a adeins einum mynsturhluta

Til ad sauma adeins einn mynsturhluta i mynstri er ytt a | %
og sa litur valinn med 6rvarbendlunum. Pa sést adeins
sa hluti mynstursins & skjanum.

Preedid vélina med peim lit sem a ad nota.

Stigid a fétmotstdduna, saumfotirinn er sjalfkrafa leekkadur
i utsaumsstddu og vélin byrjar ad sauma eins og lyst er i

“Ut-saumur i einum lit”.

“Stokkid yfir spor“ pegar adeins einn
mynsturhluti er saumadur ut”

Current
pozition

Co ]

=B

[0
alw
card_300 I__:_ E

ERRM

Med Il'} teikninu er ramminn faerdur yfir i byrjun neesta
litarhluta i mynstri.

225140 mm

Liturinn er syndur i teikninu.

bessi adgerd er adeins virk pegar sami litur er saumadur
tvisvar
i mynstri.

Med I{'. teikninu er haegt ad feera rammann & byrjun
nzesta litar & undan i mynstrinu. Liturinn er syndur i
teikninu.

Pessi adgerd er adeins virk pegar sami litur er saumadur
tvisvar i mynstri. | okkar mynstri er saumavélin stadsett i
byrjun fyrsta litarhlutar.

Med I - teikninu er nalin endurstadsett & byrjun ndverandi
litar

Ath: Ef pid notid innslattinn fyrir nimer & spori [ til
ad faera rammann, pa feerist hann eingéngu innan valins
litar.

e Efinnslegidé numer er of litid fyrir valinn litarflét, pa feerist
ramminn a byrjun litarflatarins.

e Efinnslegid numer er of stort pd feerist ramminn & lok
vi6komandi litarflatar.

i mynsturrod - sja “mynsturradir (embroidery combinations)”,
|+EI

pa notid pid teiknid til ad fara afturabak og D'} til ad
fara afram med rammann mynstur fyrir mynstur. Pid verdid
ad stilla lit fyrir hvert mynstur fyrir sig.

Saumad med utsaumstaekid

tengt vio saumavélina

bPad er heegt ad skipta fra utsaum yfir & venjulega sauma
an pess ad fjarlaegja Utsaumstaekid eda taka disklingana ur
disklingadrifunum.

Hins vegar verdur ad fjarlaegja utsaumsrammann.

Setjid flytjarann i samband og saumfot & vélina.

Med pvi ad yta a I == erfarid yfir i valmyndina fyrir sau-
mana
i adalvalmyndinni og saumur valinn.

Utsaumstaekid fer i haegri stédu pannig ad sem mest rymi
verdi til ad sauma.

Vid meelum eingdngu med pessu pegar verid er ad sauma
eitthvad smaveegilegt en meelum med pvi ad utsaumstaekid
sé fjarleegt pegar verid er ad sauma steerri stykki og i lengri
tima.

Utsaumur a boksté6fum og télusté6fum
A creative disklingnum 300 er ad finna sett af upphafssté-
fum og einnig tvo stafréf sem heegt er ad nota og blanda
saman.

Beaedi upphafsstafi og utsaums-stafrof sem haegt er ad
blanda saman er haegt ad vista & creative diskling / creative
minnisdiskling.

Upphafsstafina er ad finna i méppunni “i ramma (framed)”
en stafréfin i méppunni “stafrof (alphabets)”

Utsaumur 4 staf af disklingi
Stafirnir eru saumadir og heegt er ad stilla pa a sama hatt
og lyst er i “Utsaumur & einu mynstri” (bls. 4-13 - 4-16).

Opnid skrana “i ramma (framed)” & disklingnum creative
001 F7xB5S mm 003 77E5 mm

ooz Fxdamm 004 77xE5 mim

| card_300iFramed: ’

EE X~

300.

Rapid svo med érvarbendlunum eina rdd i einu par til pid
finnid stafinn sem & ad nota.



4. Lita-snertiskjdrinn

Ytid 4 stafinn og hann kemur staekkadur & skjainn.

7785 mm

120113 mm
Card_300

I I3
Stadfestid med pvi ad yta a RV eda snertid skjainn.

Vélin kvardar nu stafinn i samreaemi vid rammann sem er &
Utsaumsteekinu.

By =

~ =&
120115 mm . .

N
MEW ESQ

Allar stillingar og saumaadgerdir fyrir mynstrid eru syndar a
skjanum og par er haegt ad breyta peim.

ytid a videigandi teikn ef breyta parf mynstrinu. Pa opnast
gluggi fyrir frekari adgerdir.

Setningar settar saman ur stafréfum

Join | Alphabets
Ery £ Card
- equence!

pmkination

Selection
Y MUmbEr

Il stitches
Decorative Shitches Lazt stitch

MAH] stibches I Data Manager

Ytid & “Gtsaumur / disklingur” (Embroidery/Card).

Ef velja & stafréf ar minni vélarinnar er yit & -

teiknid.

Ef velja & stafrof af disklingi er yit & - teiknid

fyrir fremra disklingadrifid en a
aftara disklingadrifid.

A0

teiknid fyrir

Adferdin vid ad velja stafréf ur minni vélarinnar eda af
disklingi er su sama.

Embraicd Framed

Card_3001

Opnid skrana “stafrof” (Alphabet) & creative disklingnum 300
og pau stafrof sem til boda eru koma sem teikn & skjainn og
syna gerd stafréfanna.
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Block 2013 mm

card_30MAlphabett

E IR s

Ytid 4 pad stafréf sem 4 ad nota og vid pad opnast ilags-
valmynd og haegt er ad velja stafina.

PFAFF_

[al el el ol e
Ca T
EHEEEHH
HFRHP

. I ok
Yo a L i stadfestingar og peir koma a skjainn.

Munurinn & uppbyggingu pessarar valmyndar er sa ad fleiri
adgerdir eru sjaanlegar og veljanlegar en a “Utsaumur/disk-
lingur” (Embroidery / card).

Ollum stillingum og saumaadgerdum sem syndar eru & skja-

N

[o [&
3.0

225130 mm

s
+
X _
MEW ESQ S

E IR s

num baedi fyrir einstaka stafi og stafrof er haegt ad breyta ad
eigin smekk.

Leest er fyrir adgerdirnar til ad endurskrifa stafi og ad velja
ur minni vélarinnar. Pessar adgerdir eru nu til ad hanna og
vista Utsaumsradir. Til ad framkvaema pad er ytt & “runa/
samsetning” (Sequence/Combination) og sidan & “Utsau-
mur / samsetning” (Embroidery Combination)

bPegar adgerdarskjarinn er opnadur fyrir sambland & utsaum
eru algengustu stillingarnar sjaanlegar og veljanlegar.

Vélin er tilbdin fyrir saum.

Ef ytter a IC:.;E.;, er farid aftur yfir & valmynd disklingsins
og heegt er ad velja nytt stafrof.

Ef yttera I == er fario aftur yfir 4 adal valmyndina.

Stafrofsr6d lagfaero
Ef lagfeera parf staf eda sambland af stéfum verdur ad
merkja pa adur.

Feerid bendilinn med 6rvartdkkunum & pann staf sem a ad
lagfeera. Stafurinn er syndur innan litads ramma.

Ytid & Iﬁ_‘ til ad merkja sambland stafa og merkid sidan
stafina med érvarbendlunum. Ef teikninu er haldid nidri, er
merkt vid 6ll mynstur.

Ath:
e Stafirnir eru merktir i peirri r6d sem peir voru valdir.

* EKkki er haegt ad hlaupa yfir staf eda sleppa honum ef
merkja & sambland stafa.

e Pegar nokkrir stafir eru merktir i stafaréd, parf ad merkja
pa hvern fyrir sig.

Oll merkta rédin er nt innan litads ramma.

Eftir ad hafa merkt einn eda fleiri stafi er haegt ad breyta
6llum stillingum peirra.

Einnig er heegt ad eyda einum eda fleiri stéfum, eda eyda
allri merktu rédinni.

Ef farid er med érvarbendilinn yfir stad sem buid var ad
merkja adur, eydist merkingin.

Ef merkja a annan staf, pa er merkt vid hann med
orvarbendlunum.

AJ loknum breytingum & stéfunum er heett vid adgerdina og

ytta LE% teiknia.



Einum staf breytt i setningu

Einum bdkstaf sem évart hefur slaedst inn i setningu er
hzegt ad breyta.

[E
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225
225140 mm 200% )|(f_-|_\
MEW ESQ ~—

ERRAME

| F
Til pess er pessi stafur valinn med I_T og sidan ytt a 1@

til ad opna fyir “fleiri adgerdir”.

Til ad opna fyrir stillingar/sporstillingar gluggann er ytt &

L
== teiknid.
a0
LG
@»
L] p —
l!i“ A 1
T
0 ~~
A . % +
. &0
o T
ILength:
&,6mm
225140 mm 200% q‘\
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Yitio & teiknid
gegnum stafrofid.

til ad skruna afturabak eda afram i

I I
Ef valid er stadfest med D\/, péa lokast glugginn og valid
er vistad.

Ef pid ytid a IC:;;'C pa lokast glugginn og adgerdin er
afturkollud.

4. Lita-snertiskjdrinn

Fleiri adgerdir i stafréfum

IT

Ef yttera LE , teikni® er opnad fyrir fleiri adgerdir til ad
breyta stafré6fum. Stadsetningu peirra i ramma, speglun,
litabreytingu og val & ramma eru t.d. adgerdir sem eru par.
Ytid aftur 4 teiknid til ad loka glugganum.

30

225140 mm e
T

MEW ESQ S’

E= X % =

Hinar ymsu stillingar fyrir utsaumud stafréf eru framkveem-
dar & sama hatt og fyrir einstdk mynstur eda mynsturradir.

Creative disklingur undirbuinn fyrir

vistun

Adur en haegt er ad vista mynstur & diskling verdur ad byrja
a pvi ad forsnida disklinginn.

Byrijid a pvi ad setja nyjan audan og 6forsnidinn diskling i
disklingadrifid.

Eftirfarandi skilabod koma & skjainn.

| Alphabets

A

Unknowen card typel
Do you want to prepare the card for this
system?
Al the information on this card
weill e lost!
(Confirm with Ok

I Cecorative stiches | Last stitch

| Max] stitches I Data Manager

. I ok
Ytio a L teiknid og gluggi opanst par sem haegt er ad
gefa disklingnum nafn (ham. 8 stafir).

Yitio & IC:;;': til ad haetta vid adgerdina.

Med pvi ad gefa disklingnum nafn er hann forsnidinn.
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R60 af saumum

Heegt er ad blanda saman hinum ymsu sporum og vista pau
til frambudar i valmyndinni fyrir radir.

| Alphabets

| Cvercast I Embroidery 7 Card

| I Seguence

LILiliky Comkinstion

| I Selection

Buttonholes by number

| DarnfBartack I All stitches
| Smm {

Decorative Stitches Last stitch

Max] stiiches I Data Manager

Valmyndin fyrir “sambland sauma (sequence/combination)”
er skipt i sauma og utsaum.

* i sauma valmyndinni er haegt ad blanda saman hinum
ymsu 9 mm sporum og MAXI sporum ur minni vélarin-
nar, sporum af disklingi og og sauma pa sidan sem
samhangandi bekk.

Setjid nedri flytjarann i samband.

[ utsaums valmyndinni er haegt ad blanda saman myn-
strum af disklingum, 9 mm sporum og MAXI sporum ur
minni vélarinnar og sauma pau sidan i ramma.

Utsaumstaekid verdur pa ad vera tengt vid vélina.

R66 sauma sett saman

| Sewing
SEUENCE
| Shitzh Crestar
| Embroidery
comkination

E RN

Pegar “sambland sauma (sewing sequence)” er snert pa
opnast fyrir valmyndina.

Bl
Bl

> T+
=D S

EIRXR

NU er heegt ad velja hvort hanna & nyja r6d af saumum eda
kalla fram vistada r6d sauma.

Yitio & IE teiknid til ad opna fyrir vistada rdd ur minni vélar-
innar eda af disklingi.

Yiio & IE—E teiknid & skjanum til ad hanna nyja rod af
saumum.

Jain Alphabets

Creercast Card / maching

I Uil

| Selection
0

by number
Amim

Decaoralive Stitches All stitches
mak stitches Lazt stitch

Y A

L]

[4 [y X _

e

E RN

ba opnast afbrigdi af adal valmyndinni.

Hér er haegt ad velja um sauma ur minni vélarinnar (sja
kafla 1,= yfirlit yfir sauma) og einnig um sauma sem eru
geymdir a disklingi.



Saumur valinn ar minni vélarinnar

Ytid & I§_§ teiknid & skjanum og pa koma fram allir hépar
sauma sem eru i minni vélarinnar.

I Jain | Alphabets
I Owercast | Card [ machine
I | Selection
LIEiliky by mumker
I Amm |
Decaorative Stitches All stitches
| M&H stitches
-

Ytid 4 "9mm skrautsauma (9mm decorative stitches)” og
valmyndin fyrir pa opnast.

Yiié & “lauf og blém (leaves/flowers)” og upp kemur skja-
mynd af peim saumum sem eru i bodi.

Ef snert er spor sem nota a i ré6dinni, pa opnast um leid
47 50 53 156

ol S WAl SegP

W Leaves & flowers
K.
ERN

skjamynd par sem haegt er ad breyta ymsum stillingum fyrir
petta spor.

Heaegt er ad spegla pad, breyta péttleikanum og stillingunni &

[F %

156 Leaves ! Flowers
9.0 0.35 20

EDRRME

yfirtvinnanum.
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Ytio & I " teiknid til ad stadfesta valid og pad birtist &
skjamyndinni fyrir saumarddina.
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Pegar skjamyndin fyrir saumarddina er opnud verda helstu
stillingar sjaanlegar og veljanlegar.

Bendilslina téaknar lok radarinnar og par myndu naestu myn-
stur beetast vid.

Ef halda a afram ad breyta einhverju, er bendilslinan faerd a
sporid til ad velja pad.

Valid spor er synt innan ramma i mynsturrédinni.
I_A
Fleiri valkostir eru adgengilegir med pvi ad yta a 4[d.teiknid.

Ytid & 14 teiknid & ny til ad loka valkostinum.

[T g —

| p | s

MEW S50

ERRM=E

I ok,
Ef endurtaka & sama sporid er ytt & teiknid v og pa
kemur pad aftur a skjainn.

Yitio & I;E a skjanum til ad velja sérhvert nytt spor sem

beeta a i rédina. Afbrigdi af adalvalmyndinni kemur aftur

upp og heegt er ad velja vidbdtarspor

e Ef beeta a vid 6drum sporum dr minni vélarinnar er farid
eins ad og lyst var hér ad ofan.

* Ef blanda & saman sporum ur minni vélarinnar og disk-
lingum er ytt & “disklingur/vél (card / machine)”.
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Saumur valinn af disklingi
Pessi valmynd kemur a skjainn pegar ytt er & “disklingur/vél
(card / machine)”

N

+

X_

MEW S50 e
EIRWN

Ytid & videigandi disklingadrif.
Adferdin vid ad velja sauma/mynstur ur minni vélarinnar og
af disklingi er su sama.

Saumur eda mynstur valid af disklingi

Adeins er heaegt ad velja mynstur sem henta i mynsturradir.
Utsaumsmynstur, stafréf og upphafsstafi er ekki haegt ad
nota i radir.

Allt sem geymt er & disklingnum kemur a skjainn.
e Saumarnir koma beint & skjainn.

e Ef mynstrin eru vistud i mismunandi skram, pa koma
pessar skrar sem mdppur & skjainn.

m[‘jm
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16

[

200/ special

ERERVE

Med 6rvarbendlunum er haegt ad rapa um einn dalk i senn.
Snertid moppu til ad opna hana.

Ef skra er opnud par sem mynstrin eru geymd, eda mynstur
snert til ad beeta pvi i rédina, pa opnast valmynd par sem
heegt er ad breyta stillingum.

Haegt er ad spegla, breyta péttleikanum og breyta stillingum
a efri tvinnaspennunni.

155 LeavesiFlowers

9.0 5
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ERRME

. I ok.
vtid & L til ad stadfesta spor og pad kemur & adgerdar-
skjainn i saumarddinni.

5.0
o,
N
~—’
16
er
K [» N
NEW . 55Q S

E RN ME

Sporid er stadsett vid hlidina & fyrsta sporinu vié bendilsli-
nuna. Bendilslinan fer sidan yfir & sidasta sporid i nyja myn-
strinu.

ry
Fleiri kostir eru adgengilegir med pvi ad yta a ITE teiknid.

Yitio 4 I§_§ til ad kalla fram fleiri spor sem & ad baeta i
rédina.

I ok,
Til ad endurtaka sama sporid er ytt a v og pad kemur
aftur & skjainn.

Um leid og buid er ad hanna saumardd er haegt ad sauma
hana.

Ef ytter a IC:;;‘C kemur upp 6ryggisspurning.

I 1%,
Ef stadfest er med RV er farid aftur inn i valmyndina fyrir
rédina.

Yitio & I == til a0 fara aftur inn i adal valmyndina eftir 6ryg-
gis-spurningu..



Sporum beett inn i mynsturr6o
Til ad hanna breidari bekki er haegt ad beeta tengisporum i
saumardédina.

A pann hatt er haegt ad faera dkvedin mynstur til { ymsar
attir.
betta hefur i for med sér nyja l6gun og breidari bekki.

Tengispor eru bein spor sem eru 1 mm & lengd og haegt er
ad lata pau fara i 16 mismunandi attir.

Pad parf oft fleiri en eitt spor til ad feersla & mynstri verdi
sjaanleg fra fyrri legu.

begar tengispor eru notud er aridandi ad vita baedi hvar
upphafs og endaspor eru i mynstrinu sem & ad feera.

Tengisporin eru saumud Ut fra endaspori mynstursins &
undan.

Neesta mynstur byrjar par sem tengispori® endar.

Tengispor er avallt sett i midjum vinnufletinum.

Ef ytt er & ¥« opnast skjamynd par sem haegt er ad velja
um attina og fjélda tengispora (notid érvarbendlana). Stad-

festid sérhvert tengispor med pvi ad yta al ~"
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I k.
Vistid valid med pvi ad yta a D\/, og vid pad lokast glug-
ginn.

Yitio & IC:.;E.;, og glugginn lokast an pess ad vista breytin-
garnar.

Bendilslinan synir sidasta tengisporid og pann stad par sem
naesta spor myndi baetist vid.

4. Lita-snertiskjdrinn

Ytid 4 EE til ad kalla fram sérhvert vidbotarspor sem a ad
nota i pessari saumaréd.
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MEW S50

EIRRN

Fleiri kostir til ad stilla mynsturrédina eru adgengilegir med
e

pvi ad yta & I4[l.

Sidasta sporid i sporardd er avallt merkt og & eftir pvi er

bendils-lina, sem taknar stadinn par sem neesta spori verdur
beett i.
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Rad: Bekkir med tengisporum eru fallegastir ef tengisporin
eru hulin af raunverulega mynstrinu (i pessu deemi
blémunum).
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Tilbuin r60 lagfaero
Heegt er ad laga adur gerda mynsturrdd. Petta er gert med
pvi ad merkja viokomandi mynstur i rédinni eda pa alla

mynsturrédina.
Al [z
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Notid érvarbendlana til ad merkja mynstur og setjid bendi-
linn fyrir framan pad mynstur sem & ad laga. Pa kemur
rammi i kring um mynstrid.

Yiio a4 EK til ad merkja r6d sem a ad breyta. Ef teikninu er
haldi® nidri pa verda 6ll mynstrin valin.

Upp kemur bendilslina. Feerid hana med 6rvarbendlunum
yfir & pau spor sem a ad velja pau. Rammi kemur i kring
um mynstrin

e Eftir ad hafa merkt eitt eda fleiri mynstur er haegt ad
breyta 6llum stillingum peirra, en pad fer eftir gerd hvers
mynsturs hverju er haegt ad breyta.

Fleiri kostir til breytinga eru adgengilegir med pvi ad yta
e
a teiknio 143
* Haegt er ad eyda einu eda fleiri mynstrum eda eyda allri
rédinni.
Ef bendilslinan er feerd yfir stad sem buid var ad merkja pa
er merkingin gerd 6gild.

Ef breyta & einhverju 6dru mynstri er pad valid med orvar-
bendlunum.

Ilrﬁqar Ollum éskudum breytingum er ndd er heett og ytt a
a8
*

Mynstri baett inn i r60

N
‘:E{IEU\

BORDER1. 550

S
EREREE

Ef baeta & inn i rdd er bendilslinan faerd med érvarbendlu-
num & pann stad i rédinni par sem beeta a inn mynstri.

Bendillinn verdur ad vera stadsettur par sem beeta & inn
mynstrinu.

Veljid nytt mynstur eda spor.

Pegar buid er ad baeta mynstrinu i rédina, pa feerist bendil-
linn & sidasta sporid i mynstrinu sem beett var inn.

N
|7 [=

w
i
ol
i

Mynstri baett framan vid mynsturr6o

Ef baeta & mynstri framan vid mynsturréd er bendilslinan
feerd a byrjun radarinnar og nytt mynstur valid.

Mynstrid er sjalfkrafa stadsett i byrjun radarinnar. .
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Mynsturréd vistud

Ytid & E til ad vista mynsturrdd:

Gluggi opnast, par sem heegt er ad opna, vista, loka eda
eyda mynstrunum.

[« = Dy T

MEW 556 S
E = =

begar ytt er & “vista sem (Save as)”, pa opnast valmynd par
sem gefa ma mynstrinu nafn.

Haegt er ad gefa rédinni nafn og velja sl6d par sem a ad
geyma hana.

begar pessi valmynd er opnud, er minni vélarinnar valid
N — =
ISEQUENCEIEIORDER1._SSQ ﬂ I l

Calelcl ol el s
I I P I O Y
Colelal el sy
FEEEERE
HEENE

EErEEP

=

MEW . S5@ S’
B4 =
sjaltkrafa.

ilagssvaedid synir skra par sem rédin vistast sjalfkrafa olg_
&

par sést einnig "NEW”. Haegt er ad eyda pvi nafni med
og skrifa annad nafn i stadinn.

. I ok
Nafn ma adeins vera atta stafir eda takn. Ytid a v’ til ad
stadfesta innslattinn.

R6&in er nu geymd i skranni “saumadar radir (sewing

sequence)”
i minni vélarinnar og haegt er ad na i hana aftur med pvi ad

opna pessa skra.

Ef yttera I_~L teikni® pa opnast annar gluggi par sem velja
ma adra skra.

VSEQLERCE
[ =DIR:= |
BORDERT S50 L

il - I EBEfT

(-

EEEL )|§;

B« =

Einnig er haegt ad vista rddina i adra skra eda vista hana a
diskling.

Vistad i minni vélarinnar
Med 6rvarbendlunum er valin skra til ad vista mynstur i
minni vélarinnar.

Yitio & I_T til ad loka glugganum. Mynsturrédin vistast i
vOldu minni vélarinnar.

Yitio & IC:;;': til ad loka glugganum an pess ad vista.

Vistad a creative diskling
Eigi ad vista mynstur & diskling, er byrjad a pvi ad velja
vidkomandi disklingadrif.

Sé pegar hénnud skra a disklingnum, er videigandi skra
valin til ad vista mynstrid.

Ef engin skra er fyrir hendi a disklingnum, pa veljid pid nyja
skra med 6rvarbendlunum.

Ytid & I_T til ad loka glugganum og mynsturrédin vistast i
skrana a disklingnum.

X [ ==

WSEQUEMCEVBORDERT, 552 !i I L

EEEREEE
o ] e o
|EERLREGR
DELLEEE
EEEE

T T

=

MEW =502

S

Yitio & IC:;;': til ad loka glugganum an pess ad vista.

I ok
Stadfestid innslattinn med pvi ad yta a \/, og glugginn
lokast.
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BORDER1. 552

S
E RN

Utsaumsrddin sést 4 skjanum og haegt er ad sauma hana.
Ef yttera IC:.;EC kemur upp 6ryggisspurning.

I ok
Ef stadfest er med I " er farid aftur yfir & valmyndina
“mynsturradir (sequence/combination)”.

Ytio él == til ad fara aftur yfir 4 adal valmyndina eftir 6ryg-
gisspurninguna.

Mynsturr6d lokad an vistunar

MEW  S5@ S’
E =R

1. Efyttera IE og "loka (close)”, er farid ut ur valmyndin-
ni an pess ad vista rédina.

Gluggi opnast og til 6ryggis er spurt hvort vista eigi
breytingar i NEW skranni.

ok
Ef ytt er al ", er rodinni lokad.

)

Ef ytter a IC:.;EC er valmyndinni lokad.

2. Efyttera E og "opna (open)”, er farid ut ur valmyn-
dinni an pess ad vista.

Um leid opnast mynsturrdd sem adur var vistud.

Gluggi med 6ryggisspurningu opnast.

I ok.
Efyttera \-/, opnast utgafa af gagnabankanum par
sem haegt er ad opna vistada mynsturréd.

Efyttera IC:.;E.;, lokast valmyndin “opna (open)”.

3. Efytter él == or fario aftur yfir i adal valmyndina.

Mynsturréo eytt

Efyttera == og “eyda (delete)”, pa kemur spurning a
skjainn.

[« = Iy T

MEW . S5@ et

E =l (s

, I I
Ytid & RV til ad eyda mynsturrédinni.

Yitio & IC:.;EC ef ekki & ad eyda mynsturrdédinni.

Mynsturréo valin og opnud

(] R

~

v

D B

Hozrt

EIRR

Yiio & E til ad opna mynsturréd sem vistud var i minni
vélarinnar eda a creative diskling.




Yti® & “opna (open)” til ad opna afbrigdi af gagnabankanum.

WEEQLEMCEY

[] <DIR= I—
BORDER1 550 L

<D bE

BORDER1 S50 S
k.
E o A=

Minni vélarinnar opnad
Notid érvarbendlana til ad feera stadvisinn a reininni a skra
sem geymir rédina.

I ok
Stadfestid skrana med pvi ad yta a \/, og pa opnast listi
med néfnum mynstra i skranni.

Veljid nd mynsturrédina med érvarbendlunum.

R&3in sem valin var kemur sidan a skjainn eftir ad ytt er a

1
=4 teiknid.

Minni a disklingi opnad

Byrijid & ad velja viokomandi disklingadrif til ad na i mynstur-
rod af disklingi.

Ef skrar eru & disklingnum er farid eins ad og lyst var til ad
opna skrar ur minni vélarinnar.

Ef engar skrar eru a disklingnum er hzegt ad velja mynstur-
rédina beint med érvarbendlunum.

| 1
R6&in sem valin var kemur péa & skjainn eftir ad ytt er 4 L=
teiknid.

NU er heegt ad breyta 6llum stillingum a saumaadgerdinni
ad eigin vali.

Ef ytter a E og “vista (save)”, pa vistast saumarddin a
sama nafni og a4dur. RAdinni sem var adur undir pessu
nafni er pa eytt. t

Ef hins vegar a ad vista breyttu r6dina og geyma gémlu
rédina lika, pa er hun vistud undir nyju nafni og ytt & “vista
sem (save as)”.

Pa vistast badar radirnar.
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“Spora-hénnudur” (Stitch Creator)

| Sewving
SECUENCE

Stitch Creatar

| Embroiclery
combination

E XN

Med pessu forriti getid pid hannad ykkar eigin spor og
sauma. Heegt er ad beeta vid, strika ut, feera til og sameina
saumana a skjanum. Pid getid hannad mynsturrdd ur ein-
stdkum mynstrum sem pid hafid hannad, eda med pvi ad
nota 9 mm saumana, énnur mynstur eda stafrofin.

Ath: begar petta er saumad er flytjarinn ad sjalfségdu i sam-
bandii.

la (5] R
e

; s
0 stitches ‘?> I
i

E IR

Pegar forritid er opnad pa er audur flétur & skjanum.

Vinnuflsturinn er aetladur fyrir 9 mm mynsturbreidd. A
midjum fletinum er 16drétt fjdlubla lina sem gefur midju myn-
stursins til kynna p.e.a.s. pad eru 4,5 mm beggja megin vid
linuna.

Ef pid parfnist meiri nakvaemni til ad stadsetja mynstrin, pa
er haegt ad gera ruduflétinn virkann. Sja nanar a bls. 9-28.
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Lysingar a teiknunum

Ll Notid petta teikn til ad opna glugga til ad opna, vista
eda eyda mynstri i vélinni eda a diskling.

== Notid pessa adgerd til ad hanna nytt mynstur, og

pa opnast afbrigdi af adalvalmyndinni. Med pvi ad snerta
vidkomandi hép og vistudu mynstrin eda sporin pa er heegt
ad velja pau beint. Ef pid stadfestid sporid pa kemur pad a
skjainn. Ef pid snertid teiknid til ad velja saumavalmyndina
a ny pa getid pid baett vid fleiri saumum.

e Skrunsledinn verdur
adeins virkur ef mynstrid eda mynsturrédin er lengri en vin-
nufléturinn. Notid skrunsledann til ad skoda allt mynstrid
[6drétt.

" Med pessu teikni er einu og einu beinu spori baett vid
endann a voldu mynstri. Ef pid hafid valid fleiri en eitt spor,
pa verda pau afritud og beett vid valda sporid.

1

Ef petta teikn er snert pa opnast valmynd, par sem
pid getid séd allt mynstrid og saumad pad. Pad er adeins i
pessari adgerd sem pid getid saumad mynstrid.

I_Q Pid getid steekkad framsetninguna & fletinum i 3
prepum , 150 %, 200 % og 300 %. Til vidbotar kemur larét-
tur skrunsledi pannig ad heaegt er ad feera mynstrid til a
fletinum.

—

. El betta teikn verdur adeins virkt ad adur hafi vinnuflo-
turinn verid staekkadur. Pa getid pid minnkad framsetnin-
guna aftur i 3 prepum.

gK Ef petta teikn er snert pa er haegt ad velja einn saum
eda fleiri. Ef teikninu er haldid, pa koma fleiri saumar & vin-
nuflétinn. Valid mynstur er avallt synt i blaum lit.

|‘~ Med pessu teikni er valbendillinn faerdur eftir mynstur-
rédinni saum eftir saum. Heegt er ad fara fram eda til baka i
gegn um alla mynsturrédina.

o Skrunsledinn & milli adgerdardrvanna gerir kleift ad
fara & meiri hrada i gegn um mynsturrédina.

& petta teikn eydir 6llum véldum sporum.

FY
1@ Petta teikn opnar valmynd fyrir fleiri valkosti med
mynsturhlutum, sem heegt er ad nota vid hdnnun a nyjum
mynstrum.

M= petta teikn synir sporlengdina i véldu mynstri eda
spori, og pid getid breytt lengdinni med pvi ad snerta + eda
- taknin. Ef fleiri en eitt mynstur eru valin pa verdur petta
teikn Ovirkt.

R&o:

Ef zik zak spor hefur verid valid pa synir petta teikn ekki
sporlengdina heldur i hvada att flytjarinn feerist. Ef talan i
teikninu er neikvaed, pa pydir pad ad flytjarinn feerist aftura-
bak pegar saumad er.

4?}
M=’ betta teikn synir laréttu stéduna a véldu spori. Ef

pid breytid stédu einstaks saums annadhvort til vinstri eda

haegri, pa breytid pid sjalfkrafa um leid sporbreiddinni. Ef

fleiri en eitt spor eru valin pa breytist stada allra sporanna

eda alls mynstursins.

Rao:

Teiknid synir télurnar 0-9 , Petta er ekki sporbreiddin heldur

x-gildid & vinnufletinum.

Ny spor hénnud med pvi ad baeta inn beinum sporum
Pegar “spora-hénnudurinn” (Stitch Creator) er opnadur pa
er vinnufléturinn audur. Fjolubla lina gefur 16réttu midli-
nuna a vinnufletinum til kynna.

Til ad hanna nytt spor verdur fyrst ad akvarda byrjunarpunk-
tinn. Petta pydir ad pid akvardid stadsetningu fyrsta spors-

4.5 2.5
L T

1 stitches ‘§’+ ‘I +
e

EIRN

ins a vinnu-fletinum.

Ytio éI ~* til ad stadsetja & byrjunina og fyrsta sporid.
Stada fyrsta sporsins er merkt med raudum ramma.
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Einstokum sporum beett vid

4.5 25
i Sk e
2 stitches *?'-l- ‘I +

e
E X =

Fyrir hvert nytt spor sem pid viljid baeta vid ytid pid a I .

Til ad feera einsték spor

B

71

.
o | %1 <1 el
Bl » | Bl i &

o Sl

9 3.5
e T

2 stitches ‘§'+ ‘I +
i

E= IX I U ls=

Med grifflinum (stylus) eda med fingrinum pa er haegt ad
vinna ad sporunum a vinnufletinum med pvi ad draga og
sleppa peim & annan stad. Til ad stadsetja spor er nodg ad
snerta pad a fletinum og draga pad a annan stad. Med
pessu breytid pid e.t.v. sporbreiddinni og sporlengdinni &
pessu spori.

Einnig er heegt ad feera spor eda finstilla stadsetningu peirra

25 45
R
4?)

|
med pvi ad nota teiknin | S| 0g | St .

T T 0.3
s T e

20 slitches ‘g;l- ‘I +
R

E5 X (s

Pegar buid er ad feera sporid & 6skadan stad er ytt a teiknid

" til a5 stadfesta pad. Sidasta sporid i rédinni er
merkt med blaum lit og sidasta nalarstungan er merkt med
raudum ramma.

Punktalinan, bendillinan vid enda sidasta spors synir hvar
naesta spori verdur beett vid rédina. (ef x-gildi sidasta spors
er ekki pad sama og fyrsta sporid i nyja sporinu). Petta
tryggir ad efnin feerast jafnt pegar mynsturrédin verdur
saumud.

I

1a0%

T a3 0.4
s T e

35 slitches ‘g;l- ‘I +
R

E5 X (s

Ef sidasta spor er stadsett nakveemlega & sama gildi (x-
gildi) og fyrsta sporid i naesta spori er med, pa verdur punk-
talinan fyrir bendilinn ekki saumud.
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= o] &l

&l
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|
a3
L8]
o
L=

—_~ —~ —_~
‘?}+ : + )|( +
~— St g
E IR
[k
Yitid a til ad opna sauma-valmyndina.

NU getid pid séd alla mynsturrédina og saumad hana. Pad
er eingbngu haegt ad sauma saumarddina pegar pessi
valmynd er opin.

Ytid 4 IC:;;'C til ad fara aftur yfir & valmyndina fyrir “spora-
hénnudinn” til ad framkveema breytingar.

Einstakir hlutar mynsturs sameinadir

Med “spora-hédnnudinum” er einnig haegt ad breyta og
sameina mynstur sem eru til stadar.

A 2.5

L T s, Y

0 stitches ? + - +
A2k |
-i

et
E IR

Ytio éI == til ad opna adal valmyndina par sem haegt er ad
kalla fram mynstur sem pid viljid baeta inn i ykkar mynstur-
rod.

Ytid 4 “9 mm skrautsauma” & valmyndinni.

Ytid 4 “Flatsauma” (Satin stitches) og veljid spor nr. 106.

. I I
Ytio a RV til ad stadfesta sporid og farid aftur i undir-

bunings adgerd.
et G

= REE

i
ZKHN
@1

4.4 25
P T s, )
207 slitches ? + | +
42k |
R

E IR

Mynstrid er nu sjalfkrafa valid og merkt med blaum lit pegar
pad kemur a vinnuflétinn.
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3

ol Wl

Il
sEllkE

s &l

3 1
e T
207 stitches g + | +
42 |
R

N

Yiio éI S til ad afturkalla sporin.

NU er adeins sidasta sporid i rédinni valid.

= | RRE
== | I%’ ==
RE-
[ s [&
4.3 1.7
o .-\.--1-..
207 stitches A |

Ytid 4

ol N
* 7 til ad gera fjolvalid virkt.

Ytio 4 L4 til ad velja alla mynsturrédina spor fyrir spor.
Til ad fara hradar i gegn um mynsturrédina er betra ad nota

skrunsledann mmemm & milli érvanna. .

il
Al
I
oy /||
il i
{111}
{111

IIIr.f JIIF
<1
»l

== lnneE
4.5 24
164 stitches ‘%F-\ :F
el

Yiio éI & til a0 eyda peim sporum sem valin eru. Nu er
sidasta sporid i hjartanu valid.

FETTET

154 stitches

i
{0
.
<

Ytid &

AT

el
T =1 T 5 o

i

Gl s

[%

4.5 L
e
ol
St N

A 52 skrunsledann

o sem er & milli 6rvanna

til ad fara fram & oddinn a hjartanu an pess ad velja ny spor.

Ytid 4

—

HIT
¥

e
—
o

B

184 slitches

% 4 a6 gera fivivalia virkt,

Yitio a4 |‘ eda skrunsledann til ad velja naesta hring sem

eyda a.
= |LEE
at i 7 I% EE
= — |l [a
o [x 2 [&
4.5 1?
183 stitches ‘g\ ‘ +
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1
1§

1
tH

Y
e

: 1
NN R

T i
NN R

4.0 0.3 4.0 0.3
s T s T
1600 stitches ‘§’+ = + 160 stitches ? + = +
- Tl
e e
==] & i ==] & i
Ytio & I & til ad eyda hringnum sem valinn var. Raudi Ytio a I == il a6 kalla fram neesta spor sem baeta 4 inn i
ramminn er nu stadsettur vid oddann a hjartanu og eitt spor mynsturrédina.

er valid. ,
Ytid & “9mm skrautsauma”.

Ytid 4 “Lauf/Blém” (Leaves/flowers) og mynstur nr. 147.

ofl

oo, Kok . \ . . "
Ytio & LS4 til ad stadfesta valid og farid aftur & vinnuflo-
tinn.

o)

EI

st_editor. Smm

=N
7141,

$_ Il ) = [ % @
S’ S’ S’

4.5 0.3
E E m 199 stitches ‘%F} ‘I’:\

|_&% R
Ytio & til ad opna sauma-valmyndina til ad skoda alla
rédina. % E .]

Ytio & = til a6 fara aftur & vinnufiotinn { “spora-honnudi- Sporid er stadsett vid endann a véldu spori i mynsturrédinni.

”

num-.

Innsett spor hefur nd verid vali. Ytid & I §K ef pid viljid
heetta vid ad velja petta spor.
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i
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o | B <1 ol of
) o | Bl

&

s &l

a3 0.0

P T s, Y

199 stitches ? + - +
42k |

R

E IR

Ytio &

Yii & |4 eda skrunsledann
tur sem & ad eyda (legginn).

Yitio &

i

<« . »l
o | B <1 el of

\\ -==;f 7 E El
v [% e

45 1.3

195 stitches ‘?’F} ‘r::‘
— N

E IR

Ytio éI & g veljis laufin mes

& til ad eyda leggnum.

§K til ad gera fjolvalid virkt.

til ad velja pau myns-

I:heéa 1

226 zlitches

3

o | B <1 ol of

7141,
i o | Bl

7

o

+)

W

G

E IR

Ytio éI " til a8 afrita og lima valin laufbl6d. Afritudu
sporin eru stadsett vid endann & sidasta sporinu i mynstur-

i

&

w

1

(9

rédinni.

e | REE
= [T [=
= | PR E
Y R
£ [2 1o &

4.5 1.3

226 slitches ‘?’E\ :ﬁ\
S N’

E IR

I =
Ytio a4 -5 til ad spegla valin spor.
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';ﬂ:_ i |?=D> —
| ‘% / =
\ i E\“ Ii_K I
/ = 2

4.5 i

225 stitches ‘ %’F_\ : F
= o

EREE

Yitio & I o til ad afturkalla sporin.

= ] &l

&l

zt_editor. 9mm
(1.0 32

P T

E

e

+
Pl
I+
1 +

ESIX I [

. =B
Ytid & til ad opna sauma-valmyndina til ad skoda alla
rédina eda til ad sauma hana.

Yitio 4 I(:;Ec til ad fara aftur & “spora-hénnudinn”.

=F T B

el
Q1

224 stitches

Yitio & rT

sidasta sporid i hjartanu an pess ad velja fleiri spor.

eda skrunsledann til ad feera bendilinn &

e
S

g
1
4.5 1.6
P, Y
225 stitches ‘?' g +

Ytid éI gl og sidan & T til ad velja naesta hring.

Yitio 4 I & til ad eyda voldum sporum.

= @] ol

&l

st_editor. 9mm

9.0 25 3.0
.r":.';:r_, A £-‘w.‘|'_"s. J—.F\

AT S
S S S

Ytid 4 til ad opna sauma-valmyndina til ad skoda alla
rodina eda til ad sauma hana.
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Sameining mynsturhluta
i “spora-hénnudinum” geti® pid valid um 8 mynsturhluta sem
pid getid notad til ad bua til ny mynstur.

la [ R
N
~RR
NIEIE
Lk [

4.5 25
P 4':\
0 stitches <§} ‘I
R

E IR

| FY
Yiid & 1@ til ad opna valmynd med 8 mismunandi myns-
tur-hlutum.

N

[CT&
[<l<
[<Te
[el=

rﬁ l & Iilﬁ

4.5 2.8
L T
0 stitches ‘§’+ ‘I +

L dl

i

I

o I
E R R =

Yitio & teikni6| é og saumurinn kemur a vinnuflétinn.

A
ml

2.6 2.5
P
14 stitches g + | +
42 |
-

St Nt

EE X

Glugginn verdur opinn og heegt er ad velja fleiri myn-
sturhluta.

NEE
[<Te
[<Te
[e[=

rt,/%’ [ 2 i

i
Sl
4

|
H-iL
o |

2.4 25

L T s, Y
27 slitches ? + - +
A2k |

S’ SN
E X%

Yiio aftur & I 'é og mynsturhlutinn verdur stadsettur vid
endann a peim sem fyrr var valinn. Annar hlutinn er valinn.

. I 3
Yitio a RV til ad loka glugganum.

R&ao:
Eftir ad hafa valid mynsturhluta, pa er ekki heegt ad loka
glugganum med “esc” teikninu. Ef pid viljid afturkalla innset-

ok
tan mynsturhluta pa er sprettiglugganum lokad med v

og hlutanum eytt med =7
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il Wl

N
@ T,
o @ & &

Bl » | Bl

o Sl

)z
VE

27 slitches 4

.
+

e
+

(i
q

E XN

o
Yitio & < til ad spegla valid spor.

i

<P

=] ] &

&l

zt_editor. 9mm
9.0 13

3.0
I o
& 4 X
p p — p —
E RN

1

; P
Ytio & til ad opna sauma valmyndina.

Fleiri valkostir til ad breyta mynstrum

Ollu mynstrinu breytt i sauma valmynd

= ] &l

&l

zt_editor. 9mm
75 10

3.0
N o
3" % X

—t —t —t
ERHN

i sauma valmyndinni er haegt ad minnka eda auka breiddina
og lengdina & allri mynsturrédinni med pvi ad nota teiknin

4.5 25
G
{gb_ |

-l

"—"og S’

Einféldum sporum breytt i preféld spor

N

27 slitches

E IR

Ytio & IS.M til ad breyta 6llum véldum sporum i preféld
spor.




zt_editor. 9mm

Til ad ieta séd alla mynsturrédina i sauma-valmyndinni er

ytt a

Stédu valinna spora breytt

Mum of slitches: 28

Ef fleiri en eitt spor er valid pa er haegt ad breyta laréttu

stédunni & mynsturrddinni . Ytid & -/ + a teikninu il
ad feera sporin til larétt.

=t_editor. Amm

jtta

4. Lita-snertiskjdrinn

Til ad ieta sé9 alla mynsturrédina i sauma-valmyndinni er
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Fleiri sporum baett vid EENE

3

i

3

] Wl

@ <,
o | B <1 ol of

i o | Bl

|
I
N EEEET
2

&

a.
SEREE
3-8

i
71

s &l

— 5

a5 q 230 stitches ‘§> :!
207 stitches ‘%F-\ AF\ \:, \:,
= = EIRR

E XN

Ytio éI " il ad afrita og lima valin spor. Sporin verda
stadsett fyrir aftan sidasta spor.
Sidasta sporid i hringnum er valid.

N
Bz
BEE
BRI |
% @ =

ofl

o)

Y

st_editor. 9mm ‘@

4.5 1.7 9.0 44 3.0

207 stitches ‘%F-\ ‘F <%? ‘T )|E?
= o — o —

E IR E XN

I__ I_ Til ad skoda alla mynsturrédina i sauma valmyndinni er ytt
Vtio & L are og T eda mmwmm til ad velja hringinn (eda ] I_f)g

fiélda spora sem pid viljid baeta vid). a



Mynstrum blandad saman

Stafir og mynstur saumud i boga

Boga-adgerdin gerir ykkur kleift ad sauma ord, néfn og set-
ningar a fijéra mismunandi vegu i boga. Einnig er heegt ad
nota petta med 9mm og Maxi saumum.

Setningar med mismunandi I16gun
i stafréfs valmyndinni er haegt ad velja ad setning verdi
saumud eftir akvedinni og mismunandi l6gun.

Valid er framkveemt med fingrinum eda grifflinum & skjanum.

Sidan er heegt ad finstilla linuna med —/+ teiknunum.
Lysing a teiknunum

. Snertid petta teikn til ad opna valmyndina til ad breyta
[6guninni.

Til ad opna petta i stafrofs-valmyndinni og einnig i valmyn-
dinni “more functions” (fleiri adgerdir).

(Stadsetja textann rangseelis & hringlaga linu).

Snertid petta teikn til ad setja textann réttseelis a linu.
(Stadsetja textann réttseelis & hringlaga linu).

Til ad setja textann & S-lagada linu er ytt a petta teikn.

Snertid petta teikn til ad setja textann ofan fra og
nidur a vid & skahallandi linu.

0]

== Venjulegu stillingunum breytt.

Gluggi opnast par sem heaegt er ad breyta millibili & milli
stafa, par sem heegt er ad breyta lengd og breidd S-l6gudu
linunnar eda til ad snua stéfunum vié.

Pessar stillingar eru éhadar valinu & 16gun linunnar.

. Mynstrid feert med fingrinum

Ytid 4 petta teikn til ad geta breytt stadsetningu mynstursins
med fingri eda griffli pannig ad pad komi & annan stad i
rammanum.

Ytid & —/ + taknin til ad snta setningunni i 10
prepum.

Ytid & —/ + taknin til ad breyta fjarleegd & milli allra
stafanna.

4. Lita-snertiskjdrinn

Ytid & — / + taknin til ad breyta breidd S-linunnar.

Ytid & —/ + taknin til ad breyta lengd S-linunnar.

Vinnuprepin

Snertid petta teikn til ad setja textann rangseelis & linu.

FFAFF_ A
Calslcl ol el el
Ll
Col el ol sl sl
NN NE

[l [
s .

R

A
S .

L =1
—~

ir

ERRME

i stafréfs valmyndinni er haegt ad velja hvort sauma eigi set-
ningu eftir akvedinni linu.

Pa ytid pid a . eftir ad hafa buid setninguna til..

Valmynd opnast par sem haegt er ad velja um légun linun-
nar.

3

A

3

o
W

223140 mm 300%
[Somam]

- K.
Bl cal 2l 21 @1 ] Wl

MEW ESQ

EDRRMKE

Setningin er stadsett i midjan rammann.
Hver bokstafur er valinn.

Ytid & eitthvert af teiknunum til ad stadsetja setninguna &
akvedinn stad.



4. Lita-snertiskjdrinn

225140 mm

Ytio & . til ad snua 6llum textanum réttseelis.

i ..

225140 mm

Haegt er ad breyta ummali textahringsins a skjanum
annadhvort med fingrinum eda grifflinum.

Valin 16gun er synd i efra vinstra horni skjasins.

Yitio & til ad breyta fjarleegdinni & milli einstakra stafa.

Ef pid snertid . teiknid pa getid pid stadsett valid myns-
tur med fingri eda griffli i rammanum.

I 3
Ef petta er sidan stadfest med RV pa lokast valmyndin.

Atferlisskjarinn med utsaumsrédinni opnast.

=

Ef yttera Gose pa er atferlid stédvad og stafrofs valmyn-
din opnast a ny.

A atferlisskjanum er einnig haegt ad akvarda hvort
innsleginn texti eigi ad saumast eftir akvedinni linuldgun.

F
i peim tilgangi er ytt & I*E' teiknid og sidan & .

Ath: Ef pid veljid sému Iégun aftur i pessum glugga, pa er
fyrra val sjélfkrafa afturkallad.

b.e.a.s. voldu l6guninni er ekki breytt en er aftur sett a
grunn-stillingu.

Pad parf ad stilla setninguna og linuna a ny.

Ef glugginn er opnadur aftur og l1égun valin, pa eru fyrri still-
ingar afturkalladar.

m

225140 mm

Med pvi ad yta a teiknid . pa er haegt ad stadsetja
mynstrid i rammanum med fingrinum eda grifflinum.

I K
Ef glugganum er lokad med pvi ad yta a D\/, pa eru still-
ingarnar vistadar.

Pegar glugginn er opnadur & ny og légun er valin pa er stil-
lingum eytt & ny og stillt & grunnstillingar.
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Skrifad 160rétt upp eda nidur

% I5
Gla
HE

[RERT

oo
225x140 mm 200% q\

— AR
—

S
ERNME

Eftir ad setningin hefur verid buin til i stafréfs-valmyndinni er

Epr
ytta L.

Valmynd par sem haegt er ad breyta I6guninni opnast.
Setningin er stadsett i midjum rammanum.
Nu er hver stafur valinn fyrir sig.

Ytid 4 eitthvert af pessum teiknum til ad koma setningunni
fyrir & vidkomandi 16gun.

=

0.0

2255140 mm 200% q\

RN T A”B

H—

S

E I P =

Yitid a 8 til ad setja setninguna ofan fra og niéur & vid &

skahallandi linu.

Adgerdarskjarinn er virkur og heegt ad snua setningunni.
Ytid & setninguna og snuid henni i larétta stédu.

!“‘C 1.0
A“B+
H—
L
e =R B0
o
+
s
h—_
2250 mm 200%
ENNETRER RN

-i:_h.
Ytid éI == teiknid til ad opna sporstillingar gluggann.
, I8 .
Ytid tvisvar a RV teiknid. Ytid & taknid fyrir fleiri adgerdir

I = I* |
5 . . . . C ikt
4[g , L= og sidan {::' til ad snua setningunni 16drétt.

Ef pid ytid a teiknié&I EE pa getid pid stadsett mynstrid i
rammann med fingrinum.

b1
u] Nl

T

225x140 mm

MEW ESG

ol B <,
e

&

+)5

G

. I K.
Yitio a RV til ad loka glugganum og vista stillingarnar.

Ytid & IC:.;;.; til ad loka glugganum og heetta vid adgerdina.
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225140 mm 129%
L

Ef stilingarnar eru stadfestar i pessari valmynd med I RV
, pa lokast valmyndin, en adgerdarskjarinn fyrir mynstur-
rédina opnast.

Med I_

Gas er haett vid adgerdina og stafrofs-valmyndin
opnast & ny.

o £
E b e
i |a=
£ |BE
T
3 [zl
3l
F
e
Ll
223140 mm

Ef pid snuid setningunni um 180°, pa snyr setningin nedan
fréa og upp a vid.

S-lina hénnud

225140 mm

MEW ESG

Vinnuferlid vid ad bua til S-lagada linu er eins og fyrir adrar
linur.

Ef ytt er & teiknid . pa getid pid stadsett valid mynstur i
rammann med fingrinum eda grifflinum.

-I:_-
Ef ytt er & teiknid ¥ == pa opnast sillingarglugginn.
.
ok
&
225><14.D-mrn
MEW ES2

Notid —/+ taknin til ad breyta millibilinu & milli stafanna og
lengd og 16gun S-linunnar.



Mynstrin adlogud mismunandi I6gun

| adgerdarvalmyndinni fyrir rédina pa er einnig haegt ad
adlaga nokkur valin 9 mm spor og maxi spor ad hinum mis-
munandi linum.

225140 mm

MEW EZ

Vinnuferlid er hid sama og fyrir stafrofid.

Setning neer yfir nokkrar linur
i stafréfs valmyndinni er haegt ad velja um pad hvort skipta
eigi textanum i nokkrar linur pegar hann verdur saumadur.

Lysing a teiknum

| «1 Ytid & petta teikn til ad byrja nyja linu.

Ytid 4 petta teikn til ad opna valmyndina fyrir I6gun
linunnar.

= Ytid 4 petta teikn til ad vinstri stilla allan textann.
== Ytid & petta teikn til ad haegri stilla allan textann.

= Yti0 4 petta teikn til ad midjustilla allan textann.

= = =
+>| i | | i | m |

== Til ad breyta almennum sporstillingum. Gluggi opnast
par sem heaegt er ad breyta fjarlaegd a milli stafa eda lina.

Ytid & -/+ taknin til ad breyta bilinu & milli allra stafa.
1.5
~~
+
=
= Vtio a4 -/+ taknin til ad breyta bilinu & milli linanna.

4. Lita-snertiskjdrinn

Vinnsluferli

PFAFF CREATIVEL
2144

HERHEED
Cal el Tl
ol el al el s+
HWRHEI‘I‘

[ol S
Mrﬁbc Eﬂ»
o P Fﬂ

A

i stafréfs valmyndinni er haegt ad velja hvort skipta eigi tex-
tanum i nokkrar linur pegar hann verdur saumadur.

Til ad bua til nyja linu er yit éI =l

Eftir ad hafa buid setninguna til er ytt & .

B =
=

el al
»l

vz
o | &
15
225140 mm 180% ~
Rl

E= X % =

Valmynd til ad koma textanum fyrir opnast.

Setningin med tdlustdéfum/stafréfi er stadsett i midjan ram-
mann.

Sérhver stafur er na valinn.

Ytid & eitt af teiknunum til ad koma textanum fyrir &
videigandi hatt.
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. |E=
t -
: K
1.3
2255140 mm 150% f:s
[ e A
B
A
E RN
Ar
Ytid a ¥ = til ad midjustilla textann.
-i:_h.
Ytio a i == til ad opna gluggann fyrir stillingarnar.
15
~~
a7t
B
= b
; 0.0
ST
~—
225x140 mm 130%

ERNRME

Ytid 4 -/+ taknin til ad breyta bilinu & milli stafanna og
linanna.

I I3
Ef pid stadfestid med D\/, pa lokast glugginn og stillingar-
nar verda vistadar.

Med IC:.;;.; er glugganum lokad og heett vid adgerdina.

I I

Ef pid stadfestid adgerdina med D\/, pa er valmyndinni
lokad.

Adgerdarskjarinn fyrir dtsaumsrddina opnast.

Med IC:.;;.; er haett vid adgerdina og stafréfs valmyndin
opnast & ny.

Sjalfvirk spormyndun

Haegt er ad sameina litil mynstur t.d. 9 mm sauma og maxi
sauma ur saumavélinni eda utsaumsmynstur sem hénnud
eru med creative hugbunadi eda soétt 4 diskling og nota pau
til ad bua til bekki med mismunandi Idgun & hornum.

| peim tilgangi eru einn eda fleiri mynsturjadrar tvéfaldadir,
prefaldadir eda meira og sidan stadsettir innan Utsaums-
rammans.

Til ad audveldara sé ad tengja einstakar radir saman
nakveemlega, pa er radlegt ad nota ruduflét a skjainn. Sja
bls. 9-28.

AJ sjalfs6gdu er heegt ad nota alla sauma og adgerdir fyrir
sauma-radir i pessum tilgangi.

Lysing a teiknum

| -
== Notid petta teikn til ad breyta venjulegum stillingum.

5
o

%ﬂ +
=7 Notid - / + taknin til ad akveda hversu oft 4 ad endur-
taka videigandi mynstur.

Vinnuferli

Heegt er ad bua eigin ramma-mynstur & mismunandi vegu
med pessu forriti.

Einum mdguleikanum er lyst hér ad nedan og pa eru notadir

N

2250140 mm

MEW ESQ

EDRERMMEE

9 mm skrautsaumar.

Naid i sauminn & adgerdarskjanum.

Stadsetjid mynstrid i midjan rammann..
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=
in

)

W
+

3

iy
+

4

Y= G
)4

G

| Length

10,3 mm

VE

223140 mm
"

MEW ESQ et

ERRMNE

-U_T_Ih
Ytid 4 | == teiknid til ad opna gluggann fyrir stillingarnar.

&
N

b‘% +
~— Notid - / + téknin til ad velju hversu oft a4 ad endurtaka
sama mynstrid.

——

8.5
g .|.'
4?»
S~
12 g
e +‘%‘ +*
S N
| Length:
99,2 mm
2.0
223140 mm P,
)
MEW ESQ S’

EDRRME

Ef breiddinni eda lengdinni & mynstrinu er breytt, pa breytast
6ll einsték spor sem & eftir koma einnig.

I k.
Ef stadfest er med RV pa lokast glugginn og stillingar
verda vistadar.

Med IC:;EC er glugganum lokad og heett vid adgerdina.

-SE0F 06

<[~ T~
[<T=l>
[T T
[2
[

g5z 0°
225140 mm + +

=7

MEW ES

E RN ME

LIS |
Ytid & I S5 teiknio og til ad feera fyrsta mynstur-

jadarinn & adra std6du innan rammans.

. I K.
Yitid a RV til ad loka glugganum og vista stillingarnar.

Adgerdin verdur afram virk ef han er valin.

I k.
Med RV er adgerdarglugganum lokad.
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2250140 mm

MEW ESQ

ERERMKEE

. k.
Ytio 4 [ til a0 tvofalda mynsturjadarinn.

Notid fingur eda griffil til ad stadsetja mynsturjadarinn a
annan stad innan rammans.

3
A

225140 mm

MEW ESQ

ERRME

. I K.
Yitio a RV til ad baeta einum mynsturjadri vid.

N
~—rt
12 5
MO
a_%_
St S
| Length:
E2,0 mm
225140 —
20140 mm Vo %
+
W
MNEW ES@ Bl
EREN
—~

%31 +
~— Fjoldi mynsturendurtekninga er aukinn eda
minnkadur med - / + tdknunum.

. I k.
Ytid a RV til ad loka glugganum og vista stillingarnar.

M.37-T42

[<[-T~

REE

[T T~
[<

|

2253140 mm + +

MEW EZ2

ERNME

Yiio & /I ] til ad feera pridju rédina &

neesta

|

225130 mm

MEW EZQ

ERRME

Yiio & | " til ad steekka myndina.

Adgerdin verdur afram virk ef hun er valin.

0

. I i
Yiio & 154 il ad loka glugganum og vista stillingarnar.

0

, I k.
Yiis & 157 til ad loka adgerdarglugganum einnig.
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2.25 2.25
225x140 mm 125% q\ 225x140 mm ’:‘
- X X

MEW ESG D MEW ESQ S

ERNME E RN M=

I T til ad velja 3ja mynsturjadarinn.

LIS |
¢ I R . . . L - ,IDK- . . -
Viio & L og til ad feera fjérda mynsturjadarinn a Ytid 4 © 4 til ad endurtaka hann einu sinni enn.

neesta stad i rammanum. I_ I_
K Vi & L og / 'Cj til ad feera fimmta mynstur-

e I 0K ) .
V6 & £ il ag loka 8llum opnum gluggum. jadarinn & naesta stad innan Gtsaumsrammans.

. I k.
Ytid a RV til ad endurtaka 3ja mynsturjadarinn. Yiia 4

v &
x =
(o [&

2.23

LN - 225
225140 mm )|(4 +‘ 225140 mm L4 +‘
NEW ESQ S NEW ESQ S

ERRME E RN M=

. I ok s B ] ) Til ad beeta sjotta jadrinum er adgerdin hér ad ofan
viis &4 154 til ad endurtaka fijorda mynsturjadarinn. endurtekin.

,.,lie‘al%l . y o e _— .
Ytio &4 %= og til ad feera fjorda mynsturjadarinn a Til ad finstilla einstakar hlidar pa er haegt ad velja paer

neesta stad innan Utsaumsrammans.
IT hverja fyrir sig og breyta peim aftur med og C:' teik-
Ytid a L5 til a8 loka éllum opnum gluggum. nunum.
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Mynstrum blandad saman
Mynsturr6d hénnud og sett saman

| Sewing
SefUENCE
| Slitch Creator
| Ermbroidery
combination

EIRR

Ytid & “Gtsaumur/samsetning” (Embroidery combination) til ad
opna valmyndina.

2252140 mm F o

X _

s
E RN

Hér er valid um hvort hanna & nyja samsetningu af
utsaumsmynstrum eda na i vistada rod.

Ytid 4 E til ad opna r6d sem adur var vistud i minni vélar-
innar eda a diskling.

Yiio & I§_§ til ad bua til nyja Gtsaumsrod.

Utgéfa af adal valmyndinni opnast.

Join

Alphakets

Card ! maching

I Crvercast

Selection
LIkility by number
amm
Decorative Stitches All ghitches
I L] stitches Lazt =ztitch
L"Fi{’ L —
2250130 mm e =

(- &

ERR

i pessari valmynd er haegt ad velja & milli mynstra sem eru {
minni vélarinnar eda mynstra sem eru a disklingi

Nanari lysingar & adferdunum eru i kaflanum hér & undan
(saumar6d” (Sewing sequence).

Mynstur valid ur minni vélarinnar eda

af creative disklingi.

i pessari valmynd er haegt ad velja um Gtsaumsmynstur af
disklingi eda ur minni vélarinnar.

Jain

Alphabets

Cwercaszt

Card | maching

Selection
by number

Smim
Decarstive Stitches

All stitehes

Maxl stitches

| Lltilty

Last stitch

22340 mm

IR

[ &

ERR

| minni vélarinnar geetu verid

1. Mynstur sem par hafa verid vistud af disklingum.

Eingdngu er haegt ad vista mynstur af creative diskling-
um [ minni vélarinnar pegar verié er i “Creative
gagnabankanum” (Creative Data Manager).

2. Mynstur sem hafa verid hénnud & PC-tdlvu og vistud i
minni vélarinnar i gegn um diskling.

3. Eldri mynstur og mynsturradir, sem adur hafa verid
vistadar i minni vélarinnar.
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Eftirfarandi gluggi opnast pegar ytt er & “atsaumur / disklin-
gur” (Embroidery / card).

| Jain I Alphabets
I__r
m lr maChine
| Selection
== by number

| 1]
|Decorali iﬁ~ [l stitches
| 14 ol ast stitch

Crive|

2255140 mm T T

[o [&
MEW ES2

==IEX) i
Ef na & i mynstur ur minni vélarinnar er ytt él |

=

Ef na & i mynstur af disklingi er ytt & fyrir

i

(=

fremra drifid en fyrir aftara disklingadrifid.

Adferdin vid ad nd i “sauma/mynstur” (stitch/design) ur
minni vélarinnar eda af disklingi er st sama.

Mynstur valid af disklingi
Adeins er haegt ad velja sauma eda mynstur sem henta i
sambléndun mynstra.

Innihald disklingsins opnad:
e ynstrin koma beint & skjainn

e Ef mynstrin eru vistud i mismunandi skram, pa koma
pessar skrar sem méppur & skjainn.

Emkar oict Framed

[ ] [ ]

Alnhabet

[ ]

Card_3001

ELRN

Yti® 4 moéppuna “Gtsaumur” (Embroid) til ad sja innihald
hennar.

ac1 124201 mm 003 123131 mm

002 129130 mm 004

W c;:i_SDDIEmbroid'l. IT

ERR

Med érvarbendlunum er haegt ad rapa um einn dalk i einu,
Snerti® mynstur og pad kemur a skjainn.

I K.
Stadfestid og ytid a RV eda snertid skjainn og pa opnast

valmynd par sem heegt er ad spegla, snua eda breyta
steerdinni & einstéku mynstri.

. I k.
Ytid svo a RV til ad fa mynstrid & skjainn.

[

225130 mm

card_300

ERRME

225x140 mm

MEW ESQ

E I %=
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Helstu stillingar eru einnig sjaanlegar og veljanlegar a skja-
num.

Yiio a I§_§ til ad na i fleiri mynstur sem setja a i mynstur-
rédina.

Utgéfa af adalvalmyndinni sem audveldar ad na i
vidbotarmynstur kemur & skjainn.

Yitio & E til ad fara i minni vélarinnar. Visti® mynstur-
rodina a diskling eda i minni vélarinnar.

Fleiri kostir eru fyrir hendi til ad breyta mynsturrédinni. Ytid
F e
bara & I4[d.

2230140 mm

MEwW ESG

ES IX I % [=

Ytid & |<L';gc til ad loka glugganum.

Mynstur er venjulega stadsett i midjum ramma, en pad er
heegt ad feera 6ll mynstur til i rammanum.

Undantekning: Samfelld mynstur tr minni vélarinnar.

Mynstur feert til i ramma
Mynstur er stadsett i midjum ramma, en pad er heegt ad
feera pad til innan hans.

, F e
Ytid a ITE til ad nalgast fleiri kosti um stillingar & utsaums-
rédum.

EES
= [0

225140 mm

MEW ESG

ES IX I =

Yti6 4 1¥52 teiknid til ad opna skjamynd par sem heegt er
ad feera mynstur, mynsturradir, steekka pau eda snua innan
rammans i 5° prepum.
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Notid 6rvarbendlana til ad faera merkt mynstur eda mynstur-
réd innan rammans.

Toélurnar vid efri brdn gluggans syna hversu langt mynstrid
hefur verid feert frd midju rammans. Toélurnar eru i mm.

I I
Vistid breytingarnar - ytid & RV og glugginn lokast.

Yitio & Ic:;;c og glugginn lokast og mynstrin sem voru faerd
til, fara aftur & upprunaleg stad.
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, I ok
Ytio a A il ad endurtaka vali® mynstur.

[Ty
225140 mm

MEW ESQ

ERRME

Mynstrid verdur stadsett fyrir ofan fyrra mynstrid og haegt er

ad gera & pvi ymsar stillingar.

Ytid &

% teiknié til ad opna mynd par sem feera ma myn-
strid, steekka pad eda snua pvi innan rammans i 5° prepum.

4. Lita-snertiskjdrinn
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223140 mm

MEW ESQ

EDRRME

Notid érvarbendlana til ad feera merkta mynstrid innan ram-
mans.

Tolurnar vid efri brun gluggans syna hversu langt mynstrid
hefur verid feert fra midju rammans. Toélurnar eru i mm,

22340 mm

MEW ES2

EDRRME

Yiio & I;E til ad kalla fram sérhvert nytt mynstur sem a ad
vera i mynsturrédinni. Utgéafa af adal valmyndinni kemur &
skjainn og par ma néalgast mynstrin.

Mynstrid er stadsett i midju Utssaumsrammans og er
sjalfkrafa merkt fyrir frekari adgerdir.

22340 mm

MEW ES2

EDRRMKE



4. Lita-snertiskjdrinn

£t

“ til ad feera mynstrid innan rammans.

Ytid &
i okkar deemi héfum vid snuid upphafsstafnum og breytt um
liti.

Vélin er alltaf tilbuin til ad byrja ad sauma.

Utsaumurinn saumast skv. eftirfarandi:

Utsaumur
e Stigid & moétstdduna og vélin byrjar ad sauma. Vélin
heftir fyrir i byrjun saums.

e Gluggi opnast og spurt er:

“Ef vélin @ ad sauma an pess ad stigid sé a mot-
stéduna, pa stadfestid pad na med OK” (If you wish
to embroider without pressing the foot control,
please confirm now with OK).

e Eftir nokkur spor er stoppad til ad klippa lausa endann.
Glugginn lokast aftur.

e Ef stigid er nu aftur 8 métstéduna og stadfest ad vélin

ok.
saumi sjalf med " heldur hdn pvi afram.

e Ppegar vélin er buin ad sauma akvedinn lit, stoppar hun
sjalfkrafa.

e Veélin heftir fyrir i byrjun og enda hvers saumhluta og i
lokin klippir hdn tvinnann.

Ytid 4 E til ad vista. Gluggi opnast og par er heegt ad
opna, vista, eyda og loka mynstrum.

Mynsturréd lagfeerd

Til ad laga einstok mynstur innan mynsturradar eda alla
mynsturrddina, parf ad merkja pau fyrst.

Einstakt mynstur valid

2250140 mm

MEW ESQ

EDREEE

Pegar skjamyndin er opnud er sidasta mynstrid sem sett var
i rédina merkt innan litads ramma.

Til ad merkja annad mynstur er pessi rammi einfaldlega
feerdur & annad mynstur med drvarbendlunum.

Eftir a® mynstur er merkt er haegt ad breyta 6llum stillingum
pess. Nog er ad yta a teikn fyrir pad sem & ad breyta.

Mynsturr6d merkt

Med EK er haegt ad merkja heila mynsturréd.

Med 6rvarbendlunum er merkingin faerd yfir & mynstrin sem
a ad breyta. Pau verda 6ll innan litads ramma.

Advoérun:
e Mynstrin eru merkt i sému r6d og pau voru valin.

e Pbegar mynsturréd er merkt er ekki haegt ad hlaupa yfir
einsték mynstur.

e Mynstur sem eru ekki i hlaupandi r6d verdur ad merkja
sér og lagfeera sér.

e Ef teikninu er haldid inni, pa er merkt pa verda 6ll myn-
strin merkt.

Merkt mynstur eru avallt innan ramma.

225140 mm

MEW ESG

ERRME

Heegt er ad breyta 6llum stillingum mynstra eftir ad pau hafa
verid merkt. Snertid bara videigandi teikn.

Til ad breyta 68rum mynstrum parf bara ad velja pau fyrst
med Orvarbendlunum.

Pegar breytingum & mynstrunum er lokid er ytt aftur &
teiknid.

Vidboétarmynstri bzett i mynsturrédina

Heegt er ad beeta vidbotarmynstri i mynsturréd sem er til
stadar.

Stadsetji® mynstrid fyrir framan stadinn par sem pad a ad
vera. Veljid mynstrid. Nyja mynstrid er nu stadsett i midjum
rammanum og heegt ad gera a pvi ymsar breytingar.

Ath: Mynstrin saumast i peirri r66 sem pau voru valin. Eftir
ad buid er ad beeta mynstri vid { r6d sem var til stadar breyt-
ist r6din. Nyja mynstrid saumast a eftir mynstrinu sem valid
var.
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Mynsturréd feerd til innan rammans.

A
it

Yti6 a 'EE teiknid til ad opna skjamynd par sem heegt er ad
feera mynstur til innan rammans, steekka pau og snua peim
i 5° prepum.

Litadur rammi er utan um mynstrid sem merkt er.

Notid érvarbendlana til ad feera mynstrid til innan utsaums-
rammans.

Tolurnar vid efri bran gluggans syna hversu langt mynstrid
hefur verid feert fra midju rammans. Toélurnar eru i mm.

Mynsturr6d snuid
Haegt er ad snda mynstrinu i dtsaumsrammanum.

Ytid & + eda - i pessu teikni £ til a6 stilla & pann graduhalla
sem & ad snua mynstrinu.

I I
Vistid breytingarnar, ytid a RV og glugginn lokast.

Ytid 4 I'C:;Ec glugginn lokast og mynstrin faerast aftur a
upprunalega stadsetningu.

Haegt er ad breyta 68rum mynsturhlutum einfaldlega med
pvi ad merkja pau med érvarbendlunum

Pegar mynstrunum hefur verid breytt er ytt & Iﬁ_‘ til ad
ljuka adgerdinni.

Vistad mynstur eda utsaumsmynstur sett inn

s

&l | 3 i

225x140 mm

MONOCOME ESQ

Med | L teikninu er haegt ad setja adur vistad mynstur
eda utsaumsmynstur Ur vélinni eda af disklingi inn i myn-
sturréd sem buid er ad opna.

225140 m Delste

Ef “paste” (lima) er snert tvisvar pa opnast afbrigdi af
gagna-bankanum.

T T TR T

)

MONOCOME S S

Med . veljid pid ad setja inn “stitch sequence” (mynstur-
r6d) eda “embroidery combination” (Utsaums mynstur).

Ef pid snertid
baett vid mynstrid.

teiknid, pa verdur mynsturrédin limd og

Vistid eins og adur var lyst.

225x140 mm

MONOCOME ESQ
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Mynstur i r66 sumad ad (Zoom)

Til ad audvelda nakveema stadsetningu & mynstrinu i sau-
marddina, er haegt ad nota “sum” (zoom) adgerdina og
steekka mynstrin & skjanum.

225140 mm

MEW ESGQ

ERRME

Yiio & E teiknid til ad suma og steekka mynstrid i prepum
um allt ad 800%.

Ef velja & annad mynstur i rédinni, er heegt ad gera pad med

N

MEW ESGQ

EDRERMMEE

Orvarbendlunum

Sumadi fléturinn faerdur til

Pegar buid er ad suma flétinn, er ekki haegt ad sja alla myn-
sturrédina. A skjanum eru tveir skrunsledar. Notid pa til ad
feera steekkudu myndina innan sjaanlega flatarins.

Skrunsledar

Snertid skrunsledann med fingrinum og dragid hann upp
eda nidur allt eftir pvi hvada hluti af rédinni a ad sjast.
Dragid nidur til ad sja nedri hlutann og upp til ad sja efri
hlutann.

Ef nedri skrunsledinn er dreginn til heegri pa sést haegri hlu-
tinn, en 6fugt ef hann er dreginn til vinstri.

Ef pid hafid gert aégeréirnarl K3 eéaI ,;::l virkar, pa
er heegt ad faera eda snua mynstrinu eda mynsturrédinni
einnig pegar hun er simud.

Med E er stimad fra aftur i prepum. Adur en byrjad er ad
sauma verda mynstrin ad vera komin i raunverulega steerd
a skjanum.

SN

he

2250140 mm

MHEW .ESQ

EDRERMEE
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Mynsturréd vistud

Yitio 4 E til ad vista mynsturréd. Gluggi opnast par sem
hzegt er ad opna, vista, loka eda eyda mynsturrédum.

Ef ytt er & “vista sem (save as)”, opnast valmynd par sem
heegt er ad gefa rédinni nafn.

Heegt er ad velja nafn og einnig sl6d par sem vista & rédina.

Pagar valmyndin er opnud er minni vélarinnar avallt sjalfge-
fio val.

I'Iagssvaeéié synir skrana par sem mynstrid yrdi vistad
sjalfkrafa. Ilalgs_ll'nan synir skrana “NEW” sem eytt er med

pvi ad yta 4l &7 og gefa rédinni nytt nafn.

Utsaumsmynstur vistud
Vid visum a almennar upplysingar um vistun utsaumsmyn-
stra & bls. 4-36.

Pegar pid opnid valmyndina til ad vista, pa getid pid valid
um ad vista utsaumsrddina annadhvort sem ESQ skra eda
EMB skra.

EMB snidid gerir ykkur kleift ad vista mynsturr6d og 6ll med-
fylgjandi mynstur sem eina skra. Petta pydir ad pid purfid
ekki ad setja creative disklinga i vélina naest pegar pid opnid
pessa skra til ad sauma hana.
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Nafn ma adeins vera ad hamarki 8 stafir eda takn. Ytid &

ok
v til ad stadfesta innslattinn.

Mynsturrédin er nu vistud i skranni “dtsaumsradir (embroi-
dery combination)” i minni vélarinnar og heegt er ad seekja
hana pangad hvenzer sem er.

Ef ytter a n« opnast annar gluggi til ad velja og opna
adrar skrar.
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e Ef vista 4 mynsturrédina a diskling er videigandi diskl-
ingadrif valid.

e Ef utbunar hafa verid skrar & disklingunum er videigandi

skra valin med T teikninu,

I 1%,

Stadfestid pad sem valid var og ytid & D\/, Glugginn
lokast. Mynsturrédin er enn sjaanleg a skjanum og heegt er
ad sauma hana.

Yitio & IE og “loka” (Close) til ad fara ur valmyndinni an
pess ad vista mynsturrédina.

Gluggi opnast og spurt er “vista breytingar 8 NEW?”.
I ok.
o Efyttera " kemur valmynd til ad gefa rédinni nafn.

e Efyttera IC:.;E er mynsturrddinni eytt og haegt ad vel-
ja nytt nafn.

Yiio & E’ og “opna” (Open) til ad fara ut dr valmyndinni an
pess ad vista mynsturrédina.

Um leid er opnud ny valmynd til ad hanna nyja mynsturréd.

Gluggi opnast og spurt er: “vista breytingar 8 NEW?”

I ok
o Efyttera v pa kemur valmynd til ad gefa myn-
strinu nafn a skjainn.

o Efyttera IC:;;‘C er mynsturrédinni eytt og upp kemur ut-
gafa af Creative gagnabankanum og hzegt er ad velja
nytt mynstur.

o Viida I == til a0 fara aftur 4 adal valmyndina.

Fyrsti kaflinn i pessum leidarvisi er yfirlit og upplys-
ingar um hluti vélarinnar. Um sauma sem eru i minni
vélarinnar 2144. Par er einnig fjallad um hin ymsu teikn
sem koma fram a hinum ymsu val- og skjamyndum.

Avallt zetti ad hafa pessar siéur vid hendina pegar vélin
er notud.

i vélinni eru einnig sprettigluggar, par sem leita ma rada
um saumaadgerdir og teikn.

. -
Ytid bara a I 1 pbegar verid er i akvednu spori og
sidan a pad teikn sem upplysingar 6skast um.

Vistud mynsturréd opnud

2250140 mm

MNEWOO1ESQ

EIRXR

Yitio & IE til ad opna adur vistada mynsturréd sem geymd
er a disklingi eda i minni vélarinnar.

Ytid 4 “opna” (Open) til ad opna afbrigdi af Creative
gagnabankanum.

ny
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Opnad ur minni vélarinnar

Yitio & E til ad opna fyrir innihaldid i minni vélarinnar.
Notid érvarbendlana til ad fara a pa skra sem geymir myn-
sturrédina.

I ok
Stadfestid skrana og ytid & v og upp kemur listi yfir pau
mynstur sem eru i pessari skra.

Merkid vid mynsturrédina med érvarbendlinum.

Mynsturréddin kemur svo upp a skjainn pegar ytt hefur verid

L
4 teiknio L= |



Opnad af disklingi
Byrjad er a pvi ad velja videigandi disklingadrif til ad geta
vali® mynstur af disklingi.

Ef disklingurinn inniheldur skrar, er videigandi skra valin
eins og adur var lyst.

Ef engar skrar eru & disklingnum, er merkt vid vidkomandi
mynsturréd med érvarbendlunum.

Mynsturrddin sem valin er kemur svo a skjainn ef ytt er a
| 1
=

teiknid.

NU er heegt ad framkveema allar peer breytingar sem gera a.

Yiid 4 E og “vista” (Save) og pessi e.t.v. breytta mynstur-
rod vistast undir sama nafni og adur, en peirri sem fyrir var
er eytt.

Til ad vista mynsturrédina undir nyju nafni er ytt a “vista
sem” (Save as).

b3 vistast eldri utgafan einnig.

Mynsturréd eytt.
Opnid mynsturrédina sem a ad eyda.

Yitio & E

Ytid 4 “eyda” (Delete) til ad eyda mynsturréd og pa opnast
gluggi og spurt er “a virkilega ad eyda mynsturrédinni?”

. k.
Yiio & [ til ad eyda rédinni.

Mynstur sem eru vistud i vélinni notud

Ef mynstri i minni vélarinnar er beett inn i mynsturréd, pa
er farid eftir leidbeiningum i kaflanum, “saumard” (Sewing
sequence).

Annad er alveg eins og lyst er i ad sauma mynstur.

Undantekning: Auk pess ad breyta staerd mynstra, er einnig
haegt ad breyta t.d. breidd, lengd og sporpéttleika.

4. Lita-snertiskjdrinn

Creative gagnabankinn (Data
Manager)

| Creative gagnabankanum (Data Manager) eru allir saumar
og 6ll mynstur vélarinnar skipul6gd.

Hér er haegt ad vinna med “saumar/mynstur” (stitches/
designs), “saumaradir’ (sewing sequences), “Utsaumsradir’
(embroidery combinations), “eigin persénulegar valmyndir”
(personal menus) butasauma og fidgurra atta saum. (patch-
work).

Pegar visad er i pessa sauma og forrit pa er petta yfirleitt
kallad gogn (data) eda gagnaskrar (data records).

e Tveir fletir eru fyrir hendi.

e Annar fléturinn er fyrir frumgdgn, en hinn fyrir akvérdu-
nargbgn.

* Heegt er ad nota hvorn flétinn sem er fyrir frumgdgn og
akvordunargogn.

e Opnid skrar, undirskrar, mynsturradir, eigin valmyndir
eda gagnaskrar med visi sem haegt er ad renna upp og
nidur eftir reininni.

e Svo heegt sé ad vinna i gagnaskra parf ad merkja hana.
Gagnaskrain er pa synd & dékkum bakgrunni.

I ok,
e Ef skrd er merkt ytid pa a " til ad komast { gag-
naskrana.

e Til ad fara aftur dr valinni skré eda gagnaskra feerid pa
bendlana 4 ..] og ytid & iV :
e Effleiri gluggar hafa verid opnadir til ad breyta stillingum
le=

paerytta =t til ad fara & fyrri valmynd an pess ad
vista stillingarnar (p.e.a.s.ilagsferlid er truflad).

Ef ytter a I(:;Ec i adal glugganum, pa lokast Creative
gagnabankinn.

Ytio él == til a0 fara aftur 4 adal valmynd vélarinnar.

Adgerdir i Creative gagnabankanum

1. “sauma/mynstur” (Stitches/designs) er heegt ad vista;
vistudum er haegt ad gefa nytt nafn, afrita og eyda.

2. Haegt er ad afrita mynstur af disklingi yfir & annan
diskling.

3. Heegt er ad hanna mynsturradir, endurskira peer, breyta
og eyda.

4. Heegt er ad breyta eigin valmyndum, endurskira peer og
eyda.

5. Heegt er ad hanna nyjar skrar og undirskrar, hvort sem
er i minni vélarinnar eda a diskling.

6. Pad er haegt ad fara aftur yfir uppbyggingu einstakra
sauma/mynstra i mynsturr6d eda i heilum skram.

7. Heegt er ad skoda einstdk spor i mynsturréd.

8. Haeegt er ad skoda heilar mynsturradir.
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Unnid meo fletina fyrir frumgégn og akvérou-
nargégn i gagnabankanum

Efri fléturinn er notadur fyrir frumgdgn, en nedri fléturinn
fyrir akvordunargdgn. Heegt er ad afrita gogn af efri fletinum
yfir & nedri fltinn.
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e Nedri fléturinn er akvérdunarfléturinn og par er fyrsta
adgerdin framkveemd.

i pessu deemi héfum vid feert visinn & skrana “sauma-
radir’ (sequences) i valmyndinni.

e Efri fléturinn er fIétur fyrir frumgégn og par er gerd
adgerd nr. 2. Merkt er vido “EMBR" og sidan er stadfest

[ox
ogytta b o

Sidan hefur visirinn verid stilltur & “003" “mynstur”.

e Med er gluggi til ad “afrita” (Copy), “endurskira (Re-
name) og “faera” (Move) opnadur.

Afrita gégn
Almennt : Heegt er ad faera gogn eda gagnaskra ur vélinni,

Embr i

[..] =DIR= I_ I_
o eve L 1R
002 EMB! - E

EMBR
[1

af disklingum og faera pau i annad minni eda a annan
diskling.

* Yiid a “afrita” (Copy) 0g mynstrid "003” feerist yfir i skra-
na "EMBR”

Ath: Gégn ur innra minni vélarinnar er ekki haegt ad feera
eda endurskira.
Faera gégn

Almennt: Haegt er ad feera gégn eda gagnaskra ur vélinni,
af disklingum og feera pau i annad minni eda a annan
dsikling.

Yt & “faera” (Move) og saumurinn "003” feerist yfir i
skrana "EMBR”.

Endurskira gogn
Til ad gefa gégnum nytt nafn er ytt & “endurskira” (Rename)

WEmbr i,
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[l el el ol el ¢l
EREFPREE
[ol el al =l sl <[y
Folwl <Vl 2M_T-
RE RPN
EErnErme
Il L]

og pa opnast gluggi par sem haegt er ad skrifa nafn.

Nafn ma ekki vera lengra en 8 stafir eda takn. Frekari leid-
beiningar eru i kaflanum “stafrof” (Alphabets) bls. 4-11.

. ok
Yt & I " til a8 stadfesta nafnid.

Yitio & IC:.;EC til ad loka glugganum an pess ad vista
breytinguna.

Til ad yfirgefa skra eda gagnaskra er bendillinn faerdur & [..]

K.
og sidan ytt a D\/.
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Yitio & Ic:;;c til ad loka Creative gagnabankanum.

Ytio & I == il ad fara aftur 4 adal valmyndina.



Unnid a fleti i Creative gagnabankanum
Eftirfarandi teikn eru fyrir adgerdir i Creative gagnabanka-
num

I?? Eyda

Notid pessa adgerd til ad eyda merktum saum eda mynstri,
mynsturrdéd eda utsaumsrdo.

Eftirfarandi spurning kemur a skjainn
A raunverulega ad eyda pessum gégnum?

eda

Skrain er ekki aud! A samt ad eyda henni ?

. k.
Yiio & [ fil stadfestu eda ytid & = til a8 haetta vié.

Heegt er ad nota adgerdina i badum flétunum.

E Hanna skra

Notid pessa adgerd til ad hanna nyja skra fyrir sauma og
mynstur.

Haegt er ad gera petta i adal skranni og einnig i undirskram
sem hafa verid hannadar.

* Heegt er ad hanna eigin skrar og undirskrar fyrir “sauma/
mynstur/mynsturradir/fyrir eigin sauma og mynstur/
mynsturradir/forrit og eigin forrit. (stitches/designs/
sequences/combinations/programs and “"personal

menus).
e Haegt er ad bua peer til i minni vélarinnar eda bua peer til
a disklinga.
WY _ QN ']

Calel el ol el
S Y P I O Y
Colelal el sl
FEFFERE
| I

EEFREENP

=10

Gluggi opnast til ad skrifa nafnid a skranni.

Hamarksnotkun er 12 takn. Nanari upplysingar eru i kafla-
num “stafréf” (Alphabets) bls. 4-11.

0.

, I k.
Ytid a v’ til ad stadfesta nafnid

Yitio & Ic:;;'c til ad loka glugganum an pess ad vista.

4. Lita-snertiskjdrinn

II_E Upplysingar dr minninu
Notid pessa adgerd til ad skoda innihald gagnaskrar sem
eru i minni skrar sem hefur verid merkt vid.

i}

[FMLPA] <DIR=
[EMER] <DiR= K E

[MUSTER] <DIR= s
[ _ ] <DIR= | ii
[PATCHWRK] <DIR= =

[PERS_MEN] <DIR= I; rﬁ
MG WED

Total memory: 224032 Bytes
Free memory: 479232 Byles
Directaories: 21
Files=: 270
Subdirectories: 5]
Files: o
File size: 0 Bytes

ERRME

Gogn er eingdngu haegt ad merkja a efri fletinum.

A nedri fletinum er innihald minnisins synt.

Til ad loka glugganum er ytt & II_E aftur eda IC:;EC .

|_§ Skrarnar flokkadar

Notid pessa adgerd til ad flokka skrarnar i stafréfsr6d eda
eftir tequndum skraa.

Ef petta teikn er snert pegar flokkunin er stillt & stafrofsréd,
er skipt yfir i teqund skra og 6fugt.

Adgerdina er haegt ad framkvaema & badum flétum.

e ,

=% Gagnaskrar valdar

1. Sé petta teikn snert pegar mynsturréd hefur verid merkt,
er heegt ad sauma hana strax. Vidkomandi adgerdar-
valmynd fyrir mynsturrédina kemur & skjainn.

2. Sé petta teikn snert pegar verid er i “eigin persénulegri
valmynd” (Personal Menu) kemur eigin valmynd &
skjainn og haegt er ad velja eitthvad dr henni til ad sau-
ma. Sporid kemur a skjainn.

3. Ef mynstur er valid, kemur vidkomandi adgerdarvalmynd
a skjainn og haegt er ad sauma.

4. Sé“butsaumur’ eda “fibgurra atta saumur” (Patchwork)
valinn pa kemur vidkomandi adgerdar-valmynd og vélin
er tilbuin.

Adgerdina er heegt ad framkvaema a badum flétum.

Ytid & IC:;;'C til ad loka glugganum og fara sjaltkrafa i Cre-
ative gagnabankann.
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Saumar sem ekki teygjast

5. Saumahjadlpin

Beint spor
Saumur nr. 1 er einfalt beint spor med sporlegu i midju

Haegt er ad auka sporlengdina i 6 mm. Suma saumana er
paegilegra ad sauma med pvi ad feera sporleguna til, eins og
stungusauma a kraga og sauma i rennilasa. Haegt er ad velja
um 19 sporlegustillingar sem audvelt er ad feera til med teikninu

. Pegar sporlegunni er breytt verdur nalin avallt ad vera i
efstu st6du.

Forritanleg sporlengd fyrir beinan saum.
Saumur nr. 1

i saum nr. 1 er haegt ad vista akvedna sporlengd. Ytid & m"

. Leggid efnin pannig undir saumfétinn ad rétta snui & moti réttu
og saumid fyrsta sauminn. Pegar buid er ad sauma pa lengd
sem sauma 4, er ytt & afturdbak hnappinn. Vélin heftir fyrir
endana i byrjun og enda saums. NuU er heegt ad endurtaka
pessa saumlengd eins oft og 6skad er - vélin sér um ad hun sé
alltaf su sama. (sja nanar a bls. 3-6).

Stungusaumar

Notid linurnar a stingplétunni eda jadarstyringuna pegar sau-
madir eru stungusaumar & jadra & efnum. Fjarleegdin & linunum
fra midjum faeti er gefinn upp i mm. og tommum.

Pegar jadarstyringin er sett & er losad adeins um skrufu F sem
er aftan & féthéldunni. Rennid svo styringuni i gat C og festid
hana sidan med skrufu F.

Rykking med beinu spori
Saumur nr. 1, sporlengd 6 mm
Beinn saumur hentar vel fyrir rykkingar.

Merkid fyrir fyrstu rykkingarlinunni a réttu efnisins og losid
adeins um yfirtvinnaspennuna. Saumid sidan eftir linunni og
latid ca. 13 cm (5”) af tvinna standa ut af efninu i byrjun og enda
saums. Saumid svo aftur einn eda fleiri sauma ca. 6 mm (1/4”)
fra fyrri saumnum. Rykkid pa efnid med pvi ad toga i spdlutvin-
nann pannig ad efnid rykkist. Jafnid rykkinguna.

R&ad: Pad er naudsynlegt ad nota sterkan tvinna a spdluna i ryk-
kingum til ad koma i veg fyrir ad tvinninn slitni pegar togad
er i hann.
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Rykking med teygjutvinna

Saumur 7

Med teygjutvinna er heegt ad na fram mjdg fallegri ryk-
kingaraferd t.d. & ermar, mitti og halsmal.

Merkid fyrir fyrsta rykkingarsaumnum a réngu efnisins. Sau-
mid nokkur spor og latid svo ndlina standa ofan i efninu. Lyftid
saumfaetinum og smeygid teygjutvinnanum utan um nalina

aftan fra og hafid jafna lengd af teygjutvinna fram & vid. Leekkid
saumfotinn og saumid nokkur spor til vidbotar til ad festa teygjut-
vinnann og geetid pess ad teygjutvinnanum sé styrt heegra og
vinstra megin vid midja rauf fétarins. Haldi® afram og saumid
yfir teygjutvinnann pannig ad hann festist undir saumnum.
begar pessu er lokid er togad i teygjutvinnann til ad na fram ryk-
kingaraferd. Aferdin fer eftir pvi hversu mikid er togad i tegygjut-
vinnann. Sidan parf ad hnyta endana saman eda ganga

fra peim & éruggan hatt.

Rad: Mjég gott er ad nota 3ja raufa snurufdt (aukahlutur) og
einnig er gott ad nota saum 98 ef hafa & skrautsaumséferd a
rykkingunni. Adferdin er st sama og lyst er hér ad ofan.

Blindfaldur

Blindfaldur hentar vel til ad falda efni an pess ad saumurinn
sjaist & réttunni.

Notid blindféldunarfétinn nr. 3 med blindféldunarspori nr. 30 eda
teygjanlega sporinu nr. 31. Teygjanlega sporid gengur fra bran
efnisins um leid og faldad er. Hentar t.d. mj6ég vel a prjonud efni.

Byrjid a pvi ad kasta saumbrunina a efninu. Brjotid faldinn eins
og hann & ad vera og strauid hann i rétta breidd.

Brjotid faldinn aftur ut & vid pannig ad jadarinn standi ca. 1 cm
(3/8”) ut fra braninni.

Setjid faldinn undir fétinn og 1atid brotlinu hans renna medfram
raudu styringunni a feetinum.

Saumid nu eftir jadri efnisins en pegar nalin kemur nu nidur vin-
stra megin vid fald efnisins ma hun adeins stinga i einn eda tvo
preedi efnisins.

Ef sporin eiga ad sjast adeins & réttunni verdur ad stilla raudu
styringuna lengra til haegri med skrufunni & feetinum. Petta getur
verid naudsynlegt & mjog punnum efnum.

Teygjanlegur blindfaldur

Pessi blindfaldur hentar mjog vel a teygjanleg efni. Branin er
hofd mjé og pa eru brunirnar kastadar med zik zak sporum um
leid og faldurinn er saumadur. Med teygjutvinna er haegt ad na
fram mjog fallegri rykking-araferd t.d. & ermar, mitti og halsmal.
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Teygjanleg efni saumud saman
Noti® nalar fyrir Jersey efni 130/705 H-SUK pegar saumud eru
saman teygjanleg efni.

Notid saum nr. 2, en pessi saumur hentar mjog vel & alla sauma
sem mikid reynir &, svo sem skrefsauma a buxum, skidafatnad,
sundfatnad o.p.h. Hafid sporin lengri ef um pykk efni er ad
reeda.

bPad getur verid gott ad sauma bendil med sumum saumunum
svo ekki teygist & peim vid notkun. Hér eigum vid sérstaklega
vid axlasauma eda adra sauma sem mikid reynir &. Svona
bendla er yfirleitt haegt ad fa i utgafu sem haegt er ad strauja a
efnid en einnig er haegt ad styra peim undir nalina um leid og
saumad er.

Raod: Ped getur lika verid mjog fallegt ad nota prefalda beina
sauminn sem stungusaum. Stillid sporlengdina & 4-6 mm.
og notid adeins grofari tvinna.

“Overlock saumar
Ef nota a ,overlocksauma*“ nr.. 19-21 og nr. 23-29 , er haegt ad
sauma saman og ganga fra j6drum i einum saum.

Vid radleggjum ad nota blindféldunarfétinn nr. 3 pvi hann styrir
braninni mjég vel undir fétinn.

Stillio sporbreiddina nogu breida, pannig ad pegar nalin kemur
nidur haegra megin pa fari han at fyrir pinnann i faetinum og ut
fyrir jadar efnisins.
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Pekjusaumar (Flatlock)

bPekjusaumar eru finlegir og flatir saumar, sem henta vel par
sem ekki er heegt ad nota kastadar brunir og saumfar. Peir hafa
“flatlock” og “raglan” aferd og eru fallegir.

Véndulspor (Fagott saumur)

Saumur 11

Med pessum saum er haegt ad sauma mjodg teygjanlegt spor
sem likist hullsaum. Petta er t.d. tilvalid & lifstykkjavorur.
Kastid jadrana og brjétid pa inn undir rénguna.

Saumid sidan & réttunni, en adgaetid ad nalin verdur avallt ad
stinga i efnin, pegar hun stingur nidur vinstra og haegra megin.

Rad: Mjog gott er ad nota Fagott-styringu (aukahlutur) en hdn
feest i 2 mismunandi breiddum, 3 og 5 mm. Med peim er audvelt
ad styra efninu rétt undir fétinn.

Kréoksaumur

Saumur 13
Pessi teygjanlegi saumur hentar mjog vel til ad falda undirfatnad
og T-boli med fallegum skrautsaum.

Kastid jadarinn.
Brj6tid jadarinn inn undir rénguna.

Saumid faldinn & réttunni. Pad verdur ad sauma faldinn pannig
ad saumurinn peki faldbrianina vel.
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. Faldur meé tviburanal

Heegt er ad nota tviburanal til ad sauma falda. Faldurinn er sau-
madur og gengid fra bruninni um leid og arangurinn verdur fallega
utlitandi faldur.

Notid tviburanal med minnst 4,0 mm nalamillibili (Nal 4.0/90).

Brj6tid og strauid faldbrotid. Notid tituprjona ef med parf.

Setjid jadarstyringuna a vélina med pvi ad renna henni i gatid a
féthdldunni. Stadsetjid jadarstyringuna pannig ad tviburandlarnar
séu pannig stadsettar ad oénnur nalin stingi i faldbrunina, en hin
fyrir utan hana. Undirtvinninn myndar nokkurskonar zik zak & rén-
, gunni sem lokar jadarinn inn i saumnum.

' Rao: Teygjanlegi saumurinn 13 og teygjanlega zik zak sporid 14
henta einnig mjég vel & mj6g teygjanlega falda a T-boli og
undirfatnad.

Beltasprotar
Akvarsid hversu marga beltasprota parf 4 flikina.

Saumaadir beltasprotar eettu ad vera 1 cm (3/8”) lengri en breiddin
a strengnum. Meelid breiddina baetid sidan 1 cm vid og sidan 2,5
cm (17) saumfari. Margfaldid petta mal med fjélda beltasprota til ad
fa ut lengdina & efninu, sem parf i sprotana. Breidd strimilsins parf
ad vera tvofold breidd tilbuins sprota auk saumfars.

Klippid strimil skv. ofangreindum malum. Brjétid hann saman - rét-
ta & moti réttu og saumid hann saman vid jadarinn. Snyrtid sidan
saumfari® og strauid pad nidur.

Snuid honum vid pannig ad réttan snui Ut og strauid pannig ad
saumurinn sé i midju. Saumid eftir jd6drunum.

Klippid strimilinn i pann fjélda af sprotum, sem parf.

Ef sauma & sprotana inn i strenginn ad nedan, pa er best ad festa
pa med tituprjonum adur en strengurinn er saumadur vid flikina ad
nedanverdu. Ef hinsvegar a ad festa sprotana vid strenginn eftir
ad strengurinn er kominn & flikina pa er brotid 6 mm saumfar og
saumad eda heft a sinn stad.

Efri brun sprotans er svo brotin inn undir og saumud eda heft vid
efri brdn strengsins.

Pad er audvelt ad sauma belta sprota vid tilbuinn fatnad.

Rad: Hefting nr. 60 hentar mjég vel fyrir beltasprota.
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Rennilasar

Pad eru til ymsar gerdir af rennildsum og svo eru ymsar adferdir til ad sauma pa i flikur. A pils er rennilasinn t.d. yfirleitt
hulinn beggja vegna, en & buxum er hann yfirleitt hulinn bara 66rum megin. Svo er haegt ad velja um margar gerdir af ren-
nilasum, en vid maelum med malmlasum fyrir gréf efni, en plastlasum a finni efni.

A 6llum rennildsum er naudsynlegt ad sauma eins nalaegt tdnnum Iassins og haegt er, og pess vegna er t.d. haegt ad setja
rennilasafétinn a vélina vinstra og haegra megin vid ndlina. Sidan er heegt ad velja um 19 mismunandi stédur nalarinnar i
rauf fétarins pannig ad heegt er ad vera i hvada fjarlaegd sem er fra tdnnum lassins. Ef féturinn er haegra megin ma adeins
feera nalina til heegri og ef hann er vinstra megin ma adeins feera nalina til vinstri.

Rennilas i buxur

Rennilas i buxum (hulinn 68rum megin) & ad vera adgengilegur
vinstra megin fra & kvenbuxum, en fra haegri a karimannabuxum.
Notid rennilas, sem er 2,5-5 cm lengri en endanleg lengd lassins &
ad vera.

Kvenbuxur
Snyrtid jadrana. Saumid skrefsauminn ad framan og endid 1 cm
fréa nedri brun klaufarinnar.

Brjétid og strauid nidur vinstri saumbrunina eftir midju klaufarinnar
og latid hana vera pannig ad hun sé ca. 6 mm undir haegri brun
klaufarinnar.

Setjid rennilasafot nr. 4 & féthélduna

Leggid lasinn undir vinstri brinina pannig ad tennurnar liggi pétt ad
brotbrdninni. Latid Iasgripid vera fyrir ofan efri brun efnisins. Feaerid
nalstéduna pannig ad nalin stingi pétt upp vid tennur lassins.

Latid nu efnishelmingana saman og nzelid saman pannig ad efri og
nedri brunir meetist.

Snuid buxunum vid og neelid lasinn adeins vid nedra bordid.
Saumid nu lasinn & nedra bordid alveg upp vid tennur lassins og
adgeetid ad sauma ekki i gegn um efra efnisbordid

Leggid nu heegri hlid klaufarinnar pannig undir saumfétinn og
stingid & réttunni ca. 3 cm fra midlinu. Saumid varlega annadhvort
boga eda hornlinu vid enda lassins. Best er ad nota jadarstyrin-
guna pegar petta er saumad.

Herrabuxur eru saumadar & sama hatt, nema i spegilmynd.

Rad: Notid heftingu nr. 60 til ad styrkja sauminn vié nedri hlutann &a
rennildsnum.
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Rennilas hulinn beggja vegna

Notid rennilas, sem er 2,5 - 5 cm lengri en endanleg lengd lassins
4 ad vera. Snyrtid jadra efnisins. Saumid efnin saman réttu a méti
réttu par til komid er ad oinu fyrir rennilasinn. Praedid efnin lausle-
ga saman ad enda og strauid bruanirnar nidur.

Praedid rennilasinn & sinn stad og geetid pess ad tennur lassins éu
avallt i midjunni. Hafid lasinn lokadan og hafid lasgripid fyrir ofan
efnisbranina.

Setjid rennilasafotinn nr. 4 a féthélduna og stadset;jid bran hans
pétt upp vid tennur lassins. Faerid nu nalarstéduna pannig ad nalin
stingi ca 5-10 mm fra midlinunni. Saumid medfram badum hlidum
lassins og nedan vid hann.

Fjarlaegid preedisporin. Opnid lasinn og ljukid vid flikina.

Synilegir rennilasar
Synilegir rennilasar eru oftast notadir & ytri fatnad. Undirlegg er
saumad vid klaufina adur en lasinn er saumadur i.

Klippid renning af efni, sem er 3 cm breidari og 2 cm lengri en opid
er fyrir rennilasinn.

Kastid jadra renningsins.

Notid nu fatakrit og merkid fyrir raufinni fyrir lasinn og gerid pad

a rongu efnisins. Bilid & milli saumlinanna er samsvarandi breidd
tannanna i lasnum + 3 mm Leggid nu réttu & moti réttu - midju-
setjid renninginn yfir raufina og nzelid petta saman. Saumid sidan
eftir merktu linunum.

Klippid sidan eftir midlinu raufarinnar og heettid ca 6 mm fra nedri
brin hennar, en par er klippt i horn beggja megin vid klaufina.
Snuid nu renningnum yfir & rénguna. Stadsetjid rennildsinn i midja
raufina og neelid eda praedid hann vid efnid.

Notid rennilasafot nr. 4 med nalarstédu pannig ad hun saumi i
aeskilegri fjarlaegd fra jadri branarinnar.
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Hnappago6t

Hnappag6t i minni vélarinnar

Um er ad reeda tolf gerdir af hnappagdtum i minni vélarin-
nar og sérhvert peirra er hannad med akvedna notkun og
akvedin efni i huga. I yfirlitinu & bls. 1-3 er lysing & pessum
mismunandi hnappagétum.

Noti® hnappagatafétinn nr. 5 pegar sauma & hnappagoét.

Adur en byrjad er ad sauma er nedri hluti fotarins togadur
fram & vid par til komid er ad 6dru rauda strikinu. Vélinni fylgir
“Sensormatic” meelistika (fylgihlutir 10) og vélin er einnig med
innbyggda skynjarateekni sem tryggir ad 6ll hnappagét verdi
jafnléng og pad fyrsta sem saumad er. Heegt er ad sauma fal-
leg hnappag6t - jafnvel & erfidustu efni eins og flauel, pluss,
og prjonud efni.

Meelistikan sett a:

1. Rennid jarnhluta stikunnar aftan fra i raufina undir
stingplétunni (& milli 6rvanna) en 1atid hvita plasthlutann
liggja ofan a stingplétunni.

2. Ytid stikunni fram & vid par til hin liggur upp ad
friarminum. [ pessari stédu & stikan ad fjadra adeins
til baka pannig ad smabil verid & milli hennar og
stingplétunnar. Ef petta bil er ekki til stadar pa saumar
vélin ekki seinni heftinguna & hnappagatinu.

bPegar meelistikan er sett &, verdur skynjarinn virkur.

Nokkur rad um hnappagét
Ef sauma & hnappago6t pétt upp vid styrktan jadar, pa getur
verid betra ad nota saumfét 1A og efri flytjarann.

Efni sem misfeerast eda teygjast audveldlega er naudsynlegt
ad styrkja med vatnsuppleysanlegri pynnu eda 6dru undirleg-

gi.
Hnappag6t verda mun sterkari og fallegri ef notadur er

undirleggspradur undir pau um leid og saumad er. (sja nanar
hnappagét med undirleggspraedi).

Hnappago6t a léreft geta lika ordid fallegri ef notadur er adeins
grofari utsaumstvinni i nalina.
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Hnappag6t med undirleggspraedi

Hnappag6t verda avallt miklu fallegri, sterkari og endingarbetri
ef undirleggspradur er lagdur undir pau. Notid perlugarn eda
undirleggssprad, sem faest hja Pfaff umbodinu.

Setjid meelistikuna a vélina.

Smeygid preedinum yfir hakid aftan & feetinum og leggid hann
sidan undir fétinn fram & vid. Festid pradinn i klemmuna a feeti-
num.

Setjid hnappagatafétinn & féthélduna, en adur en byrjad er ad
sauma parf ad toga nedri hluta fétarins fram a vid par til komid er
ad 6dru rauda strikinu.

Hnappag6t 47, 48, 49 og 50 henta fyrir pessa adferd.

Pegar lokid er vid ad sauma er togad i bada fremri endana par til
lykkjan er komin inn i heftinguna.

Praedid nu enda undirleggspradarins i nal og dragid pa nidur & rén-
guna. Hnytid endana saman og klippid afganginn i burtu.
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Augahnappag6t med undirleggspraedi

Setjid meelistikuna a vélina. Smeygid sidan undirleggspraedinum
yfir hakid framan a feetinum og leggid hann sidan undir fétinn aftur
a vio. Festid pradinn i klemmuna aftan a feetinum.

Athugid ad petta er 6fugt vid venjuleg hnappagot.

Setjid hnappagatafétinn & féthélduna, en adur en byrjad er ad
sauma parf ad toga nedri hluta fotarins fram & vid par til komié er
ad 60ru rauda strikinu.

Ytid & “Nélin nidur” adur en byrjad er ad sauma.

Saumid fyrri (haegri) legg hnappagatsins.

Pegar vélin byrjar a fyrstu bognu sporunum i auga hnappagatsins
pa er losad um undirleggspradinn dr klemmunni framan & faetinum.
(notid t.d tituprjon).

Athugid: Pad ma alls ekki lyfta saumfaetinum fra efninu &
medan petta er gert.

Togid nu varlega i undirleggspradinn vinstra megin par til lykkjan er
rétt fyrir framan nalina. Saumid nu augad mjog varlega og styrid
undirleggspraedinum undir sauminn.

Eftir ad hafa saumad augad er haldid fast i undirleggspradinn og
lokid vid hnappagatio.

Praedid nu enda undirleggspradarins i nal og dragid pa nidur a rén-
guna. Hnytid endana saman og klippid afganginn i burtu.

Avol hnappagét med undirleggspraedi eru saumud a sama hétt.

Rad: Pessi hnappagdt verda miklu fallegri ef notadur er adeins
grofari tvinni.
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Toluafesting

Med saum 59 er mjég audvelt ad festa tveggja og fijdgurra gata
tolur a fatnad og pessi saumur raknar ekki upp eins og oft kemur
fyrir med t6lur, sem eru festar & med sérstokum téluafestivélum.
beer nota nefnilega einfalt kedjuspor med einum preedi, en Pfaff
vélarnar hafa tvo preedi og sauma med venjulegu spori.

Taki® saumfotinn af hdldunni og flytjarann ur sambandi.

Snuid handhjélinu ad ykkur og stadsetjid téluna pannig ad nalin
stingi ofan i vinstra gat t6lunnar. Laekkid fétstdngina og féthal-
dan mun halda télunni a réttum stad. Snuid handhjolinu og full-
vissid ykkur um ad nalin stingi lika i haegra gatid a télunni.

Latid vélina sidan sauma - hun lykur vid petta sjalf.

Toélur med feeti
Setjid saumfot 2A a fothdlduna.

Takid flytjarann Ur sambandi . Latid eldspytu eda tannsténgul
vera a milli saumfétarins og télunnar, og saumid eins og fyrr var
lyst.

Fjarleegid sidan eldspytuna og togid téluna og efnid hvort fra
60ru. Preedid sidan undirtvinnann og yfirtvinnann pannig ad peir
séu a milli télu og efnis. Snuid endunum i sitt hvora attina og
hnytid pa sidan saman. Petta er nu ekki fléknara en svona.!!

Késsar
Veljid saum 66 til ad sauma kdssa a belti eda annad.

Merkid adeins fyrir hvar késsarnir eiga ad koma.

Stadsetjid sidan efnid undir saumfaetinum pannig ad merkid sé i
midri rauf fotarins.

Ef E er snert @ medan saumad er, pa saumar vélin adeins
einn kdssa og heftir fyrir i lokin.

Gerid svo gat i midjan késsann.
Heegt er ad velja um fimm steerdir af kdssum.

Saum 66 er einnig mjog gott ad nota sem tengispor i utsaums-
mynsturrédum.
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Smokksaumur
Smokksaumur er adferd, par sem rykkingu er nad fram med pvi ad sauma nokkra sauma hlid vid hlid og getur hentad mjog vel
t.d. & barnafatnad og lifstykkjavérur. Um er ad reeda tveer adferdir:

Smokksaumur med undirleggspraedi
(Teygist ekki)

Saumar 7 eda 12
Fyrir pessa adferd parf tvisvar til prisvar sinnum breidara efni en
venjulega. Best er ad sauma pessa sauma adur en flikin er sau-
mud saman. Hentugast er ad nota punn og fin efni eins og nylon,
o | satin, batist, silki eda punnt léreft. Merkid fyrir fyrsta saumnum
WirLip med krit eda tofrapenna a réttunni. Setjid saumfot 1 & fothélduna
L\ '\,"_J“l, (best er ad nota applikeringafétinn, sem feest aukalega) Einnig er
5 hzegt ad losa um skrufuna fyrir jadarstyringuna aftan a feetinum og
renna henni i gatid. Setjid efnid undir fétinn med réttuna upp og
setjid undirleggspradinn pannig ad hann liggi i rauf fétarins. Sau-
mid nu fyrsta sauminn og latid 10-15 cm af tvinna og praedi vera ut
ur saumnum beggja vegna. Nu er haegt ad stilla jadarstyringuna
a hentuga breidd (ca 2-2,5 cm) og lata hana sidan renna eftir fyrri
saumnum. Saumid sidan eins marga sauma og parf til ad na
fram peirri rykkingaraferd sem hentar. Togid sidan varlega i enda
undirleggspradanna og rykkid efnid.

i

Smokksaumur med teygjutvinna

Saumur 1

Med pessari adferd er teygjutvinni spéladur & spdluna (spdlar an
pess ad teygja @ honum) en notid venjulegan tvinna sem yfirtvinna.
Par sem teygjutvinninn er miklu gréfari en venjulegur tvinni verdur
ad losa um spennuna a spoluhusinu pé nokkud og ef pessi adferd
er mikid notud, pa veeri e.t.v. radlegt ad kaupa annad spoluhus fyrir
pessa vinnu. Pvi stifari sem tvinnaspennan er a spéluhusinu, peim
mun meira rykkist efnid.

R&ad: Saumid avallt prufusaum til ad sja hve rykkingin verdur mikil .

Saumid nokkra samhlida sauma og hafid fétarbreidd a milli peirra.
Hnytid yfir og undirtvinnann saman, baedi i byrjun og enda saums

og gerid pad a réongunni. Pegar fleiri saumar eru saumadir hlid vid
hlid, verdur ad teygja a efninui i upprunalega lengd a medan sau-

mad er til pess ad rykkingin verdi jofn.
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istopp

Sjalfvirkt istopp

Saumar nr. 64 og 65 eru hentugir til ad gera vid og styrkja skem-
mda stadi.

Saumid yfir skemmda sveedid i rétta lengd.

Ytid sidan & afturdbk hnappinn; Vélin lykur vid pennan forritada
saum og lengd istoppsins er komin i minni vélarinnar.

NU er haegt ad endurtaka sauminn eins oft og naudsynlegt er -
vélin saumar nakveemlega sému lengd af stoppspori og valin var.
Saumur nr. 64 saumar eingdngu langsum, en saumur nr. 65 sau-
mar baedi pversum og langsum og er pvi sterkari.

A erfidum efnum getur verid ad sporid verdi ekki rétthyrnt, heldur
komi skakkt Ut. Petta er haegt ad leidrétta med stillingum. Sja kaf-
lann um jafnveegi spora.

Stoppad i med teygjanlegu spori

Saumur nr. 4

Pad getur verid mjog gott ad nota teygjanlega sauminn nr. 4 til ad
gera vid gét, rifur eda adra skemmda stadi & punnum efnum.

Saumid eins margar umferdir og parf til ad sauma yfir skemmdina,
en geetid ad pvi ad sporin nai avallt inn a sporin i naesta saum a
undan.
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Stoppad i frihendis med beinu spori

Setjid nalina i efstu stédu og takid nedri flytjarann ur sam-
bandi.

Setjid stoppfétinn nr. 6 & vélina.

Klemmid fétinn saman med pumal og visifingri og setjid tit-
tinn a feetinum eins langt og hann kemst i gatid (A) a f6thol-
dunni, en vid pad eiga hokin (B) a feetinum ad falla utan um
fétstongina. Armur fétarins (C) verdur ad liggja ofan a skru-
funni i nalarhéldunni. Herdid skrufuna (D).

Spennid efnid sem gera a vid i ramma.

Velji® beint spor. Ytid & @ Ytid 4 “Gtsaum/istopp/
butasaum” (Embroidery/Darning/Quilting) til ad gera frihen-
disadgerdina virka.

Utsaumsfoturinn fer sjélfkrafa i stoppstddu pegar byrjad er
ad sauma.

Naid undirtvinnanum upp og saumid nokkur spor til ad festa
endana. Klippid sidan endana pétt upp vid efnid og haldid
afram ad sauma.

Saumid nu frihendis yfir skemmda svaedid med pvi ad faera
rammann fram og til baka med j6fnum hreyfingum. Spennid
pannig praedina pétt hvorn vid hlidina & 66rum og saumid i
boga fyrir endana.

Pegar buid er ad hylja svaedid med reglulegum sporum er
efninu snuid um 90° og stoppad yfir & hinn veginn par til
buid er ad fylla upp gatid.

B et
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Beetur settar i

Til ad gera vid steerri skemmdar verdur ad setja bot ur sams-
konar eda svipudu efni & skemmda sveedid.

Klippid but sem er adeins steerri en skemmda svaedid, og
praedid butinn yfir sveedid. Saumid sidan yfir brinina med pre-
falda zik zak sporinu (saumur 4) Einnig er haegt ad nota sauma
1,2,3,4,7,809g 11. (fjdgurra atta saumur - sja bls. 3-8). Til
styrkingar ma sauma annan saum vid hlid pess fyrri. Ad lokum
er skemmdi stadurinn klipptur fra & réngunni pétt upp vid sau-
minn.

Istopp til styrkingar

Til ad gera vid smavaegilegar rifur, trosnada jadra eda pinugét,
pa er tilvalid ad setja samskonar eda svipad efni undir skem-
mdina & réngunni. Petta gefur saumnum aukinn styrkleika og
vidgerdin verdur varanlegri. Saumid sidan yfir skemmdina med
saum 4 eins og lyst var ad ofan og klippid sidan umframefnid fra
a réngunni., Petta hentar t.d. mjog vel & seengurfatnad.



5. Saumahjdlpin 5-17

Skeljasaumur
Saumur 30 med speglun

Skeljasaumur er mjog fallegur & punn og mjuk efni. Hann er mikid
notadur sem jadarskreyting a undirfatnadi

Brjétid efnid saman par sem saumurinn & ad vera. Pegar saumad
er dregur blindféldunarsporid efnid saman med reglulegu millibili
og myndar pannig skeljasauminn.

Setjid efnid pannig undir fétinn ad breida zik zak sporid i blind-
saumnum nai 6rugglega ut fyrir jadarinn. Pvi stifari sem yfirtvin-
naspennan er, peim mun meira dregst jadarinn saman.

Rad: Einnig er heegt ad ldta mislitan prdad renna med jadrinum til
skrauts og jafnframt er haegt ad leggja mislitt punnt efni undir
jadarinn.




5. Saumahjadlpin

Féldun

Med faldfeeti 7 og saum nr. 1 er haegt ad na fram mjog fallegum
fragangi & punn efni eins og nylon, chiffon o.p.h. Féldun kemur i
veg fyrir ad rakni ur j6drum og petta er sterkur og endingargodur
fragangur.

Tvibrjétid nokkra sentimetra jadarsins i ca. 3 mm. brot..
Setjid faldinn undir fétinn og saumid nokkur spor.

Latid nalina standa i efninu, lyftid saumfeetinum og togid efnid inn i
féldunarjarn fétarins

Leekki® saumfotinn og styrid nd jadrinum inn i fétinn. Athugid ad
efnid fari ekki undir heegri hlid fétarins.

Rad: Reynid einnig zik zak spor til ad fa fram adra dferd.







6-2

Taekni vid utsauma

Utsaumur frihendis krefst mikilla zefinga, en med réttum
abendingum er haegt ad na gédum arangri.

Saumfaetur

Utsaumur an Gtsaumstaekis - frihendis:
Vid radleggjum feetur 2A og 8.

Notid aldrei efri flytjarann vid utsaum, pvi hann skekkir bara
utsauminn.

Utsaumur med Gtsaumstaekinu:
Setjid utsaumsfotinn (creative fantasy) a vélina.

Leidréttingar a saumum
Ef utsaumsteekid er ekki notad

Sérhvert spor og sérhvert mynstur er fyrirfram hannad og pa
gert rad fyrir hagstaedustu sporlengd og breidd . Ef saumud
eru erfid

efni eins og jersey, silki eda prjon, pa er haegt ad breyta jafn-
veegi sporanna eda mynstranna svo pau komi sem best ut.
Hafid avallt saumad synishorn til vidmidunar.

Undirlegg fyrir efni

Hvort sem saumad er Ut med Utsaumsteekinu eda frihendis,
pa er betra ad nota undirlegg undir efnid. Um er ad velja
fiéldan allan

af undirleggsefnum sem komid hafa & markadinn a sidustu
arum.

Hér er t.d. um ad reeda efni sem haegt er ad lima undir efnid
og einnig efni til ad nota ofan & efnid. Pessi efni tryggja
nékveema vinnu og fallegt utlit & pvi sem verid er ad sauma
ut.

Vliselin H200 er punnt undirlegg fyrir pynnri efni til ad strauja
a réngu efnisins.

Vliselin H250 er pykkt undirlegg fyrir pykkari og gljupari efni
og einnig til ad strauja & réngu efnisins.

Pykk vlisefni (Bulk stabilizers) eru pykk vlisefni, sem haegt
er ad

fa i ymsum pykktum og fast til ad strauja a efni, setja undir
efni

eda inn a milli efna. Pessi efni gefa Utsaumnum fallegt utlit og
henta vel fyrir applikeringar eda feneyjarsaum.

Pegar pessi efni eru notud pa spennid grunnefni nedst, sidan
vlisefnid og ad lokum efnid sem & ad sauma a i ramma.

Vliselin sem heaegt er ad rifa fra er lagt undir pad sem sauma
a og kemur i veg fyrir ad efnid skreppi saman og gefur
utsaumnum einnig fallegra utlit.

Eftir sauminn er pad sidan rifid varlega fra & réngunni.

Setjid undirleggsefnid undir efnid og spennid hvorutveggja i
rammann. Petta gerir efnid stédugra i rammanum.

6. Utsaumshjdlp

Ef saumad er ut an pess ad vera med efnid i ramma, er
best ad
hefta undirleggid vid efnid.

Efni sem leysast upp i vatni eru gleerar uppleysanlegar
pynnur og eru adallega notadar til ad gera punn og
teygjanleg efni stddugri. Petta er einnig mikid notad a
prjén og frotté efni, en par er petta lagt ofan a efnid og
heldur pa lykkjunum nidri i stad pess ad peer keemu e.t.v. i
gegn um utsauminn ef petta veeri ekki notad.

Pad ma einnig nota petta baedi & réttu og réngu efnisins
0g spenna pad allt saman i rammann.

AJd saum loknum er megnid rifid fra, en litlir fletir leysast
upp i vatni.

Filmoplast undirlegg med limi er undirleggsefni sem
spennt er i rammann og sidan er pappirinn rifinn varlega
fra og pa er eftir punn pynna med limefni &. Sidan er
haegt ad stadsetja efnid ofan a limid og helst pad kyrrt a
medan saumad er.

Petta er sérstaklega hentugt fyrir efni, sem ekki er

haegt ad spenna i ramma t.d. gréft prjon, ledur og ymsa
smahluti.

Notid tituprjon og gerid sma kross i midjan pappirinn -
farid varlega inn undir brdnina & honum og rifid pappirinn
af limefninu.

Limid sidan bot yfir gatid sem kemur eftir fyrsta sauminn
a pappirinn til ad spara petta efni - Iimid dugar i nokkur
skipti.

Limefni i udabrusa

Getur verid hentugt til ad lima undirlegg & efni.
Udid limefninu a efnid sjalft og prystid pvi sidan a
undirleggsefni.

Limid hverfur af efninu eftir 2-5 daga og skilur ekki eftir sig
neina bletti.

Ef saumud eru mjog fin efni eins og t.d. silki, pa er
radlegra ad uda efninu & undirleggid sjalft.
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Gatasaumur

Hinn hefdbundna gatasaum sem var saumadur & lidnum 6ldum af mikilli nakveemni i hdndunum er nd heegt ad sauma a

audveldan hatt med gatasaumsplétunni en hun feest aukalega.

Og svona er petta gert.

Fjarlaegid saumfétinn og fjarleegid einnig féthdlduna med
skrufjarni.
Setjid gatasaumspldtuna a stingplétuna. Aftari titturinn

a henni (A) er settur nidur um midraufina & stingplétunni
ad aftan og sidan er pldétunni pryst nidur ad framan.

Merkid fyrir gétunum a efnid.
Strekkid efnid vel i utsaumsramma.

Klippid einn eda tvo preedi i efnid par sem gatid a ad
koma og prystid pvi yfir tittinn & plétunni. Efnid verdur
ad leggjast pétt upp ad tittinum allan hringinn.

Leekkid fotstongina.

Naid undirtvinnanum upp og haldid i bada endana &
medan vélin saumar fyrstu sporin.

Faerid nu efnid (rammann) frihendis i kring um tittinn um
leid og saumad er.
Aridandi: Fzerid efnid haegt og rélega pvi sporin eiga ad
liggja pétt saman.

Ad lokum er tvinninn festur med nokkrum beinum
sporum.

Nokkrir saumar sem henta vel

a)

b)

c)

d)

f)

9)

Veljid saum nr. 22. Saumid heegt og rélega i kring um
tittinn. Buid sidan til annan hring med sama saum en
minnkid sporbreiddina i 2 mm. Heftid sidan fyrir med
beinum sporum.

Veljid skeljasaum nr. 6 eda nr. 18 med mynsturspeglun.
Ljukid sidan vid mynstrid med zik zak spori nr. 22 i
vinstri nalarstédu og 2 mm. breidd. Heftid sidan fyrir
med pvi ad yta a afturabakhnappinn.

Saumid heegt og rdlega i kring um tittinn med blindsaum
31 i spegilmynd. Heftid sidan fyrir med beinum sporum i
lokin.

Notid saum 92 i 9 mm. sporbreidd.

Notid saum 90 i 9 mm. sporbreidd. Heftid sauminn eftir
5 kronubldd.

Notid saum 86 med pvi ad faera rammann stédugt.
Saumid sidan aftur i kring med saum 22 i spegilmynd.

Notid zik zak saum 3 i breidd 6 til 9 mm. Heftid sidan
fyrir med nokkrum beinum sporum i lokin og hafid
nalarstéduna i midju.
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Hullsaumur

Hullsaum pekkja allir en pad eru ekki allir sem vita ad pad
er audvelt ad sauma hullsaum med saumavél. Pad eru 10
mismunandi hullsaumar innbyggdir i vélina 2144 og med pvi
ad breyta baedi sporlengd og sporbreidd ma einnig na fram
mismunandi aferd.

Fyrir hullsaum verdur ad nota sérstakar sverd eda ,Wing"
nalar en pessar nalar gera nokkurs konar gét a efnid.

Hullsaumur kemur best fram & hérefnum, par sem heegt er
ad draga til prad eda praedi ur efninu.

Ef dregnir eru fleiri praedir ur efninu og saumagd sidan
medfram brdnunum par sem praedirnir voru, pa buntar
saumurinn pversum praedina saman.

Mismunur er & teekni mismunandi hdllsauma.

Huallsaumur
Saumar 140, 145 og 146.

Notid ,Wing“ nal 130/705 H Wing, i gréfleika 100, og dragid
enga praedi ur efninu.

Saum 146 er einnig heegt ad nota & bogna jadra pegar verid
er ad falda.
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“Stiga” hallsaumur
Saumar 137, 138, 139, 141, 144,

* Dragid nokkra praedi ur efninu i sému breidd og gert er
pegar petta er saumad i hdndunum

':.” J-t “H ’xw I',;'F* ”'F.‘! Hra e Saumid sif’ian medfram brunun.um med einhvlerjum

af ofangreindum saumum. Nalin verdur ad stinga rétt
ut fyrir preedina vinstra og heegra megin um leid og

! 31 ‘ : Lkt saumad er til ad bunta preedina saman.

- " 1[ e I l! 15
{ ‘.
) : ' : Rad: Mjég gott er ad nota adgerdina “saumad haegt’ pegar
betta er gert.

Fallegur faldur med htllsaum
Petta er mjog fallegur faldur & bordduka, munnpurrkur og
handkleedi.

Nal 130/705 H, i gréfleika 80
Saumar 139, 141 og 144.
e Strauid faldinn tvisvar i hentuga breidd.

e Dragid einn eda fleiri preedi ur efninu rétt fyrir ofan
faldinn.

e Med einhverjum af ofangreindum saumum er sidan
saumad medfram brununum par sem preedirnir voru
dregnir ur efninu. Nalin verdur ad stinga rétt ut fyrir
preedina haegra megin og bunta pa saman i sma hépa til
vinstri.
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Krosssaumar

i gegn um aldirnar hefur krosssaumur avallt verid mjég
vinseell. Pessi saumur tok jafnan langan tima og krafdist
mikillar handavinnu, en nu er haegt ad nota Creative 2144
vélina til ad sauma pessi spor.

Haegt er ad velja & milli krosssaumsbekkja i minni vélarinnar
eda krosssaumsspora, en med peim er haegt ad hanna
eigin krosssaumsmynstur. Pessi spor lita eins Ut og pau
hafi verid handsaumud og henta mjog vel t.d & duka,
handkleedi og fatnad.

Nokkur rad um krosssaum

e Saumid krosssaum avallt med pvi ad yta a takkana
~saumad haegt og ,nalin uppi/nidri“

* Notid saumfot 2A. Bilid & milli raudu strikanna er jafn
stért og sporin sjalf.

Krosssaumsbekkir 117 - 126

Pessir bekkir eru settir saman ur smeerri krossaumssporum
og henta mjog vel til ad sauma bekki. | minni vélarinnar eru
peir i peirri lengd og breidd sem vid maelum med, en pessu
er samt

haegt ad breyta.

Krosssaumsbekkir og spor 127 - 136

Til ad sauma steerri krosssaumsmynstur eda fallegan bekk,
er

haegt ad blanda saman einstékum krosssaumssporum og
tengja pau saman. Pessa bldéndu er sidan haegt ad geyma
i nokkrum minnum vélarinnar og sauma pau sidan hvert af
6dru,

Athugid

Pegar krosssaumssporum er blandad saman, pa er mjog
aridandi ad vita hvar byrjunar og endasporin i hverju
spori eru stadsett. Krossaumsspor sem endar a spori til
haegri hentar mjog vel til tengingar vid spor sem byrjar fra
haegri o.s.frv. Byrjunar og endasporin eru merkt & 6llum
sporunum.
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Butasaumur

Hinn aldagamli butasaumur samanstendur avallt af premur
16gum; Margir sibreytilegir hlutir eru saumadir saman og
unnid er eftir formum sem minna a ramfraeedimyndir. Efsta
lagid samanstendur af pessum saumudu butum, undir
peim er yfirleitt vattefni, sem heft er vid bdtasauminn a
nokkrum st6dum og nedst er sidan heilt efni. Oft er jadar
butasaumsins sidan bryddadur med pessu nedsta lagi.

* 1/4" butasaumsféturinn sem feest aukalega audveldar
pessa vinnu mjog. A pessum feeti er fjarlaegdin fra nal ad
ytri bran fétar 1/4“ eda 6,35 mm og ad innri brun fétarins er
han 1/8 eda 3,15 mm.

e Fyrir frihendis vinnu er best ad nota frihendisfétinn, sem
einnig feest aukalega, en opid & honum er sérstaklega
stort og sést vinnufléturinn pvi betur en med venjulega
stoppfaetinum.

e Notid butasauma nr. 15, 16 eda 17. Notid gleeran
gervitvinna (nylon monofilament) sem yfirtvinna en notid
badmullartvinna eda polyestertvinna a spdluna og i lit,
sem hentar vid pa liti, sem verid er ad sauma. Stillid
spolutvinnann frekar lausan, pannig ad yfirtvinninn geti
togad hann audveldlega upp a réttuna. Pegar sporid
er saumad a prju 16gin af efnunum a eingdngu prefalda
sporid sem myndad er af undirtvinnanum ad sjast a
réttunni - millisporid hverfur og pannig feer sporid
a sig handavinnuutlit.

Og svona er petta gert:

e Byrjid a pvi ad klippa butana til, annadhvort eftir snidum
eda pa eftir eigin hugmyndum og gerid avallt rad fyrir
1/4* (6,35 mm) saumfari. (& tilbunum snidum er i flestum
tilfellum buid ad gera rad fyrir pessu saumfari).

e Farid eftir leidbeiningum sem fylgja med snidunum og
saumid butana saman.

e Strauid sidan saumfarid nidur a dekkra efnid af peim
tveim, sem saumud voru saman.

e Praedid svo réttuna med nokkrum sporum vid vattefnid
og nedsta lagid. Venjulegast eru pessi prju 16g heft
saman i hdndunum en pad er ad sjalfsdgdu audveldara
ad gera petta med vélinni med pvi ad sauma yfir
saumfari® med saumum 15, 16 eda 17.
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Vattering

Vatterud rimteppi eru vel pekkt og vinsael vida um heim.
Pessi teekni & uppruna sinn ad rekja til italiu par sem htn
gengur undir nafninu ,trapunto® en sidan vard pessi adferd
vinsael medal landnema i Bandarikjunum.

betta er mjog snyrtileg aferd og samspil flata, sem eru
saumadir og flata sem ekki eru saumadir. Yfirbordid virkar
par af leidandi eins og pad sé upphleypt. Pad er pvi mjog
hentugt ad nota saumavélina til ad framkvaema petta.

i pessu tilfelli er notast vid stoppfotinn eda frihendis
butasaumsfotinn og taekni par sem efnid er feert frihendis
undir feetinum an pess ad nota flytjara vélarinnar. Veljid
tvinnalit i sama lit og teppid sjalft.

Og svona er petta gert:
e Teiknid linur eda skraut med fatakrit ad eigin vali a teppi.

e Setjid stoppfoétinn eda frihendis butasaumsfétinn a
fotstdngina og veljid beint spor.

e Stadsetjid nu teppid, sem adur hefur verid preett saman
med [6ngum preedisporum undir fotinn.

e Rullid teppinu upp haegra megin pannig ad pad sé
audvelt ad feera pad til undir feetinum.

* begar stigid er 8 motstdduna, pa fer féturinn sjalfkrafa i
stoppstédu.

e Feerid nu teppid a medalhrada og saumid & medalhrada
eftir linunum sem teiknadar voru a teppid.

R&ad4: Byrjid avallt ut fra midjunni.

Disklingar med vatteringarsporum
A Creative disklingum nr. 29 og 50 eru sérhaefd og falleg
vatteringarmynstur. Falleg aferd og audveld i vinnu.

Notid utsaumsteekid.

e Kilippid ut ferkantada buta ca 25 x 25 cm.

* Setjid vlisefni eda annad styrkingarefni undir efnid.
e Merkid midju efnisins med fatakrit.

e Spennid efnid i rammann.

e Setjid utsaumsfétinn a fotstongina.

*  Veljid mynstur dr valmyndinni ,Utsaumur/disklingur og
saumid pad a efnid i rammanum.

e Sidan er haegt ad sauma mismunandi mynstur &
mismunandi ferninga.
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Utsaumur med tviburanal

Med tviburanal er haegt ad sauma mjog fallega skrautsauma
og pessir saumar verda mjog fallegir i saumbreiddunum 1,6
til 3 mm. Svona utsaumur verdur sérstaklega fallegur ef

valdir eru saman litir sem falla vel hver ad 68rum. . ol e e o R g
PRGN R RNy

Pegar saumad er med tviburanal verdur fyrst ad:
S S A S
gt g W

.

yta a ITT .Vid pad er sporbreiddin mjokkud sjaltkrafa pan-
nig ad énnur hvor nalin fari ekki évart ofan & saumfétinn.

Sjaid bls. 3-9 um preedingu a tviburanalum.

Maxi saumar

Ef teiknid fyrir tviburandlina er virkt, pegar Maxi saumar
eru saumadir, pa er haegt ad nota tviburanal til ad na fram
skrautlegum ahrifum. Athugid hinsvegar ad nota adeins
tviburanalar med millibili 1,6 eda 1,8 a milli ndlanna, jafnvel
pétt haegt sé ad velja tviburanalar med allt upp i 6 mm
nalarmillibili i forritinu.



Mjokkun spora ,,Tapering“

A engilsaxneskum malum er pessi adferd ad breikka eda
mjokka zik zak spor kallad , Tapering“, en med pessari
adferd er haegt ad na fram skemmtilegum ahrifum.

betta er teekni par sem zik zak sporid er mjékkad eda
breikkad & medan saumad er og myndar par med odda,
sem heegt er ad hafa annadhvort i midjunni eda sitt hvoru
megin fra hlidunum.

Med spori nr. 3 er sporbreiddinni breytt Ut fra midri
nalarstédu pannig ad heegt er ad bua til mismunandi odda
(reglulegir oddar).

Fyrir samhlida (symmetrical) sauma med 90° og 60°
hornum, pa er heegt ad sauma eftirtalin mynstur med
mjokkun og breikkun;

* 3,4,6,9, 12,14, 33, 34, 41, 42, 112, 130, 133, 137, 139
141, 169, 177, 194

Med spori nr. 22 er sporbreiddinni hins vegar breytt pannig
ad heegri hlidin er avallt dbreytt en vinstri hlidin mjokkar
eda breikkar. Med pvi ad nota takkann fyrir speglun pa er
audvelt ad snua pessu vid. Petta spor er adallega notad
fyrir horn og bekki (6reglulegir oddar).

Fyrir 6samhlida (unsymmetrical) sauma med 90°, 45° og
30° hornum, pa er haegt ad sauma eftirtalin mynstur med
mjokkun og breikkun;

* 31,44,45,131, 132, 134, 144,170
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Sjalfvirk mjékkun

Reglulegir oddar, saumur nr. 3
Aukid vid breidd.

Velji® saum nr. 3. Stillid sidan & zik zak. Ytid sidan & r’ap

,veljiio ©&= og stillid a rétt horn. Zik zak sporid byrjar & 0
og verdur sidan breidara par til komid er ad peirri breidd,
sem stillt var 4. Saumid sidan 6skada lengd.

Breiddin minnkud aftur

Yti® & afturabak hnappinn og vid pad verdur zik zak sporid
mjokkad nidur i 0. Vélin stddvast med nalina i efninu og
hzegt er ad snua efninu til ad sauma hornid. Stigid aftur &
moétstdduna og sporid breikkar a ny.

Ef yttera Ij% ,ba byrjar mjokkunin med fyrirfram stilltri
saum - breidd.

Oreglulegir oddar, saumur nr. 22
Veljid saum 22 og farid ad eins og lyst var ad ofan.

Med sama teikni er nalarstadan speglud.
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Skrauthnappagot

Ef sauma & stért hnappagat sem tekid verdur eftir, pa er
pessi adferd su rétta fyrir slikt hnappagat. Haegt er ad sau-
ma eins langt hnappagat og 6skad er, og pess vegna henta
svona g6t t.d.mjog vel a frotté og til skreytinga & ymsan
fatnad.

Og svona er petta gert:
Veljid saum nr. 22.

Yitio & It—ap Veljid pa mjokkun sem byrja 4 med. | okkar
deemi er pad ¥ &= .

k
« Velji6 45° horn og ytid & [

e Stillid saumbreiddina a 6 mm.

e Saumid fyrsta legginn i peirri lengd sem hann & ad vera
og ytid sidan & afturabak hnappinn pegar lengdinni er
nad. Vélin minnkar pa sporbreiddina i 0 mm.

e Snuid efninu um 90° og saumid heftinguna. Vélin byrjar
fra horninu. Saumid ca. 1 mm afram eftir ad vélin er
komin & 6 mm breiddina eda & mitt hnappagatid og ytid
pa aftur a afturdbak hnappinn. Vélin minnkar breiddina
aftur nidur i 0 mm.

e Snuid efninu um 90° og saumid seinni leggin & sama
hatt.

e Saumid sidan seinni heftinguna eins og lyst var hér ad
ofan.

Maxi-saumar an utsaumstaskisins

bPad getur verid mjog fallegt ad nota Maxi-saumana sem
eru innbygg®dir i vélina eda Maxi-saumana af disklingu-
num A og B

til ad sauma fallega bekki.

e Setjid undirlegg undir efnid til ad styrkja pad.

e Setjid plastfilmu (Solvy) ofan a efnid og festid baedi
undirleggid og filmuna vid efnid med tituprjonum.
Notid fatakrit &dur en pad er gert og merkid beina linu
par sem bekkurinn & ad koma. Nu er heegt ad sauma
saumana i 6skadri lengd med saumfeeti nr. 8 og notid
~saumad haegt“ adgerdina (40).

e Einnig er haegt ad nota udabrusa med limi og uda a
undirleggsefnid og festa sjalft efnid vid pad.
Hér meaelum vid samt einnig med ad nota plastfilmu &
réttunni auk undirleggsins. Spennid petta allt i ramma
0g saumid mynstrid.

Ad saum loknum fjarlaegid pid uppleysanlegu filmuna var-
lega fra saumnum, en undirleggid er heegt ad rifa fra a rén-
gunni. Pad sem eftir verdur af filmunni a réttunni leysist upp
i vatni. t.d. i fyrsta pvotti.
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Utsaumstakid

6. Utsaumshjdlp

1. Utsaumstakid sett 4 vélina

A Slokkvid a vélinni

Tengidosin fyrir dtsaumsteekid (15) er aftan & vélinni.

Ytid Utsaumstaekinu samhlida vélararminum fram & vid og
tengid pad vid tengiddsina (15).

Adgeetid sérstaklega ad styringin (46) & utsaumstaekinu sé
& milli grunnplétu vélarinnar og friarmsins. Prystid teekinu
eins langt og heegt er.

2.Utsaumsramminn tengdur viod taekid

Nu parf ad snua arminum & utsaumsteekinu (51), pvi i
geymslu liggur hann jafnhlida teekinu. Lyftid arminum par
sem snuningsfléturinn er (52) og snuid arminum aftur & bak.
Armurinn smellur & réttan stad.
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Rennid utsaumsrammanum undir Utsaumsfétinn med pvi
ad lyfta feetinum eins hatt og hann kemst. Festiskrdfan utan
a rammanum & ad snua fram a vid og hokin & hlidinni (53)
eiga ad snua til haegri.

Rennid nd rammanum samhlida tengistykkinu (49).
Rennid honum par til hann smellur & sinn stad bak vid
losunartakkann (50).

3. Ramminn fjarleegdur

begar fjarleegja @ rammann, er ytt & losunartakkann (50)
- honum haldid nidri og ramminn togadur fram a vid ut ur
styringunni. Fotlyftir verdur ad vera i efstu stédu.

4. Utsaumstzekié fjarlaegt

A Slokkvid a vélinni

Snuid arminum & utssaumstaekinu aftur i fyrri geymslustédu.
Lyftid arminum par sem snuningsfléturinn er (52) og snuid
honum par til hann smellur i geymslustdédu jafnhlida teekinu.

Ath: Ad rammahaldan standi ekki ut ur arminum adur en
honum er snuid.

Ytid 4 losunartakkann (50) og fiarleegid Utsaumstaekid aftur
a bak og haldid pvi samhlida vélararminum um leid og pad
er gert.
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Efnid spennt i rammann

Med utsaumsteekinu fylgja tveir rammar - einn stér rammi (140 x 225 mm) og einn minni (120 x 115 mm). Pessir rammar
henta fyrir svo til hvada utsaum sem er.

En pad er einnig haegt ad fa aukalega kringlottan ramma sem er 80 x 80 mm & staerd. Hann hentar fyrir smaerri mynstur a
efni og efnisbuta, sem komast ekki i 120 rammann.

Ath: Til ad mynstrid saumist betur og haldi sér betur rddleggjum vid eindregid ad setja viisefni undir efnid og spenna pad med
efninu i rammann. Fyrir mjég punn og teygjanleg efni rddleggjum vid ennfremur ad setja vatnsuppleysanlega filmu (Solvy)
ofan & efnid (sja ndnar i upplysingum um utsauma 6-2).

Efnid og undirleggid verda ad vera vel strekkt i rammann. Ef efnid er ekki rétt strekkt i rammann pa hefur pad sleem ahrif a
utsauminn.

betta geeti orsakad ad litir saumast hver ofan & annan, jadarlinur standast ekki &, krumpur koma i utsauminn eda pa ad
einhver utsaumsflétur sést ekki.

Svona er efnid spennt i rammann
1. Losid um eda fjarleegid festiskrufuna & rammanum (57) og takid innri
hlutann dr rammanum.

2. Leggid ytri rammann fyrir framan ykkur a bordid og latid hokin & honum
(54) snua til heegri. Skrufan & honum snyr ad ykkur.

3. Leggid undirleggsefnid og sidan efnid ofan & ytri rammann og réttan a
efninu a ad snua upp. Ef einnig a ad nota vatnsuppleysanlega filmu er
han 16gd ofan & efnid. Oll 16gin verda ad na ut fyrir branir ytri rammans.

4. Takid nu innri rammann og prystid efnunum ofan i ytri rammann. Herdid
sidan adeins a skrufunni (57) - takid sidan i efnin og strekkid pau med pvi
ad toga lauslega i efnid fyrir utan rammann. Geetid pess ad mynda ekki
neinar krumpur a Utsaumsflétinn eda undirleggsefnin. Rammarnir tveir
verda ad liggja pétt saman.

5. Pegar efnin liggja slétt i rammanum er skrufan hert vel.

Ath: Ef slegid er mjég lauslega ofan & spennt efnid, pa eetti fingurinn ad
hoppa til baka likt og ef slegid er & trommuskinn.

Ef efnid sem & ad sauma ut & er of pykkt eda er of litid til ad heegt sé ad
strekkja pad i ramma, pa er gott ad nota pappir med limi 4. (Heitir Filmoplast
og faest hja Pfaff umbodinu) (Sja upplysingar um Utsauma 6-2).

e Pappirinn er strekktur i rammann.

¢ Notid sidan saumavélanal eda tituprjén og gerid tveer rispur i kross
a yfirbord pappirsins. Fjarlaegid sidan efri hlutann og eftir situr punn
limfilma sem er strekkt i rammann.

e Stadsetjid efnid ofan a limfilmuna og saumid.

e Athugid ad heegt er ad setja baetur yfir litil gét sem koma a filmuna og
nota hana oftar en einu sinni.
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Jarnklemmur fyrir punn efni

Fyrir mjég punn efni eda efni sem ekki er heegt ad strekkja
nzegjanlega vel i rammana maelum vid med ad nota
jarnklemmurnar sem fylgja. Peer tryggja ad ytri og innri
ramminn séu pétt saman.

Og petta er pad sem gera parf:

Klemmurnar settar a:
e Spennid efnid og undirleggid i rammann eins og
venjulega

* Alengri hlidum rammans eru fjérar skorur med tveimur
rifflum & hverjum stad.

e Festid klemmurnar utan um rammann ofan fra.

Klemmurnar fiarleegdar:
* Ytid klemmunum upp & vid med pvi ad yta & jarntittinn.

Utsaumsféturinn stadsettur

i Gtsaumsstddu liggur féturinn ekki ofan & efninu heldur
er hann mitt & milli efstu og laegstu stédu. Stigid &
moétstéduna til ad leekka fotinn i pessa stédu.
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Utsaumur med Utsaumstaekinu
Hefdbundnar utsaumsadferdir

Feneyjarsaumur ,,Richelieu”

Pessi gamli og listreeni gatasaumur er saumadur pannig ad
fyrst er saumad eftir linum mynstursins med beinum saum -
sidan er efnid klippt par sem gétin eiga ad vera og ad lokum
er saumad yfir brunirnar med péttu zik zak spori.

S6mu adferd er mjog audvelt ad gera med saumavélinni.

Vid meelum med sérstdkum Feneyjarsaumsdisklingum nr. 7
og nr. 25 en & peim eru nokkur mjég falleg mynstur.

Og svona er petta gert:

e Setjid undirlegg undir efnid og spennid allt i ramma. Ef
um mjoég vidkveem efni er ad reeda meelum vid einnig
med ad setja uppleysanlegu filmuna Solvy eda Avalon
ofan a efnid.

e Saumid sidan eftir linunum sem buid var ad teikna &
efnid eda eftir mynstrunum & disklingnum. Heegt er ad
nota fleiri liti i mynstrid.

e Eftir ad buid er ad sauma, er undirleggid og filman
fiarleegd varlega.

e Nu er klippt varlega med oddmjéum skaerum pau svaedi
sem eiga ad vera got.

e Geetid pess ad klippa ekki i tvinnann.
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Applikeringar med utsaumsmynstrum
Pad er einnig heegt ad sauma tilbuin applikeringarmynstur
sem eru a disklingi nr. 7.

Applikeringarmynstrin eru merkt med A & yfirlitinu.
e Setjid undirlegg undir efnid.
e Saumid applikeringarmynstrid.

e Vélin stoppar pegar & ad setja applikeringarefnid i ram-
mann.

e Eftir ad buid er ad setja applikeringarefnid & sinn stad
eru utlinur mynstursins saumadar. Vélin synir & skjanum
hvenger & ad klippa umframefnid fra.

e Fjarleegid rammann ur utsaumstaekinu og klippid allt
umfram efni varlega fra saumudu utlinunum med oddm-
jéum skaerum.

e Setjid rammann aftur i vélina og latid vélina ljuka vid ad
sauma eftir j6drum applikeringarinnar.

Step

Step er ofid efni fra fyrirteekinu Gunold og litur Ut eins og
pad sé allt saumad. Pad er mjog gott ad sauma ut a petta
efni pvi grunnurinn litur pa ut eins og hann sé lika sau-
madur.

e Saumid mynstrid par til vélin laetur vita ad setja eigi
applikeringarefnid i rammann.

e Setjid Step efni i stadinn fyrir eitthvad annad applikerin-
garefni og saumid a pad. Step efnid parf ad vera adeins
steerra en mynstrid sjalft.

¢ Fjarleegid® rammann uUr Utsaumsteekinu og klippid allt
umfram efni varlega fra saumudu utlinunum med oddm-
jéum skaerum.

e Strauid mynstrid sem & ad vea a Step efninu en gerid
pad varlega. Step efnid hefur limkennt yfirbord svo efnin
festast saman

Rad: Ef sauma & mynstur sem saumud hafa verid & Step
efni & annad efni, pd er best ad strauja pad a efnid fyrst
og sauma sidan eftir j6drunum med péttum zik zak
sporum (0,2-0,4 mm). betta kemur i veg fyrir ad rakni ur
jédrum Step efnisins.

Pykk undirleggsefni

Heegt er ad fa undirleggsefni i nokkrum pykktum og eru pau
ymist til ad strauja a efni, leggja undir efni eda leggja & milli
efna. Pau geta gefi® utsaumnum prividdarutlit og henta fyrir
applikeringar sem purfa ad lita pannig ut.

*  Setjid efnid i ramma og ef med parf, venjulegt undirlegg
undir efnid.

e Saumid mynstrid par til vélin stoppar og setja a applike-
ringar-efnid i rammann. Setjid pykka undirleggid fyrst og
sidan applikeringarefnid ofan a pad og saumid eins og
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Utsaumur & svampefnid “Puffy”

LPuffy“ efnid er 3 mm pykkt efni sem likist svampefni.
Pegar pad er notad naest fram nokkurs konar prividdarutlit.
Athugid ad nota verdur tvinna sem er svipadur & litinn og
vidkomandi ,,Puffy” efni

* Notid blomadisklinginn nr. 36. Athugid ad nota
eingéngu sauma sem eru med péttum og breidum
flatsaumssporum pvi pad er eingdbngu med slikum
sporum sem petta prividdarutlit naest. Bein spor
eydileggja utlit mynstursins.

e Spennid limpappirinn ,Filmoplast” i rammann og limid
efnid sem sauma & ofan a hann.

* Setjid sidan ,Puffy” efnid ofan a efnid sjalft og adgeetid
ad buturinn parf ad vera adeins steerri en mynstrid sem
a ad sauma. Saumid mynstrid og ad saum loknum er
umfram efnid, sem nalin er nu buin ad skera i sundur
fjarleegt.

“Prisma” prividdarfilma

~Prisma“ prividdarfilman er enn eitt efnid fra Gunold. Petta
er efni sem likist vefnadi en er vinyl efni og ysta lagid er
prentud plastfiima sem er med tveimur litbrigdum p.e.a.s.
han breytir um lit eftir pvi hvernig horft er &4 hana. Petta
getur gefid utsaumnum gljaandi og lifandi utlit. ,Prisma“
filman er med gédar brunir og ekki parf ad kasta brunirnar
a henni og pad getur verid skemmtilegt ad nota hana i
applikeringar.

* Fjarleegiod fyrst pappirinn a réngu filmunnar.

* Kilippid filmuna i pad lag sem hun & ad vera og setjid
hana sidan a efni sem buid er ad strekkja i ramma.

e Saumid nu pad mynstur sem valid var.

e Sé Prisma filman sett beint & limefnid Filmoplast sem
spennt hefur verid i ramma, pa er haegt ad sauma ut
4 pad an undir-leggsefnis. Pessvegna er pad mjog
hentugt fyrir merkimida.

e bad parf ekkert ad gera frekar vid efnid eftir sauminn.

Utsaumud blunda

Heegt er ad bua til fallega blundu med pvi ad sauma ut a
uppleysanlegu filmuna (Solvy), en hun var upprunalega
hénnud til ad sauma ut & prjénud og mjog fin efni.

Spenniod tvo 16g af filmunni i ramma og gaetid ad pvi ad
filmurnar purfa ad vera vel spenntar. Saumid mynstrid
sem nota a og klippid sidan umfram efnid fra en hafi®
breidan jadar.

Setjid petta sidan i volgt vatn par til filman hefur alveg
leystst upp. Perrid blunduna og leggid hana sidan a hvitan
pappir til ad porna alveg.

Sidan er heegt ad festa blunduna vid efni, sauma fleiri
blundur saman med mjéum zik zak sporum, eda saumad
blunduna & efni.
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Utsaumur & mjdg punn efni

Ef sauma & ut & mjég punn efni eins og chiffon, organza
eda silki, pa meelum vid med eftirfarnadi undirbuningi adur
en byrjad er ad sauma.

Setjid petta punna efni & milli tveggja laga af
uppleysanlegri filmu (Solvy) og spennid o6ll prju 16gin |
ramma. Efnid er par med ordid stédugt i rammanum og
filman leysist sidan upp i vatni.

Annar kostur er sa ad spenna limefnid Filmoplast i
rammann og lima sidan punna efnid ofan a. (sja 6-2).
Ef saumad er i mjég punn og vidkveem efni maelum vid
meira ad segja med pvi ad leggja vatnsuppleysanlegu
filmuna (Solvy) ofan a efnid.

Enn annar moguleiki er sa ad nota pykkara efni og
klippa i pad ,glugga“ sem er ca. 2 cm. steerri en mynstrid
sem sauma &. Taka sidan punna efnid sem sauma & og
spenna baedi efnin i rammann. A pennan hatt er heegt
ad spenna punn efni érugglega i rammann.

Ef sauma & mynstur sem eru med mjog pétt spor, pa
radleggjum vid ennfremur ad setja undirleggsefni undir
rammann.

Saumid t.d. fuglamynstrid sem synt er hér ad ofan,
en pad er a disklingi 45. Vid maelum med ad yta a
hnappinn ,saumad heegt” pegar petta er saumad.

Utsaumur & finprjénud efni eins og jersey

Pad er einnig audvelt ad sauma Ut a pessi punnu og
teygjanlegu efni - bara ef pau eru rétt undirbuin og réttar
adferdir notadar.

Spennid limefnid ,Filmoplast” i rammann - fjarlaegid
pappirinn ofan a pvi og limid efnid a yfirbordid i
samraemi vid hvernig lykkjurnar snta og geetid vel ad pvi
ad efnid sé rétt i rammanum.

Ad auki maelum vid eindregi® med pvi ad nota
vatnsuppleysanlegu filmuna (Solvy) ofan & efnid.
Saumid sidan med jersey nal p.e.a.s. nal med kuluoddi.

Ef spenna & svona efni i ramma, er farid eins ad og lyst
er hér til hlidar. Ef ramminn skilur eftir far & efninu, er
straujad med mikilli gufu & réngunni.
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Utsaumur a frotté

Audvelt er ad sauma ut & frotté efni og énnur lik efni sem
eru med storar lykkjur. Pad er beedi haegt ad nota Maxi
saumana og moérg mynstur af disklingunum i svona utsaum.

e Ef frotté-efnid er of pykkt til ad haegt sé ad spenna pad
i ramma, pa er limefnid Filmoplast einfaldlega spennt {
rammann og efnid limt ofan & pad.

* Neelid eda praedid vatnsuppleysanlegu filmuna
Filmoplast ofan & efnid til ad hylja lykkjurnar i efninu.

e Sidan er haegt ad sauma mynstrid. Ef efnid er mjog
pykkt pa er e.t.v. betra ad velja ,saumad haegt".

Utsaumur & ledur
Pad er ekki haegt ad spenna ledur i ramma, pvi pad er ekki
haegt ad fjarlaegja forin eftir rammann.

e Spennid limpappirinn Filmoplast i rammann, fjarleegid
pappirinn ad ofan og limid ledrid a limyfirbordid.

e Athugid ad ledrid krumpist ekki pegar pad er sett a
limpappirinn. Ef ledrid er mjég pykkt eda hart pa er best
ad yta a hnappinn ,saumad haegt” (40) adur en byrjad
er ad sauma, og einnig ad steekka mynstrid til ad fordast
nalarbrot og sauma ekki of pétt pvi pa koma of mérg got
i ledrid.

Athugid: Notid EKKI ledurndlar vié utsaum & ledri.

Utsaumur a flauel og flos.

Pad eetti ekki ad spenna pessi efni i ramma, pvi pad er mjog
erfitt ad fjarleegja farid eftir rammann. Notid limpappirinn
Filmoplast og farid ad eins og lyst var a utsaum a frotté.
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Utsaumur a ofin efni

Merkid fyrir midju merkisins (LION) & efnid sem & ad
sauma pad a.

Spennid limpappirinn Filmoplast i rammann og setjid
efnid & limpappirinn pannig ad lykkjurnar snui rétt.

Einnig er heegt ad nota lim & udabrusa og uda pvi a
venjulegt undirlegg.

Veljid mynstrid og stadset;jid byrjunina med pvi ad yta a

Sidan er heegt ad sauma mynstrid.

Utsaumur a litla buta

Eigi ad sauma ut & einhverija litla fleti eins og t.d.
brjéstvasa, horn & munnpurrku, en ekki er heegt ad
spenna efnid i ramma, pa er tilvalid ad nota limpappirinn
Filmoplast og lima fletina & hann.

Merkid stadinn par sem mynstrid & ad byrja - stadset;jid
nalina beint fyrir ofan pann stad og byrjid ad sauma.

Vattstunga med mynstrum af disklingum

Med mynstum af disklingum 29 og 50 er heegt ad sauma
vattstungu a einfaldan og fljétlegan hatt.

Setjid undirlegg og pykkt vlisefni undir efnid.
Merkid fyrir midju mynstursins med fatakrit.

Spennid 6ll prju 16gin i ramma - ef pau eru of pykk,
pa verdur ad preeda 16gin prju saman, pannig ad
saumfléturinn verdi eins stér og ramminn sjalfur.
Spennid sidan limpappirinn Filmoplast i rammann og
limid petta a hann.

Pa er haegt ad sauma mynstrid.
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Utsaums sniématid

Med vélinni fylgir snidmat, sem audveldar ad merkja fyrir
réttum byrjunarstédum & efni fyrir pau mynstur sem & ad
nota.

Pegar snidmatid er notad verdur ad geeta pess ad nafnid
PFAFF snui upp og snui pannig ad haegt sé ad lesa pad og
ad urtokin tvo séu i vinstri hornunum.

Utsaumsfléturinn & hringrammanum er merktur og
snidmatid hefur meelikvarda i tommum og cm.

Utsaumsfléturinn er merktur med raufum.

Notid fatakrit til ad merkja fyrir utsaumsfletinum i gegn um
raufarnar sem eru & 6llum hlidum og i midju saummatsins.

6. Utsaumshjdlp

Mynstur sameinud med pvi ad faara rammann

i okkar deemi er mynstur nr. 11 af creative disklingnum 300.
Vid nadum i einstoku mynstrin med pvi ad yta a ,,utsaums/
disklings® valmyndina og stadsettum pad innan rammans.

Vid héfum stadsett mynstrid vid haegri nedri brin utsaums-
flatarins og hlidarspeglad pad.

e Saumid fyrsta mynstrid.

Efnid feert til i rammanum til ad bua til
staerra mynstur en kemst i rammann.

¢ Fjarleegid Utsaumarammann af Utsaumsteekinu.

e Setjid snidmatid i rammann og notid fatakrit til ad merkja
utlinur mynstursins haegra megin og nedst a saumad
efnid. Fjarleegid snidmatid.

* begar buid er ad stadsetja fyrsta mynstrid i haegra
horninu, pa eru strikadar baedi l6dréttar og laréttar linur
sem meetast i horninu.

e bessar linur eru vidmidunarlinur fyrir naesta mynstur.

e Lodrétta linan er byrjunin & neesta mynstri og larétta
linan er lsegsta brdn mynstursins.

e Notid nu snidmatid til ad feera og spenna efnid aftur
a réttan stad i rammanum pannig ad raufarnar i
snidmatinu séu jafnar strikunum a efninu.
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Mynstur stadsett aftur eftir ad hafa verid spennt i ram-
ma

223130 mm

card_300

Hlidarspeglid mynstur nr. 11 & ny og ytid a .

Ytid & . og med pvi ad snerta mynstrid sjalft & skjanum,
setjid pid kross-hars-bendilinn (rammi/nal) & pann stad i
mynstrinu par sem mynstrid & ad tengjast mynstrinu sem var
saumad aour.

Faerid kross-hars-bendilinn & nakveemlega réttan stad med

teiknunum.

. I I3

Ytid & RV til ad loka glugganum; kross-hars-bendillinn,
ramminn og par af leidandi einnig nalin verda & sidast valda
stadnum.

NU er haegt ad stadsetja nuverandi mynstur mjég nakveem-

200204

2230140 mm

card_300

lega med pvi ad snerta . teiknid.

Ef pid snertid . teiknid, pa getid pid stadsett mynstrid i
rammanum me?d fingri & skjanum.

Athugid stadsetningu spennta efnisins med pvi ad lata nali-
na stinga nidur i pad.

Stillid nakvaemlega med 6rvarteiknunum .
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Ef nalin stingur i mynstrid sem buid var ad sauma a peim
stad par sem ndverandi mynstur & ad baetast vid, pa gerid

adgerdina

™~

e Saumid mynstur nr. 2. Pvi verdur nu sjalfkrafa beett vid
mynstur nr. 1. Haldid afram a sama hatt til ad blanda
saman mynstrum 3 og 4....

i valmyndinni ,mynsturradir/mynstrum blandad saman
(sequence/combination) ” getid pid safnad saman nokkrum
mynstrum i eina heild innan rammastaerdar og vistad hana
til frambudar.

Notid utsaums snidmatid og . adgerdina til ad stadsetja
nokkur mynstur & einn flét til ad bua til stért mynstur.

Rad: Einnig er haegt ad velja einsték mynstur i valmyndinni
“mynsturradir/mynstrum blandad saman (sequence/
combination)” og vista pau. Ef pid breytid stillingum a
mynstrunum (eins og ad spegla pau, snua peim, fara i
kring um pau) pa vistast peer stillingar einnig.

A bennan hétt getid pid dvallt kallad fram slikt breytt
mynstur til ad sauma pad a ny. jafnvel pott slbkkt hafi
verid & vélinni i millitidinni.
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Ord og setningar sameinud med pvi ad
faera atsaumsrammann.

Ef halda a afram ad sauma texta i aframhaldandi r&d ut fyrir
rammann, pa verdur ad skipta setningunni i kafla adur en
han er sett i vélina.

e Heegt er ad hanna pessa sérstaedu kafla hvern a feetur
6drum & skjanum og geyma pa sidan undir
mismunandi néfnum i

minni vélarinnar og peir geymast par pott sldkkt sé a
vélinni.
* Eda utbua pessa kafla einn i einu og sauma pa an pess
ad vista pa i minni vélarinnar (sja blanda
saman mynstur med pvi ad feera rammann).

Setjid utsaumsrammann a vélina adur en hénnud setning
er stadfest. Pad er gert til ad vera viss um ad stadsetning
setningar-innar sem synd er i ,rammanum® & skjanum sé su
sama og stadsetningin & efninu sem a ad sauma.

Efnidé undirbuid fyrir Gtsaum

Strikid linu & efnid, par sem textinn & ad vera stadsettur og
hafid linuna lengri en textinn er.

Pegar efnid er spennt i stéra rammann, pa a linan ad vera
stadsett.
i midjum rammanum og liggja langsum i honum.

Setjid snidmatid i rammann til ad fullvissa ykkur um ad
linan sé alveg bein. Linan & ad vera undir raufunum i midju
snidmatsins.

Textinn vistadur i skra

i valmyndinni ,saumaradir/itsaumsradir (embroidery combi-
nation”), er ilagssveedid fyrir ,stafrof (alphabets)” opnad

og par er skrifadur fyrsti hlutinn af setningunni (frekari
upplysingar um hvernig eigi ad skrifa & texta eru i kafla 4 /
bls. 4-11, 4-18).

I k.
Ef stadfest er med D\/, pa kemur pessi hluti & skjainn.

Vid héfum skipt setningunni i tvo hluta.
1. creative 2144—embroider
2. your imagination

Stadsetjid setninguna & midja linuna sem teiknud var a efnid
og er nd i midjum rammanum langsum.

Feerid setninguna nidur ad nedri hluta utsaumsflatarins.

Ef yttera E’ teikni® og sidan a ,vista sem (save as)”, pa
opnast valmyndin til ad gefa henni nafn. Gefid rununni nafn
og veljid skrana sem a ad geyma pennan hluta.

Slaid inn nafn fyrir fyrsta hlutann. Vid getum kallad hann
“2144embr” og vistid hann i skranni ,slagord (slogan)”. Vid
héfum buid pessa skra til adur i ,,Creative Data Manager”
(sja einnig bls. 4-38).

Med - teikninu opnid pid gluggann til ad velja skrana.
Notid sidan 6rvartakkana til ad vel'|a skrana ,slagord (slo-

gan)” i vélinni og ytid sidan &
og skrainn hefur verid valin.

teiknid. Glugginn lokast

I k.
Stadfestid med pvi ad yta a D\/.

Fyrsti hlutinn er nua vistadur i ,slagord” undir nafninu
“2144embr”.

Med IC;S"C er heegt ad fara aftur a ilagssveedio fyrir ,stafrof
og skrifa par nzesta hluta. Vid notum “your imagination”.

I ok,
Ef Petta er stadfest med \/, pa opnast skjarinn.

Stadsetjid pennan hluta einnig & linuna i miéjum ramma-
num.

Feerid pennan hluta upp ad efri hluta utsaumsrammans.

Vistid nu einnig pennan hluta i skrana ,slagord” og gefid
honum nafn.

Sannreynid ad badir hlutarnir séu stadsettir i midjum ram-
manum og & teiknudu linunni og i efri hluta utsaumsflatarins.
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Ord og setningar sem eru lengri en ramminn sameinud
; = Med adgerdinni . stadsetjid pid nu fina krossinn & tengi
o Yiio & !l teiknid og ,,opnid* til ad kalla fram fyrri punktinn & ordunum.
hlutann af setningunni Ur minni vélarinnar. (ur skranni
“Slogan”) pannig ad hun komi upp a skjainn.

Med adgerdinni . stadsetjid pid nuverandi texta pannig
e Saumid pennan hluta. ad hann falli ad eldri textanum. ( Sja “stadset;jid mynstur eftir

ad hafa spennt efnid aftur i rammann®, bls. 6-23.)

e Saumid nu annan hlutann. Hann verdur nu stadsettur
sjalf-virkt vid fyrsta hlutann.

Efnid feert til og sett afur i rammann til ad sauma
setningar sem voru utan hans

Setjid snidmatid i rammann og merkid fyrir Gtlinum Utsaums-
flatarins med fatakrit eda téfrapenna. Sjalfkrafa

kemur mjor kross vid nedri branina par sem I6drétta linan

er teiknud. Pessi kross er byrjunarstadur fyrir neesta hluta.

e Notid nu snidmatid og faerid efnid til i rammanum
pannig ad midraufar snidmatsins séu alveg jafnar
[6dréttu linunni.

Eftir ad hafa spennt efnid aftur i rammann, pa verda
laréttu linurnar a efninu ad vera innan utsaumsflatarins.

000"

e Ytida E og “Open” til ad kalla fram seinni hlutann af
setningunni Ur minni vélarinnar (Ur skranni “slagord”)
pannig ad hun komi upp & skjainn.
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Mynstrum blandad saman

A fisldamérgum creative disklingum sem vid bjédum upp
4 eru m.a. mynstur sem eru hénnud pannig ad pau eru |
tveimur hlutum og sidan haegt ad tengja pau saman. Pau
eru 6ll merkt med tengipunkti.

Sidasta sporid & fyrra mynstrinu taknar sameiginlegan
tengipunkt fyrir beedi mynstrin.

Tengipunkturinn er langt spor i lok fyrra mynstursins og
einnig i byrjun seinna mynstursins og er stadsett a ytri bran
samtengingarinnar.

Pessi mynstur hafa verid sérhénnud fyrir stéra ,,Creative
Fantasy Big“ rammann, og heegt ad sauma pau med pessari
vél.

Vid greinum & milli tveggja flokka:
* Mynstra sem eru i tveimur hlutum.

e Endalausra bekkja, sem alltaf enda med tengispori og
haegt er ad tengja saman eins oft og 6skad er.

Samtenging mynstra i rammanum

Undirbuningur efnis
Notid fatakrit til ad strika linu & efnid i pa att sem mynstrid
eda bekkurinn & ad vera saumadur.

Strikid er til vidmidunar pegar efnid er spennt i rammann

begar efnid er spennt i rammann verdur ad geeta pess ad
strikid fari i gegn um midjan rammann. Gott er ad hafa
raufarnar i rammanum til vidmidunar.

e Veljid mynstrid sem hefur numerid ,1“ af disklingnum.
Vid héfum valid mynstur af disklingi 52 / ,mynstur sem
blandad er saman®.

* Stadsetjid pad i rammann og pegar pad er gert ma ekki
spegla pad a lengdina, pvi pad endar med tengispori.

e Veljid nu mynstrid sem merkt er 2%, og petta mynstur
ma heldur ekki spegla langsum.

e Sadsetjid petta mynstur & méti fyrra mynstrinu.

o Ytid a E til ad staekka flétinn & skjanum og par sem
pessi tvd mynstur eiga ad tengjast.

e Saumid fyrri hlutann.
e Vélin st6dvast eftir ad hafa saumad tengisporid

R&ad: Togid ekki i tvinnann i tengisporinu.

6. Utsaumshjdlp
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Seinna mynstrid er nu synt sem merkt og nalin er i st6du
par sem tengisporid fyrir mynstrid er.

Sannreynid nu hvort nalin stingur nidur par sem
tengisporid ur fyrra mynstrinu er.

Ef tengisporid er rétt, tengist seinna mynstrid
nakvaemlega vid fyrsta mynstrid.

Ef nalin stingur ekki rétt nidur i tengisporid i fyrra

mynstrinu er ytt & fié:og mynstrid feert til par til nalin er
beint fyrir ofan tengisporid.

Saumid nu seinni hlutann.
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Endalausir bekkir sem eru lengri en ramminn
Sum mynstur henta vel i endalausa bekki og pessi mynstur
eru merkt med stafnum E. Pessi mynstur eru med tengispori
i byrjun og enda mynstursins.

A pennan hatt er haegt ad sauma endalausa bekki.

A disklingi geta verid mynstur fyrir endalausa bekki sem
samanstanda af tveimur hlutum. Ef svo er, pa st6dvast
vélin eftir ad hafa saumad tengisporid i fyrra mynstrinu. Ef
stigid er aftur & métstdduna pa saumar vélin sjalfkrafa seinni
hlutann af pessu mynstri. Pannig ma stadsetja fyrri hluta
sliks mynsturs & horni par sem snua parf efninu.

Undirbuningur efnis

Notid fatakrit til ad strika linu & efnid i pa att sem bekkurinn
a ad saumast. Strikid er til vidmidunar pegar efnid er spennt
i rammann.

Saumid nu endalausa bekkinn eins og lyst er i ,mynstrum
blandad saman®.

Pegar efnid er spennt i rammann verdur ad geeta pess ad
strikid fari i gegn um midjan rammann. Gott er ad hafa
raufarnar i rammanum til vidmidunar.

Okkar deemi er um endalausan bekk af creative disklingnum
300 og er med tviskiptu mynstri.

e Vélin stddvast eftir ad hafa saumad fyrra mynstrid.

» Ef stigid er aftur & métstéduna, heldur vélin afram ad
sauma.

e Feerid efni til i rammanum, pannig ad ad feerist svo til um
rammalengdina.

e Geetid pess vel ad tengipunktar mynstranna
séu stadsettir vid efri brin rammans en innan
Utsaumsflatarins. Notid snidmatid til adstodar.

e Geetid pess einnig ad raufarnar & matinu liggi ofan a
teiknudu linunni.

o Efyitt er & ,saumar byrji aftur” (stitch restart) pa fer vélin
sjalfkrafa & tengipunktinn.

e Athugid ad nalin sé stadsett nakveemlega fyrir ofan
tengipunktinn.

b
bl

o Ef svo er ekki ytid pa a +% og faerid mynstrid til, par til
nalin er beint fyrir ofan tengipunktinn.

e Saumid neesta kafla i bekknum.

e Ef skipt er um mynstur t.d. til ad sauma fyrir horn pa parf
ad geeta pess ad nalin sé rétt stadsett.
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Fylgihlutir

Venjulegur saumfétur nr. 0 A
Nr.: 820 244-096

Utsaumsfétur nr. 1 A (fyrir efri flytjara)
Nr.: 820 254-096

Utsaumsfétur nr. 2 A (ekki fyrir efri flytjara)
Nr.: 820 260-096

Utsaumsfétur nr. 8 (ekki fyrir efri efri flytjara)

Nr.: 820 259-096

Blindsaums og overlockfétur Nr. 3
Nr.: 820 256-096
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Rennilasa og jadarfotur Nr. 4
Nr.: 820 248-096

HnappagataféturNr. 5 A
Nr.: 820 299-096

“Sensormatic” maelistika fyrir hnappagot Nr. 10
Nr.: 820 294-096

Stoppfotur Nr. 6
Nr.: 820 243-096

Faldfoétur Nr. 7
Nr.: 820 249-096
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Jadarstyring Nr. 3
Nr. 820 251-096

1. Bursti

Nr.: 93-847-979-91
2. Aukakeflispinni
3. Sprettihnifur

Nr.: 99-053-016-91

4. Peru og stingplotuskiptir
Nr.: 93-038 920-91

5. Spolur
6. Filtskifa
7. Skifur fyrir tvinnakefli

Hnéspadi
Nr.: 93-039-128-05, 93-039-129-44

Hnitpenni
Nr. 412 69 34-01

Saumakort —gémul butasaumsspor og handavinnu
utsaumsspor
Nr. 412 74 69-03

Skraarhjalp

Med pvi ad nota pessa skraarhjalp er moégulegt ad hlada
nidur mynstrum af netinu beint inn & saumavélina 2144 an
adstodar eda tengingar vid tdlvuforrit.

Nr. 412 84 16-96
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Utsaumstaekid

Utsaumsrammar
Ferhyrndur rammi 140x225 mm (sja mynd)
Nr: 93-039-340-44-000

Kringléttur rammi 115x120 mm
Nr: 93-039-343-44-000

Snidmat fyrir utsaum
Nr: 93-039-351-05-000

Smellur
Nr: 41-268-150-20

“Creative fantasy” utsaumsfétur
Nr: 820 28-096Creative disklingur nr. 300

Kapall
Nr: 412 85 90-96
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Aukahlutir

bessi tafla er fyrir ymsa aukahluti fyrir sérstaka sauma.
Pessir aukahlutir fast hja PFAFF umbodinu

Applikeringarfotur 820 214-096 Fyrir applikeringar

Lekfotur med 5 raufum (fyrir tviburanalar| 820 226-096 Fyrir bisenlek & punn og medalpunn efni (nal i gréfleika:
130/705 H-ZWI, 1.6 - 2.0 mm.) 80)

Lekfotur med 7 raufum (fyrir tviburanalar | 820 227 096
130/705 H-ZWI, 1.6 - 2.0 mm.)

Lektungur (2 stk.) 820 223-096

Styring fyrir vondulspor (Faggot) 820 228-096 Til 20 sauma saman tvo jadra med hullsaumsutliti

Kégurfétur 820 232-096 Til ad sauma kégur
Pridji keflispinninn 93-033 063-44-000 | Fyrir sauma med priburanal

Skyrtusaumsfétur 4.5 mm 820 218-096 Fyrir skyrtusauma & punnum og medalpykkum efnum

Skyrtusaumsfotur 6.5 mm 820 219-096

Rykkingarfotur (plast) 820 231-096 Til ad rykkja mjég punn efni

Snuru og bandfétur 820 230-096 Til ad sauma yfir sndrur og groft band

Gatasaumsplata @ 4,5 mm 820 238-096 Fyrir gatasaum
Gatasaumsplata @ 6,5 mm 820 237-096

Gatasaumsplata @ 8,5 mm 820 275-096
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Rykkingar og fellingafétur 820 255-096 Til ad rykkja og fella efni med reglulegu millibili.
Advorun:! Adeins fyrir beint spor og sporlegu i midju.

Butasaums og vattsaumsfétur 820 212-096 Fyfir butasaum og jadarstungur

820 220-096 Til ad sauma ledur

Stingplata med kringléttu gati 820 247-096 Fyrir beina sauma & mjég finum og gljipum efnum (silki,
jersey o.s.frv.). AGvorun! Adeins fyrir beint spor og
sporlegu i midju.

Jadarfétur med styriplétu 820 217-096 Til ad sauma saman jadar vid jadar - til ad sauma
stungusauma pétt vid jadar o.p.h.

Fotur fyrir prionakanta 820 216-096 Til ad sauma prjonud efni

Hudadur utsaumsfotur (fyrir efri flytjara) 820 277-096 Fyrir dtsaum a erfid efni eins og ledur, plast 0.p.h.
(og allt ad 9 mm. breitt spor)

Hringsaumaahald 820 246-096 Fyrir hringsauma

A naestu bladsidum lysum vid notkun nokkurra pessara féta
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Applikeringarfétur

bad er fljétlegt ad sauma applikeringar og peer geta verid
mj6g skemmtilegar og fallegar. Med mismunandi efnum og
litum er alltaf heegt ad na fram nyjum og nyjum aferdum.
Best er ad nota applikeringarfét pvi hann er med rauf ad
nedan.

e Setjid applikeringarfétinn & féthélduna.

e Teikni® mynstrid & réngu efnisins og athugid ad ef
sauma a bokstafi pa verda peir ad snua 6fugt. Einnig
er haegt ad teikna petta a vlisofix, sem straujad er svo a
applikeringarefnid.

e Strauid vlisofixid & réngu applikeringarefnisins og best
er ad eins liggi i applikeringarefninu og efninu sem
saumad er a. Klippid butinn Ut eins og hann & ad vera
og takid pappirinn af réngunni.

» Stadsetjid applikeringarefnid & adalefnid og strauid pad
a sinn stad.

e Setjid undirleggsefni undir baedi efnin.

e Saumid nu eftir brinunum med mjéum en péttum zik zak

sporum. Athugid ad nalin verdur alltaf ad stinga ut fyrir
applikeringarefni i 68ru sporinu til ad hylja branina vel.
Gott er ad yta a ,nalin nidur” pvi pa er audveldara ad
sauma krappar beygjur og fyrir horn.

Saumar Nr: 3 eda 10
Sporlengd: 0.3 mm
Sporbreidd: 1.5 -2 mm

Opinn applikeringarfétur

Applikeringar geta verid mjog fallegar sem skraut & ymsan
fatnad, duka o.fl. Ef nota & opna applikeringarfétinn med
saum 18, pa naest fram aferd sem likist handavinnu.

Klippid ut applikeringarbutana og gerid ekki rad fyrir
neinu saumfari.

Strauid vlisofix & rénguna. Takid pappirinn af og strauid
applikeringarbutinn & pann stad sem hann a ad vera.

Setjid opna applikeringarfétinn a vélina.

Veljid saum 18 og styrid nu efninu pannig ad brunin &
applikeringarbuitnum renni medfram haegri brun fétarins.
Vid petta neest fram aferd sem likist handavinnuspori.
Beina sporid svo til hverfur i brdnina og vid pad naest
fram petta fallega utlit.

Saumur Nr: 18

Sporlengd: 2.5 mm

Sporbreidd: 1.5 mm



Bisenlek

Pessa sigildu sauma er mjog gott ad nota t.d. & punn
badmullar og ullarefni og einnig & punnt |éreft.

e Setjid lekfot a vélina

e Setjid tviburanal 130/705 H-ZWI med nalarmillibili 1.6
eda 2.0 mm i ndlarhdlduna (nal i gréfleika 80).

e Preedid sidan tvo preedi i vélina (sja bls. 2-11).

e Saumid fyrsta lekid. Pegar neesta lek er saumad er pad
fyrsta latid renna i einhverri af naestu raufum fétarins til
ad fa rétt millibil & milli lekanna.

Saumur Nr: 1

Sporlengd: 2.5 mm
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Rad: Til ad fa god bisenlek, pa er haegt ad festa svokallada
bisentungu i raufina framan & stingplétunni. Pessi tunga ytir
adeins undir efnid og tryggir ad lekid myndist betur.

Fyrir bunn efni er best ad nota bisenfét med 7 raufum og
litla bisentungu, en fyrir adeins grofari efni er betra ad nota
fot med 5 raufum og grofari bisentungu.

Einnig er gott ad sauma prad inn i lekid til ad gera pad
sterkara og aferdarfallegra. Snuran er pa praedd i gegn um
raufina fyrir framan stingplétuna og siéan upp um kringldtta
gatio fyrir framan nalarraufina a stingplétunni. Keflid med
braedinum getur legid fyrir framan vélina eda undir arminum.

Ef pradur er notadur er bisentungan ad sjalfségdu ekki
notud um leid.

*  Fjarlaegid stingplétuna.

*  braedid pradinn nedan fra i gegn um kringlotta gatid &
stingplétunni.

* Setjid stingplétuna aftur a vélina og latid pradinn liggja ut
um raufina sem er undir stingplétunni framanverori.

e Togid lauslega i efnid um leid og saumad er, pvi
pradurinn heldur adeins a mdti flutningi vélarinnar.
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Bisen og utsaumsfétur

Med pessum feeti er haegt ad sauma bisenlek med 5 til 11
mm. millibili, og sidan er haegt ad nota sama fétinn til ad
sauma 6 til 9mm breid mynstur & milli bisenlekanna.

e Setjid fotinn a féthdlduna. Athugid ad pad er heegt ad
lata hann snua i badar attir.

e Setjid tviburanal med nalarmillibili 1,6 eda 2,0 mm i
nalarhélduna

e Praedid svo tvo praedi i vélina (sja bls. 2-11).

e Stillid undirtvinnaspennuna adeins stifari med pvi ad
herda 4 riffludu skrafunni & spoluhusinu og saumid fyrra
lekid med eda an undirleggspradar. (sja bls. 7-7).

e Pegar seinna lekid er saumad er pad fyrra latid renna i
raufinni sem er yst & faetinum. A pann héatt er haegt ad fa
rétta breidd & milli lekanna til ad geta saumad mynstur &
milli peirra.

e Saumid 6ll pau lek sem sauma a.
e Setjid nu venjulega nal i nalarhélduna.
e Setjid undirleggsefni undir vinnuflétinn.

e Latid nu tvd lek renna i sitt hvorri rauf fétarins og saumid
skrautsauma ed eigin vali & milli lekanna.

Saumur Nr: 1

Sporlengd: 2.5 mm

Styring fyrir vondulspor (Fagot-spor)

Styringin er notud til ad sauma saman tvo jadra me?d bili &
milli og né fram hullsaumsaferd. Heaegt er ad fa styringuna i
3 mm og 5 mm breiddum.

* Notid venjulega fétinn nr. 0 A og setjid styringuna i litla
gatid framan til & stingplétunni.

e Ef notad er efni sem raknar ekki pa er heegt ad sauma
jadrana beint saman, en ef notud eru efni sem rakna,
pa er betra ad kasta brunirnar, og brjota peer sidan inn
undir & réngunni.

Setjid efnin sitt hvoru megin upp ad styringunni og
saumid jadrana saman med saum nr 11. Styringin gerir
pad ad verkum ad sporin verda j6fn inn & brunirnar sitt
hvoru megin.

Saumur Nr: 11
Sporlengd: 2 mm
Sporbreidd: 6 — 9 mm



Koégurfétur

Med pessum sérstaka feeti er haegt ad sauma kdgur og
lykkjur og nd med peim skemmtilegum ahrifum. Sérstaklega
getur petta hentad vel & frotté efni.

e Teikni® med téfrapenna mynd eda mynsturferli.
e Setjid undirleggsefni undir efnid.
e Setjid koégurfétinn a féthélduna.

e Saumid nu mynstrid réd eftir r6d eda ef verid er ad
sauma mynstur sem er i hring pa verdur ad byrja utan
fra og sauma inn & vid.

e Ef notadur er gréfur tvinni, verdur ad velja lengri
sporlengd. Saumid prufusaum & afgangsbuta.

e Ppegar lokid er vid ad sauma, verdur ad toga varlega
undan feetinum, pvi annars er hzetta a ad sidustu
lykkjurnar dragist saman.

e Hnytid endana saman & réngunni.

Saumur nr. 3
Sporlengd: 0,5-1 mm
Sporbreidd: 1,5-2,5 mm
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Skyrtusaumsfoétur

Skyrtusaumur er mjdg sterkur saumur sem adur fyrr

var mikid notadur a skyrtur og litur ut eins og saumur a
gallabuxum. Pessi saumur getur litid mjég vel ut ef hann er
saumadur med 6dru visi litum tvinna. Skyrtusaumsfeetur eru
til i tveimur breiddum fyrir punn og pykkari efni eda 4,5 og
6,5 mm.

*  Setjid skyrtusaumsfotinn & féthélduna.
e Leggid efnin saman réngu & mati réngu.

e Latid nedri jadarinn standa fram undan, sem nemur rauf
fétarins.

e Setjid nedri jadarinn pannig i fétinn ad hann brotni yfir
jadar efra efnisins og saumid hann.

e Saumid med beinu spori.

* Leggid sidan efnin pannig undir fétinn ad kamburinn
styrist i fotinn og leggist nidur. Saumid sidan eftir
bruninni og togid efnin lauslega i sundur um leid og
saumad er.

Saumur nr. 1

Sporlengd: 3 mm
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Snurufétur

Snudrusaumur er adferd, par sem saumad er yfir perlugarn
eda alika garn til ad fa fallega og sterka leggingu. Pad
getur lika verid mjog fallegt ad nota pessa adferd vid
applikeringar, en pa verda brunirnar fallegri.

e Setjid snurufétinn a féthdlduna.
e Leggid garnid eda snuruna undir raufar fotarins.

e Saumid nu med mjéum zik zak sporum og péttu spori
yfir garnid.

R4d: Einnig er haegt ad nd fram fallegri dferd med pvi ad
sauma yfir garnid med 6dru visi litum tvinna og hafa
sporin adeins lengri.

Saumur nr. 22
Sporlengd: 0,4-0,6 mm
Sporbreidd: 1,5-2 mm

Rykkingarfétur
Audvelt er ad na fram fallegri rykkingu t.d. & barnafatnad,
gardinur o.fl. med rykkingarfaetinum.

Festid fotinn pannig a féthdlduna ad aftari titturinn
leggist i raufina aftan & héldunni, en fremri titturinn
smelli nedan fra i féthdlduna ad framanverdu.

Setjid nu efnid sem & ad rykkjast undir fotinn, en efnid
sem & ad vera slétt er preett i rauf fotarins. Efnin eiga ad
snua rétta & moti réttu.

Haldid adeins i efra efnid um leid og saumad er. Pvi
fastar sem haldid er i efra efnid, peim mun meiri veréur
rykkingin a nedra efninu.

Athugid ad jadrar efnanna renni jafnt undan faetinum.

begar foturinn er tekinn af hdldunni, er pryst & fétinn
nidur & vid ad framan og sidan er honum smeygt aftur af
hoéldunni.

R&d: Med stifari yfirtvinnaspennu og I6ngu spori naest meiri

rykking en ella.

Saumur nr. 1

Sporlengd: 3 mm



Snuru og bandfétur
bessi fétur hentar best til ad sauma yfir fyrirferdarmeiri
snurur og bénd (t.d. lausspunna ullarpraedi).

e Praedid garnid i gegn um virlykkjuna framan a feetinum
og sidan nidur i gegn um raufina a faetinum og aftur
undan honum.

e Smellid feetinum a féthélduna.

e Saumid sidan yfir med saum ad eigin vali.

Saumur: ad eigin vali
Sporlengd: fer eftir saum

Sporbreidd: fer eftir saum
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7/9 gata snuru og bandfétur

A audveldan hatt er haegt ad na fram mjoég skemmtilegum
aferdum med pessum feeti. Heegt er ad praeda allt ad 9 mjdar
snurur eda groft perlugarn i gegn um fétinn og sauma yfir
paer med skrautsaumum.

Klippid garnid i heppilegar lengdir og praedid peer sidan
ofan fra nidur i gegn um gétin a feetinum. Togid garnid
aftur undan feetinum og 1atid pad na ca. 4-5 cm aftur
undan honum.

Setjid fotinn & fothélduna.

Saumid sidan yfir garnid med skrautsaum ad eigin vali.

Rad: Mjog gott er ad nota perlugarn.

Saumur: ad eigin vali

Sporlengd: ad eigin vali

Sporbreidd: fer eftir fjdlda snuranna
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Gatasaumsplatan

Med pvi ad nota pessa pldtu er haegt ad sauma hinn
aldagamla og hefébundna gatasaum. Heegt er ad fa pessar
plétur i 4, 6 og 8 mm staerdum.

e Fjarlaegid fétinn af féthéldunni og setjid
gatasaumsplétuna & stingplétuna.

Setjid hokin & plétunni nidur um midgétin & stingpldtunni
og smellid henni nidur ad framan.

e Merkid fyrir gétunum & efnid og spennid pad stift i
ramma. Notid undirlegg ef med parf.

e Klippi® med beittum skaerum einn eda tvo preedi i efnid
par sem gatid & ad vera og setjid gatid yfir tittinn &
plétunni. Efnid verdur ad leggjast pétt upp ad tittinum
allan hringinn.

e Setjid fotlyfti i stoppstédu.

e Naid undirtvinnanum upp og haldid i bada preedina a
medan vélin saumar fyrstu sporin.

* Saumid sidan frihendis i kring um tittinn (t.d. med
saumum 6, 86, 87, 88). Feerid efnid (rammann) haegt og
med j6fnum hrada. Sporin eiga ad liggja pétt saman.

e Ad lokum eru saumud nokkur bein spor til ad festa
endann.

Saumur: ad eigin vali
Sporlengd: fer eftir saum
Sporbreidd: 9 mm

I -
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Rykkinga og fellingafétur

Med pessum sterka rykkinga og fellingafeeti er ekki
eingdngu haegt ad rykkja efni heldur einnig ad sauma
smafellingar i efnid. Foturinn er tilvalinn fyrir fellingar,
leggingar, gardinur o.fl.

Haegt er ad velja um 3 adferdir.
1. Sauma fellingar i einfalt efni.

2. Sauma fellingar i einfalt efni og sauma pad vié annad
efni um leid.

3. Sauma fellingar i efni, sauma pad vid annad efni og
sauma blundu vid um leid.

Sérstakur leidarvisir fylgir med pessum feeti.

Saumur nr. 1

Sporlengd: 3 mm



Butasaumsfoétur

Butasaumur samanstendur allaf af premur I6gum: Margir
sibreytilegir hlutir eru saumadir saman og unnid er eftir
formum sem minna & rimfraedimyndir. Pessir butar eru
heftir vid vattefni og sidan saumadir vid heilt efni, sem er
nedsta lagid.

Butasaumsfétur audveldar mjég pessa vinnu pvi fjarlaegdin
fra nalargatinu ad ytri brun fétarins er 6,3 mm(1/4“) en ad
innri bran hans er fjarlaegdin 3,15 mm (1/8)

e Setjid fotinn a féthdlduna.

e Saumid butana sidan saman med beinum saum nr. 1.
Pegar beeta & vid 1/4“ vid sauminn er efnid faert ad ytri
brun fétarins, en ad innri brin hans pegar baeta a 1/8“
vid sauminn.

Saumur nr. 1

Sporlengd: 2,5 mm
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Upprunalega adferdin vid butasaum var ad hefta prju l6g

af efnum saman med littum saumsporum - en pad er ad
sjalfsdgdu audveldara og fljotlegra ad nota vélina til ad gera
petta.

e Veljid helst gleeran yfirtvinna (monofilament) en a
spdluna er settur tvinni i litaton vid efnid sem verid er ad
sauma.

e Stillid yfirtvinnaspennuna & bilinu 7-9 og losid um
undirtvinnaspennuna um 1/4 ur hring. Pad getur jafnvel
verid gott ad eiga annad spdluhus fyrir pessa vinnu.

e Pegar efnin prju eru saumud saman pa sést adeins
prefalda spori® med undirtvinnanum, pvi yfirtvinninn
togar hann upp og hverfur. Med pessu er heegt ad na
svipadri aferd og um handsaum veeri ad reeda.

Saumur: 15, 16, 17
Sporlengd: 3-4 mm
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Frihendis butasaumsfétur

Frihendis butasaumsféturinn hentar mjog vel fyrir frihendis
butasaum (free motion quilting). Efnunum premur er styrt
frihendis undir fotinn. Pvi hradar sem saumad er, peim
mun audveldara er ad styra efnunum og peim mun jafnari
verda saumarnir. Pessi adferd krefst sefinga adur en lengra
er haldid. Frihendis sauminn er heegt ad hafa hvort sem er
i bogum og bylgjum eda pa einfaldlega i beinum linum. Ef
sauma & beinar linur, pa er t.d heegt ad hafa nalarstéduna i
midju og mida sidan vid raudu linurnar & faetinum, en pa er
6,35 mm bil fra nalinni ad linunum. Pad er 13 mm (1/2%) &
milli linanna.

e Losid um riffludu skrifuna a féthéldunni.

e Prystid frihendis-faetinum saman med pumal- og
visifingri

e Setjid tittinn & faetinum eins langt og hann kemst inn i
gatid a féthdldunni og athugid ad hokin a feetinum falli

pétt utan um fétstdngina. Langi plastarmurinn & feetinum
a svo ad leggjast ofan a nalarskrufuna.

e Herdid riffludu skrufuna aftur.

e Laekkid fotinn i stoppstdédu og takid flytjarann ar
sambandi.

R&d: Med pessum feeti er einnig haegt ad merkja t.d. stafi
o.fl frihendis

Saumrur nr. 1

Sporlengd: 2,5 mm

Butasaums jadarstyring

Pessi styring er mjoég hentug pegar verid er ad sauma
butasaum, og heegt er ad hafa hana hvort sem haegra eda
vinstra megin vid fotinn.

Setjid styringuna i gatid & héldunni (C) og herdid skrufuna
(F).

Saumur: ad eigin vali
Sporlengd: ad eigin vali

Sporbreidd: ad eigin vali
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Jadarfétur med styringu Skabandafétur

bessi fétur hentar einstaklega vel til ad sauma saman tvo Brydding med skabdndum er mjég audveld adferd til ad
efni jadar vid jadar eda t.d. blundu vid fastan jadar. Styringin ganga fallega og tryggilega fra j6drum, og pessi fragangur
i midjum faetinum heldur efnunum fra hvort 68ru, en samt litur mjog vel ut. Pad parf ad nota skdband sem er 6brotid
pétt hvoru ad 6dru. 25 mm a breidd (1).

e Fjarleegid fothdlduna og setjid skabandafotinn a

Stungusaumar pétt vid jadar fétstongina [ stadinn.

Mjog gott er ad nota pennan fét til ad sauma stungusauma
alveg Ut vid jadar. Setjid efnid undir fétinn og stillid * Klippid skaa & enda skabandsins.

nalarstoduna. e Praedid bandid inn i trekt fétarins og togid pad aftur

undan honum.
Saumur Nr: 1

e Stillid fétinn nu pannig til hlidar ad nalin stingica. 1 - 1,5
Sporlengd: 2.5 mm mm frd innri brdn skabandsins. Einnig er haegt ad gera
petta med pvi ad breyta nalarstédunni.

e Saumid nu nokkra cm. & skabandid adur en efnid sem

Blunda saumus vid jadar brydda & er sett inn i pad.

Léatid efnisbrunina sem blundan & ad saumast vid vera
vinstra megin upp ad styringunni, en blunduna haegra e Nu parf eingdngu ad styra efninu inn i fétinn pvi hann
megin. Hvoru tveggja snyr med réttuna upp og nu er sér alveg um ad brjota skabandid um jadarinn.
audvelt ad styra efnunum pannig ad pau liggi pétt hvort upp
ad 6dru an pess ad fara & misvixl.

Saumid med zik zak saum nr 3 og saumid pannig ad zik zak
sporid stingi sitt a hvad i efnid og i blunduna.

Rad: Einnig er heegt ad nd fram fallegri aferd med pvi ad
nota zik zak spor eda jafnvel skrautsauma pegar
skaboénd eru saum-ud vid jadra.

Saumur Nr: 3
Sporlengd: 1 - 3.0 mm Saumur Nr: 1
Sporbreidd: 1.5 - 3.5 mm Sporlengd: 2.5 mm
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Fétur fyrir prjonud efni

bessi fétur hentar vel fyrir prionud efni og einnig fyrir
eftirlikingar af pelsum. Sdlinn & honum er ihvolfur og er

pvi audveldara ad sauma saman prjéonadar vérur. Ef um
lausprjonud efni er ad reeda, er gott ad lata teygjutvinna eda
ullargarn renna med inn i sauminn um leid og saumasgd er,
pvi pa heldur saumurinn sér enn betur.

Saumur Nr: 23
Sporlegnd: 3 — 4 mm
Sporbreidd: 6 -9 mm

Hudadur utsaumsfotur

Hudin nedan & faetinum audveldar ad sauma allt ad 9 mm.
breida utsauma og venjulega sauma & ledur, en yfirleitt vill
ledur, gerfiledur og vinyl efni loda adeins vid malmfaetur.
Ef um punnt efni er ad raeda er betra ad strauja vlisefni
undir pad adur en saumad er. Par sem sum pessara efna
teygjast, pa er einnig naudsynlegt ad setja undirleggsefni
undir efnid ef verid er ad sauma ut & pad. Ef um pykkt
ledur er ad raeda pa maelum vid med nal med lengra auga
(nal 130 N), en ef um fint ledur er ad raeda er betra ad nota
venjulega fina utsaumsnal.

e Setjid fétinn a féthélduna
e Saumid a ledrid
e Fjarleegid afganginn af vlisefninu

Advorun! Nalar gata ledur, og pvi verdur ad geeta pess

ad stilla sporlengdina ekki of pétta pannig ad vidkomandi
stadur losni ekki fra ledrinu. Athugid einnig ad for eftir nalar
sjast avallt i ledri.

Saumur; ad eigin vali
Sporlengd; ad eigin vali

Saumbreidd: allt ad 9 mm



7. Fylgihlutir

Hringsaumaahald

Med pessu dhaldi er audvelt ad sauma mynstur eda sauma
i hringi. Vélin flytur efnid sjélfkrafa i hring og audvelt er ad
skreyta flikur og jafnvel ad bua til litlar dullur.

Meelistikunni er skipt upp i 1 cm. bil.

e Merkid fyrir midjupunktinu med téfrapenna eda krit a
efnid.

* Setjid dhaldid vinstra megin fra inn { gatid a féthéldunni,
og par er haegt ad akvarda hvad radiusinn a ad vera
stor. Heildarbreiddin & hringnum verdur svo helmingi
breidari en fjarlaegdin fra nalinni ad gimmistyringunni

e Festid ahaldid sidan med skrafunni & fothdldunni.
e Setjid undirlegg undir efnid.

e Leggid efnid sidan undir plétuna pannig ad
midjupunkturinn sé undir gdmmistyringunni fremst a
ahaldinu.

e Saumid nu mynstur ad eigin vali. Prystid lauslega ofan a
gummistyringuna um leid og saumad er.

e Losid um festiskrufuna og breytid radiusnum og saumid
fleiri hringi.

Saumur Nr: ad eigin vali.
Sporlengd; ad eigin vali
Sporbreidd; allt ad 9 mm




7. Fylgihlutir

Nalartafla

Ef rétt nal er notud pa verdur arangurinn betri.

Nalar
60 70 75

-
| s

Nalaroddar

130/705 H
grofleiki:
60-130

130/705 H-PS
grofleiki :
75-100

130/705 H-J
grofleiki
90-110

130/705 H-PCL
grofleiki:
80-110

130/705 H-WING
grofleiki :
100/120

130/705 H-Q
grofleiki :
80/90

Nalar
80 90

-
e

Nalar
100 110 120 130

Litill kdluoddur

Medal kiluoddur

Oddhvass
kringléttur oddur

Skurdaroddur
(vinstra megin)

Hullsaumsoddur

Litill kdluoddur

Alhlida nal fyrir finofin gerfiefni, punnt léreft, chiffon,
batist, organdy, ullarefni, flauel, skrautsauma og
utsauma

Sérhdnnud nal fyrir Pfaff og hentar sérstaklega fyrir
vidkvaem teygjanleg ,stretch® og prionaefni

Twill, gréfan vinnufatnad, groft 1éreft, gallabuxur, finni
segldukur

Gerfiledur, plastefni, vaxdukur

Fallegir hullsaumar a efni med mikilli steiningu, organdy
og glerbatist

Sérstaklega honnud fyrir butasaum



7-20 7. Fylgihlutir

130/705 H-ZWI 2,5 mm - 1,6 mm venjuleg lek
grofl. 80 2,5 mm - 2,0 mm

Skrautsaumar med tviburanalum

Adur en skrautsaumurinn er saumadur er handhjélinu snuid til ad athuga hvort nédlarnar rekast Gt i fotinn eda stingplétuna.
Med pvi er ad mestu haegt ad koma i veg fyrir ad nalarnar brotni.

-
130/705 H-ZWI
grofl. 80 0,5-1,5 mm breid 1,6 mm skrautsauma
grofl. 80 0,5-1,5 mm mjo 2,0 mm skrautsauma

y grofl. 80 0,5-1,5 mm mjo 2,5 mm skrautsauma
130/705 ZWI-HO Falleg eftirliking &
grofl. 80 2,0-3,0 mm mjég mjo huallsaum. Efni ed
grofl. 100 2,0-3,0 mm mjog mjo mikilli steiningu

henta best.

Priburanalar

Adur en skrautsaumurinn er saumadur er handhjélinu snid til ad athuga hvort nalarnar rekist i fotinn eda stingplétuna. Med
pvi er ad mestu heegt ad koma i veg fyrir ad nalarnar brotni

~

130/705 H 0,5-1,5 mm mjég mjo 2,5 mm skrautsauma
grofl. 80 0,5-1,5 mm mjog mjo 3,0 mm skrautsauma




8. Gangtruflanir 8-1

Gangtruflanir og rad vid peim

i pessum kafla nefnum vid ymsa paetti, sem gaetu verid orsok fyrir truflunum i gangi vélarinnar. Hafid einnig samband vid
Pfaff pjéonustuna til ad fa frekari rad adur en vélin er send til peirra.

Vid sauma
[Vandamét  Jomsk 000 Jtewn |
Vélin hleypur yfir Er nalin rétt sett i vélina ? Setjid nalina eins hatt upp og hun kemst
og flati kanturinn snyr aftur.
Roéng nal i vélinni ? Notid eingdbngu nalar 130/705 H.
Er nalin bogin eda oddlaus ? Skiptid um nal.
Er vélin rétt praedd ? Yfirfarid preedinguna.
Er nalin of fin fyrir tvinnann ? Notid grofari nal.

Undirtvinninn slitnar Er spélan rétt sett i og spennan ekki of stif ?? Athugid

Saumurinn ¢jafn Tvinnaspennan vanstillt ? Yfirfarid yfir og undirspennurnar
Tvinninn gréfur, hndkradur og hardur Notid adeins godan tvinna
Ojafnt spélad & spoluna Spolid aldrei frihendis
Lykkjur koma & tvinnann Yfirfarid preedingar og spennur

Vélin gengur erfidlega Tvinnaendar hafa feststs i griparanum




8-2 8. Gangtruflanir

Utsaumur
Utsaumurinn er afskraem- Var efnid rétt spennt i rammann ? Pad parf ad spenna efnid mjog vel i ram-
dur mann pannig ad pad sé alveg rennislétt.

Er innri ramminn alveg rétt settur i ytri rammann | Geetid pess vel ad rammarnir séu rétt
7 settir saman.

Notid eingdngu nalar 130/705 H
Réng nal i vélinni ? (eda 130N).

Yfirtvinninn slitnar Skipti® um nal

. : 5
Er nalin bogin eda oddlaus 7 Notié gréfari nél

o PP -
Nalin er of fin fyrir tvinnann 7 Setjid nalina eins hatt upp og hun kemst

Er nalin rétt sett i vélina ? og flati kanturinn snyr aftur.

Yfirfarid preedinguna
Vélin er ekki rétt praedd ?

Sleemur eda hnékradur tvinni og jafnvel ordinn

Notid adeins gédan tvinna




8. Efnisyfirlit i stafrofsroo

Efnisyfirlit

6 mm butasaumsfotur
7/9 gata snurufétur

9 mm saumar

9 mm Utsaumsmynstur

Arofinn

Adgerdarhnappar
Aftur & grunnstillingar
Afturabaksaumur

Afturabak takkinn
Allir saumar

Almennar upplysingar um notkun vélarinnar
Applikeringar med utsaumsmynstrum
Applikeringarfétur (opinn)
Applikeringarfotur

Aukahlutir / fylgihlutir

Aukahlutir

Beint spor

Beltasprotar

Birtustilling a skja
Bisenfotur

Bitamynd (Bitmaps)
Blindféldun

Breyta steerd & rommum
Breytt um liti & skjanum
Butasaumsfétur
Butasaumsfotur (frihendis)
Butasaums jadarstyring
Butasaumsspor
tButasaumur

Butasaumur med mynstrum af disklingi
Byrjun & mynstri

B

Creative gagnabankinn (Creative Data Manager)
Creative upplysingar (Creative Assistant)

7-14
7-12
9-2

2-1
3-1
3-19

1-10, 3-1
3-12

3-1

6-17

7-7

7-7
7-1-7-4
7-5-7-18

5-2
5-6
2-1
7-8
9-6
5-3
3-22
4-14
7-14
7-15
7-15
1-7
6-6, 6-8
6-21
5-16
2-13

4-36
3-13

Creative upplysingar (Machine Assistant)
Creative upplysingar (Sewing Assistant)

ngur fyrir butasaum

Disklingur settur i vél
Disklingur undirbuinn fyrir vistun

E spennt i ramma

Efri flytjarinn

Efri flytjarinn tekinn ur sambandi
Eigin persénuleg valmynd

Eitt mynstur i einu

EMB

Endalausir bekkir

ESQ (Embroidery sequence files)
Eyda

Eyda mynsturrdd

I_Ealdur med hdllsaum

Faldur med tviburanal
Fellilokid ofan & vélinni
Fellingar og rykkingarfétur
Feneyjarsaumur (Richelieu)
Ferhyrningar

Fjogurra atta saumur
Flatlock saumur

Fleiri en eitt mynstur “limd”

Fleiri mynstur ”"limd”
Fleiri valkostir

Fleiri valkostir til ad breyta mynstrum
Fletir fyrir frumgdgn og akvoérdunargdgn

Foéldun

Forrit fyrir preedispor
Forritud saumlengd
Forritid vistad

Forritud saumlengd
Fotlyftir

Fétur fyrir prjénud efni
Friarmur

Frihendis butasaumur
Frihendis istopp
Frihendis saumur
Fylgihlutir / aukahlutir
Fylgihlutum komid fyrir

Fyrirfram stillingar i samhengis valmynd

3-15
3-16

6-8
2-15
4-19

6-14

2-12

2-14

3-20, 3-21
3-4

6-28

7-13
6-16
3-9
3-9, 3-10
5-5
9-3
9-6
3-6
4-41
4-37, 4-38
5-18
4-3
3-6
3-6
3-6, 5-2

7-17

2-2

7-15
5-15

3-9
7-1-7-4
2-2

3-21



Jadarfoétur med styringu
Jadarsaumar
Jarnklemmur fyrir punn efni

Kdssar
Kréksaumur
Kogurfotur

maldags handavinnusaumar 1-7
angtruflanir og rad vid peim 8-1
Gatasaumsplatan 7-13
Gatasaumur 6-3
Geymslurymi minnanna 3-24
Griparinn og lokid yfir griparanum 2-6
Hgar a stundinni 9-3
Heftingar stilltar 3-5,9-3
Hefting i lok pess saums sem verid er ad sauma 3-6
HIljédmerki 3-19
Hlutir utsaumstaekisins 1-2
Hlutir vélarinnar 1-1
Hnappag6t 3-11, 4-6, 5-9
Hnappagdt med undirleggspraedi 5-10
Hnappag6t (augahnappagét) 5-9
Hnappag®ét (leidrétt lengd) 4-7
Hnappag6t (meelistikan) 5-9
Hnappag6t (skrauthnappagot) 6-11
Hnappag6t (ymsar radleggingar) 5-9
Hnéspadinn 2-10
Hnéspadinn fjarlaegdur 2-14
HOIf fyrir aukahluti 2-2
Hringsaumaahald 7-18
Hudadur utsaumsfotur 7-17
Hugbunadur (ny utgafa) 3-22
Huallsaumur 6-4, 6-5
Hvernig & ad eyda skram i vélinni til ad bua
til meira minni 9-1
1’Hvernig nota a litaskjainn 4-1
istopp 5-14 - 5-16
istopp - baetur 5-16
istopp - sjalfvirkt 4-9, 5-14
istopp - med teygjanlegu spori 5-14
istopp - il styrkingar 5-16
istopp og heftingar 3-10, 4-9

7-16
3-11
6-15

3-19
5-12

5-5
7-10

8. Efnisyfirlit i stafrofsroo

Lekfotur

efni (4 udabrusa )
Limefni (Filmoplast)
Lokid yfir vélinni

i Saumar
Millistykki fyrir dtsaumsrammann
Mjoékkandi og breikkandi flatsaumur
Mjokkun spora ("Tapering”)
Mjokkun spora (sjalfvirk "tapering”)
Métstadan tengd
Mynstri beett framan vid mynsturr6d
Mynstri beett inn i mynsturréd
Mynstrum blandad saman
Mynstur faerd til
Mynstur feerd til i ramma
Mynstur feerd til i sporardd
Mynstur valid eftir nimeri pess

7-8
6-2
6-14
2-1

3-12
4-16

4-2,4-4

4-3, 6-10

6-10

2-1

4-24

4-24

4-28, 6-23, 6-27
9-6

4-30

4-23

3-12

Mynstur valid ur minni vélarinnar eda af disklingi 4-13, 4-29

Mynsturradir

Mynsturrdd lagfeerd
Mynsturrdd lokad an vistunar
Mynsturrdd valin og opnud
Mynsturrdd vistud

artafla
Nalin uppi / Nalin nidri

Nalin uppi eda nidri med fétmotstddunni.

Nedri flytjarinn tekinn Ur sambandi
Nuverandi stada
Nytjasaumar

Qlock saumar
Rmagnstenging

Rafraen fétlyfta fyrir saumfot
Rammar (val a8 ramma)

Ramminn faerdur
Ramminn settur & Utsaumstaekid

Rennilasar

Rennilasar (i buxur)
Rennilasar (sjaanlegir)
Rykking med beinu spori
Rykking med teygjutvinna
Rykkingar og fellingarfétur
Rykkingarfotur

R66 af saumum

3-12
4-32
4-26
4-27
4-25

7-19 - 7-20

9-1
2-12
3-21
3-10

5-4

2-1
2-10
4-16
3-21
2-16

5-7
5-9

5-3
7-13
7-11
4-20
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Upplysingar um uppfeersiur og
kafla

Hugbunadurinn fyrir creative 2144 er uppfeerdur yfirleitt

4 hverju dri. [ hverri uppfeerslu koma nyir kostir og nyjar
adgerdir. Pid getid avallt nad i nyjustu uppfaerslur & heima-
sidu Pfaff sem er www.pfaff.com. Upplysingar um hvernig
fara eigi ad til ad na i nyjustu utgafu af hugbunadinum eru a
bls.3-27.

Fyrir hverja uppfeerslu koma nyjar bladsidur sem baeta & inn
i leidarvisinn. Setjid pessar bladsidur i kafla 9 og pessar
bladsidur er einnig haegt ad na i & heimasidunni (b6 adeins
a erl. tungumali). Bladsidurnar eru merktar med numeri
uppfaerslunnar og dagsetningu hveneer peer voru gefnar ut.

Almennt

Skraaryfirfeerslur med USB PC Card

Med creative 2144 er nu mogulegt ad yfirfeera skrar med
adstod USB PC korts, sem feest sem aukahlutur hja Pfaff
umbodinu. USB PC kortid vinnur & sama hatt og samhlida
tengisnura (serial cable). Til ad heegt sé ad nota petta

USB PC kort til ad yfirfeera skrar & milli télvunnar ykkar

og saumavélarinnar, pa verdid pid ad hafa utgafu 7.0 eda
nyrri utgafu af 3D skraarhjalp (3D File Assistant) uppsetta a
télvuna ykkar.

Nalin uppi eda nidri med fétmotstéounni.
Med pvi ad koma 6rsndggt vid fétmotstdduna pa mun
nalarstadan uppi breytast i nalarstédu nidri og 6fugt pegar
vélin er i sauma eda Utsaumsadgerd.

Pegar pid komid sndggt vid métstdduna til ad setja ndlina

i nedri stddu, og saumféturinn er forritadur til ad lyftast
sjalfkrafa, pa kemur féturinn upp pétt handvirki fétlyftirinn sé
nidri.

Pegar pid komid svo aftur snéggt vid métstéduna, pa fer
nalin i efri st6du og saumféturinn fer sjalfkrafa nidur.

Hvernig a ad eyda skram i vélinni til ad bua til
meira minni

Pid getid eytt vistun Ur minninu til ad bua til aukid minni |
gagnabankanum (Data Manager).

Heegt er ad komast i gagnabankann (Data Manager) i gegn
um adalvalmyndina eda ur samhengis valmyndinni (Context
Menu) pegar pid erud i sauma eda utsaumsadgerd.

1. Audkennid skrana sem & ad eyda, med pvi ad koma vid
hana
eda med pvi ad nota érvarnar.

2. Ytid 4 eydingar-teiknid I??) og stadfestid med “OK”.

3. Ytid 4 “ESC” par til pid komid aftur i sauma eda Utsaums
adgerd..

Stafa banki (Font Dialog)
P6 nokkrum nyjum stéfum hefur verid beett vid i stafabanka
vélarinnar:

A

[l ol el al =l
ERBENER
EFNEEERNF
EEEEERE
B

rr

E= X =

1. IA_hc Hastafir og lagstafir eru nu til i leturgerdunum
“Script” og “Block”.

2. I»Tw Sérstafir fyrir ymiss énnur tungumal eru nu einnig

BEFFEEr
[al el ol el il el
EEEEEREE
I

ol

Al “r EEI:

N2 =

Eﬂﬂ[ﬂl&l

til i “Script”, “Block” og “Outline” leturgerdum.

ﬂ
ST

_||
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3. |:P Télustafir, og sérstafir eru einnig fyrir hendi i “Script”,
“Block” og “Outline”.

Pid getid skipt & milli hastafa, lagstafa og sérstafa med
skiptiteikninu Fd,

Ef valin stafagerd er baedi med ha og lagstafi pa eru
héastafirnir sjalfgefid val pegar leturgerdin er opnud.

Skraarsnio (File formats)
Nokkur mismunandi skraarsnid eru notud i creative 2144.
9 mm saumar - 9MM

9 mm sporin eru innbyggd i vélina eda byggd upp i spora
hénnudinum (Stitch Creator). Pid getid feert pessi spor a
milli saumavélarinnar og télvunnar.

Maxi saumar - .MAX

Heegt er ad faera Maxi sauma & milli saumavélarinnar og
télvunnar.

Utsaumsskrar - EMB (Embroidery)

Inniheldur 6l mynsturgdgn, en ekki stadsetningar eda adrar
stillingar um pau. Saumavéln neer eingdngu i upplysingar ur
mynsturskranum (EMB files). bPegar nad er i mynstur verdur
pad avallt stadsett i midjum Utsaumsrammanum.

Ef pid viljid yfirfaera mynstur til ad geta unnid pad frekar a
télvunni ykkar, pa verdur vidkomadi mynstur ad vera vistad
i EMB-skra.

Ath: EMB skrar nota mikid rymi i minni.

R60 af skram - SSQ (sewing sequence files)

Er med r6d af saumum. Peer innihalda upplysingar um
stillingar eins og speglanir, sporlengd o.s.frv. Peer innihalda
ekki einstdk mynstur en visa 8 9 mm og Maxi saumana sem
notadir eru i rédinni.

R66 af utsaumsskram - ESQ (Embroidery sequence
files)

ESQ skrarnar innihalda upplysingar um mynstrin sem par
eru, p.e.a.s. stadsetningu i ramma, speglanir, og adrar
stillingar.

Skrain er ekki med mynstrid sjalft, en bendir & stadsetningu
pess eda hluta pess.

Notid avallt ESQ slrar, pvi peer nota ekki eins mikid
minnisrymi i saumavélinni.

Heegt er ad feera ESQ skrar & milli saumavélarinnar og
télvunnar.

Saumaod

Teikn fyrir fleiri valkosti

Teiknid fyrir fleiri valkosti hefur verid fjarlaegt af skjanum
pegar pid erud i saumaaderdinni. Allir valkostir eru nu
synilegir & skjanum.
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Heftingar a stundinni

Ef pid komid vid teiknid “heftingar a stundinni” IT

annadhvort pegar vélin er i gangi eda pegar hun er ekki i
gangi, pa mun vélin ekki bida par til mynstrid er buid til ad
hefta fyrir, heldur hefta pegar i stad par sem hun er stédd.

Ath: Ef pid viljid byrja a ny fra byrjun mynsturradar, pa

verdur ad yta a takkann fyrir mynsturbyrjun. "2

Eftir ad hafa framkvaemt “heftingu & stundinni”, pa mun vélin
stédvast og fer ekki i gang aftur fyrr en pid hafid tekid fotinn
af fétmétstédunni og stigid 4 hana a ny.

% [

// [€
// - JEB
// [
Lo [

147 Leaves [ Flowers

9.0 1
N P

‘§'+ :é + )|( +
~t et ~—t

Teiknid fyrir “heftingar & stundinni” er afram virkt eftir ad pad
hefur verid snert, en verdur dvirkt pegar heftingu er lokid.

Heftingar forrit

Buid er ad breyta teikninu fyrir heftingar forritid, heftingu i

byrjun og heftingu i lok saums, tvinnaklippingu og lyftingu a
%0

saumfeeti. NU litur pad svona ut: 11 .

bPegar adgerd er valin, verdur teiknid dokkgreent a litinn, og
ein-géngu pau takn fyrir valdar adgerdir eru sjaanlegar a
teikninu.

Ef pid veljid eina af adgerdunum, pa verdur su adgerd virk
b6 pid veljid annan saum. Paer verda virkar par til slokkt er
a vélinni.
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Hér hafa tvinnaklippingin, hefting i byrjun og hefting i lokin
verid valdar.
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Fleiri en eitt mynstur “limd”
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Pegar pid erud annadhvort i valmyndinni fyrir mynsturradir
(Sewing sequence) eda “saumahénnudinum” (Stitch
Creator) pa getid pid valid nokkur mynstur i einu og “limt”
pau a vinnuflét-

inn.

Ytid 4 teiknid , Notid sidan érvarnar til ad velja pann
fjolda af mynstrum sem pid viljid “lima” og ytid sidan a “OK”.
Til ad VE Oll mynstrin sem eru & vinnufletinum ytid pid &

teiknid i tveer sekundur.

Ath: Pid getid adeins valid samhangandi mynstur.

59 Buttonholes

4.0 30
4+ T

4?»_ _
S’

S’

Saumur nr.59 )

Saum nr.59 er haegt ad spegla 16drétt. A pann hatt getid pid
audveldlega athugad hvort gétin & télunni séu ekki i beinni
linu.
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Saumur nr. 299
Saum nr. 299 hefur verid baett vid og stadsettur baedi i kaf-

5
[T

299 Join Ig IT.I-
4.0

Vot

S y*
N

==| & i

lana “saumad saman” og “aldamoéta-butasaumar”.

Ath: Pessi saumur hentar mjog vel fyrir applikeringar.

Utsaumur

Utsaums kort / Vél
Teiknid fyrir “Utsaums / kort” (Embroidery / card) hefur verid
fellt nidur og i stadinn er komid nytt teikn “Utsaums-kort /

Jioim I Alphabets
| Embroidery
Creercast Card ! maching

I LItiliksy

Sequence [
Combination

Buttonboles: by number

Darn § Bartack All stitches

Srmm
Decorative Stitches

Last slitch

| Data Manager

vél” (Embroidery Card / machine).

I Selection

Pegar pid veljid mynstur i gegn um teiknid “Gtsaums kort /
vél”

(Embroidery Card / Machine)” pa farid pid sjalfkrafa & vinnu-
flétinn fyrir mynsturblandanir.

225140 mm  75%

MHEW ESGQ

E XN ¥ =

Stér skjamynd (Full ViewFr fyrir hendi i utsaumsrédum

.
med pvi ad yta & teiknid 4G fyrir fleiri valkosti.

.....

[

e

225:M0 mm 75%

MEW EZ

E= X =

Haegt er ad komast i breytingar a tvinnastillingum med pvi

—

ad yta 4 teiknid | «=.
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Creative stér rammi
Nu er faanlegur STOR rammi fyrir Pfaff creative 2144, en
hann faest ni sem aukahlutur hja naesta Pfaff umbodi.

e
| G080 mm
| 12015 mm
| 225x140 mm

| Hoop-Adapter
&,

Hoop selection

B ol Y% =

Pid finnid nuna pennan stéra ramma, 250 x 225 mm |

valmynd-inni fyrir rammavalid. Teiknid P (taki® mynstur
upprédun Ur sambandi) er eingdngu fyrir hendi pegar pessi
stéri rammi er & vélinni.

Frekari upplysingar eru med leidarvisi sem fylgir med stéra
Creative rammanum.

Nuverandi stada

Haegt er ad komast i “Nuverandi stédu”(current state) fyrir
utsauma ur opnunarsidunni eda adalvalmyndinni med pvi
ad snerta teiknid “sidasta spor” (Last Stitch).

Jioim | Alphabets

I I Embroidery
Owercast Card f machine
I_;
uence [
| [mkination
| Last stitch kelaction
number

| Current state
Dz . slitches

Srmm I

Decorative Stitches Lazt slitch

MaK stitches I

EIRN

Ef utsaumstaekid er & vélinni og “nuverandi stada” er geymd
i vélinni, ytid pa & “sidasta spor” (Last stitch) annadhvort

i opnunarsidunni eda adalvalmyndinni. Upp kemur
samtalsgluggi med valkostunum “nuverandi stada” eda
“sidasta spor”. Ytid & “ntiverandi stédu” (Current State) til
ad halda afram med utsauminn.

Data Manzger

Ath: Ef engin nuverandi stada er geymd i vélinni eda ef
utsaums-taekid er ekki & vélinni pa kemur samtalsglugginn
ekki & skjainn, og pid farid beint & “sidasta spor” (Last
stitch).

Tvinnaklipping

begar verid er ad sauma ut pa stédvast vélin sjaltkrafa eftir
fyrstu sporin svo pid getid klippt byrjunarendana. Petta
skedur pegar byrjad er & utsaumsmynstrinu, eftir ad skipt
hefur verid um lit, eftir ad hafa endursett “ndverandi stédu”,
og eftir ad hafa preett vélina a ny ef tvinninn hefur slithad
eda klarast. Upp kemur sprettigluggi med mynd af skaerum.
Klippid tvinnanedana til ad halda afram med utsauminn,
ytid & afturabaktakkann eda stigid & métstéduna og snertid

T EiENE N
e i [==

~®
“2;:'::‘:»('140 mriw ?S

[x [

MEW EZC

“O K”

Machine Messages |
SesvingfEmbroidery

| I Meedle thread monitor

Stopping OM § OFF
| I Bobkin thread monitor

Lowver feed dog

Hoop recognition

I Embroidery unit detection

ainin

Thread trim on

Options for messages  in embroidery mode

ES! &

Vélin gefur fra sér sma vidvdrunarhljéd, ef hljodid er
virkt. Pid getid tekid tvinnaklippingarnar og skilabodin dr
sambandi i samhengisvalmyndinni undir “Valkostir fyrir
skilabod” (Options for messages).
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Stada til ad skipta um spélu
Eingdngu er haegt ad fara i “stédu til ad skipta um spolu
(change bobbin position) eftir ad vélin hefur skynjad

Move haop S

1 ', I Park pozition

| Sewy position
| Change bokbin
pozition

Move hoop

Adiust | b
button hale hoop |7 |

E ol P=

Utsaumsrammann.

bessi skipun”stada til ad skipta um spdélu” (change bobbin
position) feerir itsaumsrammann bzedi fram & vid og aftur a
bak.

Fleiri mynstur ”limd”
Pid hafid sdému mdguleika & ad lima (paste) mynstur & vin-

225140 mm 125%
T
MEW ES

ERRAME

nuflétinn hvort sem pid erud i sauma-adgerd eda Utsaums-
adgerd.

Yti6 & teiknic e , og notié sidan Srvarnar til ad velja pad
mynstur sem & ad nota. Ytid sidan a “OK”.

Til ad velja 6ll mynstur & vinnufletinum ytid pid a teiknid
i tveer sekundur..

Ath: Pid getid adeins valid samhangandi sauma eda
mynstur.

Oll skjamyndin (Full view)

1353x216 mm

haegt er a skjanum og i efra heegra horni skjasins sést steerdin.

Ath: Teiknid fyrir alla skjamyndina er adeins haegt ad nota
pegar mynstrid er komid & skjainn.

Mynstur feerad til
Haegt er ad faera mynstrid til, jafnvel eftir ad pid hafid byrjad
utsauminn. Petta er gert med stadsetningarérvunum.

[<[- T~
BER
[T T

Ef pid hafid faert mynstrid til, pa getid pid hvenger sem er yit a

teiknid L2 til ad afturkalla feersluna adur en pid haldid &fram
ad sauma. Pid getid einnig notad endurstadsetningarteiknid

I

Bitamynd (Bitmaps)

Pegar pid vistid ESQ eda EMB skra, pa byr vélin sjaltkrafa til

bitamynd (bitmap). Pid munud sja litlar bitamyndir pegar pid

veljid mynstrin med vélarteikninu. ="}

ESQ skrar eru med fjdlublaum bakgrunni, og EMB skrarnar
MEWBEE 1172101 mim

v

MEWEEE 117101 mim

I ‘ \SEQUENCE, |

eru med blaum bakgrunni.






