) Husqvarna VIKING®

L.e1darvisir

Brilllance™| 75Q




Dessi heimilis saumavél er honnud { samraemi vid reglur IEC/EN 66335-2-28 og UL 1594.

ARIDANDI ORYGGIS LEIDBEININGAR

Pegar pid notid rafmagnsteki verdur avallt ad hafa grundvallar 6ryggisreglur { huga og medal annars
pessar:

Lesid allan leidarvisinn adur en pid byrjid ad nota saumavélina. Geymid leidarvisinn avallt nalegt vé-
linni. Munid a0 lata pridja adila hafa leidarvisinn ef hann far vélina lanada.

HATTA - til ad minnka hattuna a rafstudi:

¢ Saumavél 4 aldrei a0 skilja eftir { sambandi an eftirlits. Audvelt 4 ad vera ad komast { veggtengilinn
par sem vélin er sett { samband vi0 rafmagn, Takid vélina avallt ir sambandi vid raftmagn eftir notkun
og einnig pegar pid purfid ad hreinsa hana, losa um lok, smyrja, eda pegar pid erud ad framkvaema
einhverjar stillingar sem teknar eru fram { leidarvisinum.

ADVORUN - Til ad minnka hattu a bruna, rafstudi eda meids-

lum a folki;

* Notid vélina aldrei sem leikfang. Fylgist avallt vel med pegar vélin er notud af eda nalagt bérnum.

* Notid saumavélina eingongu fyrir pad sem hun er honnud fyrir. Notid eingdéngu ahold og fylgihluti
sem sampykkt eru af framleidanda vélarinnar.

* Notid vélina aldrei ef skemmd er a rafleidslunni eda klonum, ef han vinnur ekki rétt, hefur dottid
eda skemmst af 6drum voldum. Farid med vélina til nesta pjénustuadila til athugunar, vidgerdar og
stillinga.

e AdgetiO ad allar loftrasir vélarinnar séu opnar. Naudynlegt er ad engin 16 eda 6nnur 6hreinindi loki
tyrir loftrasir ad vélinni eda fotmotstodunni.

¢ Haldio fingrum fra hreyfanlegum hlutum. Sérsték adgat er naudsynleg i nand vid nalarsvadid.

* Notid avallt rétta stingplotu. Rong stingplata getur orsakad ad nalin brotni.

* Notid aldrei bognar nalar.

* Togid ekki né ytid a efnid pegar vélin er ad sauma. bPad gaxti valdid pvi ad nalin brotni.

* Notid 6ryggisgleraugu.

¢ Slokkvid avallt a vélinni (“0”) pegar pid erud ad hreinsa vélina, gera einhverjar breytingar { kring um
nalina, preda nalina, skipta um nal, skipta um saumfét o.s.frv.

¢ Gatid pess a0 engir smahlutir fari inn um raufar vélarinnar.

* Notid vélina aldrei utanhduss.

* Noti0 vélina aldrei par sem verid er ad vinna med udabrasum.

* Degar pid hattid setjid pa alla stilla 4 0 stédu og takid sidan vélina ur sambandi vid rafmagn.

* Togid aldrei { rafleidsluna. Takid um tengilinn og aftengid vélina.

e Fétmotstadan er notud til ad lata vélina ganga. Geaetid pess ad setja enga hluti ofan 4 fétmoétstoduna.

* Noti0 vélina aldrei ef hun er blaut eda rok.

e BEf di6oulj6sid skemmist eda brotnar, verdur ad lata pjonustuna eda loggiltan rafvirkja sja um ad gera
vid pad.

* Ef leidslan { fotmotstoduna skemmist eda bilar, verdur einnig ad lata pjénustuna eda l6ggiltan raf-
virkja sja um pa vidgerd.

<

¢ Dessi saumavél er med tvofalda einangrun. Notid eingéngu “original” varahluti { pessa vél. Sja
leidbeiningar um hvernig eigi ad gera vid tvofalda einangrun.



GEYMID PENNAN LEIDARVISIR
EINGONGU FYRIR EVROPU

Born 8 ara og eldri, og peir sem eru med skerta starfsorku mega nota pessa vél ef peir hafa fengid
leidbeiningar um hvernig 4 a0 nota hana. b6 parf einhver sem virkilega kann 4 vélina avallt ad hafa
eftirlit med peim. Born mega ekki leika sér med pessa saumavél. Hreinsun og vidhald 4 ekki ad vera
framkvaemd af bornum nema undir eftirliti.

Havadamork vélarinnar undir edlilegum kringumsteedum eru minni en 75dB(A).

Vid pessa saumavél ma adeins nota fotmotstodu af gerdinni “FR5”.

UTAN EVROPU

Pessa saumavél 4 ekki ad nota af bérnum eda adilum med skerta getu til ad vinna vid slikar vélar
nema pvi adeins ad pessir adilar hafi fengid leidsdgn um hvernig 4 ad nota hana. Einnig parf adili
sem tekur abyrgd a oryggi peirra ad vera vidstaddur og hafa eftirlit med peim. Fylgjast parf med ef
boérn eru ad nota saumavélina, og pau mega alls ekki leika sér med vélina.

Havadamork vélarinnar undir edlilegum kringumstaedum eru minni en 75dB(A).

Vid pessa saumavél ma adeins nota f6tmotstédu af gerdinni “FR5”.

IDJONUSTAVIE) TAKI MED TVOFALDA EINANGRUN

I takjum med tvofalda einangrun eru tvo kerfi af einangrun { stad jardtengingar. Engin jardtenging
er { tekjum med tvofalda einangrun, og ekki ma jardtengja slik teeki. Pjonusta vid teki med tvofalda
einangrun kallar 4 g6da fagbekkingu og slika pjonustu mega eingéngu fagmenn med goda menntun
framkvaema. Varahlutir { vélar med tvofalda einangrun verda ad vera af nakvaemlega somu gerd og
hluturinn sem biladi. Taki med tvofalda einangrun eru merkt med ordunum DOUBLE INSULA-
TION eda DOUBLE INSULATED.
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KYNNIST VELINNI

Dessi biuti leidbeininganna gefur ykkur yfirlit yfir vélina, fylgibluti hennar og

Saunna.
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HOLF FYRIR FYLGIHLUTI

[ hélfinu fyrir fylgihlutina eru sérstok svaedi fyrir hina ymsu

saumfatur og spolur, auk sveda fyrir nalar og adra hluti.

Geymid fylgihlutina avallt { pessu holfi pannig ad peir séu

alltaf 4 visum stad.

34  Svadi fyrir aukahluti

35 Fjarlegjapkegur bakki fyrir saumfaetur og spolur
CHAN GE

36 Fjarlegjanleg spéluhalda
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erika.almroth
Sticky Note
Please change this line to: Spaces for presser feet.


SAUMFATUR

Alhlida fotur A

Er 4 vélinni vid athendingu DPessi fétur er adallega notadur vid almenna beina sauma og zik zak
spor sem eru med spotlengd lengri en 1.0mm.

Skrautsaumsfotur B
Notid pennan tét vid pétt zik zak spor (flatsauma) med sporlengd minni en 1,0 mm. og almenna
skrautsauma. Hann er med rauf undir fatinum pannig ad hann renni betur yfir flatsaumana.

Hnappagatafotur C

Fyrir handvirk hnappagét Pessi fotur er med linur til a0 akvarda lengd hnappagatanna. Midjan
mealir 5/g15mm fra efnisjadrinum. Raufarnar tvar undir fetinum tryggja gdda ferslu efnisins yfir
leggi hnappagatsins. Pinninn aftan 4 faetinum er til a0 halda vid undirleggssniru ef han er notud.

Blindsaumsfétur D
bessi fotur er notadur fyrir blindfalda. Innri brinin 4 pessum fati styrir efninu. Hegri tdin 4
feetinum er hénnud til ad renna eftir jadri faldsins.

Rennilasafotur E

bessum fati er hagt ad smella 4 hélduna badi vinstra og hagra megin vid nélina. Pad gerir ykkur
audvelt a0 sauma badar hlidar rennilasanna { sému att. Feerid nalarstéduna til hegri eda vinstri
ner ténnum rennilassins, eda einnig ner midseyminu ef pid erud ad sauma midseymi.

Saumfotur H med rennslisplotu.
bessi fotur er med rennslisplétu undir sélanum. Hann er notadur pegar pid erud ad sauma
svamp, vinyl, plastefni edaledur og kemur { veg fyrir ad efnin lodi vid fétinn.

Jadarfotur K

Dessi fotur er notadur til a0 kasta jadra og sauma/kastsauma og sauma sem eru med sporbreidd
5,0 og 5,5mm. Saumurinn myndast yfir pinna, sem kemur { veg fyrir ad jadarinn dragist inn.



Butasaumsfotur P 6mm
DPessi fotur er notadur til ad sauma butana saman. Pessi fétur er med tvaer merkilinur 6mm og
3mm fra nalinni.

Gler fotur opinn ad framan

Fyrir flatsauma applikeringar, mjokkandi/breikkandi sauma og skrautsauma. Raufin undir
fetinum audveldar fatinum ad renna yfir flatsaumana og par sem hann er gler er audveldara
a0 sja pad sem verid er ad sauma.

Utsaums og stoppfétur R

bessi fotur er notadur fyrir frihendis ttsauma med eda an Utsaumsramma.

Hlidarferslufétur S

bessi fotur er notadur fyrir mynstur med hlidarflutningi og alatta sauma.

Hnappagatafotur med nema
Tengid hann vid vélina og stimplid sidan inn lengdina 4 hnappagatinu sem 4 2d sauma.
Midjan melir 5/8"15 mm fra efnisjadrinum.

Sjalflimandi rennslisplotur

Notadar fyrir saumfot C, hnappagatafét med nema, pegar verid er ad sauma hnappagot a
plastefni, ledur o.fl.
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SAUMAR

Nytjasaumar
Saumar fyrir fatnad og fleira

[:10

Saumur , . i
Spor nr Nafn & saum Saumfétur | Notist vid
[acm) : .
i 1 Beint spor x?alarstaéa A Fyrir allan saumaskap. Veljid um eina af 29 nalarst6dum
1 i midju
e Beint o]
! 2 e épor I,ne A Fyrir allan saumaskap. Byrjar og endar med afram og afturdbak sporum
1 styrktri heftingu
& Teygjanlegt spor, . o . .
§ 3 vinstri nalarstada A/B Fyrir sauma 4 trikot og teygjanleg efni.
e
; 4 Zik zak A/B Fyrir applikeringar,.blindur, bendla o.fl. Sporbreiddin breikkar jafnt til beggja hlida.
) . Fyrir sauma sem mikid reynir 4. Prefalt spor til styrkinga. Notid til ad styrkja og til skrauts 4
1 Styrkt beint spor, . . 1 g e
1 5 , P A/B sportfatnad og vinnufatnad. Fyrir jadar og stungusauma lengid pid sporid og ferid nalina  eina af 29
H nalarstada { midju . ..
nalarstédunum.
§ 6 Styrkt zik zak A Til 20 sauma saman efni jadar vid jadar og ledur sem er lagt 4 mis. Fyrir skrautsauma
- 7 Saumur/kastsaumur ] Sauma og kasta jadra { einum saum. Fyrir punn teygjanleg og 6teygjanleg efni.
i Teygjanlegur saumur/
E: 8 Jasteaumur A/B Sauma og kasta jadra { einum saum. Fyrir medal og medalgréf teygjanleg efni.
i
§§ 9 Tvofalt overlock spor A/B Sauma og kasta jadra { einum saum. Fyrir grof teygjanleg og grof venjuleg efni.
L
:_ﬁ 10 Overlock spor A/B Sauma og kasta jadra { einum saum. Fyrir medal teygjanleg efni.
g 11 Flatlock saumur. A/B Notad vid skrautlega falda, belti og bond. Fyrir medal og gréf teygjanleg efni
h <
12 Teygjanlegur D Blindfaldur 4 medal og grof teygjanleg efni
blindfaldur ur 4 medal og grof teygjanleg efni.
<E 13 Blindfaldur 4 ofin efni D Blindfaldur 4 medal og gréf ofin efni.
1
r 14 Skeljasaumur A/B Til a0 sauma yfir jadra 4 punnum teygjanlegum efnum. Saumid petta 4 skaskorin efni
>
% 15 Fjogurra prepa zik zak B Til a0 kasta jadra, gera vid, sauma 4 baetur og teygjur. Hentar vel 4 punn og medalpykk efni.
'EE 16 Teygjanleat spor A/B Fyrir trikot-jadra sem eru lagdir 4 mis Til 20 sauma yfir mjéa teygju
>
(:3 17 Bugddttur saumur A Til vidgerda og teygjanlegar vidgerdir
§ 18 Teygjanlegt spor A/B Sauma yfir tvaer radir af teygjubondum fyrir teygjalega rykkingu.
>
< 19 Tengispor A/B Sauma saman tv6 efni, med frigengnum j6drum og fyrir teygjanlega rykkingu.
>




Saumur

C med nema

Spor o Heiti 4 saum Saumfétur Notist vid
<:: 20 DPriggja prepa zik zak B/] Til a0 kasta sauma, gera vid, sauma 4 batur og teygjur 4 lausofin efni.
Pg T . ik Sauma saman tv6 efni, med fragengnum j6drum og fyrir teygjanlega rykkingu. Hentar
S 21 veggja prepa 71 A/B cinnig il 2 sauma blindur 4 efni.
2 zak
Hefting Styrkja vasaop, skyrtuop, beltalykkjur og nedri enda 4 rennilasum.
22 . A/B ’
(handvirk)
Istoppsspor Stoppa { litil g6t 4 vinnufatnadi, gallabuxum, dikum o.fl. Saumid yfir gatid, ytid 4 afturabak
23 . . A/B o . . - N
(afturabak og afram) og vélin gerir petta sidan sjalfkrafa og st6dvast.
Istppsspor (til . - .
24 hlidanna) A/B Til ad gera vid litlar rifur.
25 Styrkt fstoppsspot A Stop}}aa {og gera -Vlé VlIlI.ll’lf()T'I, gallabuxur, dika og fleira. Saumid yfir gatid, ytid sidan a
afturdbak hnappinn og sjalfvirkt stop.
fstoppsspor (fogurra Hépur fjégutra sporta til ad gera vid litlat rifur. Saumur #1 og #3 eru saumadir dfram,
26 PP blz . a)] su A/B en saumar #2 og #4 afturdbak. Til a0 breyta um sauma og saumaatt ,jtid pid 4 afturabak
P hnappinn. Rad: Strauid bradanlegt unditleggsefni 4 ronguna 4dur en pid gerid vid rifuna.
——— 27 Spor fyrir beltalykkju A Til a0 sauma beltalykkjur
e
: 28 bradispor A/B Til 20 preda saman tvé efni med l6ngum sporum.
Til a0 praeda, stigid pid 4 fotmotstdduna og vélin saumar tvo spor, stédvast og lyftir
e 29 Zik zak preding A saumfztinum. Pegar saumféturinn lyftist, faerid pid efnid 4 nasta predipunkt og stigid
aftur 4 fétmotstéouna. Flytjarinn er sjalfkrafa tekinn ur sambandi.
30 Hnappagat med Hnappagatafotur C Venjulegt hnappagat fyrir flest efni.
heftingum. med nema.
31 Afrannad hnappagat Hnappagataforur Fyrir blassur og barnafatnad
b pPag C med nema Y Hssurog
, Hnappagatafétur C . .
32 Skraargats hnappagat med nema Fyrir jakka, kapur o.fl.
. . Hnappagatafétur C | | ., .
33 Mjoékkandi hnappagat med nema Mjoékkandi hnappagat
34 Skrautlegt hnappagat Nemi Fyrir flestar gerdir efna
utiegthnappag Hnappagatafétur C y &
, Hnappagatafétur C .
35 Groéft hnappagat med nema Med styrktum heftingum
T .
-3 36 Medal styrke C Fyrir medal og pykk efni
xx hnappagat ’
37 Aldaméta hnappagat Hnappagatafétur C Fy:nr Fandzvlnnuutht 4 punn og vidokvaem efmt ) » ' o
med nema R40: Gallabuxna hnappagat - aukid lengd og breidd 4 hnappagatinu Notid grofari tvinna.
gE 38 Afrinnad aldaméta | Hnappagatafeur | gy oo i nueie 4 viokvaem efi

hnappagat
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Saumur

Spor o Heiti 4 saum Saumfotur Notist vid
i 39 Hnapp agat 4 ledur A/B Fyrir ledur og raskinn
HE (m/beinum sporum)
Hnappagét med . .
40 . A/B Hnappagat m/aukalegri skurdarbreidd
beinum sporum
@ 41 Sjalfvirk toluafesting , Til a0 festa tolur A skjanum stimplid pi6 inn fjélda spora sem pid viljid nota.
saumfotur
\\\'I,‘ . .
N 42 Kossar. B Fyrir belti, blandur o.fl.




A - Nytjasaumar
Saumar fyrir fatnad og fleira

B - Applikeringar saumar C - Aldaméta saumar

Kossar Fyrir falda, vofflusauma, blundur o.l. Suma sauma er
hzgt a0 sauma med Wing hullsaumsnal.
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D - Butasaumsspor

Saumar fyrir allar gerdir af butasaum

E - Handidnadar-spor

Skrautsaumar til a0 skreyta fatnad




F - Skrautsaumar

Fyrir skrautsauma
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G - Urvals saumar H - Barnasaumar
Urval af buitasaumssporum fyrir “crazy” sauma i Saumar sem henta vel 4 barnafatnad’

butasaum og skrautsauma.

J - Skeljasaumar
Setja saman skeljasauma og ganga fra j60rum med fallegum

saumum.




K - Alatta saumar
Til a0 sauma skrautlega hlidarhreyfinga sauma med S factinum.

L - “Dimensional” saumar
Inniheldur prjar gerdir af saumum,; applikeringu og sprettispor, sambland af pessu og palliettu saumum
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M - Pema-saumar
Hvert saumanumer { pessari valmynd inniheldur hép af fjérum saumum, sem eru hannadir til a0 vera saumadir saman {

handahéfskenndum hépum. Breytid yfir 4 naesta saum i voldum hépi med pvi ad snerta afturabak hnappinn

N - Skrautlegir saumar O - einstakir saumar
Skrautlegir saumar sem hzgt er ad nota eins og peir Einstakir saumar til skreytinga Vélin st6dvast eftir ad hafa
eru, eda til frekari skreyinga ad saum loknum. Notid saumad einn saum

hradhjalpina til a0 fa frekari upplysingar




P - Sérstakir saumar
Saumar sérstaka saumatakni par 4 medal kertakveiks-saum og fleiri. Pid getud purft 4
aukalegum aholdum eda hlutum a0 halda. Notid hradhjalpina til frekari upplysinga.

Q - Tapering - mjékkandi/breikkandi saumar

Pessa sauma er hagt ad sauma mjokkandi og breikkandi
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R - Myndtakns saumar S - 4-atta saumar
Myndtakns flatsaums hluti til ad forrita “original” Fjogurra atta saumar
flatsaums mynstur

T - 8 atta saumar
Beint spor og styrkt beint spor { atta mismunandi attir an pess ad snua efninu. Haegt a0 nota skrautsauma til ad hanna

fallega jadra
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STAFROF

Blokk stafir

ABCDEFGHIJKLMNOPQRST UUVWXYZAAXU - _
abcdefghijklmnopgrstulvwxyzadao.. . .

Brush line stafrof

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUUVWXYZAAO-_
abcdefghijklimnopgrstulvwxyzddd,.._

/234567890~ P oddceesceiotaNABE?!I'@
Skrifstafir

ABCDEF G IR LN OPDRSET YY VWb~
caScdel gAL iR rm2rno fogrst wdvite yrnddd, .

7854567800 Tocdesesdldsid N5 8577 @

Cyrillic letur
Fyrir rassneskt letur, skodid stafagerdina 4 skjanum.
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UPPSETNING

Dessi hiluti leidbeininganna mun gera pér kleift ad byrja ad nota vélina.
Lerio hvernig d ad praeda vélina, spéla d spéluna, skipta um ndl og saumfot.
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VELIN TEKIN UPP

1 Setjio vélina 4 st6dugan flatan 16t og fjarlaegid
pakkningar og taki® lokid af vélinni.

2 Fjarlegid allar pakkningar og f6tmétstéduna.

3 Med vélinni fylgir poki med fylgihlutum vélarinnar,
rafmagnsleidsla og leidsla { f6tmotstéduna.

4 Dburrkid vélina ad utanverdu med mjukum klut og
adallega 1 kring um nélarsvadid og stingplétuna til ad
fjarlegja allt ryk og Shreinindi.

Ath: HUSQVARNA® BRILIIANCE™ 750 saumavélin, er

Stillt fyrir bestan drangur vid venjulegan herbergishita. Mjog mikill
hiti og mjog mikill kuldi geta haft dbrif d vélina.

TENGID LEIDSLUNAVID FOTMOTSTODUNA
Medal fylgihlutanna finnid pid leidslurnar fyrir
fotmotstéduna og rafmagnid. Tengingu leidslunnar vid
fotmoétstéOuna parf adeins ad gera { fyrsta skiptid - sidan er
huan latin vera tengd vid hana.

1 Takid leidsluna fyrir f6tmotstéduna Sndid
fotméotstéOunni vio Tengid leidsluna vid tengilinn
nedan 4 f6tmotstédunni.

2 Dbrystid vandlega 4 hana pannig ad hun sitji 6rugglega i
tenglinum.

3 Leggid leidsluna sidan i raufina nedan 4 fétmotstédunni.

TENGID RAFMAGNSLEIDSLUNA OG

FOTMOTSTODUNAVID VELINA.

Nedan 4 vélinni sjaid pid pa spennu sem tengja a pessa vél

vid p.e.a.s. volt og Hz.

Ath: Adur en pid tengid fotmitstiouna vid vélina fullvissid ykknr

um ad hin sé af gerdinni “TR5” (5jd nedan d fotmotstoonnni).

1 Tengid fé6tmotstéduna vid fremri tengilinn 4 haegri hlid
vélarinnar (1).

2 Tengid rafmagnsleidsluna vid aftari tengilinn 4 haegti
hlid vélarinnar (2).

3 Ytid adalrofanum 2 “I” til 20 kveikja 4 vélinni og lj6si
hennar (3).

Fyrir USA og Kanada.

Pessi vél er med polar tengli (annar armurinn er breidari
en hinn). Til ad koma { veg fyrir rafstud, pa er pessi tengill
eingdngu fyrir polar veggtengil. Ef tengillinn gengur ekki

i veggtengilinn, reynid pa ad snua honum 180°. Ef pad
gengur ekki heldur hafid pa samband vid rafvirkja til ad
breyta veggtenglinum. Alls ekki ma breyta tengli vélarinnar.
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USB TENGILL

Hzgra megin 4 vélinni er USB tengill par sem pid getid
tengt USB minnislykilinn.

Ath: Fullvissio ykkur um ad USB minnislykillinn sem pid notid sé
med snidi EAT32.

TENGID VID OG FJARLAGID FRA USB
TENGLINUM

Setjid USB minnislykilinn { USB tengilinn hegra megin 4
vélinni. USB minnislykilinn er eingéngu hzegt ad setja 4 einn
veg { tengilinn

Pegar pid fjarlegid USB minnislykilinn taki® hann pa beint
ut.

Ath: Fjarlwgio USB minnislykillinn aldrei pegar hann er virkar.

Ath: Fjarlwgio USB hkilinn ekki d medan stundaglasio er synt d
skjdanum né heldur a medan skrdaarstiorn (file manager) er synd. Ef
minnislykillinn er flarlwgdur d medan petta er synt getur pad skemmt
skrdr sem eru d minnislyklinum.

GENGID FRAVELINNIAD SAUM
LOKNUM.

1 Ytid adalrofanum 4 “0” (3).

2 Takid rafleidsluna fyrst r sambandi vid veggtengiiinn
og sidan ur vélinni.

3 Takid fétmdbtstéduna ur sambandi vid vélina. Vindid

leidsluna fra f6tmoétst6dunni og komid henni fyrir {
toma holfinu nedan 4 f6tmébtstédunni.

4 Setjio alla fylgihluti { holfin fyrir pa. Rennid bakkanum
4 vélina aftan vid friarminn.

Setjid f6tmotstoduna 1 plassio ofan 4 friarminum.
Setjid lokid yfir vélina.

FRIARMUR

Rennid hoélfinu med fylgihlutunum til vinstri pegar pid
fjarlegid pad af vélinni.

Friarmurinn hentar vel pegar verid er ad gera vid holklaga
flfkur, buxnaskalmar og pess hattar.

Rennid holfinu med fylgihlutunum 4 vélina utan um
friarminn.

UPPSETNING
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KEFLISPINNAR

Vélin er med tvo keflispinna, adal keflispinnann og svo
aukalegan keflispinna. Keflispinnarnir henta fyrir allar
gerdir af tvinnakeflum. Adal keflispinninn er stillanlegur
og hagt a0 nota hann hvort sem er { laréttri (tvinninn rekst
af keflinu) eda 160réttri stéou (tvinnakeflid snyst). Notid
laréttu stéOuna fyrir alla venjulega sauma, en 160réttu
stoOuna fyrir sterri kefli og sérstakan tvinna.

LARETT STADA

Setjio skifu og tvinnakefli 4 160rétta keflispinnann.
Fullvissid ykkur um ad tvinninn rekist rangselis af keflinu
pegar pid togid { hann. Notid skifu sem er adeins staerri en
pvermal tvinnakeflisins.

Flata hlidin 4 skifunni 4 a0 liggja pétt upp a0 tvinnakeflinu.
bad a ekkert bil ad vera 4 milli skifunnar og tvinnakeflisins.

Ath: Oll tvinnakefli eru ekki framleidd i sama hitt. Ef pid lendi

7 einhverjum vanda med tvinnann, reynid fyrst ad snia tvinnakeflinn
vid, eda setjid pad d lodrétta keflispinnann.

LODRETT STADA

Lyftid keflispinnanum upp alla leid til hagri. Lacsid
kelfispinnanum { 160réttri st6du med pvi ad yta adeins ofan
4 hann. Setji0 stora skifu a keflispinnann. Fyrir tvinnakefli
sem eru minni en medal skifan er, og pegar pid erud ad
sauma med sérstOkum tvinna setjid pid filtskifu undir
tvinnakeflio til 20 pad snuist ekki of hratt. Filtskifan er ekki
naudsynleg ef pid erud. med stér tvinnakefli.

Setji® aldrei skifu ofan 4 tvinnakefli pegar pau eru 4
160réttum keflispinna.

Ath: Pegar pid notid lorétta keflispinnann, parf e.t.v. ad adlaga
tvinnspennuna oriitio.

AUKA KEFLISPINNINN

Auka keflispinninn er notadur pegar pid purfid ad spola
fra 60ru tvinnakefli, eda fyrir annad tvinnakefli pegar pid
saumid med tviburanal.

Lyftid auka keflispinnanum upp til vinstri. Setjid stora skifu
a keflispinnann. Fyrir kefli sem eru minni en minni skifan,
setjio pid einnig filt 4 skifuna til a0 tvinninn renni ekki of
hratt af keflinu. Filtskifan er ekki naudsynleg ef pid erud.
med stor tvinnakefli.




PRADING A YFIRTVINNANUM

Fullvissid ykkur um ad saumféturinn sé uppi og nalin
efstu stoou.

1 Setjio tvinnakeflio 4 keflispinnann og skifu fyrir
framan pad eins og lyst er 4 bls. 2:4.

2 Keflispinninn i laréttri st6du
Takid tvinnann og leggid hann yfir og fyrir aftan
forspennuna og tvinnastyringuna (A) og sidan undir
tvinnastyringu (B).
Keflispinninn i 16dréttri st60u
I stadinn fyrir ad setja tvinnann inn { styringuna
4 forspennunni (A), setjid pid hann beint undir
tvinnastyringuna (B)

3 Leggid tvinnann nidur 4 milli skifanna {
yfirtvinnaspennunni.

4 Haldid afram a0 prada i pd att sem 6rvarnar
syna. Leggid tvinnann hagra megin fra { raufina a
pradgjatanum (D).

5. Farid med tvinnann afram nidur og fyrir aftan sidustu
styringuna fyrir ofan nalarhélduna )E).

PRADARI FYRIR NALINA

bradarinn fyrir nalina hjalpar ykkur ad prada hana. Nalin
verdur ad vera { efstu st6Ou pegar pid notid pradarann
fyrir nalina. Vid radleggjum ykkur ad setja saumfotinn
nidur.

1 Notid handfangid til a0 toga praedarann alla leid
nidur. Krékurinn a preedaranum (G) fer { gegn um
nalaraugad.

2 Setjid tvinnann nd aftan fra yfir krokinn (F) og sidan
undir krékinn 4 sjalfum pradaranum (G).

3 Latid predarann fara haegt og rélega til baka.
Krékurinn togar nd tvinnann { gegn um nalaraugad og
myndar lykkju fyrir aftan nalina. Togid lykkjuna { gegn
um nalaraugad.

Ath: bradarinn er hannadur fyrir ndlar i grifleikum 70-120. big
getid ekki notad pradarann fyrir nalar { grifleika 60 eda finnz, ekki
prir wing ndlar, tviburandlar, prefaldar ndlar eda pegar pid erud ad
nota hnappagatafotinn med nemanum. Pid getid einnig purft ad prada
ndlina d bandvirkan midta pegar pid notid suma aukalega fylgihlnti.

begar pio preedid nalina med hindunum, pa munid ad bin er predd
[framan fra.

UPPSETNING
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PRADING A TVIBURANAL

Skipti® um nal og setjid tviburanal { nalarhélduna.
Fullvissid ykkur um ad saumféturinn sé uppi og nalin
einnig { efstu stéou.

1 Lyftid keflispinnanum upp alla leid til hagri. Lasid
keflispinnanum { 160réttri st6du med pvi ad prysta
adeins ofan 4 hann. Setjid stora skifu 4 hann. Fyrir
kefli sem eru minni en medal skifustaerdin er, setjid pid
einnig filtskifu undir tvinnakefliod.

2 Setjid fyrra tvinnakeflid a keflispinnann. Keflid 4 ad
snuast réttsalis pegar tvinninn rennur af keflinu.

3 VINSTRINALIN Drzdid vélina eins og lyst er 4 bls 2:5.
Geztid pess ad tvinninn fari 4 milli vinstri skifanna
i tvinnaspennunni (A). Pre0did vinstri nalina med
héndunum.

4 Lyfti0 auka keflispinnanum upp og setjid stora skifu
a hann. Fyrir kefli sem eru minni en midsterdin af
skifunum, setjio pid filt undir tvinnakeflid.

5. Setjid seinna tvinnakeflid a keflispinnann. Seinni
tvinnakeflid 4 a0 snuast rangsalis pegar tvinninn
rennur af keflinu.

6.  HAGRINALIN Przdid vélina eins og 4dur er 1yst,
en geetid pess po ad seinni tvinninn fari 4 milli hegri
skifanna { yfirtvinnaspennunni (A) og liggi svo fyrir
utan s{Oustu tvinnastyringuna fyrir ofan nalarhélduna
(B). bredid hegri nalina med héndunum.

Ath: Veljio og gerid rétt nalarmillibil virkt i sauma stillingunum i
SET valmyndinni til ad koma i veg fyrir ndlarbrot og skemmdir d
vélinni.

Ath: Grifleiki og dreglulegt yfirbord d sérstokum tvinnum eins og 1.d.

madlmpredi eykur d niningsmotstodu tvinnans. Med. pvi ad minnka
tvinnaspennuna komid pid i veg fyrir ad ndlin brotni.

TVINNAHNIFUR

Pad eru prir tvinnahnifar 4 vélinni. Sa fyrsti er nalaegt
spolaranum (A) til ad klippa tvinnann fyrir og eftir ad pid
hafid spdlad a spoluna. Sa nasti er nalegt griparasvaedinu
(B) til a0 klippa spélutvinnann eftir ad hafa sett spéluna

i vélina. Og sa pridji er svo a vinstri hlid vélarinnar (C) til
a0 klippa yfir og undirtvinnana. Togid bada tvinnaendana
aftan fra inn { hnifinn og togid sidan fram 4 vid og
snogglega nidur.

TVINNAVAKI

begar undirtvinninn er ad verda buinn 4 spélunni stédvast
vélin og sprettiglugei kemur 4 skjainn. Skiptid pa og setjid
nyja spolu { vélina og haldid afram ad sauma.

Ath: begar spolutvinninn er ad verda biiinn, kemur sprettiginggi a

skjdinn og varar ykkur vid. Pid getid haldid dfram ad saunma dn pess
ad loka sprettiglugganum par til tvinninn kldrast af spolunni.




SPOLAD A SPOLUNA
SPOLAD | GEGN UM NALINA

Fullvissid ykkur um ad saumféturinn og nalin séu { efstu
stodu.

1 Setjid toma spolu 4 spolarann ofan 4 vélinni. Adeins
er hegt ad setja spoluna a einn veg 4 spélarann. Notid
adeins HUSQVARNA TM spolur

2 Pradid vélina med tvinna fra laretta keflispinnanum.

Ath: Ef tvinnakeflid er of stort il ad vera { laréttri stodun,
$polid pd d spoluna eins og st er hér ad nedan i “sérstaknr
tvinni spéladnr d spéluna’.

3 Takid tvinnann fra nalinni, undir saumfétinn og upp
og i gegn um hwegri tvinnastyringuna (A).
Ath: Notid eingingu saumfetur iir mdlni pegar pid spolio
svona.

4 Prz0i0 tvinnann { gegn um gatid 4 spolunni innan fra
og ut.

5. Ytid spolaranum til hagri til ad byrja spolun.
Sprettihluggi kemur 4 skjainn og gefur til kynna
a0 spolarinn sé tilbtinn og virkur. Til ad stjérna
hradanum a vélinni rennid pid sledanum {
sprettiglugganum til. Byrjid ad sp6la med pvi ad stiga 4
f6tmotstoduna eda snerta start/stop hnappinn.
Pegar spélan er ordin full st6dvast spolarinn. Stigid
af fotmotst6dunni eda snertid start/stop hnappinn til
a0 st6dva métorinn. Yid spolaranum til vinstri og pa
lokast sprettiglugginn. Fjarlagio spoluna og klippid
tvinnann med hnifnum ofan 4 vélinni.
Ath: Kigppid tvinnann ndlegt spélunni.
Ath: Med. pvi ad yta spolaranum til vinstri fer gangverk
vélarinnar aftur i samband. Sti0vid spdlunina med pvi ad yta
a start/ stop hnappinn eda stiga af fotmdtstodunni adur en pio
snertid spdlarann.

SPOLUN A SERSTOKUM TVINNA

Vid maelum ekki med pvi ad spéla sérstakan tvinna
(malmprad, gleran prad eda grofan tvinna) 4 spéluna og
alls ekki { gegn um nélina.

Spoliod slika tvinna avallt 4 litlum hrada ef pid tlid ad nota

pa.

1 Setjid toma spolu 4 spdlarann framan 4 vélinni. Spélan
kemst adeins 4 einn veg med. vorumerki®d upp. Notid
adeins HUSQVARNA TM spolur

2 Setjid stéra skifu og filtskifu undir tvinnakeflid pegar
keflispinninn er notadur { 16dréttri stéou.

3 Tarid med tvinnann yfir tvinnastyringuna
vid forspennuna (B) og nidur { kring um
tvinnaspennuskifurnar (C) og s{dan { gegn um
tvinnastyringu (D) eins og synt er.

4 §ja “spélad a spéluna { gegn um nalina” 4:5

J

Ath: begar pid notio eldri tegund af HUSQVARNA R spdlum

sem ekl eru med gati, pd vindid nokkra bringi a spéluna adur en
pid setjid hana a spdlarann.

UPPSETNING
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SKIPT UM STINGPLOTU

1 Fjarlegid saumfoétinn og rennid lokinu af
griparahélfinu.

2 Fullvissio ykkur um ad flytjarinn sé ekki { sambandi.
Setjid skrafjarn undir stingplétuna eins og synt er 4
myndinni og snuid sidan adeins upp 4 pad og vid pad
losnar stingplatan.

3 Med flytjarann Gr sambandi, setjid pid hina
stingplétuna pannig ad han falli ofan { raufina ad aftan
(D). brystio a stingplotuna par til han smellur 4 sinn
stad. Rennid lokinu yfir griparann.

SPOLAN SETT i

1 Fjarlegido lokid yfir griparanum med pvi ad renna pvi
a0 ykkur.

2 Setjid spéluna i spéluhusid. Spélan er sett pannig ad
vorumerkid sndi upp. Tvinninn rennur af spélunni
vinstra megin. Spoélan snyst rangsealis pegar pid togid {
tvinnann.

3 Setjid fingur lauslega ofan 4 spéluna til pess ad hun
snuist ekki pegar pid togid pétt i tvinnann til hegti og
si®an til vinstri inn { spennifj6drina (C) par til hann
“smellur” 4 sinn stad.

T

4 Haldi® afram og pr2did { kring um (D) og sidan hagra ‘ / / \
megin vid tvinnaklippuna (E). Rennid lokinu yfir [TTH\

griparann (F). Togid { tvinnann til vinstri til a0 klippa

hann (G).

Ath: Lokid yfir griparann er einnig hagt ad nota sem stekkunargler
11l haginda vid prading.

SKIPT UM SAUMFOT

1 Geatid pess a0 nalin sé i efstu stddu. Setjid saumfétinn
nidur.

2 Latid pinnana 4 faetinum standast 4 vi0 raufarnar 4
f6tholdunni.

3 Drystid 4 fétinn par til hann smellur 4 f6thdélduna.



SKIPT UM NAL

1 Notid gatid 4 alhlida ahaldinu til ad halda 4 nilinni.

2 Losid um skrafunaf nalarhéldunni.

3 Fjarlegid nalina.

4 Setjid nyja nal { nalarhélduna og notid alhlida ahaldio.
Ytid nalinni eins hatt og hin kemst og pannig ad flati
leggurinn snui fra ykkur.

5. Herdid a skrafunni.

NALAR

Saumavélanalin leikur avallt stort hlutverk 1 6llum saumum.
Notid adeins gedanalar. Og eingdngu nalar af gerdinni
130/705H. Nalarnar sem fylgja med vélinni eru af mest
notudu nalargréfleikunum.

Alhlida nal (A)

Alhlida nalarnar eru med dalitid afrinnadan odd og hegt er
a0 fa peer 1 ymsum grofleikum. Paer eru fyrir alhlida sauma 4
hin ymsu efni og grofleika af efnum.

“Stretch” nalar (B)

“Stretch” nalar eru med sérstakt urtak til ad koma { veg
fyrir ad vélin hlaupi yfir pegar og ef efnin gefa eftir pegar
nalin kemur { pau. Fyrir prjon, sundfatnad., flis, gerviefni og
ledur.

Utsaums nal (E)

Utsaums nalar eru einnig med sérstakt drtak, afrinnadan
odd og adeins staerra auga til a0 koma { veg fyrir skemmd
a viokvemum efnum. Notist vid utsauma og Gtsauma med
malmpredi og 60rum sérstokum tvinna.

Denim gallabuxnanal (D)

“Denim” nalar eru mjég oddhvassar til ad fara 6rugglega {
gegn um pétt og pykk ofin efni an pess ad nalin bogni. Fyrir
tjaldduk, gallabuxnaefni og mikroefni.

“Wing” hullsaumsnal (E)

Wing nalin er ,med “vengi” 4 hlidunum til ad gera got

i efni pegar pid saumid hullsauma 4 videigandi efni ar
nattarulegum efnum. Fyrir segldik, gallabuxnaefni og slik
efni.

Ath: Skiptio oft um nalar. Notid dvallt beinar ndlar med gédum
oddi (F). Skemmd nal (G) getur orsakad ad vélin hlanpi yfir,

tvinnaslit o.fl. S kemmd ndl getur einnig skemmt stingplitn vélarinnar.

Notid aldrei tviburandlar sem ekki koma it fra midjunni (H) par
sem peer geetn skemmt vélina .

F

———
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TVINNAR

[ dag er fioldinn allur af tvinnategundum 4 markadnum, og
hannadir fyrir ymis konar verkefni.

Alhida saumtvinni

Alhlida tvinni er framleiddur ur gerviefnum, badmulll eda
polyester tvinna sem er umofinn badmull. Pessi gerd af
tvinna er notadur til allra almennra sauma.

Utsaumstvinni

Utsaumstvinni getur verid buinn til dr allskonar efnum;
rayon, polyester, acryl og malmi. Pessir tvinnar hafa pann
eiginleika a0 vera med glansandi aferd og henta pvi vel fyrir
utsauma og skrautsauma.

Glaer tvinni

Gler tvinni einnig kalladur “monofilament” er buinn til
ur einum glerum pradi. Hann er notadur { bitasaum og
vid skrautsauma. Setjid hann avallt 4 keflispinna { 160réttri
stodu. Bf pid spolid hann 4 spolu verdur ad spola hann 4
m;jog litlum hrada.

Ath: Sum efni innihalda gifurlegt magn af litarefnum, sem geta
litad fri sér og einnig litad sanmavélina. bad getur verid myjog erfitt
0g jafnvel dmigulegt ad hreinsa slika liti.

Flisefui og gallabuxnaefni og pa sérstaklega rand og bld ern mjig oft
med mjog mikid af litarefnum.

Ef ykkur grunar ad efnin eda fullunnu flikurnar innihaldi
mikid af litarefnum radlegginm vid ykkur ad pvo pan donr en pid

farid ad vinna vid pan d saumavélinni.

STYRKINGAREFNI

Styrkingarefni sem haegt er ad rifa

Styrkingarefni sem hagt er ad rifa eru oft notud a mjég
sterk ofin efni. Setjid pau undir efnid pegar pid saumid
skrautsauma eda spennid pau undir efnid. pegar pid erud
a0 sauma Gt med efnid spennt { ramma. Rifid umfram
styrkingarefnid fra ad saum loknum.

Straujanleg styrkingarefni

Pessi styrkingarefni eru med hud 60ru megin pannig

a0 heaegt er ad strauja pau 4 rongu efnisins. Pau henta
sérstaklega vel 4 prjonud og 6st6dug efni. Straujid pau 4
réngu efnanna adur en pid saumid 4 pau. Rifio umfram
styrkingarefnid fra ad saum loknum.

Klippanleg stodugleikaefni

Ekki er haegt ad rifa pessi efni heldur verdur ad klippa
umfram efnid frd ad saum loknum.” Pau henta vel fyrir
prjon og 6nnur 6stéoug efni og sértaklega fyrir utsaum par
sem efnin eru spennt { ramma.

Vatns-uppleysanleg stodugleikaefni.

Pau eru sett ofan 4 réttu efnanna pegar pid eru ad sauma
ut 4 efni, eins og handkledi, badsloppa o.s.frv. Pegar pid
erud ad sauma mynstur med klippivinnu, setjid pessi efni
pa undir efnin. Ad saum loknum setjid pid efnin { vatn til
a0 leysa upp afgangs stédugleikaefnid Pessi efni eru til {
nokkrum pykktum og stédugleika.

Stodugleikaefni sem molnar

Stédugleikaefnid sem molnar er lausofid efni sem er notad
fyrir teekni eins og klippivinnu og heklada jadra. Petta
stoOugleikaetni hverfur vid hita.

Limkennt stodugleikaefni

Limkennt st6dugleikaefni er notad vid utsaum { ramma
pegar efnid er of vidkvemt eda of 1itid til a0 hagt sé

a0 spenna efnid sjalft { ramma. Spennid limkennda
stoOugleikaefnid { ramma og latid pappirshlidina snta upp.
Fjarlegi®d pappirinn og limid efnid a limkenndan fltinn.
Rifid umfram efnid frd ad saum loknum.

PICTOGRAM™PENNI

Notid pennan penna fyrir vatnsuppleysanlegar merkingar
a flest efni. Liturinn hverfur eftir nokkra klukkutima. Pid
getid einnig notad kalt vatn til ad fjarlegja merkingarnar
fyrr. Verid viss um ad allar merkingar séu horfnar adur en
pid straujio vidkomandi stad.



HVERNIG A AD UPPFARA
SAUMAVELINA?

Hafid samband 4 netinu vid www.husqvarnaviking.com
eda vid HUSQVARNA *umbodid til ad spytjast fyrir um
uppferslur 4 vélinni eda leidarvisi hennar.

LEIDBEININGAR UM UPPFARSLU

1

Fatid 4 heimasiou HUSQVARNA.VIKIING® sem et
www.husqvarnaviking.com og leiti® ad saumavélinni
ykkar. Hér finnid pid e.t.v. nyjar uppferslur fyrir ykkar
vélL

Farid eftir leidbeiningum 4 skjanum og halid nidur
uppfaerslur 4 USB minnislykil.

G=xtid pess ad slokkt sé 4 vélinni ykkar. Tengid USB
minnislykilinn vid USB tengilinn 4 vélinni ykkar.

Ytid 4 afturdbak hnappinn og haldid honum inni um
leid og pid kveikid 4 vélinni.

Uppfarslan byrjar samstundis og pid getid sleppt
afturabak hnappnum pegar pid sjaid ad uppferslan er
bytjud.

Ath: bad getur tekid allt ad einni minitu par til uppfersian byrjar ad
vinna i ykkar vél og par til pid getid sleppt afturibak hnappnum.

0.

begar uppfarslunni Iykur mun vélin endurresa sig sjalf.
G4id a0 nimeri uppfarslunnar eda hugbunadarins { stilli
valmyndinni.

UPPSETNING
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STILLINGAR OG ADGERDIR

Desi kafli leidbeininganna fjallar um grundvallar stillingar og adgerdarhnappana i
saumavélinni. Lerid hvernig d ad stjdrna adgerdnm og stillingum d skjanum og hvernig a ad
nota adgerdarhnappana d sanmavélinni.



3:2

ADGERDARHNAPPAR

Tvinnahnifur

Hradi + og - —— Q -
radi + og SPEED d< T
4
Stop ——8M8— g
op STOP FIX
Fix
Start/Stop — SsTerRJ
Afturdbak L n

HRADI + OG -

Allir saumar { vélinni eru forritadir med akvednum
hamarkshrada fyrir hvern einstakan saum.

Snerti® hradi + eda hradi - til 20 auka eda minnka hradann
a vélinni. Pegar pid snerti® “hrada” pa kemur sprettigluggi
a skjainn og synir ykkur saumhradann. bid getid stillt
hradann med pvi ad fara sledann { sprettiglugganum. Ef
pid breytid hradastillingunni 4 medan pid erud ad sauma
kemur enginn sprettiglugei 4 skjainn.

begar pid erud ad sauma med malmpradi, eda pegar pid
erud ad sauma 4 vidokvam efni er radlagt a0 minnka hrada
vélarinnar.

TVINNAHNIFUR

Snerti® hnappinn fyrir tvinnaklippuna og pd mun vélin
klippa yfir og undirtvinnana, lyfta saumfatinum og nalinni
og gera FIX adgerdina virka fyrir naesta saum. Til ad lata
vélina klippa tvinnana { lok saums eda saumaradar, pa getid
pid snert hnappinn fyrir tvinnaklippurnar 4 medan pid erud
enn ad sauma. Gaumlj6sid 4 honum blikkar, sem gefur til
kynna ad tvinnaklippurnar séu virkar. Pegar vélin er btin

20 sauma sauminn eda saumarddina framkvemir vélin Fix
adgerdina og klippir sidan bada tvinnana. Hegt er ad forrita
tvinnaklippingar - sja bls. 5:3.

Nélin stédvast uppi eda nidri

Qv

Saumfdtur upp og i extra haed

Saumfdtur nidur og  sveifluhaed

NALIN STODVAST UPPI EDA NIDRI

Snertid “nalin uppi/nidti” tl ad fera nilina annadhvort
upp eda nidur. Stadan 4 stop stédu nalarinnar breytist um
leid. Pid getid einnig rétt komid vid f6tmotstdduna til ad
lyfta eda lekka nalina. Pad kviknar 4 gaumlj6si upp og nidur
hnappsins pegar pessi adgerd er virk. Snerti® hnappinn 4
ny til ad slokkva 4 pessari adgerd.

STOP

Veljio STOP til a0 ljuka vid sauma. Vélin gengur fra
tvinnaendunum og stédvast sidan sjalfkrafa pegar vélin
hefur lokid vid sauminn eda saumarddina. Pegar STOP

er valid pa verdur adeins einn saumur syndur 4 skjanum.
Gaumlj6sid 2 STOP hnappnum kviknar pegar pid snertid
hnappinn. Veljid STOP 4 ny til ad afvelja eda veljid nyjan
saum. Pa slokknar 4 STOP gaumljésinu. Hett er vio STOP
adgerdina pegar vélin hefur lokid vid sauminn. Hegt er ad
forrita STOP adgerdina - sja bls. 5:3.



ADGERDARHNAPPAR

Tvinnahnifur

Hradi + Og - — 7T SPEED X 1“
Stop — sTOP FIX +
Fix
Start/Stop — SSTTAORI;I'

Afturdbak - n

FIX

Fix adgerdin er notud til ad ganga fra saum i lok hans. FIX
er sjalfkrafa gerd virk adgerd pegar pid veljid saum, veljid
tvinnaklippingu, veljid endurtekningu eda notid STOP 4
medan pid erud ad sauma. I byrjun saumar vélin nokkur
heftispor og heldur s{®an afram ad sauma valinn saum.
Snertid FIX 4 medan pid erud ad sauma og pa saumar vélin
nokkur heftispor { lok saumsins og stodvast sidan sjalfkrafa.
pad kviknar 4 gaumlj6si hnappsins pegar FIX adgerdin er
gerd virk. Snertid hnappinn 4 ny til ad slékkva 4 pessari
a0gerd. Haegt er a0 forrita FIX adgerdina - sja bls. 5:3.

Ath: Hegt er ad hatta vid sjdlfvirka FIX adgerd i SET
valmyndinni - 7 sauma stillingum (sjd bls. 3:8. Engin sjalfvirk FIX
spor verda saummund,nema pid notid FILX bnappinn d vélinni.

SAUMFOTUR UPP OG | EXTRA HAD

Snertid “saumfétur upp” til ad lyfta saumfatinum. Snertid
aftur og pa fer féturinn { aukalega hd og um leid tekur
vélin flytjarann dr sambandi.

START/STOP

Snerti® pennan hnapp til a0 lata vélina sauma sjalftkrafa an
pess ad pid stigid a f6tmobtstoduna. Snertid START/STOP
til a0 lata vélina byrja ad sauma og snertid hann aftur til ad
lata hana st6Ovast.

Nalin stodvast uppi eda nidri

4UP

Saumfdtur upp og i extra haed

Saumfdtur nidur og | sveifluhaed

SAUMFOTUR NIDUR OG | SVEIFLUHAD

Snertid hnappinn “saumfét nidur og { sveifluhzd” og pa
fer saumfotuinn alla leid nidur. Og heldur efninu f6stu.
Snertid “saumfét nidur” 4 ny til ad setja hann i sveifluhzd.

AFTURABAK

Til a0 lata vélina sauma st6dugt afturabak ytid pid einu
sinni 4 afturabak hnappinn 4dur en pid bytjid ad sauma.
Afturabak gaumljésio logar og vélin saumar afturabak
par til pid ytid aftur 4 hnappinn til ad hatta. Ef pid
ytid 4 afturabak hnappinn 4 medan saumad er,saumar
vélin afturabak eins lengi og pid haldid hnappnum inni.
Gaumljésio kviknar og logar eins lengi og pid haldid
hnappnum inni.

Afturabak er einnig notad pegar pid saumid hnappagét,
istopps spor og til ad skipta 4 milli saumhluta { saumum og
mjokkandi/breikkandi saumum.

EINSTAKT SKYNJARAKERFI™

Pokk sé EINSTOKU SKYNJARAKERFI ™ vélarinnar en
saumfoétur vélarinnar skynjar pykkt efnisins sem er undir
saumfzetinum, og saumar avallt yfir efnin og flytur pau
audveldlega.

Farido i SET valmyndina til a0 skoda raunverulegu
stillinguna 4 sjalfvirku stillingunni 4 prystingnum 4
saumfoétinn fyrir pad efni sem verid er ad sauma og par
getid pid einnig breytt prystingnum.

STILLINGAR OG ADGERDIR
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YFIRLIT SNERTIFLATAR

Mjog audvelt er ad vinna 4 skjainn 4 HUSQVARNA® BRILLIANCE TM 75Q vélinni. - snertid hann med skjagpennanum
eda fingri til ad velja pad sem pid tlid a0 skoda eda nota. 1 pessum kafla munum vid Iysa svadinu fyrir utan skjainn. bessi

hluti mun ekki breyta atlitinu.

A% B% C%D

HRADHJALP

Snertid taknid fyrir hradhjalp i efra hagra horninu.
Spurningamerki er synt 4 skjanum og gefur til kynna ad
hradhjalpin sé virk. Snerti® hvada takn sem er, texta eda
svedi 4 skjanum sem pid viljid fa nanari upplysingar um.
Sprettigluggi kemur med stutta skyringu. Snertid OK til a0
loka sprettiglugganum og fara ar hradhjalpinni.

VISTA | “MINA SAUMA”/ “MINAR SKRAR”

Snertid talknid til a0 vista { “minir saumar”/”’minar skrar”
og opna fyrir samtal ad vista saum, saumaforrit eda breyttan
saum.

EYDA

Snertid taknid til ad eyda, ef pid viljid eyda saum, saumardo
eda méppu. Eydingar adgerdin er virk par til saumur,
saumar60 eda mappa hefur verid valin og eytt eda par til

pid snertid taknid 4 ny. Ef saumur er valinn til eydingar,
kemur sprettiglugei upp og bidur ykkur um ad stadfesta
eydinguna.

Ath: Ef pid snertid og haldid vid eydingar adgerdina, pa getid pid eytt
Gllum sanmunum ykkar i “minum sanmum’”. Ekki er hagt ad eyda
innbyggdum saumum { vélinni.

Hradhjdlp

Vista {“mina
sauma’’/’minar skrar’”’

Eyda
Endaspeglun

Hlidarspeglun

Adgerdar orvar

ALT

Adgerdar Srvar

1_ﬂ ZE 3—E 4—H 5%6—‘5}7

SAUMARADGJAFINN ™

ENDASPEGLUN/HLIDARSPEGLUN

Til a0 hlidarspegla sauma og saumaradir snertid pid takniod
“hlidarspeglun”. Til a0 endaspegla sauma og saumaradir
snertid pid “endaspeglun”.

Ath: ERki er hagt ad spegla hnappagot

ALT OG ADGERDAR ORVARNAR

Med 6rvunum 4 snertifletinum er hegt ad breyta adgerdum
allt eftir pvi hvad synt er 4 skjanum hverju sinni. Snerti®
ALT taknio til a0 ga ad pvi hvort fyrir hendi séu fleiri
adgerdir en par sem syndar eru 4 skjanum. Lesi® meira um
sérstakar adgerdir ALT taknanna { kéflum 4 og 5.

EINSTAKUR SAUMA RABG]AFITM

Nyja saumavélin ykkar er med innbyggda HUSQVARNA®
SAUMA RADGJAFA™ adgerdina. Hin er avallt virk og er
stadsett nedst 4 skjanum. Pegar pid byrjid ad sauma, snertid
pid “efnisgerd” og “grofleika” og sidan “saumateknina”
sem pid atlid ad nota.

Hin cinstaka SAUMA RADGJAFA™adgerd stillir

vélina 4 hentugustu sporlengd, sporbreidd, saumhrada,
tvinnaspennu og prysting a saumfot fyrir pad verkefni sem
pid erud ad fara ad sauma. Saumurinn er syndur 4 skjanum
asamt peim saumfati og nal sem radlagt er ad nota.



SKJARINN

BYRJUNAR VALMYNDIN

Snertid taknid fyrir byrjunar valmyndina til a0 opna
t6labordid. Télabordid er notad til ad velja og gera
mismunandi glugga virka.

TOLABORD

A télabordinu getid pid valid um ad gera sauma
valmyndina, stafr6fs valmyndina, forritunar adgerdina,
skraarstjorn og SET valmyndina virkar. Snertid pa adgerd
sem pi0 viljid gera virka.

Sauma valmynd

begar pid snertid taknid fyrir “sauma valmyndina” a
télabordinu pa opnast si valmynd. Snertid saum til ad velja
hann, eda snertid valmynd til 20 opna akvedna sauma-
valmynd (sja kafla 4).

Stafrofs valmynd

Snertid “Stafréfs valmyndina” og pa kemur upp
sprettiglugei sem synir pau stafr6f sem eru { vélinni. Veljid
stafr6f med pvi ad snerta pad. Pegar stafréf er valiod, pa
koma pau sjalfkrafa upp i forritunar adgerd.

Forrit

Snertid taknid fyrir “forrit” til ad opna forritunar gluggann.
bid getid blandad saman saumum, stafréfum og télustéfum
til 20 hanna saumar6d. Blandid saman skrautsaumum

og stafrofsgerdum ur minni vélarinnar. Pid getid saumad
saumar60 sem er allt a0 500mm 16ng og inniheldur allt 20
99 mismunandi sauma. Lesid meira um forritun { kafla 5.

Skraarstjorn

Skraarstjérn er notud til ad opna, skipuleggja,bacta vid,
faera, fjarlaegja og afrita skrar. Notid annadhvort innbyggda
minnid 4 vélinni eda utanaliggjandi teeki sem er tengt

vi® vélina til a0 geyma skrarnar ykkar. Laerid meira um
skraarstjorn { kafla 6.

Byrjunar valmyndin

Sauma valmynd

Stafréfs valmynd

Forrit

Skrdarstjorn

SET valmyndin

STILLINGAR OG ADGERDIR
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SET VALMYNDIN

[ SET valmyndinni getid pid framkvemt per persénulegu
breytingar sem pid viljid gera 4 véla og sauma stillingum.

Snerti® taknin til ad gera adgerdir virkar eda til ad opna
lista sem pid viljid skoda nanar. Degar pid breytid sauma
stillingum, pa verda par stillingar vistadar eftir ad pid
slokkvid 4 vélinni. Ef pid framkvamid breytingar 4 spora
stillingum pd verda pear breytingar ekki vistadar pegar pid
slokkvid 4 vélinni

VELA STILLINGAR

Takn fyrir upplysingar

Taknio fyrir upplysingar opnar glugga sem inniheldur
upplysingar um tgafu hugverks vélarinnar,notkun 4 minni
og upplysingar um ymis leyfi.

Tungumal
Snertid “tungumal” til ad velja eitt af tungumalum sem eru
i vélinni. Veljid tungumalid med pvi ad snerta pad.

Sjalfvirk endurtekning

begar pad er virkt mun hlj68id fra hlj6dvidvérunum og
vidvorunar sprettigluggum verda endurtekid par til pau eru
gert ovirk.

Laesid skjanum

Ef hetta er 4 pvi ad pid rekist ovart { skjainn 4 medan pid
erud ad sauma og breytid um leid stillingum 4 honum, getid
pid lest skjanum pannig ad snerting hafi ekki ahrif 4 hann.

begar petta er virkt, pa verdur skjanum sjalfkrafa last {
hvert sinn sem hann er évirkur { 10 sekdndur. Sprettigluggi
kemur 4 skjainn og synir ad hann verdi laestur par til pid
snertid OK 4 sprettiglugganum.

Stillingar a skja
Pad gaeti purft a0 kvarda skjainn pannig ad hann henti
ykkar snertingum.

Snertid til a0 opna skodun 4 pvi hvernig 4 ad kvarda
skjainn.
Farid eftir leidbeiningunum um kvordunina.

. SET valmyndin

Sauma stillingar

Sauma stillingar

Véla stillingar

Machine Settings

— Takn fyrir upplysingar

Language

Audio repeat

Lock screen

Touch Screen Adjust

Stitch Plate Sensor




SAUMA STILLINGAR

A sauma stillinga skjamyndinni, getid pid stillt prysting 4
saumfot og jafnvagid { saumum og hnappagotum. bar
stillingar gilda einungis fyrir pann saum sem verid er ad
sauma.

Ef annar saumur er valinn eda sami saumur er valinn 4 ny,
verda stillingarnar settar 4 sjalfgefin gildi. Sjalfgefin gildi eru
synd i svortum lit, en ef gildunum hefur verid breytt eru
tolurnar syndar { raudum lit

Jafnvaegi

begar pid erud ad sauma 4 ymis sér efni eda erud ad nota
cinhverja sérstaka saumatakni, gaeti purft ad stilla jafnvagio
i viokomandi saum.

Stilling & lengdar jafnvaegii

Byrjid 4 pvi a0 sauma prufusaum af saumnum 2
afgangsefni og hafid stédugleikaefni undir. I SET
valmyndinni veljid pid “sauma stillingar”. Ef saumurinn
Iytur 4t eins og (A), snertid pd - en ef hann litur Ut eins
og 4 mynd (C) snertid pid +. B synir sauminn med gédu
jatnvaegi.

Stilling & breiddar jafnvaegi.

Byrjid 4 pvi a0 sauma prufusaum af saumnum 2
afgangsefni og hafid stédugleikaefni undir. I SET
valmyndinni veljid pid “sauma stillingar”. Ef saumurinn
litur ut eins og (D), snertid pid - en ef hann litur Gt eins og
a mynd (F) snertid pid +. E synir sauminn { g6du jafnvaegi.

EINSTAKA NEMAKERFIS ™adgerdin - bPystingur a
saumfot.
Med nemanum fyrir fétprystinginn, nemur vélin stédugt
pykktina 4 efninu og gerir sjalfkrafa naudsynlegar breytingar
pannig ad efnid verdi flutt edlilega.

Snertid + til a0 auka og - til 20 minnka prystinginn 4
saumfétinn og efnid.

Fresser Foot Pressure +
A B C

STILLINGAR OG ADGERDIR
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SAUMA STILLINGAR

Tviburanal

Snertid taknid fyrir tviburanal til a0 opna lista yfir tviburnalar og
nalarmillibil 4 peim. Pegar pid velji® dkvedna tviburanal, verdur
breidd 4 6llum saumum stillt { samraemi vid nalarmillibilid 4 peirti nal
til a0 fordast nalarbrot. Su stilling verdur virk afram par til pid gerid
adgerdina um ndlarmillibili® évirka.

Sporbreiddaroryggi

Veljid sporbreiddaroryggid pegar pid notid saumfét fyrir beina sauma.
Nalarstadan verdur pa lest { midjunni fyrir alla sauma til ad forda pvi
a0 6vart verdi stillt 4 zik zak eda adra breida sauma.

begar kveikt er 4 saumvélinni med pessa stillingu virka og pid reynid
a0 velja saum sem ekki er beint spor, pa mun sprettiglugei koma fram
og minna ykkur 4 ad vélin sé stillt eingdngu fyrir beina sauma. Afveljid
sporbreiddaroryggid til ad fara til baka 4 venjulegar stillingar.

Ath: ERki er hagt ad nota sporbreiddariryggio og tviburastillingu d sama tima.

Sjalfvirk tvinnaklipping

Til a0 gera pessa adgerd virka, veljid pid “sjaltvirka tvinnaklippingu”

i sauma stillingum. Tvinnarnir verda pa sjalfkrafa klipptir og
saumfetinum lyft { lok saums og eftir ad vélin hefur heft fyrir sauminn.
Ef petta er afvalid pa mun vélin ekki klippa tvinnann sjalfkrafa { lok
saums.

Sjalfvirk fotlyfting.

begar petta er valid er sjalfvirk fotlyfting virk. Saumfetinum er lyft {
sveifluhad pegar pid st6dvid vélina med nalina i nedstu stodu. Pegar
petta er afvalid, verdur saumféturinn afram nidri jafnvel pott vélin
st6Ovist med nalina nidri, eda eftir tvinnaklippingu.

FIX Auto

begar “FIX Auto” er virkt, mun vélin byrja 4 saumum med sjalfvirkum
FIX sporum. Til a0 haetta vid FIX Auto, afveljid pid pessa adgerd {
SET valmyndinni. Ef pessi adgerd er ekki virk notid pa FIX hnappinn
framan 4 vélinni til ad ganga fra saumnum.

TAKN SEM ERU OFT NOTUD

oK
Stadfestir stillingar eda breytingar og fer aftur i fyrri glugga.

Haetta vid
Heettir vio stilliingar og breytingar og fer aftur i fyrri skjamynd.

Snert og haldid

Sum takn hafa aukalegar adgerdir og eru pa merkt med prihyrningi {
nedra hegra horninu. Til ad komast a0 pessum adgerdum, ytid pid
“snerta og halda” takninu { nokkrar sekindur.

Sewing Settings

Twin needle

off

Stitch Width Safety

Selective Thread
Cutter auto for sewing

Sensaor Fresser Foot Lift

FIE Auto

0009
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SAUMAD

1 pessum kafla ern upplysingar nm bhvernig velja i sauma, stilla pa, forrita og
sanma.
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FLIPAR

A skjanum eru tveir flipar: Annar fyrir upplysingar

um sauma par sem pid getid framkvamt breytingar 4
sporunum eins og lengd og breidd og par getid pid einnig
sé0 radleggingar fyrir pann saum sem pid voldud. I sauma
valmyndinni finni® pid mismunandi flokka af saumum og
pa sauma sem eru i hverjum flokki fyrir sig.

FLIPI FYRIR SAUMA VALMYND

Bleiki flipinn er kalladur sauma valmynd. Ef pid snertid
flipann opnast valmynd fyrir sauma. Par getid pid flett {
gegn um mismunandi valmyndir med pvi ad nota Srvarnar
fyrir nedan skjainn.

Hvernig 4 ad velja saum

Til a0 velja saum snertid pid hann einfaldlega 4 valfletinum.
bi0 getid flett { gegn um allar valmyndirnar med 6rvunum
fyrir nedan saumana. Nafnid 4 vidkomandi valmynd er
synd efst 4 valfletinum.

Flipinn fyrir sauma valmyndina er med prihyrning { horninu
sem pydir ad pid getid jtt og haldid vid flipann. Ytt og
haldid til a0 syna auka gluggann fyrir valmyndina. Ytid 4

pa valmynd sem pid viljid skoda og pa opnast hin. Taknid
fyrir sauma valmyndina er med punktum, sem synir fjolda
bladsidna { peirri valmynd. Snertid taknid fyrir sauma
valmyndina 4 ny til ad fara yfir 4 nestu valmynd. Auka
glugginn 4 valmyndinni verdur opinn par til pid veljid saum,
snertid flipann eda notid Srvarnar.

Hvernig a ad velja stafrrof

Snertid taknid fyrir letur-valmyndina sem er 4 t6labordinu
til a0 opna listann yfir stafréfin. Snertid pa leturgerd sem
pid viljid nota og pa opnast forritunar-glugginn. Skrifid
textann sem pid atlid ad nota. Textinn kemur pa vinstra
megin 4 skjainn. Snertid OK og textanum verdur hladid inn
i sauma-adgerd. Lesid meira um forritun { kafla 5.

= |
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Nokkrar sauma-valmyndir

Aukagluggi fyrir sauma-valmyndir
Tékn fyrir sauma-valmynd
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Sauma upplysingar

Valmynd fyrir
sauma

Skrunid i gegn
um sauma
valmyndirnar




FLIPI FYRIR SAUMA UPPLYSINGAR

Vélin mun sjalf velja bestu stillingar fyrir valid efni. Flipinn
er { prennu lagi fyrir upplysingar um sauma

Efst 4 flipanum er SAUMA RADGJAFINN™ sem gefur
ykkur radleggingar um ymislegt fyrir pa sauma sem pid
hafid valid.

Fyrir nedan SAUMA RADGJAFANN ™sj4id pid hvada
nal veri best a0 nota og hvort radlagt sé ad nota fo6t med
rennslisplotu og/eda styrkingarefni undir efnid.

I legri hlutanum a flipanum eru stillingar fyrir

saumana. Hér getid pid framkvaemt breytingar eins og 4
tvinnaspennunni, stillt vélina fyrir frihendis saum, gert
“bytrjun a saum” virkan, gert mjékkun og breikkun 4 saum
(tapering) virkan, stillt sporbreidd, nalarst6du, sporlengd,
péttleika, téludfestingu og lengd 4 hnappagdtum virka.
Taknin { pessum hluta gluggans breytast allt eftir pvi hvada
saum pid hafid valid. Pessar breytingar hafa eingéngu ahrif
4 valio spor eda saum. Breytingar sem pid framkvamid
verda settar aftur 4 sjalfgefin gildi pegar annad spor er
valid. Breyttar stillingar eru ekki vistadar sjalfkrafa ef slokkt
verdur 4 vélinni. Pid getid sidan vistad sauminn i “minum
saumum’” (sja bls. 4:5)

Tvinnaspennan

Vélin akvardar sjalf bestu og hentugustu tvinnastillingu
tyrir valid spor. Haegt er ad breyta tvinnastillingunni fyrir
sérstakan tvinna, saumatekni og sérstok efni. Snertid + til
a0 auka tvinnaspennuna og - til ad minnka hana.

Til a0 skilja eda atta ykkur 4 réttri tvinnaspennu, saumio
nokkur bein spor med mismunandi stillingum.

1 Byrjid a tvinnaspennu sem er frekar laus p.e.a.s. stillid
4 lagt nimer. Undirtvinninn verdur pa beinn og
yfirtvinninn verdur dreginn nidur 4 rénguna.

2 Ef pid stillid svo 4 haa t6lu verdur undirtvinninn
dreginn upp a réttuna 4 efninu. Saumurinn gaeti rykkst
og yfirtvinninn gzt slitnad.

3 Rétt tvinnaspenna er pegar tvinnarnir hnytast 4 milli
efnislaganna, en ef um skrautsauma er ad reda pa eiga
peir ad hnytast 4 réngunni.

Stillingar  SAUMA
RABDGJAFANUM™

R4dleggingar um sauma

—Stillingar & saumum

SAUMAD 4:3
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Frihendis takni

begar pid snertid taknid fyrir frihendis takni kemur upp
sprettigluggi sem bydur upp 4 tvo valkosti. Frihendis
fljétandi og frihendis gorma adgerd.

Frihendis fljotandi

Gerid vélina virka fyrir frihendis fljétandi adgerd. Pid getid
notad saumfoét R eda aukalega faanlegan fét. Flytjarinn fer
sjalfkrafa ur sambandi.

begar pid saumid frihendis 4 litlum hrada lyftist og
leekkar saumféturinn { hverju spori til ad halda vid efnid a
stingplétunni 4 medan sporid er myndad. A meiri hrada
“flytur” saumféturinn ofan 4 efninu 4 medan saumad er.
bid faerid efnid sjalf med héndunum.

Til a0 stilla hedina 4 fetinum { frihendis fljétandi adgerd,
snertid pid + og - taknin.

Vélin getur hlaupid yfir spor ef efnid lyftist of mikid pegar
nalin fer upp pvi pa nar vélin ekki a0 mynda lykkju til a0
griparinn nai { yfirtvinnann. Med pvi a0 lekka saumfétinn
minnkar bilid 2 milli fétsins og efnisins og pa verdur minni
hztta 4 ad vélin hlaupi yfir spor.

Ath: Gatid pess ad lekka sanmfitinn ekki of mikid. bad verdnr ad
vera hagt ad feera efnid fridlslega undir saumfwtinum.

Ath: Ef fribendis fljotandi er virk adgerd, notid pd ekki sanmfetur
med gormnm, pvi pad gati skemmt fotinn. Gerid sporbreiddar-
dryggid virkt ef pad er nandsynlegt.

Frihendis gorma adgerd

Gerid frihendis gorma-adgerd virka. Flytjarinn fer sjalfkrafa
ur sambandi. Gorma-adgerdar féturinn lyftist og lekkar i
hverju spori til 20 halda vid efnid 4 stingplétunni 4 medan
sporid er myndad. Pid ferid efnid sjalf med hondunum.

Ef pid erud ad nota aukalega Q fétinn sem er med
nemanum gerid pa bxoi sporbreiddar 6ryggid og frihendis
gorma aderdirnar virkar.

Byrjad a byrjun saums

begar pid hattid ad sauma { midjum saum (t.d. { midjum
skrautsaum), snerti® pa “byrjad 4 byrjun saums” til ad bytja
sauminn { byrjuninni en ekki { midjum saumnum. Allar
breytingar 4 sporum sem pid framkvamid verda geymdar {
vélinni.

“Tapering” (mjokkun og breikkun saums)

begar pid snertid tdknid fyrir mjokkun/breikkun saums
kemur sprettiglugei fram og gefur ykkur valkosti hvernig
saumurinn 4 ad byrja og enda. “Tapering” sauma er
eingdéngu hagt ad velja ur valmynd Q. Lesid meira um
mjokkun/breikkunn sauma 4 bls 4:17.

Frihendis taekni

Free Motion
Floating

Free Motion
Spring Action

Tvinnaspennan

—— Byrjun 4 saum

“Tapering” (mjdkkun og
breikkun saums)




BREYTING A SAUM

Vélin stillir 4 bestu og hentugustu stillingar fyrir valinn
saum. Pid getid hins vegar breytt stillingunum ad ykkar vali.
Breyttar stillingar eiga adeins vid valinn saum. Breytingar
sem pid framkvaemid verda settar aftur 4 sjalfgefin gildi
pegar annad spor er valid. Breyttar stillingar eru ekki
vistadar sjalfkrafa ef slékkt verdur 4 vélinni. Pid getid hins
vegar vistad breyttum saum { “minir saumar” til ad eiga pa
par til seinni tima notkunar.

ALT og adgerdar orvar

ALT taknid er notad til ad breyta adgerdum sem tengdar
eru 6rvunum. Pegar pid snertid ALT, breytist annad eda
badi tdknin vid hlidina 4 érvunum. Snertid ALT 4 ny til ad
fara aftur yfir 4 upprunalegu taknin. Ad nedan finnid pid
lysingar 4 hinum mismunandi taknum sem geta komid fram
pegar pid velji® saum.

Sporbreidd

Aukid eda minnkid sporbreiddina med 6rvunum vid taknid
fyrir sporbreiddina. Sjalfgefin gildi eru synd 1 svoértum
t6lum, breyttar stillingar { raudum.

Sporlengd

Aukid eda minnkid sporlengdina med érvunum vid

taknid fyrir sporlengdina. Ef pid lengid zik zak spor

eda skrautsaum, pa verdur heildarsporiod lengra. Ef pid
lengid flatsaumsmynstur par sem einnig er haegt ad stilla
péttleikann pa verdur heildar mynstrid lengra en péttleikinn
verdur si sami.

Ath: Ef pid reynid ad fara fram yfir lagmarks og/ eda hamarks
takmarkanir fyrir lengd og breidd, pd gefur vélin fra sér hljoomerki.
Sjdlfgefin gildi eru synd i svirtn. Breytt gildi ern synd { randun.

Spora stadsetning

Notid 6rvarnar fyrir nedan til ad fara sporid (eda
nalarstadsetnnguna) til haegti eda vinstri pegar pid saumid
beint spor. A vélinni eru 29 nalarstédur sem hagt er ad
velja um (fyrir beina sauma) .

bPegarALT adgerdin er valin fyrir saum sem er med
breiddarst6du, pa er hagt ad fera pad spor til vinstri

eda hagri. Sporlegunni er adeins haegt ad breyta innan
takmarka hamarks sporbreiddar { hverjum saum. Breyting 4
sporlegu takmarkar einnig stillingu 4 sporbreidd.

Sporpéttleiki
Notid érvarnar til hlidar vid taknid fyrir sporpéttleikann
(fjarlegdina 4 milli sporanna { flatsaumsmynstrum).

Sporpéttleikinn hefur ekki dhrif 4 raunverulega lengd saumsins.

Snertid orvarnar til ad hafa meira eda minna bil 4 milli
sporanna.

Ath: Stillio péttleikann pegar pid erud ad sauma med gréfar tvinna
eda sauma med sérstokum tvinna t.d. malmpredi, og pegar meira eda
minna bil bentar betur fyrir sitlit saumsins.
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Sterd a hnappagati

begar pid saumid hnappagat med hnappagatafetinum
med nemanum pd getid pid stimplad inn lengdina 4
hnappagatinu. Mlid téluna og stillid sterdina 4 skjanum

Ath: bad er malistika framan d vélinni par sem pid getid meelt stwrd
tilunnar.

Toluafesting

begar pid festid tolu, pa getid pid valid sporafjéldann.
Snertid Srvarnar til a0 auka eda feekka sporafjéldanum.
Lesid meira um toluafestingu 4 bls. 4:15.

Steerd 4
hnappagati

Toludfesting



EINSTAKI SAUMA RADGJAFINN™.

Nyja sanmavélin ykkar er med HUSQVARNA™einstaka
SAUMA RAPGJAEANNinnbyggdan. Hann er dvallt virknr
0g er stadsettur nedst d skjanum. Pegar pid byrjid ad sauma snertid
pd tegund og grifleika pess efnis sem pid @tlid ad sanma, og sidan pa
Sanmatewkni sem pid @tlid ad nota.

HUSQVARNA SAUMA RADGJAFINN™ stillir vélina

4 hentugasta spor, sporlengd, sporbreidd, saumhrada,
tvinnaspennu og fotprysting fyrir pad verkefni sem

pid hafid valid Saumurinn er syndur 4 skjanum dsamt
radleggingum um saumfét og nal. Pegar pid veljio
saumataekni, pa opnast flipinn sjalfkrafa fyrir sauma-
upplysingar.

VAL A EFNI
Ofin eda prjonud

Munurinn 4 milli ofinna og prjénadra er hvernig pradirnir
eda garnid er sett saman. Ofin efni eru gerd ur tveimur
pradum, annar liggur langsum en hinn pversum. Prjénud
efni eru adeins Ur einum predi sem fléttast saman. Prjéonud
efni teygjast yfitleitt p6 nokkud.

Almenn regla er ad velja ofin efni ef um st6dug og
oteygjanleg efni er ad rada, en “Stretch” fyrir efni sem
teygjast.

Dzmi um efni
A OFIN BUNN  chiffon, organza, batist, silki og punnt prjon.

B OFIN MEPAL calico, butasaumsefni, krep, badmullardukur.

C OoFIN pYKK denim, ullarefni, kipuefni, segldikur,
frottéefni.

D TEYGJANLEG PUNN nylon, trikot, jetsey.
E TEYGJANLEG MEPAL tvéfalt prjon, veldr, sundfatnadur
F TEYGJANLEG bYKK peysuprjon, flis.

G LEPUR OGVINYL ledur, vinyl o.fl. Pegar pid saumid ledur
og vinyl, raidleggjum vid eindregid ad nota fétinn G sem
er med rennslisplétu 20 nedan. Fyrir skrautsauma og
hnappagét radleggur SAUMA RADGJAFINN ™ ad nota
rennslisplétur undir saumfétinn.

1_!'| 23 3—E 4_||'| 5% G—EI 7=

Prjonud efni
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SAUMAT AKNI

| SAUMUR saumat tv6 efni saman
2 KASTSAUMUR kastar jadra 4 efnum svo ekki rakni ur peim.

3 SAUMUR/KASTSAUMUR saumar efni saman og kastar
jadarinn um leid.

4 pRABING bradabirgda prading 4 efnum til matunar,
rykkingar eda merkingar.

5 BLINDFALDUR saumar blindfald 4 medal pykk efni. Ekki
radlagt fyrir mjég punn efni eda ledur og vinyl. Vélin velur
hentugasta sauminn fyrir pad efni sem pid hafid valid.

6 FALDUR velur hentugasta sauminn fyrir falda fyrir pad
efni sem pid xtli® ad sauma.

7 HNAPPAGOT SAUMA RADGJAFINN ™ velur
hentugasta hnappagatid fyrir efnid sem pid erud ad sauma.

Ath: Ef dvideigand; samsetning er valin (t.d. ofin punn fyrir
blindsaum) pa gefur vélin fri sér hljodmerki og videigandi samsetning
verdnr ekki valin. Hinsvegar er hagt ad sanma pennan saum, en
hann er ekki radlagdnr fyrir pessa samsetningu af efni og saum.

1—!'|23 3—E 4—H 5%6—‘97



SAUMAT AKNI
VENJULEGUR SAUMUR

Venjulegur saumur saumar tvé efni saman og gert er rad
fyrir pvi ad saumbrinin verdi pressud tt. T flestum tilfellum
er gert rad fyrir pvi ad efnisbranirnar séu fyrst kastadar
med overlock saum eda zik zak sporum.

Saumur 4 teygjanleg efni verdur ad teygjast eins og efnid
sjalft. Teygjanlegir saumar henta pvi vel fyrir alls konar
teygjanleg efni.

EFNI  ofin medal

VEUID ofin medal efni og saumatekni
(SAUMARADGJAFINN ™ velur beint spor)

NOTIB: saumfét A og nal nr. 80 eins og radlagt er.

SAUMID:

*  Leggid efnin saman réttu 4 moéti réttu. Setjid efnin
undir saumfétinn. Gerid rad fyrir 15mm saumfari.

e Stigid 4 f6tmotstéduna. Saumfoturinn fer sjalfkrafa
nidur.

*  Saumid sauminn. Pegar hann er biinn snertid pa
tvinnaklipppuna. Tvinnaklippan klippir yfir og
undirtvinnana og saumféturinn lyftist pannig ad pid
getid fjarlegt efnid.

EFNI teygjanleg { tveimur [6gum.

VELID Teygjanlegt punnt efni og saumataekni. SAUMA
RADGJAFINN ™ velur teygjanlegan saum.

NOTI®D Melir med faeti A og “stretch” nal { grofleika 75.

SAUMID:

*  Setjid efnin réttu 4 méti réttu.. Setjid efnin
undir saumfétinn. Leggid jadarinn vid 10mm
saumstyringuna, sem gefur pa 15mm saumfar.

Stigid 4 fétmotstoduna. Saumfoéturinn fer sjalfkrafa
nidur.

e Saumid sauminn. Pegar hann er buinn snertid pa
tvinnaklipppuna. Tvinnaklippurnar klippa badi yfir og
undirtvinnann og saumféturinn lyftist pannig ad pid
getio fjarlegt efnin.

A%B%C%D%E%F%G%
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Beint spor

Einnig er hagt a0 nota beint spor fyrir
stungusauma. Fyrir meira aberandi
stungusauma lengid pid spotlengdina og
notid grofari tvinna og gréfa nal.

Teygjanlegur saumur

SAUMAD
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KASTSAUMUR

Kastid jadrana til ad ekki rakni ur peim og pad heldur peim
einnig flétum. Naudsynlegt er ad kasta jadrana adur en

pid saumid efnin saman. Vid malum med saumfati | fyrir
punn og medal efni en hann kemur { veg fyrir ad jadarinn
dragist inn og rykkist. Saumfétur B er notadur fyrir gréfari
efni. SAUMA RADGJAFINN ™velur hentugasta sauminn,
bestu sporlengd og sporbreidd fyrri efnid og radleggur
einnig hvada saumfot og nal wtti ad nota.

EFNI Ofin medal

VELUID Ofin medal og kastsaumstakni (SAUMA
RADGJAFINN ™ velur priggja prepa zik zak)

NoTie Saumfét ] og nal { gréfleika 80 eins og malt er
me0d.

Setjid einfalt efni® undir saumfétinn | en hann er med
vit-jadarstyringu sem kemur { veg fyrir ad jadarinn dragist
inn og rykkist. Priggja prepa zik zak saumurinn fer at fyrir
virinn og par med dregst jadarinn ekki inn.

SAUMID
*  Stigid 4 f6tmotstéOuna. Saumfoturinn fer sjalfkrafa
nidut.

*  Saumid og kastid jadarinn.

*  Snertid tvinnaklippurnar.

Ath: bad er ekki naudynlegt ad kasta jadra d vinyl og ledri

pvi pau ern ekki ofin efui. Samt sem dour leyfir SAUMA
RADPGJAFINN "™ykkinr ad gera pad ef pid viljid. Veljio
Ledur/ Vinyl efni og kastsaum i SAUMA RADGJAEANUM™
(SAUMA RAPGJAFINN™ velur zik zak spor)

A%B%C%D%E%F%G%
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SAUMUR OG KASTSAUMUR

Pessi saumur saumar efnid saman og kastar jadarinn { sama
saum. Pad eru fjolmargir mismunandi saumar/kastsauamr
i pessari vél. SAUMA RADGJAFINN"™ velur besta
sauminn fyrir efnid sem pid veljid og framkvamir jaftnfram
grunnstillingar 4 vélinni.

EFNI Teygjanleg punn { tveimur l6gum

VEUID punn teygjanleg og saum/kastsaum { SAUMA
RADGJAFANUM™

NOTIB Saumfot | og “Stretch” nal nr 75 eins og melt er
med.

SAUMID:

e Setjid efnin réttu 4 moéti réttu.. Stadsetjid efnin undir
saumfztinum og gaetid pess ad virinn 4 fatinum renni
medfram brun efnisins.

e Stigid a fotmotstéduna. Saumféturinn fer sjalfkrafa
nidur

e Saumid / kastid sauminn
*  Snertid tvinnaklippurnar.

Notid pessa sauma/kastsauma tekni 4 teygjanleg grof
efni og einnig 4 gréf ofin efni. SAUMA RADGJAFINN
™ velur besta sauminn, sporlengdina, sporbreiddina,
tvinnaspennu, prysting a saumfét og saumhrada fyrir pad
efni sem pid veljid. Farid eftir 560rum radleggingum sem
eru 4 skjanum.

SAUMUR/KASTSAUMUR FYRIR PRJON.

Pessi saumur/kastsaumur hentar t.d. vel til ad sauma
halsbénd og stroff saman.

EFNI Jogging gallar og stroff

VELID Teygjanleg medal og saumur/kastsaumut.

NOTIB Saumfét B og “Stretch” nal nr. 90 eins og radlagt er.
TVINNI Venjulegan saumtvinna.

Klippid ut fyrir halsmali { efnid Brjotid stroffid tvofalt.
Setjid efnid og stroffid saman. Saumid stroffid vid efnid
med 6mm saumfari. Strekkid 4 stroffinu um leid og pid
saumio pad.

= |
A%B%C%D%EwF&G%
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PRADING

brading er bradabirgdaspor til a0 mata flik og einnig notad
fyrir rykkingar og merkingar.

SAUMA RADGJAFINN™ stillir sjalfkrafa 4 langa
sporlengd og minnkar tvinnaspennuna pannig ad audvelt
verdur ad fjarlegja tvinnana eda toga { pa { rykkingum.

EFNI  ofin medal, klippt { tvennt.
VEYID ofin medal efni og pradingu
NOTIB: saumfo6t A og nal nr. 80 eins og radlagt er.

Setjid efnin saman réttu 4 moti réttu. Setjid efnin undir
saumfotinn.

SAUMFAR 15mm

SAUMID:
J Stigid 4 fétmotstoduna. Saumfoturinn fer sjalfkrafa
nidur.

e Saumid eftir saumfarinu.
*  Snertid tvinnaklippuna

*  Togid i undirtvinnann til ad fjarlegja tvinnana.

BLINDFALDUR

Blindfaldurinn 4 ekki a0 sjast 4 réttunni. Pad er um tvaer
gerdir af blindfaldi ad reeda - annar er fyrir medal til gréf
efni og hinn fyrir teygjanleg efni.

EKkki er radlagt ad.sauma blindfalda 4 punn efni, en
SAUMA RADGJAFINN ™ velur samt saum ef hann er
spurout.

EFNI Ullar eda 6nnur medal grof efni.

VELID Ofin medal pykk og blindfald.

NOTID Saumfét D og nal { grofleika 80 eins og radlagt er.
TVINNI Venjulegur saumtvinni

Brjotid efnid eins og synt er 4 myndinni. Fullvissid ykkur
um ad efnid renni eftir innri hluta “taarinnar” a saumfeeti D.

Stigid a4 fotmotstoduna. Saumfoturinn fer sjalfkrafa nidur.

I vinstri sveiflunni 4 nalinni 4 hin adeins rétt ad stinga
i blabranina 4 faldinum. Ef naudsyn krefur pa stillid pid
sporbreiddina pannig ad nalin bara “rétt nai ”” blaprad

i faldinum og stillid pad med + og - hnéppunum a
skjanum. Eftir ad hafa lokid vid sauminn snertid pid
tvinnaklippurnar.

= |
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FALDUR

Faldurinn { SAUMA RADGJAFANUM™ mun velja
synilega eda faldinn med stungusaum, sem besta og
hentugasta fald fyrir efnid sem valid var. Fyrir ofin efni,
ledur og vinyl verdur avallt valid beint spor. Fyrir teygjanleg
efni verda valin teygjanleg spor.

Faldur 4 gallabuxur

Pegar saumad er yfir pversauma 4 mjog grofum efnum eins
og t.d. gallabuxum, pa 4 saumféturinn erfitt med ad komast
upp 4 og yfir pversauminn pegar hann kemur ad honum.
Nalin getur meira ad segja rekist { skahallandi fétinn og
brotnad. Notid alhlida verkfwerid til ad jafna ut hadina a
faldinum og efninu sjalfu

EFNI Denim efni
VELID ofin gréf og fald

NOTID Melt er med saumfot B og “jeans” eda “denim” nal
nt. 90

Snertid “nalin uppi/nidri” og veljid ad hafa nilina nidri.
Byrjid a0 sauma faldinn nalegt midjunni ad aftan. Pegar pid
nalgist pversauminn, hettid pid ad sauma. Vélin st6dvast
med nalina nidri { efninu og lyftir saumfatinum. Setjid
alhlida ahaldid undir saumfétinn aftan fra.

Hlidarnar 4 alhlida dhaldinu eru misjafnlega pykkar. Notid
pa hlid sem hentar fyrir pykktina hverju sinni. Stigid a
fotmotstéduna og haldid afram ad sauma en saumid hagt
yfir pversauminn.

St60vid vélina aftur rétt fyrir framan faldinn (skodid hvar
nalin er { efninu). Ferid nd alhlida 4haldid og setjid pad nd
framan fra undir saumfétinn.

Saumid nokkur spor par til saumféturinn hefur farid yfir
pversauminn og hvilir 4 alhlida dhaldinu. Haettid ad sauma.
Nalin er { efninu, og saumféturinn fer upp. Fjarlagid alhlida
ahaldid Haldid afram ad sauma faldinn.

Teygjanlegur faldur

Veljid teygjanlegt medal efni og SAUMA RADGJAFINN
™ velur “flatlock” saum. Farid eftir 60rum radleggingum
sem eru 4 skjanum.

Brjotid faldinn yfir 4 rénguna og saumid sidan med
“flatlock” saum 4 réttunni. Klippid umfram efnid fra 4 eftir.
Notid pessa takni einnig fyrir beltalykkjur.
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“Flatlock” sanmur tyrir falda d
teygjaleg efni og fyrir beltastroffur.
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“SENSOR” HNAPPAGAT MED FULLKOMNU
JAFNVAGI.

SAUMA RADGJAFINN ™ velur hentugasta hnappagatid
og stillingar fyrir efnid sem pid veljid. Pad xtti a0 setja
stodugleikaefni 4 milli efnanna eda alla vega undir efnid par
sem hnappagatid 4 a0 saumast { pad.

bid getid einnig valid hnappagdtin beint 4 hnappagata
valmyndinni B.

EFNI Ofin medal og stodugleikaefni.
VELJID Ofin medal og hnappagét
NoTiB Nal nr. 80 eins og malt er med.

Smellid “sensor” hnappagatafetinum 4 vélina.

2 Tengid leidsluna vid tengil /A) il vinstti fyrir ofan
nalarsvaedio.

3 M=lid toluna 2 malistikunni framan 4 vélinni.
4 Sdllid sterdina 4 t6lunni { mm 4 skjainn.

Adur en pid byrjid ad sauma fullvissid ykkur um ad hvita
merkid 4 hjélinu sé 4 moéts vid hvita merkid 4 feetinum.

bPegar vélin saumar hnappagatid mun hian sauma pad { réttri
lengd fyrir téluna sem pid xtlid ad nota.

Lengdin 4 hnappagati fer eftir breidd og pykkt t6lunnar
sem pid atlid ad nota. Saumid avallt prufu hnappagat a
afgangsefni adur en pid saumid a flikina sjalfa.

Ath: Fyrir ofin grif og ledur velur SAUMA RADGJAFINN ™
bnappagit sem ekki @tti ad sanma med “Sensor” buppagatafetinum.

Saumid hnappagatid
Brjotid efnid tvofalt saman og setjid stodugleikaefni 4
milli peirra. Merkid fyrir stadsetningu hnappagatanna
a efnid med PICTOGRAM ™ pennanum. Stillid inn
breiddina 4 télunni.

*  Setjid efnid undir “sensor” hnappagatafétinn. Pid getid
lyft melihjélinu 4 fatinum, sem gerir audveldara ad
setja efni undir fétinn.

Ath: Notid merkiingarnar d vinstri tanni a bnappagatafetinum til
ad dkvarda hvar jadarinn d ad vera. Stadsetjid jadar efnisins d mots
vid midju merkid til ad hafa 15mm frd jadrinum ad hnappagatina.

*  Stigid 4 f6tmobtstéduna. “Sensor” hnappagatafétuinn
fer sjalfkrafa nidur. Beint spor er saumad { attina fra
ykkur og styrkir adeins undirlagio fyrir fyrri legginn -
s{dan er fyrri og vinstri leggurinn saumadur med zik
zak sporum { attina ad ykkur. Petta er svo endurtekid
tyrir haegri legginn. Heftingarnar vid enda leggjanna
verda saumadar sjalfkrafa (sja mynd 1). Stigio afram
4 fétmmétstéduna par tvinnaklippurnar hafa klippt
tvinnana og “sensor” hanppagatafatinum hefur verid
lyft.

A
Tengill fyrir “sensor”
bnappagatafit.

ik
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Setjid jadar efuisins bér til ad fi
15mm bil frd jadri ad bnappagatinm.

—
1 Saumadttir fyrir flatsanms bnappagat sem sanmad er med “sensor”
hnappagatafetinum.



begar pid saumid hnappagét an flatsauma eda pegar pid
notid saumfét C verda prepin { hnappagétunum 60ru visi
(engin bein spor). Sja mynd 2.

Ath: Ef pid purfid ad sauma hnappagot a myjog prong svedi,
notid pa bnappagatafit C og saumid hnappagotin i samrani vio
lezdbeiningarnar hér fyrir nedan.

HANDVIRK HNAPPAGOT
Til 20 sauma handvirk hnappagét, notid hnappagatafét C.

*  Saumio fyrsta legginn { peirri lengd sem pid viljid hafa
hann.

*  Snertid afturdbak hnappinn. Vélin saumar heftinguna
og seinni legginn.

e Degar leggirnir eru jafnlangir ytid pid aftur 4 afturabak
til a0 sauma seinni heftinguna. Lati® saumfétinn vera
nidri par til vélin st6dvast.

Hnappagot med undirleggspradi (teygjanleg efni).
Pegar pid saumid hnappagot 4 teygjanleg efni radleggjum
vid ykkur ad hafa undirleggsprad undir leggjunum til ad
ekki teygjist 4 hnappagbtunum.

1 Buaio til lykkju 4 pradinn og smeygid henni sidan 2
pinnann sem er aftan 4 hnappagatafetnum C.

2 Saumi® hnappagat. Latid zik zak sporin { leggnum hylja
pradinn.

3 Hettid a0 sauma 4dur en pid erud buiin ad sauma seinni
heftinguna. Lyftid lykkjunni af hnappagatafetinum
og togid { endana pannig ad lykkjan fari inn { fyrri
heftinguna.

4 Krossid pradina fyrir framan nalin og saumid sidan pad
sem eftir er af heftingunni yfir praedina.

HANDVIRK HEFTING
Alkvardid lengdina 4 handvirku heftingunni med saum A22.

SAUMID:

Setjid efnid undir saumfétinn. Snertid “saumfoétur nidur

og 1 sveifluhed” og lagtarid efnid ef med parf. Stigid 4
fotmotstéduna og saumfoéturinn fer nidur og vélin byrjar ad
sauma.

*  Vélin saumar beint spor par til pid ytid 4 afturabak
hnappinn.

*  Vélin saumar pd afturabak par til pid snertid afturabak
any.

*  Vélin saumar sidan zik zak spor og hylur beinu sporin.

*  Snertid afturabak til ad sjalfkrafa hefta fyrir og klippa
tvinnana.

g

2 Dessi bnappagit med eda dn flatsanmsspora eru saunmnd med
bnappagatafeti C.
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YMISLEGT UM SAUMAT AKNI

Sauma valmyndin P fyrir sérstaka sauma inniheldur m.a.
sérstok spor og sauma eins og kertakveikssaum, sameina

og halda, tvéfaldan bandsaum, butasauma, applikeringar
priggja gata snirusaum og jadar stungusauma. Fyrir sumt af
pessu parf ad fi aukalega fianlega fetur og/eda fylgihlut.
betta er gefid til kynna { takninu um aukalega saumfaetur

Ath: Notid hradbjdlpina til ad finna leidbeiningar um pessa sanma.

Applikeringar saumar
Notid efni, stodugleikaefni og efnisbuta fyrir applikeringar
(3,5cm x 3,5cm). Veljid efni sem trosnar ekki mikid.

1 Veljid saum L:8 Smellid vidkomandi saumfati 4 vélina.

2 Setjid efnid undir saumfétinn og gerid “nalin upp/
nidri/ virkt og veljid st6duna “nélin nidur”.

3 Stigid 4 fétmotstéduna og byrjid ad sauma. Vélin
byrjar ad sauma og stédvast sidan sjalfkrafa og
saumfoéturinn fer upp 1 sveifluhad.

4 Setjid smabut af applikeringarefni undir saumfétinn
beint fyrir aftan nalna.

5 Haldid afram ad sauma par til vélin stddvast sjalfkrafa
4 ny.

6  Endurtakid prep 3-5 par til videigandi sporlengd er
nao.

7 Klippid allt umfram applikeringarefni { burt.

Rad: bid getid gert sauminn ykkar druggari med pvi ad sefja
Straujanlegt stodugleikaefni undir applikeringarbiitinn og hafa bann
pd  somu sterd og efnid jdlft er. (Did flarlwgid andvitad pappirinn
prst). Eftir ad hafa sanmad sauminn pd klippid pid umfram
applikeringarefnid og stodugleikactnid frd. Eftir ad hafa klippt petta
getid pid stranjad efnid a sinn stad.
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SKRAUTLEGIR MJOKKANDI/BREIKKANDI
SAUMAR

Valmynd Q er med nokkra sauma sem hagt er ad nota

i mjokkandi/breikkandi sauma. Snertid tdknid fyrir
“tapering” saumana til ad opna sprettiglugga par sem pid
getid valid pann skaa sem pid viljid nota. Snertid flipann
vinstra megin til a® akvarda skaann { byrjun saums og
flipann hagra megin til 20 dkvarda skdann { lok saumsins.
Pegar pid hafid lokid pessu snertid pid OK taknid til ad
loka glugganum.

30

o
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Vélin saumar nd skaann sem pid véldud fyrir byrjunina
og sidan pann flatsaum sem pid véldud. Pegar pid hafid
saumad pa lengd sem pid viljid, snertid pid afturabak
hnappinn. P4 mun vélin sauma seinni skdann og stodvast.
Ytid 4 STOP hnappinn til ad endurtaka pennan saum
sjalfkrafa.

Saum lokid

Veljid “taper off” ef pid viljid ekki mjékkun eda breikkun
i bytrjun eda enda saums. Ef pid veljid “taper olff” badi {
byrjun og enda saumsins verdur saumurinn bara venjulegur
flatsaumur.

FRIHENDIS BUTASAUMUR.

Frihendis fljétandi

begar pid saumid frihendis a litlum hrada mun féturinn
lyftast og leekka 1 hverju spori til a0 halda vid efnid 4 medan
sporid verdur myndad. Pegar pid saumid 4 meiri hrada mun
saumféturinn “fljéta” ofan 4 efninu 4 medan pid saumid.
Flytjarinn verdur ad vera Gr sambandi og pid ferid efnid
sjalf med hondunum.

Free Maotion
Floating

Free Motion
Spring Action

Flestir frihendis saumar eru saumadir med beinum eda zik
zak sporum. Samt sem adur er hagt ad sauma alla sauma
med frihendis adgerd. Attin og hradinn sem pid ferid efnid
akvardar atlit saumsins.

Ath: Fribendis gorma adgerd - Ef pid erud ad nota ankalega
[faanlega fribendis gormafot, stillid vélina pa fyrir fribendis gorma
adgerd. Flytiarinn verdur tekinn iir sambandi. Stillingin verdur dfram
pott slokkt verdi a vélinni. Sprettigliggi minnir yRkur d stillinguna
pegar pid kveikid d vélinni a ny. Lokid sprettiglugganum mied pvi

ad yta d OK. 'Til ad sauma venjulega sauma a ny, slokkvio pid d
[frihendis gorma adgerdinni { sanmaskodnunar flipanum.

Frihendis gormasaums féturinn fylgir nalinni pegar hun fer
upp og nidur med adstod gorms og arms 4 saumfatinum.
Flytjarinn verdur ad vera ur sambandi og pid fxrid efnid
sjalf med héndunum.

Rad: Notio ankalega faanlega fribendis gormafitinn sem er opinn ad
[framan.

SAUMAD 4:17



FRIHENDIS DEPLA EDA PUNKTA ADGERD

(" 14 Frihendi N
Did purfid ad fera efnid sjalf med héndunum. 1:1 Frihendis depla e6a punkta

adgerd
1 Snertid “nalin uppi/nidri” og veljid stoduna “nélin
Efni Ofin medal med vatti undir

niodri”.

2 Saumid 4 st6dugum medal hrada og ferid efnid a Veljid Ofin medal 4 SAUMA
mismunandi vegu. Reynid ad sauma nokkurs konar RADGJAFANUM ™ Beint spor
hrafnaspark pegar pid saumid og feerid efnid. Frihendis 1, Frihendis 4 flipanum fyrir sauma
depla eda punkta saumur er yfirleitt bugdottir saumar upplysingarnar.

sem attu ad liggja nalagt hverjum 66rum. Saumurinn
atil helst a0 likjast stykkjum ar pussluspili.
Rad: Notid ankalega fianlega “deplaft” sem er opinn ad framan til
ad sja betur pegar pid notid pessa adferd

Notid Saumfét R og nal nr. 80 eins
og radlagt er.

Ath: Til ad stilla vélina aftur d venjulega sanma snertio pio taknio \ J
prir “fribendis adgerdina” og afveljid adgerdina.
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FORRIT

Dessi hluti leidbeininganna mun bjalpa ykkur ad bia til sambland af saumun og
stifum til ad skreyta fatnad.



FORRIT Sauma upplysingar

Pid getid blandad saman saumum og/eda stofum og

tolustéfum og pannig hannad falleg mynstur. Blandad
saman hinum ymsu st6fum og innbyggdum saumum, eda Valmynd fyrir stafrof
fra utanaliggjandi teekjum.

Valmynd fyrir sauma

*  Farid { forritunar gluggann med pvi ad snerta PROG
taknid {Start valmyndinni.

*  Snertid sauma e0a stafr6fs valmyndirnar til ad opna
saum eda stafr6f sem pid ztlid ad nota bid getid) einnig  Lengd
“snert og haldid” til a0 opna sauma og stafa forritin. forrits

*  Virk stada er merkt med bendli og valinn saumur eda
stafur er merktur med raudum lit. Saumar verda settir
inn par sem bendillinn er stadsettur. Adeins er hagt ad
breyta innsettum saum. DPid getid feert bendilinn eftir
saumar6dinni med Srvunum 4 skjanum.

Rap

Bendill
*  Degar pid breytid saum { forritunar adgerd, pa verdur I

pad eingéngu merkti saumurinn sem hzegt er ad breyta.
Ef pid farid { sauma adgerd pa getid pid breytt allri
saumarodinni.

* Til a0 loka forritunarglugganum og sauma forritada
sauminn, snertid pid OK taknid eda stigid bara 4
fotmétstdduna eda ytid 4 start/stop hnappinn.

Ath: Ef pid blandio mjékkandi/ breifkand: sporum (tapering 1 2 3 4 5 6 7
stitches) i PROG, pa er ekki hagt ad mjokka eda breikka pau par. _ﬂ g —F _H % —E]
En binsvegar ¢f pid forritio eingingu mjokkandi/ breikkands sanma
pd getid pid mjokkad eda breikkad heildar saumaridina.

Sporbreidd
Sporlengd

Brush line alphaket
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LAGID EDA LEIDRETTID SAUMA OG
STAFAFORRIT.

FLIPAR | FORRITUNAR ADGERD.

Um er a0 reda prjar gerdir af flipum { forritunar adgerd.
Sa fyrsti er flipinn fyrir upplysingar um saumana sem pid
getid framkvemt breytingar 4 einstbkum saumum sem pid
hafi® forritad. Nesti flipi er fyrir saumavalmyndina par
sem pid getid fundid alla pa sauma sem pid getid forritad.
pridji flipinn er fyrir stafréfs valmyndina par sem pid getid
valid hvada stafrofsvalmynd pid atlid ad nota. Pid getid
snert og haldid 4 sauma og stafa valmyndunum til a0 opna
fleiri sauma eda stafavalmyndir.

Saum eda staf baett inn i.

Med 6rvunum ferid pid bendilinn 4 pann stad sem pid
viljid bata inn saum eda staf. Veljid vidkomandi saum eda
staf. Og honum verdur beatt inn 4 stadnum sem bendillinn
er.

Stillid textann og saumana.

bid getid speglad, stillt lengd og breidd eda breytt
péttleika 4 voldum saum 4 sama hatt og pegar pid erud {
sauma adgerd. Adeins véldum saum verdur breytt.

Eyda saum eda staf

Ef pid viljid eyda saum, frid pid bendilinn ad peim saum
sem 4 ad eyOa (valinn saumur verdur raudur) og snertio
si®an “eyda” hnappinn. Snertid og haldid ef pid viljid
eyoa 6llum saumunum { r6dinni.

Ath: Bein lina vid byrjunina d taknunum fyrir skrun upp eda
nidur gefur til Rynna ad skrun sé tifbriid

SKIPANIR | SAUMA FORRITUN

bid getid sett inn skipanir fyrir STOPFIX og
tvinnaklippingar { saumaforritid. Pessar skipanir verda {
sauma forritinu og verda avallt framkvemdar pegar pid
saumid forritid.

Notid érvarnar fyrir skrunsledann upp eda nidur til ad
faera bendilinn 4 pann stad sem pid viljid baeta inn skipun.
Snerti® hnappinn eda takn 4 skjanum og skipuninni
verdur batt vid forritada sauminn. Petta stadfestir ad
skipunin hafi verid sett inn og einnig hvar skipunin verdi
framkvaemd i sauma forritinu.

Flipi fyrir sauma upplysingar
Valmynd fyrir sauma
Valmynd fyrir stafrdf

Eyda

Sporlengd

)
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FORRIT
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SAUMAFORRIT SAUMAD

Til a0 sauma forritadan saum hladid pid honum inn med
pvi ad yta 4 OK taknid { efra haegra horninu 4 forritunar
glugganum. Pid getid einnig ytt adeins 4 fotmotstéduna, og
pa hledur vélin mynstrinu inn og pid getid saumad pad.

Stillid heildar mynstrid.

Til a0 stilla heildar mynstrid lokid pid forritunar
glugganum. Stillingar sem eru framkvamdar fyrir utan
forritunargluggann hafa ahrif 4 alla mynsturr6dina.

VISTA | “MINUM SAUMUM”

Pegar pid erud tilbuin med saumana, snertid pid OK taknid
sem er efst { heegra horninu og hladid saumnum inn { vélina.
Snertid taknid “vista { minum saumum” og pa opnast sa
gluggi. Par eru fjégur forrit sem pid getid notad til ad fletta
4 milli med pvi ad nota 6rvarnar nedst 4 skjanum.

Adur vistadir saumar eda saumaforrit eru synd i forritinu
“minum saumum” (U forrit). Nyja sauminn er haegt ad vista
hvar sem autt plass er fyrir hendi. Snertid auda svadio, og
pa verdur saumurinn vistadur pat.

Snerti® upptekid svaedi og sprettigluggi kemur fram og pid
erud spurd hvort pid viljid skrifa yfir petta upptekna svadi.
Snertid OK til a0 skrifa yfir gamla sauminn med peim nyja.
Snertid “hatta vid” (cancel) til ad loka sprettiglugganum og
velja annann stad.

Eyda vistudum eda forritudum saum.

Til a0 eyda vistudum eda forritudum saum ytid pid 4
“ey0a” (delete) og snertid sidan vidkomandi saum eda
forritadan saum. Sprettigluggi kemur upp og bidur ykkur
um a0 stadfesta valid.

Ath: Ef pid snertid og haldid “eyoa” getid pio eytt ollum saumunum
7 vidkomandi valmynd. Pegar pid hafid snert “eyda” tiknid verdur
mynd synd nedst a skjanum Svo lengi sem si mynd er synd verdur
eyda-adgerdin virk og pid getid haldid dfram ad eyoa sanmum.
Snertid “eyda” d nyjan leik til ad gera vidkomandi adgerd dvirka.

A%B%C%D E%F%G%
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OK

Vista i “Minum
saumum”
Eyda



TILAD.ENDURHLADA SAUMAFORRIT
begar pid hafid lokid vid ad forrita sauminn og snerti® OK,
verdur saumnum hladid inn og pid getid saumad hann. Ef
pid veljid annan saum og farid sidan aftur inn { forritunar
adgerd, ba verdur sauma forritid ébreytt. 1 hvert sinn sem
forritunar adgerd er lokad verdur vidkomandi saum hladid
inn og hann tilbuinn fyrir saum.

bid getid einnig hladid inn 4dur vistudum saum ur
U-valmyndinni og framkvamt breytingar { forritunar
adgerd.

Ath: Ef slikkt er a vélinni hverfur forritid iir forritunar adgero.
Munid ad vista sanminn ddur en pid slokkvid d vélinni.

FoORRIT
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SKRAARSTJORN

1 pessum kafla munum vid skoda ninar hvernig best er ad skipuleggia
skrdrnar ykkar  sanmavélinni.
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SKRAARSTJORN

Skraarstjérnin er notud til ad opna, skipuleggja, bata vid,
feera, fjarlegja og afrita skrarnar ykkar. Notid annadhvort
innbyggt minni eda minni { utandliggjandi tacki, sem tengt
er vi0 vélina, til a0 geyma skrarnar ykkar Til ad opna
skraarstjornina, snertid pid taknio fyrir start valmyndina og
snertid sidan taknid fyrir skraarstjorn.

MINNI SEM ER FYRIR HENDI

Innbyggda minnid getur geymt sauma og adrar skrar. Til ad
athuga hversu mikid laust minni er fyrir hendi { innbyggoa
minninu, snertid pid taknid fyrir start valmyndina og SET
valmyndina, stillingar 4 vél og snertid sidan taknid fyrir
upplysingar (Info). Sprettigluggi synir ni hversu mikid er
btiid ad nota af minninu.

Start valmyndin

Skrdarstjorn

SET valmyndin

Tékn fyrir “upplysingar”



SKODPID SKRAARSTJORNINA

begar skraarstjorn er opin getid pid nad i méppuna “minar
skrar” og einnig USB minnislykilinn (ef pid erud med hann
tengdan vid vélina).

Snertid eitthvert af pessum taknum til ad skoda innihaldi® 4
valfletinum.

SKOBPUN A LISTUM/SMAMYNDUM

Snertid taknid fyrir skodun 4 “listum/smamyndum?” til
20 skoOa skrar { videigandi méppu en peim er radad

i stafréfsr60. Haegt er ad skoda hverja einstaka skra,
skraarnafn og tegund Snertid skodunartaknid fyrir
“listana/smamyndirnat” 4 ny til a0 skipta yfir { skodun 4
smamyndunum.

MINAR SKRAR
[ “minum skram” getid pid buid til méppur til ad hafa
skrarnar skipulagd®ar.

USB

USB tknid er eingdngu virkt pegar USB minnislykill eda
utanaliggjandi teeki er tengt vid USB tengilinn 4 vélinni.

OPNID MOPPU

Snertid og haldid vid mppuna til a0 opna hana. Innihald
moéppunar verdur synt a valfletinum.

FARID UPP UM EINA MOPPU.

Notid taknid fyrir “feera upp um eina méppu’” til ad fara
i gegn um allar méppurnar. Haegt er ad fara alla leid upp
ad fyrstu méppunni. A valfletinum sjaid pid skrarnar og
m&ppurnar 1 hverju prepi fyrir sig,

Feera upp um eitt —

Mappa —

Childreg

3

Crafting
=

B3

Decorat

B3

Heirloan

B3

Monogrz

B3

Fictogrs

E3

Qi St

=3

Scallop

E3

Specialt

ListiSmdmyndaskodun

Felli valmynd

s—l

B FMy Files

LSE Device

HeirloonfMaonogrs

B3

Fictogrs

3

Cuilt St Scallop

E3

Specialt

SKRAARSTJORN
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SKIPULEGGJA

BUATIL NYJA MOPPU

Snertid taknid fyrir “bua til njja méppu” til a0 hanna hana.
Sprettiglugei kemur upp par sem pid getid skrifad nafn 4
nyju méppunni.

FARA MOPPU EDA SKRA

Notid “klippa” og “lima” til ad faera skra eda méppu 4
annan stad.

Veljid skrana eda méppuna med pvi ad snerta paer og
snertid sidan “klippa”. Opnid méppuna par sem pid
viljid geyma pad sem 4 ad faera. Snertid “lima” Skrain
eda mappan er nu geymd 4 nyja stadnum og hefur verid
fjarleegd af peim fyrri.

AFRITA SKRA EDA MOPPU
Notid “afrita” og “lima”

Veljid skrana eda méppuna og snertid sidan “afrita”. Opnid
méppuna par sem pid viljid geyma pad sem 4 ad fara.
Snertid “lima”

ENDURSKIRA SKRA EDA MOPPU

Til a0 breyta nafni 4 méppu, snertid pid pa méppu

sem 4 a0 breyta um nafn 4 og snertid sidan taknid fyrir
“endurskira skrd eda moppu”. Sprettiglugei kemur fram par
sem pid getid breytt nafninu 4 henni.

EYDA SKRA EDA MOPPU

Til a0 eyda skra eda moppu veljid pid hana og snertid sidan
“ey0a”. Sprettigluggi kemur fram og bidur um stadfestingu
4 eyodingunni. Ef méppu er eytt, pa eydast um leid allar
skrar sem eru i vidkomandi méppu. Til ad eyda Sllum
skram og méppum { méppunni sem er opin, snertid pid
eydingartdknid og haldid pvi inni { nokkrar sekundur.

SPRETTIGLUGGAR i SKRAARSTJORN
Ekki er naegjanlegt minni fyrir hendi.

Hzgt er a0 geyma skrar { innbyggda minninu. Pegar
minnid er ordid fullt, getid pid flutt skrarnar og méppurnar
yfir { utanaliggjandi teeki med pvi ad nota “klippa” og
“lima” adgerdirnar.

begar adeins litid minni er fyrir hendi { vélinni, letur vélin
ykkur vita af pvi einu sinni. Ef pid haldid afram a0 setja

inn { minnid, mun vélin ekki lata ykkur vita aftur fyrr en
minnid er alveg ordid fullt.

Kerfid upptekid

begar vélin er ad hlada inn, vista, fera skrar eda framkvama
adgerd sem tekur sma tima kemur stundaglas 4 skjinn.

Monogrs

3

Scallop

T
Skodun & “lista/
smadmyndum”

Endurskira skrd eda méppu
Lima skrd eda moppu
Afrita skrd eda moppu

Feera skrd eda mdppu
Hanna nyja m&ppu



VIDHALD

1 pessum kafla finnid pid upplysingar um hvernig eigi ad hirda nm
vélina og hér er einnig kafli um truflanir og rdd vid peim.
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VELIN HREINSUD

Til a0 halda vélinni { g6du lagi purfid pid ad hreinsa hana
oft. Ekki parf ad smyrja pessa vél.

Strjukid ad vélinni utanverdri med mjukum kluat til ad
fjarlegja ryk og 16.

Griparasv2did hreinsad

Fjarlegid saumfotinn og rennid lokinu af griparasvadinu.
Takid flytjarann Gr sambandi. Setjid skrafjarn undir
stingpl6tuna eins og synt er 4 myndinni og snaid pvi
lauslega og pa smellur stingplatan upp. Hreinsid tennur
flytjarans med burstanum sem fylgir med vélinni.

Hreinsid griparasvedid

Hreinsid svadid undir spolunni { hvert sinn sem pid hafid
notad vélina i nokkur skipti eda { hvert sinn sem pid sjaid
a0 oOhreinindi og 16 hafa safnast par fyrir.

Fjarlegid spéluhiashélduna (A) sem hylur fremri hlutann
af spoluhusinu - lyftid pvi einfaldlega upp. Fjarlegid
spoluhisid (B) med pvi ad lyfta pvi upp. Hreinsid svadid
med burstanum.

Ath: Farid varlega pegar pid hreinsid 7 kring um
tvinnaklippubnifinn (C).
Setjid spoluhisid og hélduna fyrir pad aftur 4 sina stadi.

Ath: Notid aldrei loft til ad bldsa inn i petta svwdi. ba er hatta d ad
ldin og Shreinindin fari lengra inn i vélina.

Skipt um stingplotu

Med flytjarann Gr sambandi setjid pid stingplétuna aftur
a vélina og gaeti® pess ad hun falli { raufina ad aftan (D).
brystid 4 stingplotuna par til han smellur 4 sinn stad.
Rennid lokinu yfir griparann aftur 4 sinn stad.




TRUFLANIR OG RAD VID PEIM
Hér getid pid e.t.v. fundid lausn 4 peim vandamalum sem upp geta komid. Ef pid 6skid eftir frekari upplysingum, hafid pa

samband vid HUSQVARNA ® umbodsadila sem gjarnan mun reyna ad hjilpa ykkur.

Latid Husqvarna pjonustuna fara reglulega yfir vélina.

Ef pid hafid farid eftir pessum radleggingum og eigid samt { vandredum med vélina, farid pa med hana til pjénustuadilans.

Ef pid eigid vid eitthvad dkvedid vandamal ad strida pa er alltaf gott ad lata saumada prufu fylgja med sem synir
vandamali®. Slik prufa segir oft meira en pusund ord.

Almenn vandamal

Spolu-vidvorunin virkar ekki

Tvinnaklippan klippir ekki tvinnann.

Vélin flytur ekki efnid?

Rangt spor, dreglulegt eda of myjott spor?
Nalin brotnar?

Vélin saumar ekfei?

Skjarinn synir bara byrjunarmyndina.

Taknin d skjanum virka ekki pegar pan ern
snert?

Skjarinn og/eda adgerdarhnapparnir
bregdast ekki vid snertingu?

Yfirtvinninn slitnar

Hreinsid 16 ar griparasvaedinu og notid eingéngu “original”
HUSQVARNA ® spélur sem eru fyrir pessa vél

Flarlagio stingplituna og hreinsio griparasvedio.

Gerid sjalfvirka tvinnaklippingn virka { SE'T valnyndinmi.

Fullvissid ykkur um ad flytjarinn sé { sambandi.

Gerid tviburndla og sporbreiddar oryggid dvirkt i SE'T valmyndinni
Setjio nalina rétt { eins og lyst er { kafla 2.

Athugio hvort allir tenglar séu ¢ samband; og rafmagn sé d veggtenglinum.
Snertid skjainn til a0 gera hann virkan.

Slokkvid 4 skjavaranum { SET valmyndinni.

Kvaroio skjdinn. Kvordunina finnid pio { SET valmyndinni (Stillingar d skja)

Tenglarnir og adgerdarhnapparnir 4 vélinni geta verid vidkvaemir fyrir
stodurafmagni. Ef hnapparnir virka ekki vid snertingu slokkvid pa a
vélinni og kveikid a henni aftur. Ef vandamalid leysist ekki hafid pa
samband vid HUSQVARNA ® pjénustuadilann.

Er nalin rétt sett { nalarh6lduna?

Er ring tegund af ndl 7 vélinni?

Er nalin bogin eda oddlaus?

Er ndlin of fin fyrir tvinnann sem pid notio?
Er gatid. 4 stingplétunni skemmt?

Er vélin rétt preedd?

Eru pid a0 nota hnGkréttan eda gamlan og
purran tvinna?

Er rétt skifa a tvinnakeflunum?

Er besta stada fyrir tvinnakeflid notud?

Undirtvinninn slitnar

Setjio nalina rétt { eins og lyst er { kafla 2.

Notid ndlar 130/ 705H.

Setjid nyja nal { vélina.

Setjid réttan grifleika af ndl i ndlarhilduna.

Skiptid umstingplotuna.

Yfirfario predinguna. Bradid vélina d nyjjan leik (sjd bls. 2:5).

Skiptid yfir { hagaeda tvinna eins og tvinna sem HUSQVARNA
umbodsadilat® selja.

Notid skifu af réttri sterd fyrir pad tvinnakefli sem pid ernd ad nota (sja kafla 2).

Ef pid erud ad nota lodrétta keflispinna, pa a ekki ad nota keflisskifu ofan d keflio.

Reynid adra st60u fyrir tvinnakeflio.

Er spolan rétt sett 1 vélina?
Er gatid d stingplitunni skemmt?

Eru 16 og 6hreinindi { griparasvadinu?

Athugid undirtvinnann (sja bls. 2:8).
Skiptid um stingplotu (sja bls. 7:2)

Hreinsid 16 og 6hreinindi ar griparasvadinu og notid eingéngu réttar
spolur sem eru framleiddar fyrir pessa vél (sja bls. 7:2).

VIDHALD

7:3



7:4

Er rétt spolad d .spoluna?

Spilid & mjja spéln.

Eru pid med rétta gerd af spolum?

Vélin hleypur yfir spor

Notid eingdngu réttar spolur sem eru framleiddar fyrir pessa vél (sja bls.
7:2).

Er nalin bogin eda oddlaus?

Er ndlin rétt sett i ndlarhilduna?

Er r6ng tegund af nal { vélinni?

Er vélin rétt praedd?

Er réttur saumfétur 4 vélinni?

Er ndlin of fin fyrir tvinnann sem pio notio?

Lyftist efnid upp med nalinni pegar pid
erud ad sauma frihendis?

Saumurinn er 6jafn og sporin oregluleg

Setjid nyja nal { vélina.

Setjid nalina rétt { eins og lyst er { kafla 2.
Notid eingdngu nalar 130/705H.
Yfirfarid pradinguna.

Setjio réttan saumfot a vélina.

Skiptid um nil.

Minnkid hadina 4 saumfetinum med pvi ad snerta taknid fyrir frihendis
sauma og lakkid hxdina 4 saumfatinum.

Er tvinnaspennan rétt?
Eru pid ad nota lélegan og purran tvinna?
Er undirtvinninn jafnt spéladur 4 spéluna?

Er rétt nal notuo?

Vélin flytur ekki efnid eda flytur pad ojafnt.

Yfirfarid tvinnaspennuna og einnig pradinguna.
Skiptid um tvinna
Athugid spélunina (sja bls. 7.2).

Setjio nalina rétt 1 vélina eins og st er { kafla 2.

Er vélin rétt preedd?

Hefur 16 eda dhreinindi safnast a milli tannarada
fhtjarans?

Kerfisvilla

Fario yfir preedingu vélarinnar og pradid hana 4 ny (sja bls. 2:5).

Flarlegio stingplituna og breinsid tennur flytjarans med bursta.

Ef vélin synir sprettiglugga med kerfisvillu
(system report)?

Pegar kerfisvilla kemur fram i sprettiglugga, farid p4 i “minarskrar/
reports” og finnid skréna (SystemReport0l.dmp eda haerra ntimer). Vistid
skrdna & USB minnislykil. Sendid skrana asamt sma lysingu a pvi hvad
pid vorud ad gera pegar pessi villa og sprettigluggi kom upp og sendid
petta til:

product.improvement@husqvarnaviking.com Farlegio skrana tar vélinni
eftir ad hafa sent hana.

Notid eingongu “original” hluti og fylgihluti.
Abygd vélarinnar getur fallid nidur ef pid notid hluti fri 6drum framleidendum.
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P10 hafid eignast nytisku uppfaeranlega saumavél. bar
sem vid gefum reglulega ut uppferslur 4 hugbtinadi
vélarinnar pa er méguleiki 4 pvi ad pad geti verid

einhver mismunur 4 hugbunadi vélarinnar og pvi sem

Iyst er { pessum leidbeiningum. Hafid samband vid
HUSQVARNAR umbodid og heimsaxkid einnig heimasidu
okkar www.husqvarnaviking.com til ad fa upplysingar

um s{®ustu uppfarslur 4 hugbunadi. leidarvisi og hrad
leidbeiningunum.

Vid askiljum okkur rétt til ad breyta vélinni og fylgihlutum
hennar an fyrirvara, svo og atliti hennar. Slikar breytingar
munu hinsvegar avallt koma eigendum og notendum
vélanna til gdoa.



Eign 4 hugverki

Einkaleyfi sem vernda pessa vél eru 4 skra undir vélinni.

VIKING, BRILLIANCE, PICTOGRAM, SEWING ADVISOR, KEEPING THE
WORLD SEWING og EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM eru vorumerki i eigu
Singer Sourcing Limited LLC.

HUSQVARNA og “H” krénan eru vorumerki Husqvarna AB.
2018 Singer Sourcing Limited LLC. Allur réttur tilskilinn.

Vinsamlegast gaetid a0 pvi a0 pegar pessari vél verdur fargad pa
verdur ad farga henni { samremi vid peer reglur sem gilda um férgun
rafmagnstzekja { viokomandi landi Fargid vélinni aldrei med venjulegu
sorpi, heldur 4 endurvinnslust6d. Hafid samband vid umbodsadila

B i5komandi stad til 20 f4 nanari leidbeiningar um reglur vegna
férgunar. Pegar pid kaupid nyja vél getur vel verid ad vidkomandi
seljandi sé pa skyldugur til a0 losa ykkur vid eldri vélina ykkur ad
kostnadarlausu.

Ef rafmagnstekjum er fargad par sem venjulegt sorp er urdad getu
hzttuleg spilliefni komist ut 1 nattiruna og grunnvatnskerfid og ordid
hattulegt heilsu manna.

Framleiandi

VSM Group AB
Drottninggatan 2, SE-56184, Husqvarna, SWEDEN
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