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Leidarvisir



ORYGGISLEIDBEININGAR

Pessi saumavél er honnud i samraemi vio stadla IEC/EN 60335-2-28.

Rafmagnstenging

Rafmagnsspennan verdur ad vera st sama og gefin er upp a kennispjaldinu.

Orygglsatrlal

Pessi saumavél er ekki eetlud til notkunar peirra (born par me9 talin) sem eru likamlega eda andlega
skert eda med skerta skynjun, eda sem hafa ekki til pess kunnattu eda reynslu, nema ad pau hafi fengio
leidbeiningar og kennslu um notkun saumavélarinnar hja adila sem er dbyrgur fyrir 6ryggi peirra.

e Hafa eetti eftirlit med bornum til ad tryggja ad pau leiki sér ekki ad saumavélinni.
e Skiljid saumavélina aldrei eftir i sambandi vid rafmagn.

e Takid saumavélina avallt tr sambandi vid rafmagn pegar heett er ad nota hana, og eins pegar verid er
a0 hreinsa hana.

e Slokkvid avallt & vélinni («0») pegar unnid er naleegt nalarsveedinu, t.d. pegar verio er ad preeda vélina,
skipt er um nal, saumfé6t eda spélan sett 1 o.s.frv.

* Notid vélina aldrei ef rafmagnsleidslurnar eda kleernar a peim eru skemmdar.

e Geetid pess a0 fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum vélarinnar, og adgeetio sérstaklega ad fingur
verdi ekki fyrir nalinni pegar vélin er i gangi.

* Notid saumavélina eingongu i peim tilgangi sem lyst er i leidarvisi vélarinnar og notid eingdngu
fylgihluti sem meelt er med af framleidanda vélarinnar.

e Takid vélina avallt tr sambandi pegar skipta parf um peru i henni. Notid avallt samskonar gerd af peru
og var i vélinni, (volt og wott)

Vinsamlegast athugid ad ef pessu teeki verdur fargad, pa

verdur ad endurvinna pad { samreemi vid landslog sem gilda

um forgun rafmagns/ elektroniskra teekja. Ef pid erud i vafa
pa hafid samband vid seljanda teekisins.




Til hamingju!

Ja til hamingju med nyju PFAFF® saumavélina.
ba hefur eignast alveg sérstaklega vandada saumavél sem
uppfyllir nyjustu kréfur i sambandi vio honnun og teekni,
og htin getur hjalpad pér ad breyta hugmyndum pinum {
raunveruleika.

En 40ur en pa byrjar ad nota saumavélina viljum vio bidja
pig ad lesa pennan leidarvisi. Pt kemst fljétt ad pvi hvernig
pt getur haft sem mest not af pessari vél og svo getur pt
einnig avallt leitad til PEAFF® umbodsins sem mun gjarnan
hjélpa pér vid ad leysa tir vandamalum sem pt e.t.v. rekst a.

PFAFF® expression™ vélin mun areidanlega verda til pess ad
pt upplifir nyjar viddir i sambandi vid sauma!
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2. Preediraufar 23. Tvinnastyringar fyrir sp6lun
3. Tvinnahnifur 24. Tvinnastyringar
4. Tengill fyrir ”sensormatic” hnappagataf6t 25. Tvinnastyringar fyrir spolun
5. Di6du ljos 26. Tvinnahnifur fyrir spélutvinna
6. Inbyggdur preedari fyrir nél 27. Pbrystistong og spindill 4 spdlara
7. Nalstong 28. Auka keflispinni
8. Tvinnastyring 29. Skifur a keflispinna
9. Stingplata 30. Keflispinni
10. Lok yfir gripara 31. Tvinnaspenna
11. Friarmur 32. Pradgjafi
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Bakki fyrir fylgihluti

[ bakkanum fyrir fylgihlutina eru sérstok holf
fyrir saumfaetur og spélur og auk pess rymi fyrir
nalar og adra fylgihluti. Geymid fylgihlutina {
bakkanum pannig ad peir séu avllt adgengilegir.
33. Rymi fyrir fylgihluti

34. Fjarleegjanlegur bakki fyrir saumfaetur

35. Fjarleegjanlegur sp6luhaldari

Fylgihlutir

36. Tvinnanet

37. Jadarstyring

38. Filtskifur

39. Skrafjarn

40. Sprettihnifur

41. Bursti

42. Skifa fyrir tvinnakefli - stor
43. Skifa fyrir tvinnakefli - medal
44. Skifa fyrir tvinnakefli - litil
45. Alhlida dhald

46. Spolur

47. Hnélyfta (4.2)

Fylgihlutir sem ekki eru syndir & mynd
e Foétmotstada

* Rafmagnsleidsla

e Nalar

’
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Inngangur

Saumfaetur

Venjulegur saumfétur OA - einnig fyrir efri flytjara (er a vélinni pegar htn er afgreidd)
Pessi fotur er adallega notadur fyrir beina sauma og zik zak med sporlengd sem er lengri
en 1,0 mm.

Utsaumsfotur 1A og einnig fyrir efri flytjara
Pessi fotur er adallega notadur fyrir dtsaumsspor. Raufin undir honum hentar vel til ad
renna yfir sporin..

Utsaumsfotur 2A

Hentar vel pegar veri0 er ad sauma skrautsauma, stutt zik zak spor og adra nytjasauma
med sporlengd minni en 1,0 mm. Raufin undir honum hentar vel til ad renna yfir sporin.

Blindsaumsfétur 3 - einnig fyrir efri flytjara
Pessi fotur er notadur vid blindfalda. Tain & feetinum styrir efninu. Rauda styringin 4
feetinum er honnuo til ad lata faldbrtinina renna medfram henni.

Rennilasafétur 4 - einnig fyrir efri flytjara

Heegt er ad smella pessum feeti a fétholduna hvort sem er vinstra eda haegra megin vid
nélina, sem audveldar ykkur ad sauma pétt upp ad tonnunum beggja megin. Feerid
nalina til heegri eda vinstri til ad sauma naleegt lasnum.

”Sensormatic” hnappagatafétur 5A
Pegar hann er tengdur vid vélina, saumast hnappagatid i hentugri lengd fyrir téluna sem
hefur verid stillt inn { vélina.

Hnappagatafétur fyrir handgerd hnappagot SM

Pessi hnappagatafétur er fyrir handgerd hnappagot. Notid merkin & feetinum til
ad stadsetja jadarinn & flikinni. Hakid aftan a feetinum er fyrir undirleggsprad fyrir
hnappagot a teygjanleg efni.

Utsaums “Sensormatic” frihendis fétur 6A (4.2)
Pessi fotur er notadur fyrir titsauma og frihendissauma. Einnig er heegt ad nota pennan
fot fyrir istopp.

Butasaumsfétur 6,3mm (1/4”) - einnig fyrir efri flytjara (4.2)

Pessi fotur hentar mjog vel til ad sauma bitana saman og almennt fyrir batasaum, og
sérstaklega ef hann er notadur med stingplotu fyrir beina sauma. Fjarleegdin fra nalinni
og ytri bran fétarins er 1/4” (6mm) og fra nalinni og innri bran fétarins er 1/8” (3mm).

Frihendis og istoppsfétur (3.2)

Setjid pinnann & feetinum eins langt og hann kemst i gatid sem er aftan til a fétholdunni.
”C-lagada” styringin 4 a0 liggja upp ad fétstonginni. Langi armurinn verdur ad liggja
fyrir aftan nalarholduna. Herdid skrafuna.

Aridandi: Fullvissid ykkur um ad efri flytjarinn sé ekki i sambandi pegar pid notio faetur 2A, 5A, 5M, 6A og
frihendis og istoppsfotinn.
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Yfirlit yfir sauma

Nytjasaumar
Spor
Spor nimer | Nafn Lysing
42 | 32
1 1| Beint spor Fyrir alla beina sauma og stungusauma. Hzgt er ad velja um 37 mismunandi stillingar fyrir nalina {
P fetinum. Ath: pessi saumur byr til sterkari heftingar en spor 52 (4.2) /43 (3.2).
5 5 Teygjanlegt priggja prepa beint | Fyrir sauma sem mikid reynir 4. Sporid teygist eins og efnid sjalt. Hentugt 4 skrefsauma og sauma 4
spor ipréttafatnad svo og fyrir stungusauma.
3 3 | Beint spor afturdbak Saumar st6dugt afturabak
4 4 | bradispor Sa}{mar adeins eitt spor { e1n,u og Pu’) ;,1kV5616 sidan lengdina 4 sporinu med pvi a0 faera efnid til.
Mjog hentugt til ad praeda flikur til matunar.
% 5 5 | Zik zak spor Til a0 kasta sauma, fyrir applikeringar, blindur o.fl.
é 6 6 | Zik zak spor Til a0 kasta sauma, fyrir applikeringar og teygjanlega sauma
% 7 7 | Z-Zik zak spor Applikeringar, késsa o.fl.
§ 8 8 | Teygjanlegt prefalt zik zak Til a0 sauma skrautlega falda og fyrir stungusauma.
<’ 9 9 | Pbriggja prepa zik zak spor Til a0 sauma teygjur 4 efni, setja i batur og gera vid rifur 4 teygjanlegum efnum.
"
<
<: 10 | 10 | Teygjanlegur saumur Til 20 sauma teygjur { iprétta og sundfatnad
< . .
(’ 11 | 11 Teygjanlegur priggja prepa Til 20 sauma teygjur 4 efni, setja { baetur og gera vid rifur.
» saumur
% 12 | 12 | Kroksaumur l,:a_lle’gur saumur 4 teygjanleg efni og einnig fyrir falda. Einnig hegt a0 nota hann med teygjutvinna
4 spolunni.
2 13 | 13 | Fjadrasaumur Til a0 sauma saman efni og butasaumsvatt. fallegur saumur fyrir butasaum og faldsauma.
% 14 | 14 | Teygjanlegt skrautspor Tengispor fyrir undirfatnad, frotté, ledur og pykkari efni.
@ 15 | 15 | Kréksaumur Sterkur og teygjanlegur saumur sem hentar 4 falda a teygjanleg efni.
<
<i 16 | 16 | Blindfoldunarspor Fyrir blindfalda 4 ofin efni.
E 17 | 17 | Teygjanlegt blindféldunarspor | Fyrir blindfalda 4 teygjanleg efni
1 18 | 18 | Teygjanlegt “tricot” spor Fyrir sauma 4 teygjanleg efni
E 19 | 19 | Lokad overlockspor Til a0 sauma efni saman og ganga fra j6d0rum { einum saum
N
N 20 | — | Lokad overlockspor Til a0 sauma efni saman og ganga fra j60rum { einum saum
N
% 21 | 20 | Lokad overlockspor Til a0 sauma efni saman og ganga fra j60rum { einum saum. Jadarinn er med jadarpradi.
E: 22 | 21 | Teygjanlegt overlockspor Til 20 sauma saman teygjanleg efni og ganga fra j6drum { einum saum. Jadarinn er med jadarpracdi
:3 23 | — | Venjulegt overlockspor Saumar efnin saman og gengur fra jadrinum { einum saum
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Inngangur

Spor

Spor nimer | Nafn Lysing
42 | 32
~
: 24 | 22 | Overlock Saumar teygjanleg efni saman og gengur fra jadrinum i einum saum
N
% 25 | 23 | Lokad overlockspor Til a0 sauma saman efni og ganga fra j6orum { einum saum.
@ 26 | 24 grej)(r;o:]lanlegt overlock fyrir Saumar teygjanlegt prjon saman og gengur fra jadri i einum saum.
K
£ 27 | — | Styrkt overlockspor Saumar teygjanleg efni saman og gengur fra jadrinum { einum saum.
k.
v
% 28 | — | Fragengid jadaroverlock Saumar teygjanaleg efni saman og gengur fra jadri { einum saum.
29 | 25 | Faldsaumur Saumar eftirlikingu af jadarfaldi fyrir teygjanleg efni.
E 30 | 26 | Opinn overlock blindfaldur Bua til skrautlegan overlock blindfald 4 teygjanleg efni.
E 31 — | Lokadur overlock blindfaldur | Bua til skrautlegan overlock blindfald 4 teygjanleg efni.
g 32 | 27 | Skyrtuhnappagat Hnappagét fyrir blassur, skyrtur og sengurver.
g 33 | 28 | Venjulegt hnappagat Venjulegt hnappagat fyrir blussur, skyrtur og jakka. einnig fyrir koddaver.
% 34 | 29 | Avallt hnappagat med hala Hnappagat fyrir ymsar flikur
35 | 30 Ava!lt hnappagat med langsum Hnappagat fyrir ymsar flikur
heftingu
g 36 | 31 | Augahnappagat med hala Kladskerahnappagat eda skrauthnappagat
A 1
37 | 32 = hnappagat med langsum Kladskerahnappagat fyrir jakka og buxur.
heftingu
§ 38 | 33 | Avallt hnappagat Hnappagat fyrir 1éttar flikur og jakka
E; 39 | 34 | Teygjanlegt hnappagat Hnappagat fyrir teygjanleg efni
g 40 | — | Krosssaums hnappagat Skrautlegt hnappagat.
§ 41 — | Skrautlegt augahnappagat Skrautlegt hnappagat fyrir jakka
ﬁ 42 | — | Aldaméta avallt hnappagat Skrautlegt aldaméta hnappagat
I A A
i 43 | 35 | “Paspel” hnappagat Med aukalegu skurdarrymi fyrir “paspel” hnappagét (beint spor)
44 | 36 | Toluafesting Til a0 festa tSlur og fyrir heftingar.
z 45 | 37 | Kossar aldamotakossar
i
EEHHH 46 | 38 | Forritanlegt istoppssspor Til ad gera vid got og rifur { fatnadi.
I
o
m 47 | 39 | Forritanlegt styrkt istoppsspor | Styrktur vidgerdarsaumur fyrir skemmd efni.
HHH

1:10




Sor
Spor nimer | Nafn Lysing
42 | 32
§ 48 | 40 | Hefting Fyrir styrkingar 4 vasaopum, pilsklaufum o.fl.
k\
?} 49 | 41 | Gallabuxna hefting Fyrir styrkingu 4 vasaopum o.fl.
%
% 50 | 42 | Skrauthefting Fyrir styrkingar 4 vasaopum o.fl.
x 51 — | Kross hefting Fyrir heftingar 4 vasaopum, saumum o.fl.
Butasaumasspor
| MMM T I+ E Y
seor | | [ [4 |22 e 2
LN I|+|E > <
4.2 52% | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59 | 60 | 61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 70 | 71 [ 72 | 73 | 74 | 75
32 43% | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50 | 51 - | 52| - 53 | - 54 | 55 — | 56 | 57 | 58 | 59 | — | 60 | —
- n >
\N w >e
4.2 76 | 77 | 78 | 79 | 80 | 81 | 82 | 83 | 84 | 85 | 86 88 | 89 | 90 | 91 [ 92 | 93 | 94 | 95 | 96 | 97 | 98
3.2 61 | 62 | — - | 63| - 64 | 65 | 66 | — | 67 | — 68 | 69 | — | 70 | 71| 72| 73 | - - - | 74

Listsaumar

| ZIE[¢ 120

42 99 | 100 | 101 | 102 | 103 | 104

oG o
= | SR
Edeodkobd
@000,
9000008
o |S88888%,
A
2333
™

9 | 110 | 111 | 112 | 113 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 | 120 | 121 | 122

3.2 751 76 | 77 | 78 - 79 80 81 82 | 83 - 84 | 85 - 86 | 87 | 88 | 89 90 | 91 92 | 93 | 94 -

w $1BES

42 123 | 124 | 125 | 126 | 127 | 128 | 129 | 130 | 131 | 132 | 133 | 134 | 135 | 136

=
¥k
Hogla,
Y
(W
<
A

3.2 95 | 96 | 97 - 98 99 | 100 | 101 | 102 | 103 | 104 | 105 | 106 | 107

Skrautsaumar

w 31313131311

42 137 | 138 | 139 | 140 | 141 | 142 | 143 | 144

wilith,

S A LT
b
M
W
A
Wi
o
Y
LAY
"W
MM
"l
Wt
WA
i
g

32 108 | 109 | 110 | 111 | 112 | 113 | 114 | 115

w Z181] V8 ¥R

42 161 | 162 | 163 | 164 | 165 | 166 | 167 | 168 | 169 | 170 | 171 | 172 | 173 | 174 | 175 | 176 | 177 | 178 | 179 | 180 | 181 | 182 | 183 | 184

117 | — | 118 | 119 | 120 | 121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126 | 127 | 128 | 129 | 130

e
S
R
KK
®%
it
g
N
RN R
>
R
oo
*in
N
SRR

3.2 - — | 131 [ 132 | 133 | 134 | 135 | 136 | — | 137 | 138 | 139 | 140 | 141 | 142 | 143 | 144 | 145 | 146 | — | 147 | 148 | 149 | 150

-~ [{3[2

4.2 185 | 186 | 187 | 188 | 189 | 190 | 191 | 192

I/
Y%
Ry
000
*H
S | %%
AR
YIRAR
Wi
Sy,
B
A
Ay
VY
X0
=
) ¢ ¢
0
»»
==s
N

194 |1 195 | 196 | 197 | 198 | 199 | 200 | 201 | 202 | 203 | 204 | 205 | 206 | 207 | 208

3.2 151 | 152 | 153 | 154 | 155 | 156 | 157 | 158 | 159 | — | 160 | 161 | 162 | 163 | 164 | — | 165 | 166 | — | 167 | 168 | — | 169 | 170

* Dessi saumur er me0 fallegri heftingu en saumur 1.
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Inngangur

- BIBE YD 8IERDE

42 |209 [ 210 {211 [ 212 [ 213 | 214 | 215 | 216 | 217 | 218 | 219 | 220 | 221 [ 222 | 223 | 224 | 225 | 226 | 227 | 228 | 229 | 230 | 231

32 |17t 172 {173 [ 17a| = | 175 176 | 177 [ 178 [ 179 | 180 | 181 | 182 | 183 | 184 | 185 | 186 | 187 | 188 | 189 | 190 | 191 | 192

w B8 ENEIESEEEF Ryl 3
o = T+ | S X

42 | 232 | 233 | 2341 | 2350 | 2361 | 2372 | 2380 | 239+ | 2400 | 2415 | 242¢ | 2436 | 244 | 245 | 246 | 247 | 248 | 249 | 250 | 251 | 252 | 253 | 254

32 | 193 | 1947 | 1951 | 1961 | 1970 | 1982 | 199¢ | 200 [ 2015 [ 2025 [ 2035 | 2045 | — | = | = | = | = [ = | = | = | = | = | -

" Hér parf "kertakveiks” fot fyrir efri flytjara (Fotur nr. 820613-096).

2 Hér parf 6mm fot fyrir perlubond (Fétur nr. 820605-096).

3 Hér parf 4mm fot fyrir perlubond (Fotur nr. 820604-096).

* Hér parf tveggja prepa saumfot fyrir efri flytjara (Fotur nr. 820676-096).

° Her parf priggja gata garnfot fyrir efri flytjara (Fotur nr. 820920-096).

¢ Hér parf sérstakan tengi og faldfot fyrir efri flytjara (Fétur nr. 820931-096).

Stafrof

Kémisk (3.2 & 4.2)

ABCDEFGHITKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

0123456789, ,11-+=%/\*""~""""_
AADUACEOECNSER&?IST -
Baadaaeéseiliiooddseeaulllich
@ o

Kyrilisk (Cyrillic) (3.2 & 4.2%)
ABBIAEXIUAKAMHONPCTY®X
UYMW BE L 3104

abBraeX3UAKIAMHONPCT Y@HXUY LWL L K
b3H A

O1234567898\/0% ;> "*¥=]-+,, -

Utlinu (Outline) (4.2%%)
ABCDBFCHEIJELMNOPORSETUVY
WEYT S

QLaERABBT8C..:=A AU U4 @ B I¥
&% 1 -

* Adeins 1 riissnesku titgdafunni af expression™ 4.2 saumavélinni.
** Ekki i riissnesku titgdfunni af expression™ 4.2 saumavélinni.
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UndirbUningur

Vélin tekin upp

1.

Setjio kassann a stodugan flot. Lyftid vélinni
upp ur kassanum, fjarleegid ytri pakkningar og
lyftid lokinu af vélinni.

Fjarleegid allar ytri pakkningar og plastpokann.
Rennid hoélfinu fyrir fylgihlutina og fjarleegio
plaststykkin innan ar pvi.Ath: Plast sem skilio

er eftir i holfinu getur haft dhrif d 1itlit og geedi
sporanna. Plastio er eingongu fyrir pokkun og d pvi
ad fiarlegjast.

Ath: PFAFF® Expression™ saumavélin er stillt pannig
ad hiin saumi sem best vid edlilegan herbergishita.
Mikill kuldi og mikill hiti geta haft dhrif d vélina.

Vélin tengd vid rafmagn

A medal fylgihlutanna finnid pid
rafmagnsleidsluna og f6tmotstoduna.

Ath: Adur en pid tengid fotmétstoouna, fullvissio
ykkur um ad hiin sé af gerdinni "FR5” (sjd nedan d
fotmotstounni).

1.
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Naid i sntruna fyrir f6tmoétstoduna. Snaid
fotmotstodunni vid. Tengid sndruna vid
tengilinn innan a f6tmoétstodunni. Prystiod
sndrunni vel 1 tengilinn til ad tryggja ad hann
sitji rétt. Leggid sndruna sidan i raufina sem er
nedan a fotmotstodunni.

Ath: Pad er eingéngu naudsynlegt ad tengja
sniiruna vi0 fotmotstéouna i fyrsta sinn pegar pio
taki0 véina i notkun.

Tengid sndruna tur f6tmotstodunni 1 fremri
tengilinn nedst & haegri hlid vélarinnar (A).
Tengid rafmagnasleidsluna 1 aftari tengilinn
nedst & haegri hlid vélarinnar (B). Tengid
sndruna sidan vio veggtengil.

Ytid 4 adalrofann ON/OFF og setjid hann 4 ON
til ad kveikja a vélinni og ljési hennar (C).




Gengid fra ad saum loknum

1. Slokkvid & adalrofanum.

2. Takid rafmagnsleidsluna tr sambandi vio
veggtengil og sidan tur vélinni.

3. Takio sntiruna fra fotmoétstodunni ar
tengli vélarinnar. Vefjid sndrunni utan um
fotmoétstoouna.

4. Gangid fréa ollum fylgihlutum i holfio fyrir
pa og rennid holfinu ad vélinni utan um
friarminn.

5.  Setjid fé6tmotstoduna i rymid fyrir ofan
friarminn.

6. Setjio lokid yfir vélina.

Diodu lysing
Vélin er med diddu lysingu sem dreifir ljésinu vel
yfir vinnufl6tinn og kemur 1 veg fyrir skugga.

Friarmur

Til ad nota friarminn, fjarleegid pid holfio fyfir
tylgihlutina. Pegar pad er a vélinni heldur krékur
pvi fast vid vélina. Fjarleegid ho6lfid med pvi ad
renna pvi til vinstri.

Tvinnahnifur
Til ad nota tvinnahnifinn, togid pid tvinnana aftan
fra og fram a vid eins og synt er myndinni(A).

Keflispinnar

A vélinni eru tveir keflispinnar, adalkeflispinni
og aukalegur keflispinni. Peir eru hannadir fyrir
allar gerdir af tvinnakeflum. Adal keflispinninn
er stillanlegur og haegt er ad nota hann hvort sem
er 1 laréttri (tvinninn rennur fram af keflinu) eda
16dréttri stodu (tvinnakeflid snyst). Notid larettu
stoduna fyrir flesta venjulega tvinna en 16dréttu
stoduna fyrir steerri kefli og sérstakan tvinna.

Litil skifa fyrir keflispinna

Larétt stada

Setjioskifu og tvinnakefli & keflispinnann.
Fullvissid ykkur um ad tvinninn renni af keflinu og
rennid nd annarri skifu & keflispinnan. @
Notid skifu sem er adeins steerri en tvinnakeflid.
Fyrir mj6 kefli notid pid litla skifu, en fyrir steerri
kefli notid pid steerri skifurnar fyrir framan keflio.
Flata hlid skifunnar a ad liggja pétt upp ad
tvinnakeflinu og pad a aldrei ad vera bil a milli Stor skifa fyrir keflispinna
skifunnar og keflisins.

2:3

Jndulungaipun



UndirbUningur

Lodrétt stada

Lyftid keflispinnanum {1 16drétta stodu. Setjid stéra
skifu undir tvinnakeflid og sidan filtskifu ofan a
hana undir tvinnakeflid. Pad er til ad keflid snuist
ekki of hratt.

Setjio ekki skifu ofan & tvinnakeflio pegar pid notid
160rétta keflispinnann - pad geeti hindrad keflid 1 ad
snuast.

Aukalegi keflispinninn

Aukalega keflispinnann notid pid pegar pid purfid
a0 spola a spoluna af 60rum keflispinna eda pegar
pid saumid med tviburanal.

Lyftid aukalega keflispinnanum. Setjid stora skifu
a hann og filtskifu undir tvinnakeflid.

Vélin preedd

Fullvissid ykkur um ad saumféturinn og nalin séu i

efstu stoou.

1. Setjid tvinnakeflid a keflispinnann og skifu i
réttri steerd fyrir framan pad.

2. Togid tvinnann i tvinnastyringuna (A) framan
fra. Togid tvinnann heegra megin fra undir
styringuna fyrir spélarann (B) & forspennu
diskunum (C).

3. Farid med tvinnann nidur eftir heegri
praediraufinni og sidan upp pa vinstri.

4. Leggid tvinnann haegra megin fra i pradgjafann
(D) og sidan nidur eftir vinstri praediraufinni ad
tvinnastyringunni fyrir nalina (E).

5. Praedid nalina.
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braedari fyrir nal

Preedarinn fyrir nalina gerir preedingu a henni svo

til sjalfvirka. Nalin verdur ad vera i efstu stodu

pegar pid notid preedarann. Vid radleggjum ykkur
einnig ad setja saumfoétinn nidur.

1. Prystid a handfangio til ad yta preedaranum
alla leid nidur. Krékurinn a preedaranum (G)
snyst og fer { gegn um nélaraugad.

2. Leggid tvinnann aftan fra yfir krékinn (H) og
undir tvinnakrékinn & preedaranum (G).

3. Latid preedarann nu fara heegt og rolega til
baka. Krékurinn togar nt tvinnalykkjuna i
gegn um nélaraugad. Togid tvinnann i gegn
um nalaraugad.

Ath: Predarinn er hannadur fyrir venjulegar ndlar

grofleikum 70-120. Pid getio ekki notad praedarann

fyrir finustu ndlarnar nr. 60, ekki fyrir hiillsaums eda
tviburandlar eda priburandlar. Einnig eru til nokkrir
aukalegir fylgihlutir par sem ekki er haegt ad nota
praedarann, og pd verour ad handpraeda nalina.

bPraeding fyrir tviburanal

Setjio tviburanal i ndlarhdlduna. Fulllvissid ykkur

um ad saumféturinn og nalin séu 1 efstu stodu.

1. Setjid tvinnakefli a keflispinnann og setjid skifu
af réttri steerd fyrir framan pad. Lyftid aukalega
keflispinnanum. Setjid stora skifu a4 hann og
filtskifu og setjid sidan tvinnakefli & pinnann.

2. Togid tvinnana inn i tvinnastyringuna (A)
framan fra og aftur. Togid bada preedina
haegra megin fra undir tvinnastyringuna fyrir
spolunina (B) sem er & forspennunni fyrir
spolun (C).

3. Praedid nidur eftir heegri preediraufinni og sidan
upp eftir peirri vinstri en geetid pess ad annar
tvinninn fari vinstra megin og hinn tvinninn
fari heegra megin vid tvinnaspennudiskinn (D).

4. Leggid tvinnana heegra megin fra i pradgjafann
(E) og farid sidan nidur eftir vinstri
preediraufinni. Latid sidan annann tvinnann
vera fyrir innan tvinnastyringuna (F) og hinn
fyrir utan hana. Geetid pess ad tvinnarnir
fleekist ekki saman.

5. Preedid nalarnar.

Ath: Ef pid erud ad nota sérstakan tvinna (eins og t.d.
mdlmtvinna) pd getur grofleiki hans og éreglulegt
pvermdl haft dhrif 4 tvinnaspennuna. Pi0 getud pvi
purft ad minnka adeins d tvinnaspennunni til ad foroast
ndlarbrot.
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\

Spolad a spéluna

Spoélad fra laréttri stodu

1. Setjid toma spolu & spdlarann og latid
vorumerkid snda upp. Notid eingéngu
”original” PFAFF® spolur 1 pessa vél.

2. Setjid tvinnakefli a4 larétta keflispinnann.
Prystid skifu pétt upp ad tvinnakeflinu.

3. Leggid tvinnann i tvinnastyringuna (A) framan
fra og aftur. Togid tvinnann rangseelis fyrir
ofan tvinnastyringuna fyrir spélarann (B) og
sidan i styringarnar fyrir spélarann (C) ad
aftan.

Ath: Fullvissio ykkur um ad tvinninn sé 6rugglega
togadur inn d milli skifanna i forspennunni til ad
spennan d honum veroi rétt.

4. Preedid tvinnann innan fra og Gt i gegn um
gatid 4 sp6lunni (D).

5. Prystid a spdlarann til heegri til ad byrja spolun.
Sprettigluggi kemur & skjainn og leetur ykkur
vita ad spolun sé virk. Stigio 4 fotmotstoduna
til ad byrja spolun.

Pegar spélan er ordin full, heegir spélarinn &
sér og stodvast sidan sjalfkrafa. Sprettiglugginn
lokast. Fjarleegio sp6luna og klippid tvinnann
med pvi ad nota hnifinn fyrir spélunina (E).

Spo6lad i gegn um nalina

Fullvissid ykkur um ad saumféturinn og nalin séu
i efstu stodu. Spolid adeins 1 gegn um nélina pegar
pid erud med saumfeetur Gr malmi & vélinni.
Leggid tvinnann fra nalinni undir saumfétinn og
sidan upp i gegn um vinstri preediraufina og padan
i preedilykkjurnar fyrir spélunina (C). Farid sidan
eftir prepum 4 og 5 hér ad ofan.
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Spélan sett i vélina

1. Fjarleeaegid lokid yfir griparanum med pvi ad
renna pvi ad ykkur.

2. Leggid spdluna i spoluhtisid pannig ad
vorumerkid & spélunni sndi upp og tvinninn
renni af spélunni til vinstri. Spélan mun pa
sntast rangseelis pegar pid togio 1 tvinnann.

3. Leggid fingur 4 spéluna pannig ad hdan snuisst
ekki um leid og pid togid tvinnann dkvedio til
haeegri og sidan til vinstri pannig ad hann fari
undir spennifjodrina (A) par til hann “smellur”
a sinn stad.

4. Haldid adfram og praedid i kring um (B) og
sidan haegra megin vid tvinnahnifinn (C). Setjid
lokid aftur a sinn stad. Togid tvinnann til
vinstri til ad klippa hann.

Ath: Heegt er ad nota loki0 sem steekkunargler.

Efri flytjarinn

Til ad geta saumad 61l efni 4 audveldan hatt er
PFAFF® expression™ saumavélin med einfalda
en goda lausn: EFRI FLYTJARANN eda pad sem
allad er IDT™ system (Integrated dual feed). Petta
vinnur eins og & idnadarvélum, efnid er flutt jafnt
baedi ad nedan og ad ofan a sama tima. Efnid er a
pann hatt flutt 6rugglega og kemur i veg fyrir ad
efnin feerist til eda misflytjist eins og oft vill koma
fyrir punn efni eins og rayon og silki. Petta kemur
sér einnig mjog vel i butasaumi og ekki sist pegar
verid er ad sauma saman rondott eda koflott efni.

Efri flytjrinn settur i samband

Aridandi: A vid alla vinnu med efri flytjaranum
saumfeetur verda ad vera med rauf ad aftan (D).
Lyftid saumfeetinum. Prystid efri flytjaranum
nidur a vio par til hann smellkur 4 sinn stad.

Efri flytjarinn tekinn ar sambandi

Lyftid saumfeetinum, haldid um efri flytjarann
me0 tveimur fingrum par sem hann er riffladur.
Togid efri flytjarann nidur a vio, og sidan fra
feetinum og leyfid honum a0 fara rélega upp a vio i
geymslustodu sina.
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Electronisk hnélyfta (4.2)

A bessari tegund er einnig elekrénisk hnélyfta fyrir
saumfotinn.

Stingid hnélyftunni i gatid fyrir hana a vélinni.
Stilliod sidan rétthyrndu stongina & hnélyftunni (A)
par til htn er stadsett 1 peegilegri haed fyrir ykkur.
Ef pid ytid 4 hnéflyftuna til heegri, pa fer
saumfoéturinn upp, og pio getid feert efnid til med
badum hondum.

Til ad fjarleegja hnélyftuna togid pid hana bara
einfaldlega beint Gt ar gatinu.

Nalar

Naélin 1 saumavélinni leikur stort hlutverk i vel
heppnudum saum. Notid eingéngu hdgeeda

nalar. Notid eingdngu nélar af gerdinni 130/705H.
Nalarnar sem fylgja med vélinni i upphafi eru
synishorn af peim nalum sem mest eru notadar.

Alhlida nalar (B)

Alhlida nélarnar eru med nokkud rannan odd og
haegt er ad fa peer 1 ymsum grofleikum. Peer eru
fyrir allan almennan saumaskap & ymis efni og
grofleika peirra.

”Stretch” nalar (C)

Fyrir teygjanleg efni ”Stretch” nalar eru med
sérstakt trtak sem kemur i veg fyrir ad vélin hlaupi
yfir spor pegar efnid gefur eftir. Fyrir prjénud

efni, sundfatnagd, flis, gerfiledur og ledur. beer eru
merktar med gulri rond.

Utsaums nalar (D)

Utsaumsnalarnar eru einnig med sérstoku drtaki,
nokkud rannudum oddi og nokkud sterra auga en
venjulegar nalar til ad koma 1 veg fyrir skemmdir

a tvinnanum og efninu. Notid peer pegar pid notid
malmpreaedi eda adra sérteka tvinna vid dtsauma og
skrautsauma. Peer eru merktar med raudum hring.

”"Denim” Gallabuxnanalar (E)

“Denim” nélarnar eru med mjog hvossum oddi til
a0 geta farid audveldlega 1 gegn um hord og pykk
ofin efni an pess ad nalin svigni. Fyrir tjaldduak,
gallabuxnaefni og efni r micro-pradum. Merkt
med blaum hring.

”"Wing hullsaumsnalar (F)

”"Wing” nédlarnar eru med breida ”veengi” &
hlidunum til ad gera got 1 efnid pegar pid erud ad
sauma hdllsauma og svipada faldsauma a efni tr
nattarulegum pradum. Minnkid sporbreiddina til
ad na sem bestum arangri.
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Ath: Skiptio oft um ndlar. Noti0 dvallt beinar ndilar meo
g00um oddi (G).

Skemmd ndl (H) getur orsakad ad vélin hleypur yfir
spor, slit d tvinna. Skemmd nal getur einnig skemmt
stingplétuna.

Notio aldrei tviburandlar sem eru ekki settar saman 1it
frd mioju leggsins (I) pvi peer geta skemmt vélina.



Skipt um nal

1. Notid gatid 1 alhlidadhaldinu til ad halda
nalinni.

2. Losid um skrafuna sem heldur nalinni. Notid
skrafjarnid ef naudsyn krefur.

3. Fjarleegio nalina.

4. Setjio nyju nalina i alhlida ahaldid. Ytid nalinni
eins langt upp og hin kemst og geetid pess ad
flati kanturinn snui aftur.

5. Herdid skrafana vel.

Flytjarinn tekinn ar sambandi

Pid getid tekid flytjarann ar sambandi med pvi ad
feera rennilokuna framan 4 vélinni til vinstri. Feerid
hana sidan aftur til heegri pegar pid viljid setja
flytjarann aftur { samband.

Skipt um saumfoét

Fjarlaegio saumfétinn
Prystid a saumfétinn nidur 4 vid par til hann losnar
af fétholdunni.

Saumfétur settur a

Setjid saumfétinn undir fotholduna, pannig ad
pegar fotstongin er sett nidur pa falli pinnarnir 1
saumfeetinum i raufarnar a fétholdunni.

Ath: Gdio ad pvi hvort foturinn sé ekki rétt settur d med
pot ad lyfta honum upp.
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Hnappar a quilt expression™ 4.2
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Naln stoppar uppi eda nidri - med gaumljosi (1)
Ytid 4 pennan hnapp til ad feera nalina annadhvort
efst eda nedst. Stillingin fyrir nalina breytist um
leid. Pegar nalin nidur er gert virkt, kviknar a ljésinu
og nalin stodvast 1 nedstu stodu og saumfoéturinn
lyftist 1 sveifluheaed.

Pid getid einnig komid snoggt vid fotmotstoduna til
a0 setja nalina i efstu eda nedstu stodu.

Byrjo a saum fra byrjun hans (2)

Ef pid hafid purft ad stédva i midjum saum, getid
pid ytt & “byrja fra upphafi” (restart) til ad byrja
sauminn fra byrjun, an pess ad breyta nokkrum
o0rum stillingum fyrir pennan akvedna saum.

Ef pid ytid 4 pennann hnapp 4 medan pid erud ad
sauma, lykur vélin vid sauminn og stodvast sidan.

Hradastilling (3)

Ytid 4 “hradasillingu” til ad sauma & heaegari hrada.
Téakn kemur & skjainn og synir hversu hratt vélin
saumar. Haldid vid hnappinn og notid hjolio (16) til
a0 breyta saumahradanum.

Ath: Pid getio ekki valio meiri hrada en sjalfgefinn
hamarkshrada fyrir hvern saum.

Tvinnaklippa og gaumljés (4)

Ytid 4 pennan hnapp pegar vélin er ekki ad sauma
og vélin klippir pa beedi yfir og undirtvinnann og
lyftir saumfeetinum og nalinni 1 efstu stodu.

Til ad klippa 4dur en nalin fer i byrjunarstsou
fyrir neesta saum, ytio pid 4 hnappinn fyrir
tvinnaklippingu 4 medan pid erud ad sauma.

Pad kviknar a ljosinu fyrir tvinnaklippuna.
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Afturabak (7) og gaumljoés (5)

Til ad sauma stodugt afturabak ytio pid 4 hnappinn
adur en pid byrjid ad sauma. Pad kviknar 4 ljésinu
(5) og vélin saumar aftturabak par til pid ytid aftur
a hnappinn til ad heetta afturdbak saum.

Ef pid snertid pennan hnapp 4 medan saumad er,
pa saumar vélin afturdbak 4 medan pid haldid vid
hnappinn. Pad kviknar & ljésinu svo lengi sem
haldid er vid hnappinn.

Afturabak saumur er einnig notadur pegar

pid saumid hnappagot, forritadar heftingar,
istoppsspor og mjokkandi / breikkandi sauma.

Ljos fyrir forritadar heftingar (6)

Pad kviknar a ljésinu fyrir forritadar heftingar

til ad syna ykkur ad ein eda fleiri heftingar séu
virkar. Pad logar a ljésinu svo lengi sem heftinga
adgerdirnar eru virkar.

Tafarlaus hefting (8)

Ytid & heftingar hnappinn 4 medan saumad er
og vélin saumar pa nokkur heftispor og stodvast
sidan.

Saumféturinn upp og sidan i aukalega haed (9)
Lyftir saumfeaetinum og nélinni 1 efri stodu. Ytid

aftur a hnappinn og pa fer saumféturinn i aukalega
efri heed.

Saumfoéturinn nidur og i sveifluhaed. (10)
Leekkid saumfétinn alveg nidur. Ytid 4 hnappinn
any til ad lyfta honum i sveifluhaed. Saumféturinn
fer sjalfkrafa nidur pegar pid byrjid ad sauma.



Start/stop (11)

Ytid 4 pennan hnapp til ad lata vélina byrja ad
sauma eda stodvast an pess ad nota fétmotstoduna.
Ytid einu sinn & hnappinn til ad byrja ad sauma og
einu sinni til ad stodva vélina.

Skjarinn (12)
Skjarinn synir ykkur allt val ykkar og valkosti.
Saumarnir eru syndir & honum i raunsteerd.

Saumbreidd eda sporstadsetning (13)

Aukid eda minnkid sporbreiddina med pvi ad nota
+ og - hnappana.

Ytid & valkosts hnappinn (15) til ad skoda
stadsetingu sporsins fyrir valinn saum. Notio + og -
hnappana til ad breyta stadsetningu sporsins.

Sporlengd eda sporpéttleiki (14)

Aukid eda minnkid sporlengdina med pvi ad nota
+ og - hnappana. Ytid a valkosts hnappinn (15) til
a0 skoda péttleikann 4 flatsaumunum. Notid +

og - hnappana til ad breyta péttleikanum i véldum
saum.

Valkostir (15)

Pegar pid veljid skrautsaum, er breiddin og
lengdin 4 honum synd & skjanum. Med pvi ad yta
a valkosts hnappinn sést sporstadsetningin i stad
sporbreiddarinnar og péttleikinn sést i stadinn fyrir
sporlengdina.

Hjélid (16)

Notid pessa hnappa til ad fara um skjaflotinn.
Hjolid er med upp og nidur érvarhnappa, vinstri
og heegri drvarhnappa og midjutaknio a hjolinu er
OK hnappur.

Hjolid er notad vid nokkrar adgerdir, til deemis ad
fara & milli spora, stilla steerdina hnappagati og fara
a milli valkosta 1 stilli valmyndinni.

Beint val (17)

Meod pvi ad yta 4 einn eda sambland af fleirum
hnoppum 4 milli 0 og 9, getid pid valid saum strax
eftir nameri hans.

F1 - adgerd 1 (18)

F1 hnappurinn er notadur til a0 stilla “tapering”
sauma (mjokkandi og breikkandi sauma). Hann er
einnig notadur til ad endurtaka hnappagot og taka
endurtekningu ar sambandi fyrir istoppsssauma.
Allt val verdur synt & skjanum.

[ saumarsd er F1 hnappurinn notadur til ad velja
stafagerd.

F2 - adgerd 2 (19)

F2 hnappurinn er notadur til ad stilla heftingar og
klippingarvalkosti og i saumar6d er hann notadur
til ad velja stafagerd. Allt val er synt & skjanum.

”Info” Upplysinga hnappur (20)
Ytid 4 pennan hnapp til ad slokkva og kveikja &
upplysingunum.

Stilli valmynd (21)
Ytid 4 pennan hnapp til ad opna fyrir stilli
valmyndina.

Spegla enda i enda (22)

Til ad spegla sauma og saumaradir enda i enda.

Spegla til hlidar (23)
Ti a0 spegla sauma og saumaradir hlidarspeglun.

Hlada inn persénulegum saum eda saumarod
(24)

Yti0 4 pennan hnapp til ad hlada inn persénulegum
saum eda saumaroo.

Vista persdnulegan saum eda saumarod (25)
Ytid 4 pennan hnapp til ad vista persénulegan

saum eda saumard0d 1 minni vélarinnar.

Hreinsa (26)
Til ad ey0da einstoku spori { saumarod,
persénulegum saumum eda setningu.

Saumardod (27)

Ytid 4 pennan hnapp til ad fara inn { saumarsd.
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Hnappar a expression™ 3.2
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Tvinnaspennan (1)

Ef naudsyn krefur er heegt ad stilla spennuna a
yfirtvinnanum med pvi ad sntia pessum snerli.

Nalin uppi / nidri og gaumljés (2)

Ytid & pennan hnapp til ad feera nalina 1 efri eda
nedri stodu. Vid pad breytist stodvunarstada
nalarinnar. Pegar “nalin nidur” er valid kviknar
a gaumljésinu og vélin stodvast alltaf med nalina
nidri i efninu.

Pid getid einnig smellt snoggt & fotmotstoduna til
ad framkvema Detta.

Byrjad a upphafi sauma (3)

Ef pid hafid stodvad i midjum saum, ytio pid a
pennan hnapp til ad byrja & byrjun videigandi
saums an pess a0 purfa ad breyta nokkrum 6drum
stillingum.

Ef pid ytid 4 pennan hnapp a medan pid erud ad
sauma, lykur vélin vid sauminn og stodvast sidan.

Hradastilling (4)

Ytid 4 hnappinn fyrir hradastillinguna til ad sauma
a minni hrada. Takn & skjanum syna a hvada hrada
vélin saumar. Ytid lengur & hnappinn og notid
hj6lid (13) til ad breyta hradanum a vélinni.

Ath: Pi0 getio ekki vali0 meiri hrada en sjilfgefna
hradann d viokomandi saum.

Afturabak (7) og gaumljés (5)
Ytid 4 hnappinn 4dur en pid byjrid ad sauma ef
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19 20 21 22 23

pid viljid ad vélin saumi afturabak. Pa kviknar

a gaumlj6sinu (5) og pad logar par til ytter a
hnappinn a ny.

Ef pid ytio 4 afturabakhnappinn 4 medan pid erud
ad sauma, pa saumar htn afturdbak svo lengi sem
pid haldid vid hnappinn. Pad logar & gaumljésinu
a medan haldid er vid hnappinn.

Afturdbak er einnig notad pegar verid er ad sauma
hnappagot, forritadar heftingar, istoppsspor eda
pegar verid er ad sauma “taperada” (mjokkandi /
breikkandi) sauma ti ad skipta 4 milli hluta i peim
saumum.

Forritadar heftingar - gaumljés (6)

Pad kviknar & gaumljésinu fyrir forritadar
heftingar til ad gefa til kynna ad einn valkostur eda
fleiri 1 heftingum hefur verid valinn. Paod logar &
gaumljosinu par til sa valkostur er ekki lengur 1
notkun.

Tafarlaus hefting (8)

Ytid & heftingarhnappinn & medan pid saumid og
vélin saumar nokkur heftispor og stodvast sidan
sjalfkrafa.

Skjarinn (9)
A skjanum getid pid skodad val ykkar og alla
valkosti. Saumar eru syndir { raunsteero.



Sporbreidd eda sporstadsetning (10)

Aukid eda minnkid sporbreiddina med pvi ad nota
+ og - hnappana.

Yti0 & valkostshnappinn (12) til ad skoda
stadsetningu sporsins fyrir valinn saum. Notid +
og - hnappana til ad breyta stadsetningu sporsins.

Sporlengd og sporpéttleiki (11)

Aukid eda minnkid sporlengdina med pvi ad nota
+ og - hnappana.

Ytio & valkostshnappinn (12) til ad skoda
sporpéttleikann 4 flatsaumssporunum. Notid

+ 0g - hnappana til ad breyta péttleikanum a
viokomandi saum.

Valkostir (12)

Pegar pid veljid skrautsaum, er breiddin og lengdin
a honum synd a skjanum. Me0 pviad yta &
valkostshnappinn verdur sporstadsetningin synd

i stad sporbreiddarinnar og péttleikinn er syndur 1
stadinn fyrir sporlengdina.

Hjolid (13)

Notid pessa hnappa til ad fara um skjainn. Hjolio
er med upp og nidur drvarhnappa, heegri og vinstri
drvarhnappa og midjutdknid 4 hjélinu er svo
stadfestingarhnappurinn OK.

Hjolio er notad 1 nokkrum adgerdum t.d. til ad
fletta & milli sauma, stilla steerd & hnappagati og
fletta & milli valkosta i stillivalmynd. Stadfestid val
ykkar med pvi ad yta & stadfestingarhnappinn OK.

Beint val (14)

Med pvi ad yta & einn eda sambland af O til 9
hnoéppunum getid piod valid pann saum sem er
merktur pvi nimeri 4 fljétlegan hatt.

F1 - Adgerd 1 (15)

F1 hnappurinn er notadur til ad stilla a4 ”tapering”
sauma p.e.a.s. fyrir mjokkandi og breikkandi
flatsauma. Pad er einnig notad til ad endurtaka
hnappagot og til ad taka endurtekningu i istopps
saumunum dr sambandi. Allt val verdur synt &
skjanum.

[ saumar6dum er F1 hnappurinn notadur til ad
velja stafagerd.

F2 - Adgerd 2 (16)

F2 hnappurinn er notadur til ad stilla valkostina
fyrir heftingar og tvinnaklippingar og i
saumarddum er hann notadur til ad velja stafagero.
Allt val er synt & skjanum.

”Info” upplysingahnappur (17)
Ytid 4 pennan hnapp til ad skipta yfir 4
upplysingar og af peim a ny.

Valmynd fyrir stillingar (18)
Yti0 4 pennan hnapp tl ad opna valmyndina fyrir
stillingar.

Jndulungaipun

Hlidarspeglun (19)

Til ad spegla sauma og saumaradir til hlidar.

Hlada inn persénulegum saum eda saumarod (20)

Ytid 4 pennan hnapp til ad hlada inn persénulegum
saum eda saumardd.

Vista perséonulegum saum eda saumarod (21)
Yti0 4 pennan hnapp til ad vista persénulegan
saum eda saumaroo.

Hreinsa (22)

Til ad eyda einstokum saum i saumard6d eda
perséonulegum saumum eda saumardoum.

Saumarod (23)

Ytid 4 pennan hnapp til ad fara inn i saumaradir.
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Stilli valmynd

I stilli valmyndinni getid pid breytt sjalfgefnum stillingumm og framkveemt breytingar 4 stillingum

vélarinnar, hlj6dstillingum og skjastillingum.

Opnid valmyndina med pvi ad yta & hnappinn fyrir stilli valmyndina og veljid pa stillingu sem pid viljio
breyta med pvi ad yta & upp og nidur drvarhnappana & hjélinu.

Notid vintri og heegri 6rvarhnappana til ad stilla gildin og gera stillingar virkar, eda opnid fyrir lista med
valkostum med pvi ad yta 4 OK. Fylltur gluggi pydir ad hann sé virkur, tomur gluggi pydir ad hann sé

ovirkur.

Ath: Ef ekki er haegt ad nota stillingu dsamt adur
valinni stillingu verda titlinur pess glugga strikottar.

== Pad eru tvo takn sem eru synd vid hlidina &
sumum af valmoguleikunum.
Petta takn synir ykkur a0 stillingin verdur
geymd par til pid veljid annan saum.
Petta tdkn pyoir ad pessi stilling verdur geymd par
til pid slokkvid a vélinni.
Ekkert takn pydir ad pessi stilling verour geymd
par til pid gerid hana 6virka.

Yti0 aftur 4 hnappinn fyrir stili valmyndina til ad
fara Gt ar henni.

Tvinnaspennan (4.2)
Saumavélin mun 4 rafreenan hatt fyrirfram stilla
tvinnaspennuna fyrir valinn saum. Pad fer
samt alltaf eftir efninu sem verid er ad sauma,
undirlegginu, tvinnanum hvort pid purfio
e.t.v. ad breyta stillingunum. Noti0 vinstri
og heegri 6rvarhnappana 4 hjélinu til ad stilla
tvinnaspennuna. Pessar breytingar hafa hins vegar
eingongu dhrif 4 valinn saum. Stillingin fer aftur a
sjdlfgefna stillingu pegar pid veljid neesta saum.

[ saumaadgerd, ytio pid 4 “info” hnappinn
Mg o C . .

il ad sjd ntverandi valda tvinnaspennu.

Fyrir 3.2: S5ja bls. 3:3 um hvernig stilla &
tvinnaspennuna.

Tviburanal
Gerio tviburandlakerfid virkt og notid vinstri
og heegri drvarhnappana a hjolinu til a0 stila
millibilid 4 milli tviburandlanna. Pegar pad hefur
verio gert verdur sporbreidd 4 6llum saumum
takmorkud vid pad nalarmillibil til ad koma 1 veg
fyrir nalarbrot.
[ saumaadgerd, ytio pid & “info” hnappinn
w og radleggingar taknio fyrir tviburanalarnar
kemur 1 1j6s.
Stillingin er virk par til pid afveljid tviburanala
stillinguna.
Ath: Tviburandlar og sporbreiddardryggi er ekki haegt
ad nota samtimis.
Vidvorunar sprettigluggi kemur fram ef pio veljio saum
sem er of breiour fyrir pa tviburandl sem pid erud meo i
vélinni.

Settings S
Thread tenszion LB %
Tiin neadle .00 S
Stitch Midth Safety O 3.
Dynamic spring foot 60 O o
Spring free-motion O =
Senzarmatic free-motion O

P-foot pressure (o

Sporbreiddar 6ryggi
Veljid pessa adgerd pegar pid erud ad nota
stingplotu og saumfoét fyrir beint spor eingongu,
pvi pa leesid pid moguleika 4 pvi ad pid stillid 6vart
a zik zak.
[ saumaadgerd, ytid pid & “info” hnappinn.
Téknid fyrir sporbreiddar 6ryggi kemur fram.
Pegar pio kveikid a vélinni med pessa stillingu
virka og fyrir 6ll spor sem pid veljid par
sem ekki er um bein spor ad reda, kemur
viovorunar sprettigluggi a skjainn. Afveljid
sporbreiddardryggi til ad fara yfir 4 venulega
stillingu og sauma.
Ath: Tviburandla og sporbreiddar 6ryggi er ekki haegt ad
nota samtimis.

Frihendis ”"Dynamic” gormaféturinn 6D (4.2)
Gerid vélina virka til ad vinna med frihendis
gormafeetinum 6D (aukalega fdanlegur sem hlutur
820991-096). Frihendis gormaféturinn meelir pykkt
efnisins og lyftist og leekkar og heldur vio efnid a
medan vélin myndar sporid.

Ath: Rddlagt er ad nota pennan saumfot 6D eingongu
med beinu spori. Gerid sporbreiddardryggio virkt.
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Frihendis gormaféturinn (4.2)
Gerid vélina virka fyrir frihendis gormafét. Takid
flytjarann ar sambandi. Gormaféturinn lyftist og
leekkar 1 hverju spori og heldur vid efnid 4 medan
vélin myndar sporid.

=, [ saumaadgerd, ytid pid 4 ”info” hnappinn.

* Taknid fyrir gormafétinn verdur synt i stadinn
fyrir radleggingar fyrir saumfot.

Pegar pid kveikid a vélinni mun sprettigluggi lata
ykkur vita ad vélin sé stillt fyrir frihendis gormafét.
Ath: Frihendis foturinn med opnu tana ad framan er
aukalega faanlequr hji naeesta PEAFF® umbodsadila.
Noti0 hann ekki ef "sensormatic” frihendis er virk, par
sem ndlin geeti skemmt fotinn.
Frihendis fotinn med opnu tina, eda hvada gormafot sem
er me0 ljosgraum plasthiisum, er einnig haegt ad nota fyrir
frihendis vitsauma.

”Sensormatic” frihendis adferd (4.2)
Gerid vélina virka og stillid hana fyrir ”sensormatic”
frihendis adgerd fyrir saumfot 6A. Takid flytjarann
tr sambandi. [ sauma adgerd ytid pid & “info”
hnappinn. Teiknid fyrir sensormatic”
[ frihendis saum verdur synt i stad radleggingar
um saumfoét. Pid verdid ad flytja efnid sjalf
med hondunum pegar pid saumio frihendis & litlum
hrada heekkar og leekkar féturinn sig i hverju spori
til ad halda vid efnid & medan nalin er ad fara nidur
og upp aftur til ad baa sporid til. Pegar saumad er
a meiri hrada flytur féturinn rétt fyrir ofan efnid
pegar saumad er. Pegar kveikt er a vélinni kemur
sprettigluggi fram og leetur vita ad ”sensormatic”
frihendis sé virkt.

Sveifluhaed (4.2)

Stillid heedina & saumfeetinum pegar vélin er stillt
tyrir frihendis saum.

[ ”sensormatic” frihendis saum, & ad vera audvelt
a0 feera efnid undir feetinum. Ef efnid lyftist upp og
nidur undir feetinum er heetta 4 ad vélin hlaupi yfir
spor pegar verid er a0 sauma. Med pvi ad leekka
sveifluhaedina minnkar bilid & milli vélar og nedri
hluta fétarins og minni heetta verdur a ad vélin
hlaupi yfir spor.

Ath: Geeti0 pess po ad minnka ekki pessa haed of mikid.
bad verdur samt ad vera haegt ad feera efnio fridlslega
undir fetinum.

Fotprystingur (4.2)

I flestum tilfellum purfid pid ekki ad stilla
fotprystinginn 4 saumfétinn. Pid getid p6 purft ad
breyta honum pegar pid erud ad sauma dkvedin erfio
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efni eda pegar pid erud ad nota sérstaka saumateekni.
Notid vinstri og heegri 6rvarhnappana a hjolinu til
ao stilla prystinginn. Peim mun heerri sem talan

er - peim mun meiri prystingur er a efnid. Haegt

er a0 stilla a gildin frad 0 og 91 0.5 prepum. Pessar
breytingar sem pid gerid verda svo afturkalladar
sjalfkrafa pegar pi0 slokkvid neest 4 vélinni

Ath: Ef pid vilji0 breyta prystingnum d saumfotinn fyrir
einhverja sérstaka saumardd, pd kallio pid saumardédina
fyrst fram 1 sauma adgerd og breytio sidan prystingnum

par.

Sjalfvirk lyfting a saumfeeti (4.2)

Pegar petta er valid er sjalfvirka lyftingin &
saumfeetinum gerd virk. Saumfeetinum verdur lyft i
sveifluhaed til deemis pegar pid stoppid med nalina
ofan i efninu.

Pegar petta er svo afvalid stodvast vélin med
saumfotinn nidri og ofan & efninu, og jafnvel pott
nalin sé i nedri stodu.

Jafnveegi i saumum

Pegar pid saumid sérstok eda erfid efni eda erud ad
nota sérstaka saumateekni, getur verid naudsynlegt
a0 stilla jafnveegid i saumunum. Byrjiod 4 pvi ad
sauma viokomandi saum & afgangsbit af sama efni.
Notid sidan vinstri eda haegri 6rvarhnappana til ad
stilla jafnveegio fra -7 og 7. Pegar pid saumid a ny

er baid ad breyta jafnveeginu. Breytingarnar eiga
eingdngu vid vidkomandi valinn saum. Stillingin
fer aftur a sjalfgefna stillingu pegar annar saumur er
valinn.

Tungumal
Notid vinstri eda heegri 6rvarhnappana til ad breyta
um tungumal fyrir textana a vélinni

Hljédmerki

Pid getid slokkt a 6llum hljodmerkjum sem vélin
gefur fra sér med pvi ad velja a eda af (on eda off).
Sjalfgefin stilling er ad kveikt er & hljodmerkjunum.

Birtuskil a skja

Stilliod birtuskilin & skjagnum med pvi ad nota vinstri
og heegri drvarhnappana. Heegt er ad stilla fra -20 og
ad 20 i prepum sem eru 1.

Utgafa af hugbinadi
Hér getid pid séd hvada utgafa af hugbtnadi er
vélinni.
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Saumad

Saumaadgero er fyrsta synin sem pid sjaid 4 skjanum pegar kveikt er 4 vélinni. Valinn saumur er syndur i
raunsteerd a skjanum. Hér sjaid pid einnig allar grundvallar upplysingar sem pid purfid a ad halda til ad
byrja ad sauma. Petta er einnig valmyndin par sem pid breytio stillingum 4 saumunum. Beinn saumur er
sjalfgefinn byrjunarsaumur.

Saumaadgerd - yfirlit

1. Valinn saumur
2. Saumflotur
1 o) .

3. Sporbreidd / staasetning saums A ................................ 4.|:| -"'.#u_ll 3
4. Sporlengd / péttleiki 2 .
5. ”Tapering” saumar (m}ékkandl/brelkkandl) ............................................. SID‘{I]L. 4
6. Valkostir fyrir heftingar a5

= 6

Veljid saum

Med pvi ad yta 4 einhvern af beinvalshnoppunum
, getid pid valid viokomandi saum um heel. Ytid &

tvo eda prja tolustafi til ad velja vidkomandi saum 1T302) (3
eftir nameri hans fra 10 og upp ar. Ef innstimplad

numer er ekki til heyrid pid hljodmerki fra vélinni 4 5 6
og saumurinn meo fyrsta stafinn sem valinn var

kemur a skjainn. 7 8 9

Notid upp og nidur drvarhnappana 4 hjélinu til ad
fara a milli sauma. 0

Radleggingar fyrir sauma

Ytid & “info” hnappinn til ad syna radleggingar

fyrir valinn saum. ﬂO)
Ytid aftur & hnappinn til ad upplysingarnar hverfi

Hskjénum. 5] -
Réélegglng um nal / st1lhngar ............................................. | _.-.:i:llll
lll Stllhng fyrir tviburanal e 2.0 E
g Radlegging um Wing hullsaumsnal . D& Ak
Stilling & sporbreiddaroryggi e

8 [d ¥ Ji4s [

8. Radlegging um saumfot

9. Radlegging um undirlegg

10. Radlegging um efri flytjara

11. Gildi a tvinnaspennu (4.2) / Radlogd spenna
(3.2)

Ath: Oll tikn og valkostir eru ekki synd samtimis.
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Stillingar @ saumum

Vélin stillir sig sjalf 4 hentugustu stillingar fyrir
hvern valinn saum. Pid getid hinsvegar breytt
peim stillingum ad eigin vild. Stillingarnar eiga
eingdngu vid valinn saum og peer breytingar sem
pid framkveemid verda settar aftur a sjalfgefnar
stillingar pegar pid veljid annan saum. Breyttar
stillingar verda ekki vistadar 1 vélinni ef pid
slokkvid & henni. Sporbreidd og sporlengd sjast vid
hlidina & teiknunum fyrir peer. Ef pid reynid a0 fara
umfram leegstu eda heestu stillingar, gefur vélin fra
sér hljoomerki.

Ath: Ntmerin eru audkennd pegar stillingunum er
breytt.

Sporbreidd (1)
Aukid eda minnkid sporbreiddina med pvi ad nota
+0g -.

Sporlengd (2)

Aukid eda minnkid sporlengdina med pvi ad

nota + og -. Ef pid lengid zik zak eda skrautspor,
pa verdur heildarlengdin lengri. Ef pid lengid
skrautsaumsspor med flatsaumi par sem heegt er
a0 stilla péttleikann, pa verdur sporid allt lengra en
péttleikinn heldur sér.

Stadsetning spors (3)

Ytid 4 valkosts hnappinn til ad sjé hvar stadsetning
sporsins er { stadinn fyrir sporbreiddina. Notid

+ og - hnappana til ad feera sporid til vinstri eda
heegri.

Ath: Petta er eingdngu haegt ad gera 4 sporum

sem eru mjorri en 9 mm. Pid getid mjokkad
sporbreiddina til ad gera sporid mjoérra ef pid viljid.

Sporpéttleiki (4)

Ytid & valkostshnappinn til ad syna péttleikann i
stadinn fyrir sporlengdina 1 flatsaumum. Nu getid
pid notad + og - hnappana fyrir sporlengdina til
a0 breyta péttleikanum. Sporpéttleikinn hefur ekki
ahrif 4 raunverulega lengd heildarsaumsins.

Ath: Petta er oft notad ef pio erud ad nota sérstakan
tvinna og pegar minni péttleiki kemur sér betur. Ef
pi0 hafid valio hnappagat, pa er sjilfgefio ad skjdrinn
syni péttleikastillinguna 1 stadinn fyrir stillinguna d
sporlengdinni.

Tvinnaspenna (5)
Til ad né sem fallegusta spori og g6dri endingu
verdur ad geeta pess ad yfirtvinnaspennan sé rétt

stillt p.e.a.s. ad hnytingin 4 almennum saumum
eigi sér stad mitt & millli efnanna. Ef spélutvinninn
sést & réttunni, pa er yfirtvinnaspennan of stif.
Minnkid spennuna. Ef yfirtvinninn sést a rongunni
pa er yfirtvinnaspennan of laus. Aukid vid
spennuna. Pegar verid er ad sauma skrautsauma
og hnappagot pa 4 yfirtvinninn ad sjast orlitid a
réongunni.

Fyir vél 4.2: Pessi vél stillir tvinnaspennuna fyrir
hvern saum sjalfkrafa 4 elektréniskan hatt fyrir
hvern einstakan saum sem valinn er. Sja bls. 2:15
um hvernig heegt er ad breyta pessum stillingum
ad eigin vild.

Fyrir vél 3.2: Ytid 4 “info” hnappinn. Notid pa
tvinnaspennu sem gefin er upp 4 skjanum (5).
Snaid tvinnaspennunni 4 pad namer.

pewineg

150 .

............................................. I5|_|:|_.-._::|.|| 1

.--| . . | .. | . | .. | . I ............. | . | .. | . | .. I . -I. -. ....... ED.D" [ ] 2
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[ e Yfza |7=

Ytid d valhnappana til ad skoda
stadsetningu og péttleika
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Saumad

Speglun
Til ad spegla mynstur til hlidar ytid pid & hnappinn
fyrir hlidarspeglun.

Fyrir 4.2: Til ad spegla mynstur enda i enda, ytio
pid a hnappinn fyrir endaspeglun.

Valkostir um heftingar

Valkostirnir yfir heftingar gefa m.a moguleika 4 ad

lata vélina hefta fyrir baedi 1 upphafi (A) og enda

sauma (B).

1. Ytid 4 F2 hnappinn til ad opna fyrir valmyndina
yfir heftingarnar.

2. Notid hjolid til ad fletta 4 milli valkostanna og
ytid a OK til ad velja pa adgerd sem pid viljid
nota.

3. A0 afloknu valinu lokid pid glugganum med
pvi ad yta aftur & F2 hnappinn. Litil takn (D)
verda nd synd a skjanum og gefa til kynna
hvada tegund heftinga eru valdar. Valio
stendur afram par til pad er afturkallad.

Ath: Fyrir tafarlausa heftingu getio pid notad

heftingarhappinn sem er framan d vélinni.

Saumad med heftingarvalkost valinn

1. Hefting i byrjun saums verdur framkveemd um
leid og pid byrjid ad sauma.

2. Ytid 4 afturabak hnappinn til ad gera
heftinguna i enda saums (B) virka. Pad kviknar
1j6s & forritudu heftingaradgerdinni. Vélin lykur
vi0 sauminn og heftir fyrir.

Fyrir 4.2: Pegar tvinnaklipping (C) er forritud
mun vélin klippa tvinnana sjalfkrafa ad
heftingu lokinni. Nalin og saumféturinn fara 1
efri stoou.

Ath: Heetti0 ad sauma og ytio d afturdbak hnappinn
tvisvar sinnum til ad gera afturdbak saum virkan.
bad kviknar d ljosinu fyrir afturdbak. Engin hefting
mun eiga sér stad.

Ytid d afturdabak hnappinn pegar pid saumio
afturabak til ad gera heftingu virka i lokin. Ljosin
fyrir afturdbak og forritudu heftinguna kvikna.

Til ad fara aftur d dfram saum, st60vio pi0 afturdbak
sauminn og ytio d afturdbak hnappinn. Engin [jos
kvikna og engin hefting d sér stao.

3. Til ad afvelja heftingar valkostina, notid pid
hjolio til ad fletta a milli valkostanna og ytid a
OK til ad afvelja hvern fyrir sig.
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"Tapering” saumar

"Tapering” pydir ad auka eda mjokka breidd zik
zak saumsins 4 medan verid er ad sauma til ad na
fram breikkun/mjokkun at fra annarri hlidinni eda
jafnt at til beggja hlida.

1.

2.

Opnid “tapering” valkostinn med pvi ad yta &
F1 hnappinn.

Notid vinstri og heegri érvarhnappana

a hjolinu til ad velja byrjunar eda enda
mjokkun/breikkun. Notid vinstri og heegri
orvarhnappana a hjolinu til ad velja byrjunar
eda enda “taperingu”. Ytid 4 OK til ad kveikja
eda slokkva 4 adgerdinni.

Ytid lengur & OK til ad opna fyrir skodun &
mismunandi valmoguleikum a4 hornum eda
skaum Veljio pann skaa sem pid viljid nota
med pvi ad nota 6rvarhnappana og ytio 4 OK
til ad velja.

Yti0 aftur 4 F1 hnappinn til ad loka skoduninni.

Pa koma litil teikn (A) sem syna ykkur hvort
byrjunar eda enda ”tapering” er virk.

Pegar "tapering” er gerd virk beedi 1 byrjun og
enda saums og pid byrjid ad sauma, pa byrjar
sporbreiddin & 0Omm. Sidan breikkar sporid
par til valinni breidd er nad. Saumid par til pid
hafid nad 6skadri lengd og ytid pa & afturdbak
hnappinn. Breiddin mjékkar nt par til hun
hefur ndd Omm.

Ath: Pad er haegt ad breikka eda mjokka svo til alla
sauma. begar pid opnid “tapering” forritio fyrir
saum sem ekki er haegt a mjokka eda breikka, gefur
vélin frd sér hljoomerki.

Hradastilling

1.

Haldid hradahnappnum adeins lengur inni

til ad opna sprettiglugga par sem pid getid
sidan notad vinstri og heegri 6rvarhnappana &
hjélinu til ad breyta saumhradanum.

Ath: Pi0 getio ekki vali0 meiri hrada en sjdlfgefna
hradann fyrir vidkomandi saum.

Yti0 aftur 4 hnappinn til ad loka glugganum.
Ytio 4 “info” hnappinn. Teikn & skjanum gefur
nu til kynna & hvada hrada vélin hefur verid
stillt (B).

Til ad afvelja hradastillinguna, ytid pid &
hradahnappinn. Ytid aftur 4 hnappinn til ad
sauma 4 ny med peim hrada sem adur var

valinn.
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Saumad

Personulegir saumar

Vsta persdnulegan saum

1.

Vistid persoénulega sauminn ykkar med pvi

ad yta a vistunar (save) hnappinn og setjio
ykkar eigin sauma i sér minni. Petta opnar
valmyndina fyrir persénulega sauma og
saumaradir. Veljid persénulega valkostinn med
drvarhnoppunum & hjélinu og stadfestid med
pviad yta & OK.

Veljid témt minni med pvi ad nota
orvarhnappana. Stadfestid valid med pvi ad
yta 4 OK. Ef valid minni er ekki témt kemur
sprettigluggi upp og spurt er hvort pid viljio
skrifa yfir pad sem fyrir er i minninu. Veljid ja
eda nei med 6rvarhnéppunum og ytid a OK.
Yti0 aftur 4 vistunar (save) hnappinn til ad fara
aftur yfir  saumaadgerd.

Ath: Suma sérstaka sauma eins og t.d. hnappagot er
ekki haegt ad vista. Sprettigluggi letur ykkur vita
pegar pid reynio ad vista slika sauma.

Hlada inn persénulegum saum

1.

Hladid inn personulegan saum med pvi ad yta a
hledsluhnappinn. Pad opnar fyrir valmyndina til
a0 hlada inn persoénulegan saum eda saumaroo.
Med 6rvarhndppunum 4 hjélinu veljid pid
valkostinn fyrir personulega sauma. Stadfestio
meo ad yta a OK.

Notid 6rvarhnappana til ad velja pann saum
sem pid eetlid ad nota og ytid sidan a OK.
Saumurinn kemur { sauma adgerd og er tilbainn
til notkunar. Fjoldi hladinna sauma er syndur
og a undan er mynd af hjarta.

Eyda personulegum saum

1.

2.

3:6

Pid getid eytt personulegum saum dr vélinni
pegar pio erud i vistunar eda innhledslu adgero.
Veljid sauminn sem pi0 atlid ad eyda og

ytid sidan a “hreinsa” (clear) hnappinn.
Sprettigluggi kemur upp og bidur um
stadfestingu 4 pvi ad ey0a eigi vidkomandi
saum. Velji0 ja eda nei med 6rvarhnéppunum a
hjélinu og ytid sidan a OK.
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Saumataekni

Butasaumar med handavinnuatliti
Buatasaumur samanstendur yfirleitt af premur
16gum, tveimur efnum og 4 milli peirra er svo
vattefni.

1. Preedio pessi prji 16g saman p.e.a.s. saumada
bttasaumsefnid, vattio og svo nedra efnid.

2. Preedid gleeran (monofilament) 6synilegan
tvinna 1 ndlina. Notid sidan litadan rayon eda
badmullartvinna & spéluna.

3. Smellid radlogdum saumfeeti 4 f6tholduna.

Setjio efri flytjarann 1 samband.

5. Pegar pid saumid sauminn eigid pid adeins ad sja
spolutvinnann. Aukid vid yfirtvinnaspennuna
til ad na fram tileetludum ahrifum.

Ath: Notio nal i grofleika 90 og finann badmullartvinna

d spoluna pegar pid saumid sauma med handavinnuiitliti.

bid geetud purft ad breyta tvinnaspennunni, en pad fer allt

eftir efnum, tvinna og vattefni sem pid notio hverju sinni.

Saumid nokkra prufusauma d afgangsefni sem pio aetlio ad

sauma 0g athugio tvinnaspennuna.

L

Radlagdir saumar fyrir butasaum med
handavinnuuatliti
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Istopp

Pad getur bjargad flik ad stoppa 1 litid gat eda rifu

a flik adur en gatio eda rifan verda steerri. Veljio

finann tvinna { eins likum lit og flikin er.

1. Setjio flikina undir saumfétinn og hafid
undirlegg undir stadnum sem gera & vid.

2. Veljid istoppsspor.

3. Byrjid ad sauma fyrir ofan gatid og saumio fram
yfir pad.

4. Pegar pi0 hafid saumad fram yfir gatid, ytid pid
a afturabak hnappinn til ad akvarda lengdina &
sporinu.

Saumavélin lykur sjalfkrafa vid istoppssporid.

5. Pad er sjalfgefid ad velin getur nt endurtekio
pennan ferning, haldid pvi afram ad sauma. Pad
er ljos a teikninu fyrir endurtekningu, sem gefur
til kynna ad endurtekningin er virk. Ytio 4 F1
hnappinn til ad afvelja endurtekninguna.
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Saumad

Frihendis stada (3.2)

Pegar pid notid frihendis/stoppfétinn verdur

saumféturinn ad vera i frihendisstoou.

1. Takid beedi yfirflytjarann og venjulega flytjarann tar
sambandi.

2. Setjid frihendis/stoppfétinn & vélina og veljio saum.

3. Til ad setja fétinn i frihendis stodu lyftid pid
fotlyftinum upp a vid og ytid a rofann (A), nedan 4
fotlyftinum 1 attina ad ykkur par til hann smellur a
sinn stad. Sleppid fétlyftinum og pa verdur hann
kyrr 1 pessari frihendis stodu.

4. Profid ad sauma & afgangsefni og vattefni
og undirleggi sem pid atlid ad nota. Aukid
tvinnaspennuna ef med parf til ad na réttum arangri.

5. Byrjid ad sauma.

6. Til a0 taka frihendis stoduna tr sambandi, ytid
pid fétlyftinum adeins upp 4 vid og rofanum (A)
um leid fra ykkur par til hann smellur aftur a sinn
upprunalega stad.

Fyrir 4.2: 5ja bls. 2:15 um leidbeiningar hvernig sauma a
frihendis 4 vélina 4.2.

Hnappagot

Til ad sauma hnappagot, verdur fyrst ad setja réttan
saumfot 4 vélina og sidan veljid pid gerdina ad
hnappagatinu. Fullvissid ykkur um ad efri flytjarinn sé
ekki i sambandi. Til ad na sem bestum arangri borgar
sig a0 sauma prufu hnappagat 4 afgangsefni af sama
efni og 4 ad nota og hafid alltaf undirlegg undir efninu.
Attin af peim sporum sem vélin er a sauma er synd med
or vid hlidina 4 hnappagatinu a skjanum.

”Sensormatic” hnappagot

Pegar pid saumid hnappagat med ”sensormatic”

hnappagatafeetinum, pa geetid pess ad hafa skurdarlinu

hnappagatsins adeins steerri en talan sem & ad nota.

1. Setjid “sensormatic” hnappagatafétinn 5A a vélina.

2. Tengid leidsluna fra honum i tengilinn (B) sem er
nedan 4 vélararminum rétt hja nalarsveedinu.

3. Notid meelistikuna 4 lokinu til ad meela t6luna og
stillio skurdarlinuna fyrir hnappagatio med vinstri
og heegri érvarhnéppunum 4 hjélinu.

4. Geetid pess ad rauda Orin sé & moéts vid merkid a
feetinum (C).

5. Bytjid ad sauma med pvi a0 stiga 4 fotmotstoduna.

6. Orvarnar 4 skjanum syna pegar hver hluti
hnappagatsins fyrir sig er saumadur og 1 hvada att.
Leggir hnappagatsins eru saumadir { sonmu att.

7. Vélin lykur sjalfkrafa vid hnappagatid. Pid getid
endurtekid hnappagatid eins oft og pi0 viljid med
pvi einu ad stiga 4 fotmotstoduna.
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Venjuleg handvirk hnappagot

1. Til ad sauma venjulegt “handvirkt” hnappagat
upp 4 gamla matann, notid pid saumfot 5M.

2. Fyrsta leggin saumid pid afturabak . Saumid
hann i peirri lengd sem pid viljid hafa
hnappagatid. Pessi hluti vedur syndur a
skjanum svo og attin sem verid er ad sauma 1.

3. Ytid 4 afturabak hnappinn. Saumavélin
saumar nd heftinguna og seinni legginn. Pegar
leggirnir eru ordnir jafnlangir, ytio pid aftur
a afturabak hnappinn til ad sauma seinni
heftinguna.

Ath: Taknio fyrir endurtekningu verour audkennt
sem synir ad a0gerdin fyrir endurtekningu er virk.
bid geti0 nii endurtekio petta hnappagat eins oft og
pid viljio med pvi ad stiga d fotmotstoouna.

Vélin stovast sjélfkrafa pegar hun hefur lokid
vid ad sauma hnappagatio.

Ytid 4 F2 hnappinn til ad gera endurtekninguna
6virka.

Toluafesting

1. Til ad festa tolur 4 flikur eda annad, fjarleegid
pid saumfotinn og veljid sauminn fyrir
toluafestingu.

2. Takid flytjarann ar sambandi.

3. Setjio toluna undir fé6thslduna. Notid
speglunar adgerdina til a0 fullvissa ykkur
um ad gotin a tolunni séu 1 samreemi vid
sveiflu ndlarinnar og ad breiddin henti fyrir
viokomandi tolu. Ef naudsyn krefur breytid
pid breiddinni & milli gatanna med + og -
hnéppunum.

4. Pid getio aukid vio eda faeekkad sporunum sem
festa toluna um tvo 1 hvert sinn sem pid ytio a
vinstri eda heegri 6rvarhnappana 4 hjélinu.

5. Byrjid ad sauma. Vélin saumar nt nokkur spor
og heftir fyrir endann og stodvast sidan.

Ath: Notid alhlida dhaldio til a0 biia til fot undir
téluna. Pid getio einnig notad sérstakan téludfestifot
sem faest aukalega hjd Pfaff umbodinu.
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Saumad

Algengir sprettigluggar

Spélan tém (4.2)

Pegar spélan er alveg vid pad ad verda tom,
stodvast vélin sjalfkrafa og sprettigluggi kemur &
skjainn. Setjio fulla spolu 1 griparann og ytid 4 OK
a hjolinu til stadfestingar.

Ofuralag a adalmaétor

Ef pid erud ad sauma mjog groft efni eda ef vélin
gengur pungt af 6drum &steedum, pa getur ordid
ofurélag a adalmoétorinn og vélin heettir pa ad
ganga. Sprettiglugginn lokast og hverfur pegar
alagid & hann minnkar.

Fjarleegid klemmdan tvinna (4.2)

Hreinsid sveedid undir stingplotunni af 16 og
tvinna afgongum. Ytid 4 OK & hjolinu til ad loka
sprettiglugganum.
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Saumaradir

Adgerdin fyrir saumaradir & vélinni gera ykkur kleift ad hanna sauma og radir med ykkar perséonulegu
einkennum og blanda saman saumum og stéfum 1 rodunum. Pid getid sett allt ad 40 sauma, stafi og
skipanir i sému saumarodina. Vistid eigin sauma og saumaradir i vélinni og ndid i pa aftur hveneer sem
pid viljid nota pa.

Heegt er ad nota alla sauma 1 vélinni i saumaradir nema hnappagot, istoppsspor, “tapering” sauma,
toluafestingu og heftingar.

Saumaradir - yfirlit
Numer & naverandi saum

Saumflotur

Skipanir i saumarsd

Stafrof

Sporbreidd / stadsetning spors
Sporlengd / péttleiki

AECDEFGHI IO

. . ) ELMMOPRRST
Let O (hastaf lagstaf 1
eturgerd (hastafir / lagstafir / venjuleg / UMIEY T . g - s

sérstok takn).
8. Val & leturgerd

NSOl D=

Hanna saumarod

1. Ytid & hnappinn fyrir saumarod til ad fara inn 1
saumaradagero. o

2. Ytid 4 namerid & peim saum sem pid eetlid ad Q| 9] CQAms
nota fyrst og hann kemur & saumflotinn.

3. Ytid 4 nimerid 4 neesta saum og hann kemur
heegra megin vio fyrsta sauminn.
Ath: Ntiverandi stada d saumfletinum er merkt med
bendli. Innsettir saumar verda stadsettir par sem
bendillinn er stadsettur. Feerid bendilinn eftir
saumardéoinni med pvi ad nota vinstri 0g haegri 7 8 9
drvarhnappana d hjolinu.

Skipanir i saumarod

Pid getid sett inn heftingar, tvinnaklippingar
(fyrir 4.2) og stop skipanir i saumarcdina. Notid
orvarhnappana a hjolinu til ad velja skipunina

og ytio sidan & OK til a0 setja hana i r6dina. Hun
verdur sett inn par sem bendillinn er stadsettur.
Innsettar skipanir verda einnig vistadar ef pid
vistid saumarddina og verda einnig framkveemdar
pegar pid saumid hana.

Ath: Pi0 getid sett allt ad 3 skipanir i hverja saumardoo.
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Stafroéf notad

1. Feerio bendilinn eftir sporafletinum (2) med
vinstri eda heegri 6rvarhnéppunum a hjélinu
og & pann stad sem pid viljid beeta stofum inn 1.
2. Notid érvarhnappana nidur til ad fletta i gegn
um skipanir fyrir saumarodina (4). Veljid
staf med pvi ad nota drvarhnappana og ytio
a OK til ad setja pa inn. Hann verdur settur
a pann stad par sem bendillinn er stadsettur 1
saumarddinni.
Ath: Vidkomandi stafur i stafarédinni verour
audkenndur.

Veljio stafagerd og leturgerd

Ytid & F1 hnappinn til ad breyta um stafagerd (7)
a milli hastafa og lagstafa, venjulegra eda sértakra
stafa og takna.

Ytid & F2 hnappinn til ad breyta um leturgerd (8).

Stilla texta og sauma

Pid getid speglad, stillt lengdina (6) og breiddina
(5) eda breytt péttleikanum og stadsetningu
sporanna a voldum saum. Stillingarnar eru
framkveaemdar 4 sama hatt og i sauma adgerd. Sja
3:3-3:5.

Pegar pid hafio breytt gildi, verda tolurnar
audkenndar a skjanum til ad syna ykkur ad ekki sé
um sjélfgefio gildi ad reeda.

Agth: Breytingarnar d stillingunum eiga eingéngu vio
pann saum par sem bendillinn er stadsettur. Ef pi0 fario
aftur i sauma-adgerd, munu allar breytingarnar sem
eru gerdar par eiga vio alla saumarddina og veroa ekki
vistadar.

Eyda saum eda staf i saumarod

Ef pid viljid eyda saum, feerid pid bendilinn a
pann saum sem pid eetlid ad eyda og ytid sidan a
“eydingar” (clear) hnappinn.

Ef piod viljid eyda allri rodinni sem er &
saumfletinum, feerid pid bendilinn til vinstri yfir &
fyrsta stadinn i r60inni og ytid 4 “eydingar” (clear)
hnappinn.
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Saumaradir

Stjornid saumarodunum

Pid getid vistad og hladid saumardd inn 4 myjan
leik. Sérhvert minni fyrir saumaradir getur verio
med 40 sauma.

Vista saumar60

Vistun & saumardd & sér stad alveg eins og 1
sauma adgerd. Sja bls. 3:6. Veljid valkostinn fyrir
saumardd 1 “vista personulega sauma eda mina
sauma” eda “valmynd fyrir saumarod”.

Hlada inn saumarod

A9 hlada inn saumardo er alveg eins og ad hlada
inn i sauma adgerd. Sja bls. 3:6. Veljid valkostinn
fyrir saumarod (sequence) 1 sprettiglugganum sem
kemur upp.

Ath: Pegar pio hladid inn saumarod i sauma adgero,
verdur niimerio d vistadri r60 synt meo stafnum M d
undan.

Eyda saumarod
Ad ey0a saumardd ur vélinni er alveg eins og 1
sauma adgerd. Sja bls. 3:6.

Saumaréd saumud

Til ad sauma saumarod farid pio aftur i sauma
adgerd med pvi ad yta 4 saumarada hnappinn eda
stiga & fotmotstoduna. Saumarodin er tilbuain.
Sumaro6din verdur 61l saumud til enda ef engar
stop skipanir hafa verid settar i hana.

Ath: Stillingar sem hafa verid framkveemdar i sauma
adgerd hafa dhrif d alla v60ina. Hinsvegar verda peer ekki
vistadar pegar pid fario aftur yfir i ad biia til saumaroo.

Ve
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Vidhald

Hreinsun a vél

Til ad vélin vinni avallt 6rugglega og rétt, er
naudsynlegt ad hreinsa hana oft. Pad parf EKKI ad
smyrja pessa vél.

Hreinsid vélina ad utanverdu med mjukum klat til
a0 fjarleegja ryk, 16 og 6nnur 6hreinindi.

Strjakid skjainn einnig med mjikum en adeins
rokum kluat.

Hreinsad i kring um griparasvaedid

Ath: Taki0 flytjarann tir sambandi og slokkvid d vélinni.
Fjarleegio saumfétinn og rennid lokinu yfir
griparanum af vélinni. Setjid skrafjarnid undir
stingpldtuna eins og myndin synir og snid

pvi varlega til ad stingplatan smelli af vélinni.
Hreinsid flytjarann med burstanum sem fylgir med
vélinni.

Hreinsad undir spdlusveedinu

Hreinsio sveedid undir spélusveedinu eftir ad hafa

saumad nokkur verkefni eda i hvert sinn sem pid

takid eftir pvi ad 16 og 6hreinindi hafa safnast fyrir

a spo6lusveedinu.

Fjarleegio holduna fyrir spéluhtsio (A) sem liggur

yfir fremri hlutanum & spéluhtsinu med pvi ad

lyfta henni upp. Fjarlegio sp6luhtsid (B) med pvi

a0 lyfta pvi upp. Hreinsid sveedid med burstanum.
Fyrir 4.2: Fari0 varlega pegar pi0 hreinsid i
kring um tvinnaklippurnar.

Setjid spo6luhisid og holduna fyrir pad aftur a sina

stadi.

Ath: Blasio ekki lofti d spolusveedid. Med poi bldsio pio

bara 16 0g ohreinindum lengra inn i vélina.

Stingplatan sett a

Med flytjarann tr sambandi, stadsetjid pid
stingplotuna pannig ad bungan fari i raufina ad
aftan (C). Prystio nidur 4 stingplotuna par til hun
smellur 4 sinn stad. Setjio lokid yfir sp6luna.
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Gangtruflanir og rad vid peim

I pessum kafla nefnum vid nokkra peetti sem geetu verid orsk fyrir truflunum 1 gangi vélarinnar. Hafid
samband vid Pfaff pjonustuna til ad f4 frekari rad adur en vélin er send til peirra.

Vandamal/orsok

Lausn

Almenn vandamal

Tvinnaklippurnar klippa ekki tvinnann? (4.2)

Fjarleegio stingplotuna og hreinsid 16 og 6hreinindi tr
spolusveaedinu.

Gerid sjélfvirka klippingu virka i
stillingarvalmyndinni.

Efnio feerist ekki?

Fullvissid ykkur um ad vélin sé ekki stillt & frihendis
saumaskap i stillingarvalmyndinni.
Fullvissid ykkur um a0 flytjarinn sé i sambandi.

Rangur saumur, 6reglulegur og of mjor
saumur?

Takio stillinguna fyrir tviburanal eda 6ryggio fyrir
saumbreidd dr sambandi { stillivalmyndinni.

Nalin brotnar?

Setjid nalina rétt i vélina eins og synt er i kafla 2.
Notid rétta nal fyrir viokomandi efni.

Vélin saumar ekki?

Athugid hvort allar sntarur séu rétt settar i vélina og i
veggtengil.

Athugid hvort sniran fyrir fé6tmétstoduna sé ekki
orugglega rétt tengd viod hana.

Yti0 arminum & spélaranum til vinstri 1 sauma stodu.

Hnapparnir 4 vélinni virka ekki pegar peir eru
snertir?

Sokklar og adgerdarhnappar geta verid vidkvaemir
fyrir stddurafmagni. Ef hnapparnir gegna ekki vid
snertingu, slokkvid pa & vélinni og kveikid 4 henni a
ny. Ef vandamalid er enn til stadar - hafid pa samband
vio Pfaff pjonustuna.

Vélin hleypur yfir

Er néalin rétt sett i vélina?

Setjid nalina rétt i vélina eins og lyst er i kafla 2.

Erud pid med réttar nalar?

Notid eingdngu nalar 130/750 H.

Er nalin bogin eda oddlaus?

Setjid nyja nal i vélina.

Er vélin rétt preedd?

Yfirfarid preedinguna.

Er réttur saumfotur 4 vélinni?

Setjio réttan saumfot a vélina.

Er nalin of fin fyrir tvinnann?

Fullvissid ykkur um ad nalin sé rétt fyrir grofleikann
af tvinnanum.

Lyftist efnid upp og nidur pegar pid erud ad
nota frihendis fétinn? ("Sensormatic” frihendis
adgerd 4.2)

Minnkid haedina & sveifluhaed fétarins 1 stilli
valmyndinni.

Er nalin rétt sett i vélina?

Yfirtvinninn slitnar

Setjio nélina rétt i vélina eins og lyst er i kafla 2.

Erud pid med réttar nalar?

Notid eingéngu nélar 130/750 H.

Er nélin bogin eda oddlaus?

Setjio nyja nal i vélina.

Er vélin rétt preedd?

Yfirfarid preedinguna.

Er nalin of fin fyrir tvinnann?

Skiptid um nal og notid réttan grofleika fyrir tvinnann.
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Vidhald

Erud pid ad nota lélegan hnokradan tvinna, eda
er hann ordinn purr eftir langa geymslu?

Skiptid yfir i nyjan og hageeda tvinna. Goédur tvinni er
hluti af g6dum saum.

Er notud rétt skifa fyrir tvinnakeflid?

Setjid skifu af réttri steerd fyrir framan tvinnakeflid.

Er rétt stada a keflispinna notud?

Reynid adra stodu a keflispinnanum (larétta eda
160rétta).

Er gatid 4 stingplotunni skemmt?

Skiptid um stingplotu.

Er spdlan rétt sett i vélina?

Spélutvinninnn slitnar

Athugid spéluna og undirtvinnann

Er gatid 4 stingplotunni skemmt?

Skiptid um stingplotu.

Er spdlusveedid fullt af 16?

Hreinsid 16 og 6hreinindi 1 kring um spolusveaedio -
Notid eingéngu ”original” PEAFF® spélur fyrir pessa
vél.

Er rétt spélad a spéluna?

Spolid aftur & spdluna.

Saumurinn er 6jafn
Er tvinnaspennan rétt?

Yfirfarid yfirtvinnaspennuna og preedinguna.

Erud pid ad nota hnokradan eda 6jafnan tvinna?

Skiptid um tvinna.

Er spélutvinninn rétt spéladur a spéluna?

Yfirfarid spélunina.

Er rétt nal notud?

Setjid rétta nal 1 vélina og geetid ad pvi ad hun sé rétt
sett 1 eins og lyst er i kafla 2.

Vélin flytur efnid ekki eda oreglulega
Er vélin rétt preedd?

Yfirfarid preedinguna.

Er upps6fnud 16 a milli tannanna 1 flytjaranum?

Fjarleegid stingplotuna og hreinsid flytjrann med
burstanum.

Latio fara reglulega yfir vélina hja PFAFF® pjonustinni!

Ef pid hafid farid eftir pessum leidbeiningum um gangtruflanir og eigid enn vid vandamal ad glima
radleggjum vid ykkur a0 fara med vélina til Pfaff pjénustunnar. Ef pid erud med eitthvad sérstakt
vandamal, pa er alltaf gott ef pid getid latid synishorn af vandamalinu 4 afgangsbut af efninu sem pid
erud ad sauma fylgja med vélinni. Slikt synishorn segir oft mérgum sinnum meira en fjoldi orda.

Notid eingongu ”original” PFAFF hluti

Abyrgdin a vélinni fellur nidur ef notadir eru utanadkomandi hlutir eda fylgihlutir sem ekki eru fra Pfaff.
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Vid askiljum okkur rétt til ad breyta vélinni og hlutum sem henni
tylgja &n fyrirvara, svo og ad gera breytingar a vinnsluferli hennar
og utliti. Slikar breytingar verda hins vegar eingéngu gerdar a pann
veg ad peer séu endurbeetur og komi vidskiptavini okkar og eiganda
vélarinnar til goda.

Eign a hugverki

Einkaleyfi sem vernda pessa vél eru skrad 4 mida sem er stadsettur
undir vélinni.

PFAFF, EXPRESSION, QUILT EXPRESSION og IDT eru skrésett
vorumerki { eigu KSIN Luxembourg II, S.ar.1.

pad verdi pa gert i samraemi vid reglugerdir sem eru 1 gildi
i pvi landi sem pad verdur gert um férgun 4 rafmagns og
rafeindatekjum. Pfaff umbodid & peim stad mun faslega
veita adsto0.

E Vinsamegast athugid ad pegar pessari vél verdur fargad ad

Framleidandi og umbodsadili

VSM Group AB, SVP Worldwide, Drottninggatan 2,
SE-56184, Huskvarna, SWEDEN
PFAFF hf, Grensasvegi 13, 108 Reykjavik s: 414-0400
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