PFAFF

Perfection starts here."




Pessi saumavél er honnud 1 samreemi vio stadla IEC/EN 60335-2-28 og UL1594.

ARIDANDI ORYGGISLEIDBEININGAR

Pegar pid notid rafmagnsteeki eetti dvallt ad geeta grundvallar 6ryggisatrida og par 4 medal
eftirfarandi:

Lesid allar leidbeiningar adur en pid byrjid ad nota saumavélina. Geymid allar leidbeiningar a
hentugum stad og naleegt vélinni. Munid a0 lata pridja adila fa allar leidbeiningar med vélinni ef pid
lanid vélina.

H%ETTA TIL AD KOMA | VEG FYRIR RAFMAGNSSTUD:

Saumavélina 4 aldrei a0 skilja eftir tengda vid rafmagn, og audvelt verdur ad vera ad komast ad
rafmagnstenglinum sem vélin er tengd vid. Takid vélina avallt ar sambandi vid rafmagn eftir
notkun og einnig pegar pid purfid hreinsa hana, losa um lok, smyrja eda pegar pid erud ad
framkveema einhverjar stillingar sem teknar eru fram 1 leidarvisinum.

VIDVORUN — TIL AD KOMA | VEG FYRIR HATTU AF BRUNA,
ELDI RAFMAGNS- STUDI EDA SLYSI A FOLKI:

Leyf16 engum ad nota vélina sem leikfang. Pid purfid ad fylgjast vel med pegar saumavélin er
notud af eda naleegt bornum.

* Notid saumavélina eingongu i peim tilgangi sem lyst er 1 leidarvisi vélarinnar og notid eingongu
pa fylgihluti sem meelt er med af framleidanda vélarinnar og lyst er 1 pessum leidbeiningum.

e Notid vélina aldrei ef ramagnsleidslur eda kleer 4 peim eru skemmdar, né ef vélin hefur skemmst
eda dottid 1 vatn. Komid vélinni p4 sem allra fyrst til neesta umbodsadila til athugunar, vidgerdar
eda stillinga.

* Notid saumavélina aldrei ef loftraufarnar 4 henni eru ekki vel opnar. Geetid pess vel ad engin 16
eda onnur 6hreinindi safnist fyrir 1 loftraufum vélarinnar eda fétmotstodunnar.

* Geetid pess a0 fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum vélarinnar, og adgeetio sérstaklega ad
fingur verdi ekki fyrir ndlinni pegar vélin er i gangi.

* Notid avallt videigandi stingplotu. Rong plata getur orsakad ad nalin brotni.
* Notid aldrei bognar nélar.

* Togid ekki eda ytid & efnid pegar pid saumid — pad geeti orsakad ad nalin rekist i malmhluti
vélarinnar.

* Notid jafnvel 6ryggisgleraugu.

* Slokkvid avallt 4 vélinni (“0”) pegar unnid er naleegt nalarsveedinu, t.d. pegar verid er ad praeda
vélina, skipta um nal, saumfét eda spélu.

* Geetid pess a0 engir sméhlutir detti i gegn um raufarnar inn 1 vélina.
* Notid vélina aldrei utanhdass.
* Notid vélina ekki par sem verid er ad nota tidaefni (spray) eda par sem unnio er med strefni.

* Til ad aftengja vélina setjio pid allar stillingar & (“0”) stodu, og takid rafleidsluna sidan ar
sambandi vi0 veggtengil.

* Aftengio vélina ekki vid rafmagn med pvi ad toga 1 leidsluna — takid um kléna en ekki leidsluna.
* Foétmotstadan er notud til ad stjorna hrada vélarinnar. Setjio aldrei hluti ofan 4 f6tmétstoduna.

¢ Noti0 vélina aldrei ef hun er rok eda blaut.



» Ef di6du lysingin (LED) er skemmd eda brotin verdur vidurkenndur pjonustuadili framleidanda
a0 skipta um hana.

* Pad sama 4 vid um rafleidslurnar i métstoduna — vidurkenndur pjénustuadili framleidanda 4 ad
skipta um hana.

* Saumavél pessi er med tvofalda einangrun. Sja nanar leidbeiningar um vidgerdir 4 tekjum sem
eru med tvofalda einangrun.

GEYMID LEIDBEININGARNAR

ADEINS FYRIR EVROPU (GENELEC) LOND:

Born 8 ara og eldri svo og adilar med likamlega eda andlega skerta starfsemi eda skynjun mega nota
saumavélina ef pau hafa fengid tilsogn i notkun hennar og skilja heetturnar sem af svona vél geta
stafad, og/eda ef fylgst er med peim pegar pau nota hana. Born eiga p6 aldrei ad nota vélina sem
leikfang. Hreinsun og annad vidhald eiga p6 eingongu fullkomnir ad framkvaema.

Hévadastig 1 venjulegri notkun er minni en..
Vélina mé eingdngu nota med f6tmotstoou framleidda af CHEN HUNG TAIWAN Litd.

FYRIR ONNUR LOND EN EVROPU (GENELEC):

Pessi saumavél er ekki aetlud til notkunar peirra (born par med talin) sem eru likamlega eda andlega
skert eda med skerta skynjun, eda sem ekki hafa fengio til pess kunnattu eda reynslu, nema pvi
adeins ad pau hafi fengid leidbeiningar og kennslu um notkun saumavélarinnar hja adila sem er
abyrgur fyrr 6ryggi peirra.

Hévadastig 1 venjulegri notkun er minni en..
Vélina mé eingdngu nota med f6tmotstoou framleidda af CHEN HUNG TAIWAN Litd.

PJONUSTA A RAFTAKJUM MED TVOFALDA EINANGRUN

[ teekjum med tvofalda einangrun eru tvo kerfi af einangrun i stad jardtengingar. Engin jardtenging
er notud & teekjum med tvofalda einangrun, og ekki ma jardtengja slik teeki. Pjonustu vio teeki med
tvofalda einangrun mega eingéngu peir framkveema sem hafa til pess pekkingu og réttindi.
Varahlutir 1 teeki med tvofaldri einangrun verda avallt ad vera ndkveemlega eins og hluturinn sem
var 1 teekinu. Teeki sem er med tvofalda einangrun eru merkt med ordunum ‘DOUBLE
INSULATION’ eda ‘DOUBLE INSULATED'.
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1. Lok med yfirliti yfir sauma 11. Lok yfir gripara
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7. Armur fyrir hnappagot 17. Hnappar og skjar
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Séd ad ofan
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. Styringar fyrir tvinna

Spélari, tvinnastyringar og spennudiskar
Tvinnahnifur fyrir undirtvinna
Spélaraspindill og hak til ad stoppa spélarann.
Gat fyrir auka keflispinna

Filtpuoi

Skifur fyrir tvinnakefli

Keflispinni

Diskar i tvinnaspennu

10. Pradgjafi

Seé ao aftan

Ok LN

. Handfang

Fotlyftir

Efri flytjari™Kerfi

Loka til ad taka flytjara ir sambandi

Tengill fyrir ttsaumsteeki

HOIf fyrir fylgihluti
Geymid fylgihlutina avallt { hélfinu pannig ad peir séu

alltaf til reidu
1. Sveedi fyrir aukahluti
2. Gripari

Hlutir Utsaumstaekisins
(Tegund EU-3P)

1.

LR

Takki til ad losa Gtsaumsaekid
Stillanlegir feetur

Tengill fyrir Gtsaumsteeki
Tengistykki fyrir dtsaumsramma.

Utsaumsarmur
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Fylgihlutir

Aukahlutir sem fylgja med vélinni

NS gl » b=

*

10.
11.
12.

13.
14.

Tvinnanet
Jadarstyring
Filtskifur (2)
Skrufjarn

Auka keflispinni
Sprettihnifur

Bursti Notid beittari brtinina 4 burstanum til ad
hreinsa sveedid i kring um flytjarann.

Spélur (5, ein er { vélinni)

Skrufjarn fyrir stingplotu

Skifa fyrir tvinnakefli - 1itil

Skifa fyrir tvinnakefli - stor

USB minnislykill med ttsaumsmynstrum ogPFAFF®
creative™ 1,5 ditsaumsbok med mynstrum

Alhlida verkfeeri

Long skrifa fyrir ndlarholdu fyrir frihendis zik zak
sauma

Aukahlutir sem ekki eru & mynd
e Fotmoétstada

* Rafmagnsleidsla
* Nalar

* Lok yfir vél

Rammar sem fylgja vélinni

1.

creative ™ MASTER RAMMI (240x150mm)




Saumfaetur

OA-Venjulegur saumfétur fyrir™efri flytjara
(Er & vélinni vid athendingu)

Saumféturinn er notadur vid beina og zik zak sauma sem hafa sporlengd lengri en 1,0mm.

1A-Utsaumsfoétur fyrir™efri flytjara.
Pessi fotur er notadur fyrir skrautsauma. Raufin undir feetinum er til pess ad féturinn renni
vel yfir saumana.

2A-Utsaumsfotur

Pegar verid er ad sauma skrautsauma eda stutt zik zak spor og adra nytjasauma med
sporlengd minni en 1.0mm. Raufin undir feetinum er til pess ad f6turinn renni vel yfir
saumana.

3-Blindféldunarfotur™ fyrir efri flytjara
Pessi fétur er notadur fyrir blindfalda. Tain & feetnum styrir jadri efnisins. Rauda styringin a
feetinum er honnud til ad renna medfram faldbraninni.

4-Rennilasafétur™ fyrir efri flytjara

Pessum feeti er haegt ad smella a4 f6thslduna baedi vinstra og heegra megin vid nalina, pannig
a0 heaegt sé ad sauma naleegt tonnum lasanna. Feerid nalarstoduna til haegri eda vinstri til ad
sauma nélegt tonnum lasanna.

5-Eins preps hnappagatafotur

Pessi fotur er med plass aftan 4 feetinum par sem heegt er ad setja t6lu til ad dkvarda steerd
hnappagatsins. Vélin saumar pa steerd af hnappagati sem hentar fyrir vidkomandi tolu.
Notadur fyrir hnappagét upp 1 allt ad 25mm.

5M-Hnappagatafétur fyrir handstyrd hnappagot.

Pessi fotur er fyrir handgerd hnappagot sem eru steerri en 25mm. Notid merkin & feetinum: til
a0 stadsetja brin efnisins. Fingurinn aftan 4 feetinum er til ad kraekja praedi fyrir hnappagot
med undirleggspraedi.

Jndueduu|

6- Utsaumsfétur fyrir frihendis Gtsaum.
Pessi fotur er notadur vid frihendis dtsaum. Einnig er haegt ad nota pennan f6t fyrir istopp.

Ath: Pegar pid erud ad sauma frihendis itsaum, skiptio pid um skriifuna i nalarholdunni og setjio
longu skriifuna sem fylgir med 1 aukahlutunum.
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Yfirlit yfir sauma

Nytjasaumar
Spor Nr. | Nafn Lysing
1 Beint spor Fyrir venjulega sauma og stungusauma. Haegt er ad velja um 29
| mismunandi nélarstodur.
I
I
| 2 Teygjanlegt prefalt Styrktur saumur Fyrir stungusauma.
I spor.
|
1 3 Beint spor aftur 4 bak | Saumar stodugt aftur a bak.
I
|
% 4 Zik zak spor Til ad styrkja sauma, jadra, teygjanlega sauma og setja i bliundur.
5 Zik zak spor, heegri Til ad styrkja sauma, jadra og fyrir teygjanlega sauma.
eda vinstri nalarstada.
% 6 Z-zik zak spor Fyrir applikeringar og késsa.
7 Teygjanlegt prefalt Teygjanlegt spor fyrir skrautlega falda eda stungusauma.
zik zak spor.
< 8 Priggja prepa zik zak | Fyrir teygjanlega sauma, istopp og beetur.
<i spor.
< 9 Teygjanlegt spor Fyrir teygjanlega sauma, istopp og beetur.
5
< 10 Prefalt teygjanlegt Til ad sauma teygjur & fatnad, istopp, beetur og skrautsauma.
s spor
11 Vofflusaumur Skrautlegur saumur fyrir teygjanleg efni og falda. Einnig notad med
teygjanlegum tvinna sem undirtvinna.
12 Tengispor Til ad sauma tvo efni saman a jodrunum, batasaum, sem skrautsaum i
bttasaum og falda.
% 13 Teygjanlegt tengispor | Tengisaumur fyrir undirfatnad, frotté, ledur og grof efni sem eru logd &
mis.
@ 14 Faldspor Teygjanlegur skrautlegur faldur fyrir teygjanleg efni.
< 15 Blindfaldur Fyrir blindfalda a ofin efni
<
16 Teygjanlegur Fyrir blindfalda 4 teygjanleg efni.
blindfaldur.
17 Teygjanlegur “tricot” | Fyrir sauma & teygjanleg efni.
saumur
é 18 Lokad overlockspor. | Saumar og kastar jadarinn { einum saum.
% 19 Lokad overlockspor. | Saumar og kastar jadarinn i einum saum en med jadarpraedi

10




Spor Nr. | Nafn Lysing
z 20 Teygjanlegur Saumar og kastar jadarinn i einum saum.
- kastsaumur.
E: 21 Overlock. Saumar og kastar jadarinn i einum saum. beetur og faldur.
@ 22 Lokad overlockspor. | Saumar og kastar jadarinn i einum saum. beetur og faldur.
23 Teygjanlegt overlock | Saumar og kastar jadarinn i einum saum.
fyrir prjon.
24 Lokadur overlock Fyrir skrautlegan overlock blindfald & teygjanleg efni.
blindfaldur.
g 25 Hnappagot fyrir léreft. | Hnappagot 4 blassur, skyrtur og léreft.
§ 26 Venjulegt hnappagat. | Venjulegt hnappagat fyrir blassur, skyrtur og jakka. Einnig fyrir kodda.
27 Afrtnnad hnappagat | Hnappagot 4 fatnad.
med langsum
heftingu.
28 Augahnappagat med | Kledskera hnappagat eda skrautlegt hnappagat.
oddlaga heftingu.
29 Augahnappagat med | Kleedskera hnappagat fyrir jakka og buxur.
langsum heftingu.
§ 30 Afrinnad hnappagat | Hnappagot fyrir léttan fatnad eda jakka.
31 Teygjanlegt Hnappagat fyrir teygjanleg efni.
hnappagat.
32 Toluéfesting Til ad festa tolu og einnig fyrir heftingar.
E o 33 Kossar. Aldamoéta skrautkoéssar.
iiﬁi!ii 34 Forritanlegt istopps Gera vid got & skemmdum efnum.
L spor.
i 35 Forritanlegt istopps Styrkt istopps spor fyrir got 4 skemmdum efnum.
m spor.
§ 36 Hefting Sjalfkrafa heftispor fyrir sauma og vasaop.
37 Heftingar 4 Sjélfkrafa skrautlegt heftispor fyrir sauma og vasaop.
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Saumar fyrir aukalega faanlega feetur

— 146 | Saumur fyrir Til ad sauma perlubond o.fl. Parfnast aukafétar nr. 820605-096.
E perlubond
4-6mm
147 | Kertakveiks saumar | Myndar ttlit likt og handsaumadir franskir hnatar. Parfnast aukafétar
fyrir™ efri flytjara nr. 820613-096
*, | 148 | Kertakveiks saumar | Myndar ttlit likt og handsaumadir franskir hnitar. Parfnast aukafétar
*:f fyrir™ efri flytjara nr. 820613-096
= | 149 | Tengi ogjadarspor Til ad sauma saman tvo efni jadar vid jadar. Parfnast tengi og jadarfétinn
fyrir™ efri flytjara nr. 820931-096.
og 150 | Tengi og jadarspor Til ad sauma saman tvo efni jadar vid jadar. Parfnast tengi og jadarfotinn
fyrir™ efri flytjara nr. 820931-096.

Stafrof

AP SIMAEONPC T Y@ XU

WAK IMHOARCT Y XU bR b 310 A
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2 Undirbuningur

VeI|n tekin upp

. Setjid kassann a stodugan og flatan fl6t. Lyftid
vélinni upp ur kassanum, fjarleegid ytri pakkningar
og takid lokid af vélinni.

2. Fjarleegio allar ytri pakkningar og plastpokann.

Ath: Vélin PEAFF®creative™ 1,5er stillt pannig ad hiin
vinni sem best { venjulegum herbergishita., Mikill hiti eda
kuldi geta haft dhrif a vélina.

Ath: Sum efni innihalda mikio af litarefnum, sem geta litad
frd sér d dnnur efni og einnig d vélina sjdlfa. Pad getur verio
mjog erfitt og jafnvel omogulegt ad fjarleega svona liti. Flis 0g
gallabuxnaefni og pd sérstaklega raud og bld innihalda oft
miki0 af aukalegum litarefnum. Ef ykkur grunar ad efnin eda
fullunnar flikur innihaldi mikio af aukalegum litarefnum
radleggjum vid ykkur ad pvo efnin dour en pid farid ad sauma
a pau.

Tengid vélina vid rafmagn og
fétmotstodu

Rafmagnsleidsluna og f6tmétstéduna finnid pid hja
aukahlutunum.

Ath: Hafid samband vid rafvirkja ef pio vitid ekki hvernig d ad
tengja vélina vid rafmagn. Takid vélina vur sambandi vio
rafmagn pegar hiin er ekki i notkun.

Fyrir pessa saumavél 4 ad nota f6tmétstodu tegund C-
9000 sem framleidd er af CHEN HUNG TAIWAN Ltd .

1. Tengid leidsluna fré f6tmotstodunni vid fremri
tengilinn nedan til & haegri hlid vélarinnar (A).
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2. Tengid rafleidsluna vid aftari tengilinn nedan til 4
heegri hlid vélarinnar (B). Tengid rafleidsluna sidan
vid veggtengil.

3. Ytid ON/OFF rofanum & ON til ad kveikja 4 vélinni
og ljosi hennar.

Fyrir USA og Kanada.

Pessi vél er med pélar tengli (annar armurinn er
breidari en hinn). Til ad koma 1 veg fyrir rafstud, pa er
pessi tengill eingongu fyrir pélar veggtengil. Ef
tengillinn gengur ekki { veggtengilinn, reynid pa ad
sntia honum 180°. Ef pad gengur ekki heldur hafid pa
samband vid rafvirkja til ad breyta veggtenglinum.
Alls ekki ma breyta tengli vélarinnar.

14




Gengid fra vélinni ad saum loknum

1. Slokkvid & adalrofa vélarinnar.

2. Takid rafleidsluna tir sambandi vid veggtengiiinn og
sidan dr vélinni.

3. Takid fotmotstoduna dr sambandi vid vélina. Vefjid
sndrunni utan um fétmétstodujna.

4. Setjid alla fylgihluti 1 holfid fyrir pa. Rennid
bakkanum a vélina utan um friarminn.

5. Setjid fotmotstoduna 1 plassid ofan 4 friarminum.

6. Setjio lokid ofan & vélina.

DiéAU 1j6s
Vélin er med diédu ljos sem dreifa ljosmagninu jafnt yfir
allan vinnuflstinn og kemur 1 veg fyrir skugga.

Friarmur

Til ad nota friarminn rennid pid hélfinu fyrir
aukahlutina af vélinni. Pegar bakkinn er & vélinni er litill
kréokur sem heldur honum tryggilega vid friarminn.

Fjarleegid bakkann med pvi ad renna honum 1t til vinstri.

Vélin sett i saumavélabord eda skap

Pad eru tvo got undir vélinni sem eru til ad festa vélina 1
saumavélabord eda skap. Festid vélinni med tveimur M6
skrafum.

Tvinnahnifur

Til ad nota tvinnahnifinn togid pid tvinnana aftan fra og
fram & vid eins og synt er (A).
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Keflispinnar

A vélinni eru tveir keflispsinnar, adal keflispinninn og
aukalegi keflispinninn. Keflispinnarnir henta fyrir allar
gerdir af tvinnakeflum. Adal keflispinninn er
stillanlegur og haegt ad nota hann hvort sem er 1 14réttri
(tvinninn rekst af keflinu) eda 160dréttri stodu
(tvinnakeflid snyst). Notid laréttu stoduna fyrir 611
venjuleg tvinnakefli og 160réttu stoduna fyrir steerri kefli
eda sérstaka tvinna.

Larétt stada

Setjid filtskifu og tvinnakefli 4 keflispinnann. Fullvissid
ykkur um ad tvinninn rakni fram a vio af keflinu (A) og
rennid sidan skifu & fyrir framan tvinnakeflid.

Ath: Oll tvinnakefli eru ekki framleidd d sama hitt. Ef pid
lendio i einhverjum vandreedum med tvinnakefli sniiid pvi pd
vi0 pannig ad tvinninn rakni af pvi { 6fuga dtt, eda setjio pad d
léorétta keflisstoou.

Allt eftir steerd tvinnakeflisins breytid pid um &ttina &
skifunni (B)

Notid litlu skifuna ef pid erud med krossundin kefli (C).

Setjid net yfir tvinnakeflid ef tvinninn vill renna af
keflinu (D).

Léorétt stada

Setjid keflispinnann i 168rétta stodu. Setid filtskifu undir
tvinnakeflid. Pad er gert til ad keflid snuist ekki of hratt.
Setjid ekki skifu ofna 4 tvinnakeflid i pessu tilviki, pvi
pad geeti hindrad keflid { ad snaast.

Auka keflispinninn

Auka keflispinninn er notadur pegar parf ad spéla
undirtvinna af 69ru tvinnakefli, og pegar nota parf auka
keflispinnann pegar verid er ad sauma med tviburanal.
Setjid auka keflispinnann { gatid ofan 4 vélinni (A). Setid
filtskifu undir tvinnakeflid.

16
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Vélin praedd

Fullvissid ykkur um ad saumféturinn sé uppi og ad
nélin sé i efstu stodu.

1.

Setjid filtskifu og tvinnakefli 4 keflispinnann og
setjid skifu af réttri steerd og sntiid henni rétt.

Ath: Haldid tvinnanum med badum hondum til ad koma
veg fyrir ad pad slakni d honum pegar verid er ad preeda.
bad tryggir ad tvinninn verdur rétt stadsettur
praedingunni.

Togid tvinnann fra heegri til vinstri undir
tvinnastyringuna (A)

Togid tvinnann fra heegri til vinstri eftir
preediraufinni.

4. Togid tvinnann 4 milli spenniskifanna (B).

5. Preedid sidan nidur eftir heegri praediraufinni og

sidan upp eftir peirri vinstri.

Leggid tvinnann heegra megin fra i raufina 4
pradgjafanum (C) og sidan nidur eftir vinstri
preediraufinni og inn i tvinnastyringuna fyrir nalina
(D).

Praedid nalina.

Praedari fyrir nalina

Praedarinn fyrir nalina hjalpar ykkur vid ad preeda hana.
Naélin verdur ad vera { efstu stodu til ad haegt sé ad nota
innbyggda praedarann. Ytid 4 hnappinn nalin uppi/
nalin nidri til ad fullvissa ykkur um ad nalin sé i efstu
stodu.

Vid radleggjum ykkur ad setja saumfétinn nidur.

1.

4.

Notid handfangid (A) til ad toga preedarann alla leid
nidur. Litlar malmbhlifar fara sitt hvoru megin vid
nalina og litill krokur fer i gegn um nélaraugad.
Setjid tvinnann aftan fra yfir tvinnastyringuna (B) og
sidan undir litla krékinn (C).

Latid preedarann fara heegt og rélega til baka.
Krékurinn togar ni tvinnann i gegn um nalaraugad
og myndar lykkju fyrir aftan nalina. Togid lykkjuna i
gegn um nalaraugad.

Lyftid saumfeetinum og leggid tvinnann undir hann.

Ath: Praedarinn er hannadur fyrir ndlar { grofleikum 70-120.
Ekki er heegt ad nota praedarann fyrir ndlar nr. 60, Wing
hiillsaumsndlar eda tviburandlar.

bio getid einnig purft ad preeda ndlina d handvirkan mdta
pegar pid notid suma aukalega fylgihluti.

begar pid preedio ndlina verour duallt ad preeda hana framan

JnduiungJdipun




Preeding a tviburanal

Skipti® um nal og setjid tviburandl i ndlarholduna.
Fullvissid ykkur um ad saumféturinn sé uppi og ad
nalin sé i efstu stodu.

1. Preedid fyrri tvinnann eins og lyst var hér ad framan.

2. Preedio med hondunum 1 fyrri nalina

3. Setjid auka keflispinnann 4 vélina og filtskifu & hann.
Setjio seinna tvinnakeflid & keflispinnann.

4. Preaedid nu seinni tvinnann til vinstri og togid hann
inn i tvinnastyringuna (A) aftan frd og fram a vio.

5. Preedid seinni tvinnann nd 4 sama hétt og pann fyrri.

6. Geetid pess ad annar tvinninn sé inni { nedstu
tvinnastyringunni (fyrir ofan nalina) og hinn sé fyrir
utan styringuna.

7. Praedid sidan seinni nalina med hondunum.

N
Ath: Grofleiki og groft yfirbord ymissa sértvinna eins og
malmtvinna getur orsakad aukna spennu 4 slika tvinna. Med :

poi ad losa adeins um yfirtvinnaspennuna getid pio komio {
veg fyrir ljott spor 0g ad tvinninn slitni.

Ath: T valmyndinni gerid pid “tviburandl” virka og veljio rétt
millibil 4 milli nalanna Vio pad takmarkio pio sjdlfkrafa (I\[
hlidarhreyfingu vidkomandi nila og komid { veg fyrir ad
nalarnar skemmi saumfotinn og stingplétuna og einnig brot d
‘ndlunum.

Ath: Noti0 aldrei tviburandlar sem ekki er symmetriskar p.e.a. |
s. komi ekki jafnt 1it frd badum hlidum poi peer koma til meod
ad skemma vélina.
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Spélad & spbdluna

Spodlad fra laretta keflispinnanum.
1. Setjio filtskifu og tvinnakefli 4 larétta keflispinnann.
Setjid rétta skifusteerd fyrir framan keflid.

2. Praedid tvinnann undir tvinnastyringuna (A) fra
haegri til vinstri. Togid tvinnann aftur & bak vinstra
megin fra og til heegri 1 kring um tvinnastyringuna
(B).

3. Togid tvinnann til haegri og sidan aftan fra og fram &
vid i tvinnastyringu (C). Sidan rangseelis & milli
spenniskifanna (D).

Ath: Fullvissio ykkur um ad tvinninn sé 6rugglega alveg
d milli spenniskifanna pannig ad hann fdi rétta
tvinnaspennu,

4. Preedid tvinnaendann sidan innan fra i gegn um

gatid 4 spolunni (E). @Enbbin wincding an.

5. Setjid spéluna sidan 4 spélarann.

JnduiungJdipun

6. Ytid spolarahakinu til heegri pannig ad hann geti
spolad. Sprettimynd kemur & skjainn og gefur til
kynna ad spélarinn sé tilbtinn og virkur. Stigid 4
fétmotstoduna eda ytio 4 start/stop hnappinn til ad
byrja spélun. Haldid adeins vid tvinnaendann 4
medan vélin byrjar spélunina.

Pegar spdlan er ordin full, takid pid fotinn af
fétmotstodunni eda ytid 4 start/stop hnappinn til ad
stodva vélina. Ytid splaraarminum til vinstri.
Sprettiglugginn lokast. Fjarleegid sp6luna og klippid
tvinnann med pvi ad nota hnifinn fyrir
spolutvinnann (F).
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Spdlad i gegn um nalina

Fullvissid ykkur um ad saumféturinn sé uppi og ad
nalin sé { efstu stodu. Takid tvinnann fra nalinni og
smeygid honum undir saumfétinn, sidan upp a vid i
gegn um vinstri preediraufina og padan i praedilykkjuna
fyrir spélunina (A). Farid sidan eftir prepum 3 til 6.

Ath: Noti0 eingongu saumfaetur iir mdlmi pegar spolad er i
gegn um ndlina.

Spélan settivélina
Fullvissid ykkur um ad nélin sé { efstu stodu og ad
slokkt sé & vélinni pegar pid setjid spdluna i vélina.

1. Opnid lokid yfir griparanum med pvi ad yta
losunarhnappnum til heegri (A). Fjarleegio lokio (B).

2. Setjid spéluna pannig i vélina ad tvinninn renni
rangseelis af henni.

3. Haldid lauslega ofan & spéluna med einum fingri um
leid og pid togid tvinnann inn 1 raufina (C). Togid
tvinnann sidan par sem 6rvarnar sina inn i
tvinnastyringarnar a stingplétunni - fra (C) til (D).
Togid tvinnann sidan par sem drvarnar sina inn {
tvinnastyringarnar a stingplétunni - fra (D) til (E).
Til ad klippa umfram tvinnann togid pid tvinnann
yfir hnifsbladio (E).

4. Setjio lokid aftur & sinn stad.
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Efri flytjarinn (IDT kerfid ™=
Integrated Dual Feed)

Til ad flytja 61l efni & Sruggan hatt PEAFF®creative™
1,5pa er vélin med stérkostlega lausn. Innbyggda efri
flytjarann IDT™ kerfid Eins og 4 ymsum idnadar
saumavélum pa sér iDT™ kerfid um ad flytja efnid baedi
nedan fra og ofan fra. Efnin eru flutt eins og 1 tong og
kemur i veg fyrir ad pau rykkist eda misfeerist, sem er
sérstaklega gott pegar saumud eru punn efni eins og
silki og rayon. Efri flytjarinn ™kemur einnig i veg fyrir
ad efnin misfeerist p.e.a.s. ad nedra efnid feerist meira en
pad efra, sem kemur sér mjog vel pegar verid er ad
sauma saman rondott efni.

Efri flytjarinn ™settur i samband
Aridandi: Pegar efri flytjarinn er notadur ™verdur ad
nota saumfeetur sem eru med rauf ad aftan (A).

Lyftid saumfeetinum Ytid efri flytjaranum ™nidur 4 vid
par til hann smellur i samband.

Efri flytjarinn tekinn™ Ur sambandi

Lyftid saumfeetinum Haldid med tveimur fingrum™ um
rifflada hluta efri flytjarans. Togid efri flytjarann™
adeins nidur a vid og sidan { attina fra vélinni og latid
efri flytjarann™ fara heegt upp a vio.
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Nalar

Saumavélanalin leikur avallt stort hlutverk i 6llum
saumum. Notid adeins geedanalar. Og eingongu nélar af
gerdinni 130/705H. Nalarnar sem fylgja med vélinni eru
af mest notudu nalargréfleikunum.

Alhlida nal

Alhlida nélarnar eru med dalitid afrinnadan odd og
heegt er ad fa peer i ymsum grofleikum. Peer eru fyrir
alhlida sauma 4 hin ymsu efni og grofleika af efnum.

“Stretch” nalar fyrir teygjanleg efni.
“Stretch” nalar eru med. sérstakt drtak til ad koma i veg
fyrir ad vélin hlaupi yfir pegar og ef efnin gefa eftir
pegar nalin kemur 1 pau. Fyrir prjén, sundfatnad., flis,
gerfiefni og ledur.

Utsaums nal

Utsaums nélar eru einnig med sérstakt trtak,
afrinnadan odd og adeins steerra auga til ad koma 1 veg
fyrir skemmd & vidkveemum efnum. Pessar nalar 4 ad
nota pegar pid notid malmpreedi og adra sérstaka tvinna
vid tsaum og skrautsauma.

“Denim” eda gallabuxnanalar

“Denim” nalar eru mjog oddhvassar til ad fara
orugglega i gegn um pétt og pykk ofin efni dn pess ad
nalin bogni. Fyrir tjaldduk, gallabuxnaefni og mikroefni.

“Wing” hallsaumsnal

“Wing” nélin er med breida “veengi” 4 badum hlidum: til
a0 gera got 4 efnid pegar verid er ad sauma hullsaum
eda faldsaum & natturuleg efni.

Ath: Notid “wing” ndl i gréfleika 100. “Wing” ndl fylgir ekki
med pessari vél.
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Ath: Skiptio oft um ndlar. Notid dvallt beina ndl med gooum
oddi (A).

Skemmd ndl (B) getur orsakad ad vélin hlaupi yfir spor, sliti
tvinnann o.fl. Skemmd ndl getur einnig skemmt 1it frd sér t.d.
saumfaetur og stingplotu.

Notio ekki ndlar sem ekki eru symmetriskar (C) p.e.a.s. koma
ekki jafnt 1t til hlidanna frd mioleggnum poi peer geta skemmt
vélina.

Skipt um nal
1. Notid gatid { alhlida dhaldinu til ad halda & nélinni.

2. Losid um skrafuna sem heldur nalinni. Notid
skrafjarn ef med parf.

3. Fjarleegio nélina.

4. Setjid nyja nél { holduna og notid alhlida dhaldid til
a0 halda 4 nélinni. Yti® nalinni eins hatt og hun
kemst og pannig ad flati leggurinn snti fra ykkur.

5. Herdio vel 4 skriafunni sem heldur nalinni.

Nedri flytjarinn tekinn Ur sambandi

bid getid tekiod nedri flytjarann ar sambandi med pvi ad
feera rofann aftan & friarminum til vinstri. Feerid rofann
til heegri til ad setja flytjarann aftur i samband.

Prystingur & saumfétinn

Prystingurinn & saumfoétinn hefur verid stilltur &
grunnstillinguna “N”. I flestum tilfellum purfid pid ekki
ad breyta prystingnum 4 saumfotinn. Vid sérstaka
saumateekni, eda pegar pid erud ad sauma mjog punn
eda mjog pykk efni gaetud pid purft ad breyta
stillingunni. Fyrir mjog punn efni, snaid pid stillinum a
leegra ntimer. Fyrir mjog pykk efni, sntid pid stillinum a
hzerra ntmer.

c
2
Q.
=
O
(e
2
=)
0Q
=
Y




Fotlyftan

Pid leekkid og lyftid saumfeetinum med fotlyftunni (A).
Ef pid erud ad sauma mjog pykk efni eda morg 1og af
efnum, pa getid pid lyft saumfeetinum heerra (B) til ad
audvelda ykkur ad koma efninu undir saumfétinn.

byrja ad sauma (nema pegar verid er ad spola d spéluna).

©
Ath: Ef saumfoturinn er uppi pd er ekki haegt a0 lita vélina —_— \k

Skipt um saumfot

Fjarlaegid saumfétinn sem er a vélinni
Ytid nidur & saumfoétinn par til hann dettur af
fotholdunni.

Nyr saumfétur settur a féthélduna
Stadsetjid nyjan saumfét undir féthslduna (A) og
pannig ad raufarnar (B) sé 4 méts vid pinnana (C). Setjid
fétlyftuna nidur og pa mun saumféturinn smella a sinn
stad { fétholdunni.

Ath: Fullvissid ykkur um ad foturinn sitji rétt { fotholdunni
med poi ad lyfta honum meo fotlyftunni.
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USB tengill

Vélin er med USB tengil par sem pid getid tengt USB
minnislykilinn vid vélina.

USB minnislykill

Med vélinni fylgir USB minnislykill sem inniheldur
atsaumsmynstur ogPFAFF®creative™ 1,5 einnig bok
med dtsaumsmynstrum. Notid minnislykilinn einnig til
ad geyma mynstur og leturgerdir eda til ad feera
mynstur & milli télvu og vélar.

Tengio og fjarleegid minnislykilinn Gr USB

tenglinum

Setjid minnislykilinn i USB tengilinn og pannig ad

vorumerkid snti upp. Adeins er heegt ad setja

minnislykilinn & einn hétt 1 tengilinn - notid aldrei afl til

a0 setja hann i tengilinn. Til ad fjarleegja hann togid pid

hann beint Gt Gt tenglinum.

A Fjarlaegio minnislykilinn aldrei ef pi0 erud ad sauma

eda sauma iit, pvi pad geeti skemmt skrdarnar sem eru
d minnislyklinum og pid myndud einnig missa pau
mynstur sem pd eru d skjanum.
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Okeypis kyningarforrit fyrir Gtsauma
Okeypis kyningarforrit fyrir tslvuna ykkar er fyrir
hendi PFAFF®creative™ 1,5fyrir saumavélina ykkar.

Pad bydur upp 4 eftirfarandi kosti:

* Hjélpar ykkur ad breyta atsaumsmynstri 1 tolvu 4dur
en pid saumid pad.

* Persénugera ttsauminn { prividd i rammanum.

* Sntia mynstrinu um hvada gradu sem er, spegla pad
hlidar eda endaspeglun og kvarda eda breyta staerd
mynstursins.

* Stilla 6teljandi mynstur eda leturgerdir.

* Breyta litunum yfir i litandmer tvinnaframleidandans
sem pid viljid nota. Sameina leturgerdir og logun
mynstra. Litaflokkun til ad endurrada litaskiptingum
i mynstri til ad feekka fjolda peirra. Velja morg
mynstur og feera pau saman 1 flokk mynstra.

* Beetid vid margra lina stofum med vali um 4 linu
gerdir og sveigjanleika til ad breyta steerd og stadsetja
stafi hvern fyrir sig. Notid “Quick size” gandalfinn til
a0 hanna nyja stafi fyrir ttsaums kynningarforritio,
og notid “TrueType” eda “OpenType” letrid ur
tolvunni ykkar. Beeta “super” mynstrum vid pad sem
pid er ad bua til. Setja ramma utan um stafi eda
mynstur.

Farid 4 PFAFF® heimasiduna www.pfaff.com og leitio
ad adstod “Support” og halid hugbinadinn nidur.

Frekari upplysingar og ndkveemari leidbeiningar um
uppsetningu eru & sérstakri PDF skrd a USB
minislyklinum. Prentad blad med framleidslukéda sem
er m.a. med adgangskédann ykkar, fylgir med vélinni.
Geymid petta blad avallt 4 6ruggum stad. Eins og
reikningurinn fyrir kaupin 4 pessari vél, er petta blad
einnig sénnun fyrir eign ykkar a pessari vél og
hugbtnadinum. Adgangsk6dinn ykkar er naudsynlegur
til ad geta virkad adgang ykkar ad ékeypis “intro”
hugbtnadinum.

Hvernig & ad uppfeera vélina ykkar

Farid a heimasiduna okkar www.pfaff.com og/eda hafid
samband vid umbodsadila okkar PFAFF® og spyrjist
fyrir um uppfeerslu fyrir vélina og leidarvisinn.
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Leidbeiningar um uppfaersliu
* Farid 4 PFAFF® heimasiduna www.pfaff.com til ad
finna upplysingar um fdanlegar uppfeerslur.

* Farid eftir uppfeersludlfinum til ad undirbta USB
minnislykilinn fyrir uppfeerslu.

* Setjid USB minnislykilinn i saumavélina 4dur en pid
kveikid & vélinni.

* Til ad kveikja & vélinni i uppfeerslu snidi, ytio pid og
haldid hnoppunum fyrir afturabak og nalin upp/
nallin nidri inni um leid og pid kveikid a vélinni.
Haldid hnéppunum fyrir afturdbak og nalin uppi/
nalin nidri inn par til pid sjéid a skjanum ad vélin sé
komin 1 uppfeerslu adgerd. Fario eftir
leidbeiningunum um uppfeersluna.
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Hnappar og gaumljos
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1. Hnappur “nalin stédvast uppi/ 9. Hnappur til ad setja vélina i 17. Hnappur til ad “”hlada inn”
nidri” dsamt gaumljosi I,)reytia()gerb fyrir saumaradir eda 18. Hnappur til ad “vista personulega
2. Hnappur fyrir “heftingar” utsauma. sauma eda saumaradir”
3. Hnappur fyrir “klippingar” med 10. Hnappur fy r{r’:’leturgerﬁar adgerd 19. Hnappur til ad “eyda”
Aumlicsi og saumaradir”, s ”
g ] 11 H fyrir stillival d 20. Hnappur fyrir “hlidarspeglun
i : . . Hnappur fyrir stillivalmyn
4. Gaumljos fyrir afturabak (7) B PP Y 21. Hnappur fyrir “endaspeglun”
5. Gaumljés fyrir heftingar (2) 1; f{k]armn » breidd 22. “Alt” hnappur
. Hnappar fyrir “sporbrei
6. Start/stop hnappur nal afslibéi}’t £ 23. linfo” hnappur
7. Hnappur fyrir “aftur 4 bak” asamt 24. “Hjola” hnappar

gaumljési (4)
8. Hnappur fyrir “Sauma adgerd/
dtsaums adgerd”

14. Hnappar fyrir bendil

15. Hnappar fyrir “sporlengd/
sporpéttleika”

25. “OK” hnappur
26. Armur fyrir hradastillingu

16. Hnappar fyrir “beint val”

Hnappur “nalin stédvast uppi/nidri” med
gaumljosi

Ytid & pennan hnapp til ad feera nalina annad hvort upp
eda nidur. Stillingin fyrir stodu nélarinnar pegar vélin
stodvast breytist um leid. Pegar “nalin nidur” er gerd
virk, pa kviknar 4 gaumljésinu og vélin stodvast neest
med nalina nidri. Pid getid einnig snert f6tmotstéduna
adeins til ad lyfta nalinni eda setja hana nidur.

Hnappur fyrir heftingar

Snertid pennann hnapp 4 medan pid erud ad sauma og
pé saumar vélin nokkur heftispor og stodvast sidan. Ef
pid snertid pennan hnapp og vélin er ekki ad sauma,
byrjar hiin neesta saum a pvi ad sauma nokkur heftispor
og fer sidan ad sauma.
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Hnappur fyrir klippingu med gaumljési
Ytid 4 pennan hnapp pegar pid erud ekki ad sauma og
vélin Klippir pa beedi undir og yfirtvinnana og lyftir
nalinni. Gaumlj6sid logar. Til ad klippa tvinnana 4dur en
nalin fer i byrjunarstodu fyrir neesta spor, pa ytid pid a
hnappinn 4 medan pid erud ad sauma. Gaumljésin (3 &
5) loga og vélin klippir tvinnana eftir ad vélin lykur vid
sauminn.

Start/Stop hnappurinn

Ytid 4 pennan hnapp til ad lata vélina byrja ad sauma eda
heetta ad sauma an pess ad nota fétmétstoduna. Ytio einu
sinni 4 hnappinn til ad lata vélina byrja ad sauma og ytid
aftur 4 hann til ad lata hana stoppa.



Afturabak hnappur med gaumljosi

Fyrir stodugan afturdbak saum ytid pid 4 hnappinn til ad
byrja ad sauma. Afturdbak gaumljésio logar og vélin
saumar afturabak par til pid ytid aftur 4 hnappinn til ad
heetta. Ef pid ytid 4 afturdbak hnappinn 4 medan pid
saumid, saumar vélin afturdbak par til pid sleppid
hnappnum. Gaumljésid kviknar og logar svo lengi sem
pid haldid hnappnum inni. Afturabak er einnig notad
vid istopps spor.

Hnappur fyrir sauma adgerd/atsaums

saumaskap
Ytid & pennan hnapp til ad fara i sauma aderd eda
utsaums saumaskap.

Hnappur fyrir sasumaradir/dtsaums
undirblning.
Ytid 4 pennan hnapp til ad fara i saumaradir. I utsaums

adgerd ytid pid a4 pennan hnapp til ad fara i itsaums
undirbuning.

Hnappur fyrir leturgerdar adgerd

saumaraogir

[ saumarodum, ytid pid 4 pennan hnapp til ad hanna
textaradir 1 ymsum gerdum og i tveimur mismunandi
leturgerdum.

Hnappur fyrir stillivalmynd
Ytid 4 pennan hnapp til ad opna valmyndina fyrir
stillingar & vélinni.

Skjarinn

Skjéarinn synir ykkur allt sem pid veljid og einnig valkosti.

Saumar eru syndir i raunsteerd - p6 ekki hnappagotin.

Hnappar fyrir Sporbreidd/Sporlegu

Lengid eda styttid sporbreiddina med pvi ad nota + og -
hnappana. Fyrir beina sauma notid pid + og - hnappana
til ad faera sporleguna til vinstri eda haegri.

[ ttsaums adgerd notid pid + og - hnappana til ad fara
fram eda aftur i saumarddinni. Peir eru einnig notadir til
a0 preeda efni og stilla heed.

Hnappar fyrir bendilinn

Med pvi ad yta & + og - hnappana feerid pid bendilinn til
vinstri eda haegri.

[ ttsaums adgerd eru + og - hnapparnir notadir til ad

velja rammasteerd, athuga stadsetningu spora og snda
mynstrum.

Hnappar fyrir Sporlengd/Sporpéttleika
Lengid eda styttid sporlengdina med pvi ad nota + eda -
hnappana. Fyrir flatsauma notid pid + eda - hnappana til
ad breyta sporpéttleikanum.

[ Gtsaums adgerd notid pid + eda - hnappana til ad fara
afram eda til baka 4 milli mismunandi litablokka, til ad
gera eins lits ttsaum virkan eda til ad stilla breidd
atsaumsins.

Hnappar fyrir beinval

Med pvi ad yta 4 einhvern hnappanna fra 0 til 9 getid pid
valid vidkomandi saum strax.

[ Gtsaums adgerd: veljid innbyggd mynstur (1-15) eda
innbyggdu leturgerdirnar (curtz: 200, 201, 202 eda
grafit:300, 301, 302

Hnappur til ad hlada inn mynstur

Ytid 4 pennan hnapp til ad hlada inn vistadan
persénulegan saum eda mynstur.

[ Gtsaums adgerd ytio pid & pennan hnapp til ad hlada
inn mynstri eda leturgerd fra USB minnislyklinum.

Hnappur til ad vista perénulegum saum

eda saumaroo.

Ytid & pennan hnapp til ad vista saum eda saumar6d i
minni vélarinnar.

Hnappur til ad eyda
Til ad eyda sporum eda stofum i saumarsd. Haldid
hnappnum lengur inni til ad eyda allri saumarddinni.

Endaspeglun

Til ad spegla saumum eda saumarsd enda i enda.

Hlidarspeglun

Til ad spegla saumum eda samarsd hlidarspeglun.

Alt hnappurinn

Pegar bid veljio flatsaum verdur sporpéttleikinn syndur
a skjanum. Med pvi ad yta 4 alt hnappinn verdur ilanga
atlit saumsins synt 1 stad sporpéttleikans.

[ Gtsaums adgerd er pessi hnappur notadur til ad skipta a
milli tveggja syna & Gtsauminn.

Info hnappurinn
Ytid & pennan hnapp til ad hveikja eda slokkva &
rédleggingunum.

Ytid & pennan hnapp 1 ttsaums adgerd til ad kveikja &
upplysingum um innhladid mynstur.
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Hnappar fyrir hjél

Notid pessa hnappa til ad feera ykkur til innan
skjagmyndarinnar. Hj6lid er med upp og nidur drvar
hnappa, vinstri og heegri hnappa og midju hnapp og OK
til ad stadfesta val ykkar. Hjolid er med nokkur hlutverk,
t.d. velja stafi og feera ykkur a milli valkosta i
stillivalmyndinni.

[ ttsaums adgerd notid pid hjolio til ad feera mynstrid til 1
rammanum.
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OK hnappurinn
Midjuhnappur hjélsins, OK, er til ad stadfesta val ykkar
eda ey0a skilabodum & skjanum.

Handfang fyrir hradastillingu

Med handfanginu akvedid pid hamarks hrada vélarinnar
i saum og ttsaumi. Til ad auka hradann feerid pid
handfangid upp & vid en til ad minnka hradann feerid pid
pad nidur a vid.



Stilli valmynd

I stilli valmyndinni getid pid stillt ymsar stillingar

vélarinnar, stillingar 4 hlj6di og stillingar a skjanum. Thread tension 4.4
Opnid med pvi ad yta & hnappinn fyrir stillivalmyndina Tiin heede O
og veljid pa stillingu sem pid viljid breyta med pvi ad Stitch width zafety O
fara upp eda nidur med drvarhnéppunum 4 hjélinu. Language: Enalish

Notid vinstri og heegri 6rvarhnappana til ad stilla gildin.
Gerid stillingarnar virkar eda opnid lista yfir valkosti
med pvi ad yta 4 OK. Uppfyllt box pydir ad vidkomandi
adgerd hafi verid gerd virk, tomt box pydir ad htin sé
pad ekki.

Ath: Ef ekki er haegt ad sameina stillingu vid fyrr valda
stillingu , verda utlinur rammans slitréttar. Mismunandi
stillingar eru fyrir hendi eftir pvi hvort um er ad raeda sauma
eda titsaums stillingar.

Ytid aftur a hnappinn fyrir stillingar til ad fara ar stilli
valmyndinni.

Tvinnaspennan
Saumavélin mun stilla 4 fyrirfram dkvedna

tvinnaspennu fyrir pad spor sem pid veljid. Pio getid p6 SN
purft adeins ad breyta spennunni eftir pvi hvada efni, alt. 1
tvinna og millilegg pid erud ad nota i saumaskapnum. <

Notid vinstri og heegri 6rvarhnappana 4 hjélinu til ad
breyta tvinnaspennunni. Breytingar koma adeins til med
a0 hafa ahrif 4 pann saum sem pid erud ad sauma
hverju sinni. Stillingin fer sjalfkrafa aftur a fyrirfram
akvedna stillingu pegar pid veljid annan saum.

:|||:3.E- [ sauma adgerd ytid pid 4 info hnappinn til
ad skoda a hvada tvinnaspennu vélin er
stillt hverju sinni.
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Tviburanal

Gerid forritid fyrir tviburanal virkt og notid vinstri og
heegri orvar hnappana til ad stilli millibilid & milli
nalanna. Pegar pid hafid stillt millibilid 4 milli ndlanna
sér vélin sjélfkrafa um ad hlidarhreyfing nalanna verdi
ekki meir en vidkomandi nal polir,p.e.a.s htin takmarkar
pessa hreyfingu pannig ad nalarnar brot ni ekki.

l [ sauma adgerd ytio pid a info hnappinn.
Téaknid fyrir tviburandl verdur synilegt.
Stillingin verdur 6breytt par til pid breytid
henni.

Ath: Ekki er heegt ad nota “tviburandl” og “oryggi fyrir
sporbreidd” samtimis.

Ath: Sprettigluggi kemur upp og varar ykkur vio ef pio hafio
valid of mikla sporbreidd fyrir viokomandi ndl.
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Oryggi fyrir sporbreidd

Veljid pess adgerd pegar pid notid saumfét fyrir
btitasaum (feest aukalega) en pessi adgerd leesir
saumnum i midstodu til ad fordast skemmdir 4 nal og
saumfaeti.

u [ sauma adgerd ytio pid a info hnappinn.

b Téaknid fyrir 6ryggi 4 saumbreidd kemur fram.
Stillingin verdur ébreytt par til pid breytid
henni.

Pegar pid kveikid 4 vélinni med pessa stillingu virka og
einnig fyrir hvern pann saum sem ekki er beinn saumur
kemur sprettigluggi fram og leetur ykkur vita ad vélin sé
eingdngu stillt fyrir beina sauma.

Ath: Ekki er heegt a0 nota “tviburandl” og “oryggi fyrir
sporbreidd” samtimis.

Sjalfvirk stédvun fyrir klippingu.

(Adeins i utsaums adgerd)

Pegar bid byrjid ad sauma tt, stodvast vélin eftir adeins
nokkur spor og bidur ykkur ad klippa lausu
tvinnaendana. Notid OK hnappinn til ad gera pessa
adgerd virka eda 6virka { stilli valmyndinni.

Ath: Sjalfvirkt stopp til ad klippa er gert évirkt ef pid notio
fotmotstéouna.pegar pid erud ad sauma tit.

Tungumal
Notid vinstri eda heegri 6rvarhnappana til ad skipta um
tungumal fyrir alla texta sem eru { vélinni.

HIj6d vidvérunarmerki

bid getid kveikt eda slokkt & 6llum hljodmerkjum sem
vélin gefur fra sér. Sjalfgefin stilling er ad kveikt sé &
peim.

Birtuskil eda andsteedur

Pid getid stillt birtuskilin 4 skjanum med pvi ad nota
vinstri og haegri 6rvarhnappana. Heegt er ad stilla 4 -3
og ad 4 1 eins prepa stillingum.

HugbuUnadarutgafa
Hér getid pid séd hvada hugbtunadar ttgafa er { ykkar
vél.

Stodur Gtsaumsramma
(Adeins i utsaums adgerd)

Notid pessa adgerd til ad feera dtsaumsrammann i
mismunandi stodur.
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Current position
Parl: position
Cut position

[Center position
L




Nuverandi stada

Pegar pid viljid fara aftur 4 sama spor i mystrinu og
halda afram ad sauma par sem pid haettud, notid pid
hjolid til ad velja stadinn og ytid sidan & OK. Pid getid
einnig ytt a start/stop hnappinn einu sinni til ad fara a
nuverandi spor og haldid dfram ad sauma tt.

Geymslustada
Pegar pid hafid lokid vid ttsauminn, fjarlegid pid
rammann og opnid stilli valmyndina. Notid hjélio til ad
velja geymslustoduna (park position) og ytid a4 OK.
A bad er mjog naudsynlegt ad fjarleegja rammann dour
en pid veljid geymslustéouna - annars geetu pio
skemmt rammannn.

Klippistada

[ Klippist6du (cut position) feerist ramminn fram & vio 1
attina ad ykkur til ad audvelda ykkur ad klippa
stokkspor eda efni pegar pid erud ad sauma it eda
applikera.

Midstada
Notid midstoduna (center position) ef pid viljid feera
néalina { midju rammans.
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3 Sauma adgerd

Sauma adgerd er pad fyrsta sem pid sjdid a skjanum
pegar kveikt er & vélinni. Valinn saumur er syndur i
raunsteerd a skjanum. Og hér finnid pid allar grunn
upplysingar sem pid purfid 4 ad halda til ad byrja ad
sauma. Og petta er einnig valmyndin par sem pid getid
breytt stillingum & vidkomandi saum. Beint spor er
sjalfgefinn saumur pegar kveikt er a vélinni.

Ath: Ekki er heegt a0 sauma venjulega sauma pegar
titsaumsteekio er tengt vid vélina.

Sauma adgerd - - Yfirlit
1. Saumflotur

2. Numer & vidkomandi saum
3. Sporbreidd/Sporstadsetning
4. Sporlengd/Péttleiki

Ath: Fliparnir nedst d skjanum syna hvada adger0 er valin.
Valin adgerd er synd med pvi ad svarti flipinn hverfur af
skjanum.

Saumur valinn

Me0 pvi ad yta & einhvern af beinvalshnéppunum, pa
veljid pid vidkomandi saum um heel. Ytid 4 tveer eda
prjar tolur hverja a feetur annarri til ad velja sauma fra
10 og upp. Ef vidkomandi valin tala er eki til { vélinni,
heyrid pid sma hlj6dmerki og sidast valinn saumur
kemur & skjainn. Notid upp og nidur drvarhnappana a
hjélinu til ad fara a milli sauma.

Radleggingar um sauma

Ytid 4 info hnappinn til ad skoda radleggingar um
valinn saum. Yti0 aftur 4 hnappinn til a0 fela
upplysingarnar.

1. Radleggingar um nalar

u Alhlida nal

l Stilling fyrir tviburanal

lm Réadlogd Wing nél

.;!;. Stilling fyrir sporbreiddar 6ryggi.
Rédlagdur saumfotur

Radlagt stodugleikaefni
Rédleggingar um flytjara™ og efri flytjara

ok LN

Gildi & tvinnaspennu

Ath: Oll tikn og valkostir eru ekki synd d sama tima
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Stillingar 4 saumum

Vélin velur sjélfkrafa bestu stillingar fyrir hvern saum.
En pid getid breytt peim stillingum ad eigin vali.
Breyttar stillingar koma eingéngu vidkomandi saum vid
og verda settar aftur a sjalfgefnar stillingar pegar annar
saumur er valinn. Breyttar stillingar verda ekki geymdar
i vélinni ef slokkt verdur 4 henni.

Gildin fyrir sporlengd og sporbreidd eru synd heegra
megin 4 skjanum. Notid hnappinn vid hlidina 4
nimerudu hnéppunum til ad framkveema stillingar.
Pegar stillingu er breytt verdur ntiimer hennar audkennt.
Ef pid reynid ad fara fram yfir lagmarks og/eda
hamarks takmarkanir fyrir lengd og breidd, pa gefur
vélin fré sér hljodmerki.

Sporbreidd/Sporlega

Aukid eda minnkid sporbreiddina med + eda -
hnéppunum. Fyrir beint spor notid pid + eda - til 2”0
feera sporleguna til vinstri eda heegri. Pegar beint spor er
valid, breytist taknid og synir ad sporlegan sé virk 1 stad
sporbreiddar.

1.
2.

Sporlengd/Sporpéttleiki
Aukid eda minnkid sporlengdina med + eda -
hnéppunum.

Fyrir flatsauma notid pid + eda - hnappana til ad auka
eda minnka sporpéttleikann. Petta er oft naudsynlegt
eftir pvi hversu gréfan tvinna pid erud med, hvort um
malmprad eda einhverja sérstaka tvinna sé ad reeda og
hversu pétt pid viljid hafa sporin. Sporpéttleikinn hefur
engin dhrif 4 raunverulega lengd saumsins. Pegar
flatsaumur er valinn, breytist taknid og synir ad
sporpéttleiki hefur verid valinn { stad sporlengdar.

llangt atlit

Langt utlit er notad til ad lengja flatsauma. Heildar
saumurinn verdur lengri en péttleikinn verdur 6breyttur.
Ytid 4 alt hnappinn til ad syna lengdarstillinguna {1 stad
péttleikans & flatsaumum. Taknid (3) breytist og synir

nd takn fyrir ilangt Gtlit. Aukid eda minnkid lenginguna
a flatsaumnum med pvi ad nota + og - hnappana. Ef

ekki er haegt ad auka vid lengd vidkomandi saums
sendir vélin fra sér vidvorunarhljéd pegar ytt er 4 alt
hnappinn.

—1
B wiee G2
3
Sporbreidd/Sporlega 3. Tvinnaspennan

Sporlengd/
sporpéttleiki/ilangt Gtlit
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Tvinnaspennan

Til ad na sem fallegasta ttliti og sterkasta saum verdid
pid ad fullvissa ykkur um ad tvinnaspennan sé rétt stillt
p-e.a.s. fyrir alla almenna sauma eiga tvinnarnir ad
hnytast saman a milli efnanna tveggja. Saumavélin stillir
tvinnaspennuna sjélfkrafa i grunnstillingu fyrir alla
sauma Pid getid p6 purft adeins ad breyta spennunni
eftir pvi hvada efni, tvinna og millilegg pid erud ad nota
i saumaskapnum. Sja bls. 31 upplysingar um hvernig
breyta eigi stillingunni 4 handvirkan hatt.

Ef undirtvinninn kemur upp 4 yfirbordid - p4 er
yfirtvinnaspennan of mikil. Minnkid spennuna &
yfirtvinnanum.

Yfirtvinninn er sjdanlegur 4 rongunni - pa er
yfirtvinnaspennan of laus. Aukid vid
yfirtvinnaspennuna.

Fyrir skrautsauma og hnappagot 4 yfirtvinninn ad vera
sjdanlegur a rongunni.

Speglun

Til ad spegla mynstur hlid vid hlid ytid pid 4 hnappinn
fyrir hlidarspeglun. Til ad spegla mynstur enda i enda,
ytid pid a hnappinn fyrir endaspeglun.
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Rétt tvinnaspenna

EEEEEEEEE=

Spennan of mikil

Spennan of laus

Vinstri speglun: Hnappur fyrir hlidarspeglun. Heegri speglun:
Hnappur fyrir endaspeglun.



Persdnulegir saumar

Vista persénulegum saum

Vistid persénulegum saum { vélinni med pvi ad yta 4
vistunarhnappinn. Breytingar & sporlengd, sporbreidd,
péttleika, 1ogun, speglun og tivhnaspennu verda einnig
vistadar.

Ath: Suma sauma eins og t.d. hnappagét er ekki haegt ad vista.

Sprettigluggi kemur fram og leetur ykkur vita ef pio reynio ad
vista slika sauma.

Skrifa yfir persénulegan saum

Ef minnid er upptekid, kemur sprettigluggi a skjainn og
spyr hvort pid viljid skrifa yfir vistada sauminn eda
saumargdina og setja nyja sauminn inn i stadinn. Veljid
ja eda nei med drvarhnéppunum og ytid sidan 4 OK.

Hlada inn persénulegum saum
HIadid inn persénulegum saum med pvi ad yta 4
hledsluhnappinn.

Overwrite?

Ei@h Mo
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Saumataekni

Priggja prepa zik zak spor

Priggja prepa zik zak spor er m.a. notad til ad kasta jadra
a efnum. Athugid ad nalin fari i gegn um jadarinn pegar
htin stingur nidur vinstra megin en fari Gt fyrir jadarinn .
pegar hun stingur nidur haegra megin. Sporid er einnig
gott ad nota sem teygjanlegt spor pegar verid er ad
vinna vid teygjanleg efni eins og prjon.

Hnappagot

Hnappagotin i vélinni eru sérstaklega honnud fyrir
mismunandi efni og fatnad. Kikid a sporatdfluna &
lokinu bls. 10 og 1 békinni en par finnid pid lysingar &
6llum hnappagotunum.

A0 eetti ad nota undirleggs eda styrkingarefni par sem
hnappagot eru saumud.

Foétur fyrir eins prepa hnappagot

1. Merkid pann stad sem hnappagatio 4 ad koma.

2. Setjid hnappagatafétinn nr. 5 4 vélina og togid
toluhoslduna ut (C). Setjid t6lu 1 holduna. Talan
akvardar lengdina 4 hnappagatinu.

3. Togid tvinnann 1 gegn um gatio 4 feetinum og leggid
hann aftur undan feetinum.

4. Veljid pad hnappagat sem pid atlid ad sauma og

stillid breiddina og saumpéttleikann & pau gildi sem
pid viljid nota.

Ath: Saumid dvallt prufuhnappagat d afgangsefni.

5. Stadsetjid efnid undir fotinn pannig ad merkingin &
efninu sé 4 moéts vid midjuna & feetinum.

6. Setjid hnappagats handfangid (A) alla leid nidur.

Ath: Vélin byrjar ekki ad sauma ef handfangio er ekki sett
niour og ekki heldur ef ramminn d feetinum er ekki
togadur { fremstu stoou.

7. Haldid adeins 1 yfirtvinnann og byrjid ad sauma.
Hnappagatid er saumad fremst i faetinum og
afturabak.

8. DPegar vélin hefur lokid vid ad sauma hnappagatid
lyftid pid feetinum.
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Handvirk hnappagot

Til ad sauma hnappagot em eru lengri en 25mm, notid
pid fot 5M.

1. Leekkid hnappagataarminn og saumfétinn. Ytio a
start/stop hnappinn eda stigid 4 fotmoétstoduna til ad
byrja ad sauma og haldid hnappagataarminum fra
ykkur par til vélin byrjar ad sauma bein spor
afturdbak. Saumid par til hnappagatid er i réttri
lengd.

S T

2. Togid hnappagataarminn fram & vid par til vélin
byrjar ad sauma fyrri legginn fram 4 vid.

Sl

3. Pegar leggurinn hefur ndd réttri lengd ytio pid
arminum fra ykkur par til vélin byrjar ad sauma bein
spor afturabak. 1 %'\ 2\ I 3 M
4. Togid hnappagataarminn fram & vid par til vélin = |
byrjar ad sauma fyrri heftinguna og seinni legginn 53 !
fram & vio. e !
5. Pegar leggirnir eru ordnir jafnlangir, ytid pid :
arminum fra ykkur par til vélin byrjar ad sauma
seinni heftinguna. A9 lokum saumar vélin nokkur 1 ﬂ@'\ 2\ 3%@\
heftispor og stodvast sjalfkrafa. Vélin klippir bdda = |
tvinnana og stodvast med nalina i efstu stodu. 5 !
Allt eftir gerd hnappagats getur saumaskapurinn verid § i
mismunandi - sjd mynd.
1 2 3
Bk %
e /| c
£ ! 3
EE ! Q
| @
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Saumarddin d handvirkum hnappagétum 25-31.




Hnappagat med undirleggspraedi

Hnappagot med undirleggspreedi eru beedi sterkari og
lita betur 1t en flot hnappagot. Notid t.d. perlugarn sem
undirleggsprad.

1. Buid til lykkju a garnid og kreekid lykkjunni 4 hakid
aftan 4 hnappagatafeetinum 5M eda & plasthakid a
feeti 5. Togid preedina undir fotinn fram a vid og
hnytid endana saman i kring um fingurinn framan &
feetinum.

2. Saumid hnappagat. Flatsaumarnir i leggjunum
sauma yfir undirleggspradinn.

3. Pegar hnappagatio er fullsaumad lyftid pid
undirleggspraedinum af hakinu og togid slakann &
honum inn { hnappagatid.

4. Krossid tvinnana fremst { hnappagatinu og preediod
“pa sidan i gréfa handnadl, praedid pa nidur a ronguna
og hnytid pa saman par.

5. Notid sprettihnifinn varlega til ad opna hnappagatio.
Gott er ad setja tituprjéna pversum vid heftingarnar
sitt hvoru megin.

Toélluafesting

O

0:)0 1. Pegar i0 festid tolur 4 fatnad fjarleegid pid

io) saumfétinn og notist adeins vid fotholduna. Veljid

= toluéafestingu. 3 4.0
= Ayl
= 2. Takid flytjarann ar sambandi. nell
= £y
w

3. Setjid toluna undir féthslduna. Notid

speglunaradgerdina til ad fullvissa ykkur um ad

gotin 4 tolunni séu rétt undir feetinum midad vid

sveiflu nalarinnar fra vinstri til heegri og sveiflan a @
nalinni stingi rétt { beedi gotin. Ef naudsyn krefur

getid pid breytt bilinu & sveiflu nalarinnar med + eda
- hnoppunum vid hlidina a sporbreiddarhnappnum.

4. Pid getid einnig faeekkmad eda fj6llgad sporunum
sem notud eru med pvi ad nota + eda - hnappana i
pridju r6d. Pid aukid eda feekkid sporunum avallt
um 2 spor i einu.

5. Byrjid ad sauma. Vélin saumar nt sauminn, saumar
heftispor og stodvast.

Ath: Noti0 alhlida dhaldio ef pio viljio hafa fot undir télunni.

Dbid getio einnig keypt aukalega fianlegan tolufot hja Pfaff

PFAFF®umbodinu.
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Istopp

AJ gera vid litid gat eda rifu i fatnadi 4dur en gatid eda
rifan verda steerri, getur bjargad vidkomandi flik. Veljid
finan tvinna 1 lit sem er neest litnum a flikinni.

1. Setjid efni eda stodugleikaefni undir gatid eda rifuna.

2. Veljid videigandi istopps spor.

3. Byrjid ad sauma fyrir ofan gatid og sidan yfir pad.

4. Pegar pid erud komin yfir gatid ytid pid 4 afturabak
hnappinn til ad akvarda lengdina 4 istopps sporinu.
Vélin lykur sjalfkrafa vid sauminn.

5. Sjalfkrafa er gefid ad vélin getur saumad samskonar
steerd af ferning pannig ad pid getid haldid afram ad
sauma par til bdid er ad sauma yfir allt gatid eda
rifuna.

Endurveljid sauminn til ad afvelja endurtekninguna.

Ath: Taknio fyrir afturdbaksauminn (1) hverfur, sem gefur til
kynna ad endurtekning hafi verio afvalin.

Faldar & gréf efni

Pegar pid saumid yfir pversauma a mjog grofum efnum
eins og t.d. gallabuxum, getur komid til pess ad féturinn
eigi erfitt med ad komast upp a pversauminn. Notid pa
alhlida dhaldid til ad jafna Gt heedina 4 ssumnum. Onnur
hlidin & alhlida dhaldinu er pykkari en hin. Notid pa hlid
sem hentar best fyrir efnid sem pid erud ad sauma.

Setjio efri ™flytjarann { samband bls. 21Heegid a vélinni
pegar komid er ad pykkasta hluta faldsins.

Ath: Pad getur veri0 gott ad lengja sporlengdina adeins pegar
verid er ad falda pykk efni.

pJa3pe ewnes

Butasaumar med handavinnu Gtliti

Butasaumar eru yfirleitt saumadir a prjt 16g af efnum, ) ~
tvo 1og af efni og sidan er vatt 4 milli efnanna. I 4
|

1. Preedid efnin prji saman med longum preedisporum. 8 9 20

2. Preedid nélina med gleerum “monofilament” tvinna.
Notid nél nr. 90 og finan badmullartvinna (nr. 60 eda Radlagoir biitasaumar med handavinnu vitliti
finni) sem undirtvinna 4 sp6luna.

3. Veljid batasaumsspor og setjid radlagdan saumfoét a
féthslduna en hann sjéid pid 1
saumaradleggingunum & skjanum.

4. Setjid efri flytjarann ™ 1 samband

5. Pegar pid saumid sporid eigid pid adeins ad sja
undirtvinnann. Pid geetud adeins purft ad laga
tvinnaspennuna, allt eftir pvi hvers konar efni, vatt
og tvinna pid erud ad nota Saumid dvallt prufusaum
a afgangsefni til ad skoda drangurinn og
tvinnaspennuna.
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Notid jadarstyringuna fyrir f6tholduna ef pid etlid ad
sauma sauma hvern vid hlidina 4 6drum. Losid um
skrafuna 4 f6théldunni og setjid styringuna 1 gatio.
Stillid fjarleegdina eins og pid viljid hafa hana og festid
skrafuna.

Frihendis

Fyrir frihendis sauma takid pid flytjarann ar sambandi
(aftan & friarminum). Setjid aukalega fadanlega frihendis
fétinn med opnu tanni 4 fé6tholduna. bid feerid efnid sjalf
med hondunum. Haldid avallt sama hrada a vélinni og
feerid efnid einnig med jofnum mjakum hreyfingum. bid
buid til sporlengdina um leid og pid feerid efnid.

Ath: begar pid erud ad sauma frihendis titsaum, skiptio pio
um skrifuna i ndlarhéldunni og setjio longu skriifuna sem
fylgir med i aukahlutunum.

Ath: begar biiid er ad taka flytjarann tir sambandi flytur vélin
ekki efnid lengur. Pi0 verdid ad feera pad sjdlf.

Frihendis punkta adgerd

Frihendis punkta adgerd er of notud i butasaum. Pessi
adgerd er notud med flytjarann ar sambandi Pid feerid
efni® med héndunum og dkvedid pannig sporlengdina.

1. Stillid vélina a frihendis saum med beinu spori.

2. Setjid aukalega faanlega frihendis f6tinn med opnu
tanni 4 fotholduna. Takid efri flytjarann™ dr
sambandi og einnig nedri flytjarann (aftan 4
friarminum).

3. Byrjid 4 pvi ad preeda efnin prji saman med
tituprjénum og preediod pau tt frd midjunni og ut ad
jodrunum. Hafid tituprjénana med. 15 -20 cm.
millibili.

Ath: Saumio fyrst prufusaum d afgangsefni. bad er
naudsynlegt ad .feera efnio 1 réttu hlutfalli mioad vid hrada
nalarinnar svo sporin verdi ekki of stutt eda of long. Jafn
hradi verdur einnig til pess ad sporin verda svipud d lengd.

4. Byrjio ad sauma tt fra midjunni. Takid fyrsta sporid
og togid undirtvinnann upp 4 yfirbordid. Saumid
nokkur spor pétt vid hvort annad til ad hefta
tvinnana saman.

5. Undirbtio sl6d til ad sauma eftir og byrjid sidan ad
sauma punkta adgerdina frihendis. Geaetid pess ad
sauma ekki yfir fyrri saum. Saumid petta &
“rugladan” hatt.
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Blindféldun

Blindfaldur er notadur til ad sauma 6synilega falda a
pils, buxur o.fl.. Notid f6t nr. 3 medIDT™Innbyggdur
efri flytjari

1. Kastid jadarinn & faldinum.

2. Brjo6tio og straujio breiddina & faldinum yfir a
ronguna.

3. Brjotid hann til baka pannig ad u.p.b. 1 cm standi af
faldinum standi 1t fra brotbraninni. Rangan a efninu
and ad snua upp.

4. Setjid efnid undir saumfétinn pannig ad brotbrinin
renni medfram jadarstyringunni (A).

5. Pegar nélin sveiflast til vinstri i att ad faldbraninni
pé & han adeins ad stinga lauslega i einn pradinn af
efninu. Ef sporin sjast & rongunni stillid pid
jadarstyringuna Amed stilliskrifu B pannig ad
sporid sem stingur i faldbrtnina rétt sjaist.

Teygjanlegur blindfaldur

Teygjanlegi blindfaldurinn er sérstaklega hentugur a
teygjanleg efni pvi zik zak sporin i saumnum leyfa
efninu ad gefa eftir.. Gengid er fra faldinum og jadrinum
i einum saum. Pad er ekki naudsynlegt ad kasta jadarinn
adur en faldurinn er saumadur.

Rennilasar

Pad eru mismunandi adferdir vid ad sauma rennilasa i
flikur. Farid pvi avallt eftir peim radleggingum sem
fylgja snidunum sem pid notid. Pad er hins vegar alltaf
naudsynlegt ad sauma sem naest rennildsatdnnunum.
Rennildsafeetinum nr. 4 er heegt ad smella hvort sem er
vinstra eda haegra megin 4 fotholduna, allt eftir pvi
hvernig pid eetlid ad sauma rennilasinn vid flikina.
Stillid sporleguna pannig ad nalin komi eins nalaegt
tonnum lassins og heegt er, en pid getid valid um 29
mismunandi nélarstédur a pessari vél. Ef
rennilasafeetinum er smellt 4 heegra megin, pa verdur ad
feera nalina adeins 1 4tt til heegri. Ef rennilasafeetinum er
smellt & vinstra megin, pa verdur ad feera nalina adeins i
att til vinstri.
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Til vinstri: Teygjanlequr blindfaldur er nr. 15.
Til heegri: Blindfaldur nr. 16.
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Sprettigluggar

Setjid nalina i efstu stodu.

Sumar adgerdir er eingongu heegt ad framkvaema pegar
naiin er uppi. Ef reynt er ad framkveema pessar adgerdir
med nalina nidri, pa kemur pessi sprettigluggi 4 skjinn.
Setjid nalina 1 efstu stodu og ytid 4 OK hnappinn til ad
loka sprettiglugganum.

Setjid saumfoétinn nidur.

Saumavélin saumar ekki ef saumféturinn er i efri stoou.
Setjio saumfétinn nidur og ytid & OK hnappinn til ad
loka sprettiglugganum 4 skjanum.

Vélin stillt fyrir tviburanal

Pegar pid hafio stillt vélina 4 tviburanal { stilli
valmyndinni kemur sprettigluggi 4 skjainn sem minnir
ykkur 4 ad vélin sé stillt fyrir tviburanal. Ytio 4 OK
hnappinn til ad loka sprettiglugganum.

Sporbreidd er takmorkud pegar tviburanal er notud.
Pessi skilabod koma upp pegar vélin er stillt fyrir
tviburandl og pid reynid ad stilla & meiri sporbreidd en
vidkomandi tviburanal polir. Lokid sprettiglugganum
med pvi ad yta 4 OK hnappinn.

Pennan saum er ekki hagt ad nota med tviburanal.
Pessi sprettigluggi kemur fram pegar vélin er stillt &
tviburandl og pid reynid ad velja saum sem ekki er heegt
ad sauma med tviburanal. Ytid 4 OK hnappinn til ad
loka sprettiglugganum.

Vélin er stillt 4 beint spor

Pessi skilabod koma fram pegar 6ryggid fyrir
sporbreiddina er virkt og pid reynid a0 stilla &
sporbreidd eda sporlegu. Lokid sprettiglugganum med
pvi ad yta 4 OK hnappinn.

Pennan saum er ekki hagt ad sauma ef 6ryggid fyrir sporbreidd er virkt.
Pessi skilabod koma fram pegar vélin er stillt 4 oryggi

fyrir sporbreidd og pid reynid ad velja saum sem er

breidari en Omm.
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Fjarlaegio tvinnaflaekju undir stingplétunni

Pegar pessi sprettigluggi kemur upp purfid pid ad
hreinsa 16 og tvinna sem hefur safnast undir
stingplétuna og tvinnahnifurinn getur ekkki unnid
lengur. Lokid sprettiglugganum med pvi ad yta 4 OK
hnappinn.

Athugid nalartvinnann.

Vélin stodvast sjalfkrafa ef yfirtvinninn klérast eda
slitnar. Preedid vélina & ny, ytid a4 OK og haldid afram ad
sauma.

Vélin parf 4 hvild ad halda

Ef vélin stodvast og pessi sprettigluggi kemur & skjainn,
pa parf adeins ad hvila vélina - geeti t.d. hafa hitnad of
mikid. Pegar pessi sprettigluggi lokast getid pid haldid
afram ad sauma. Petta hefur engin ahrif 4 saumaskapinn
almennt.

Remowve thread jam
under the stitch plate

{\'1 Check needle thread

Machine needs
to rest.
FPlease wait

a maoment.
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4 Saumaradir

Adgerdin fyrir saumaradir er notud til ad sauma
mismunandi sauma, mynstur og stafi { einni saumarso.
Heegt er a0 setja allt ad 60 sauma og/eda stafi i eins
saumardod. Setjid saumaradirnar i minni vélarinnar og pé
getid pid kallad hana fram hvenzer sem pid viljid sauma
hana aftur. Heegt er ad setja svo til alla sauma vélarinnar
i saumaradir, en p6 ekki hnappagot, spor fyrir istopp og
heftingar.

Saumaradir - Yfirlit
1. Saumflotur

2. Numer & naverandi saum
3. Sporbreidd/Sporstadsetning
4. Sporlengd/Péttleiki/ilangt utlit

Hanna sgaumara6d

1. Ytid & hnappinn fyrir saumaradir.

2. Veljid pann saum sem pid viljid nota (sja bls. 34
hvernig & ad velja saum). Saumurinn kemur &
saumaflotinn.

3. Veljid bokstaf tr leturgerdunum (2) med pvi ad nota
drvarnar & hjolinu og ytid svo 4 OK til ad setja hann i
saumargdina. Stafurinn verdur settur par sem
bendillinn er i saumarsdinni.

Ath: Nuverandi stada { saumarddinni er par sem bendillinn er
staddur. Nyir saumar verda settir inn par sem bendillinn er
staddur.. Feerid bendilinn til { saumarddinni med + og -
orvarhndppunum haegra megin vid saumaflétinn.

Stafréfin

Stafrofs adgero, stafard Yfirlit
1. Saumflstur

2. Stafréf
3. Leturgerd (hastafir/lagstafir, venjuleg/sérstok takn)
4. Val 4 leturgerd
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Hanna setningu

1. Ytid 4 leturgerda adgerdina og hnappinn fyrir
saumarod.

2. Farid med bendilinn { gegn um stafarédina (1) med +
og - hnéppunum sem eru haegra megin vid
saumflotinn og setjid hann & pann stad sem pid viljid
beeta staf inn.

3. Veljio staf ur stafréfinu (2) med. pvi ad nota
orvarhnappana og ytid sidan a OK til ad setja hann 4
sinn stad. Stafurinn verdur settur 4 pann stad par
sem bendillinn er staddur.

Ath: Valinn stafur 1 stafréfinu verdur audkenndur.

Veljid stafa og leturgerd

Ytid 4 - eda + hnappana rétt vid hlidina 4 gaumvisinum
fyrir leturgerdina (3) til ad breyta um leturgerd, skipta &
milli hd og lagstafa, venjulegra og sérstafa og tdkna.

Ytid 4 - eda + hnappana rétt heegra megin vid
gaumlj6sid fyrir leturgerdina (4) til ad breyta um letur.

Stillid texta og sauma

Ytid 4 hnappinn fyrir saumarod til ad fara 1 skodun &
saumard6d. Pid getid speglad, stillt lengd og breidd eda
breytt péttleika, ilongu utliti og stadsetningu 4 véldum
saum eda staf. Stillingarnar eru framkveemdar alveg
eins og 1 sauma adgerd. Sja bls. 35Pegar pid hafid breytt
gildi, verda tolurnar audkenndar & skjanum til ad syna
ad petta séu ekki sjalfgefin gildi.

Ath: Stillingin mun eingéngu hafa dhrif d spori eda stafinn
par sem bendillinn er stadsettur. Ef pid fario aftur i sauma
aogerd, munu allar stillingar sem pid framkveemio par hafa
dhrif d alla ré0ina en ekki verda vistadar pegar pio farid aftur {
stafarédina.

Saum eda staf eytt i saumarod

Ef pid viljid eyda saum eda staf feerid pid bendilinn a
pann saum sem pid viljid eyda og ytid sidan 4 “clear”
hnappinn. Ef pid viljid eyda allri rodinni, ytio pid lengur
a “delete” hnappinn.
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Stjérn a sauma eda stafarédinni

Pid getid vistad og kallad rodina fram hveneer sem er.
Minni vélarinnar getur tekid & moéti 60 saumum eda
stofum i einni saumarod.

Saumardoo vistud
Vistun 4 saumarod fer alveg eins fram og vistun i sauma
adgerd. Sja bls. 37

Ath: Ef onnur saumard0 er pegar vistud kemur sprettigluggi
d skjdainn og spyr hvort skrifa eda vista eigi yfir hana. Veljio ja
eda nei med drvarhndppunum og ytio sidan a OK.

Hlada saumarddinni inn i vélina

A9 hlada inn saumardsd fer alveg eins fram og i sauma
adgerd. bls. 37Til ad hlada inn saumarsd, ytio pid 4
hledslu (load) hnappinn.

Ath: begar pid hladid saumard0 inn i sauma adgerd,verour
Qildid sem synt verdur fyrir saumardédina stafurinn M.

Saumarod saumud

Til ad sauma saumarddina farid pid inni sauma adgerd
med pvi ad yta & hnappinn fyrir hana, ytid a start/stop
hnappinn eda stigid & f6tmoétstoduna. Og saumarddin er
tilbain Og pid saumid hana samfellt. Ef pid viljid ad
vélin stodvist pegar hin er biin ad sauma rédina einu
sinni pa ytid pid 4 tvinnaklippuna 4 medan pid erud ad
sauma. Pa stodvast vélin vid lok radarinnar og klippir
tvinnana.

Ath: Stillingar sem framkveemdar eru { sauma adgerd hafa
dhrif d alla saumardédina. Hins vegar verda pessar stillingar
ekki vistadar pegar pio farid aftur { saumarddina.
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Sprettigluggar i saumarédum

EkKi er haegt ad setja pennan saum inn i saumars0.
Pessi skilabod koma ef pid reynid ad setja inn hnappagat,
heftingu, spor fyrir istopp eda téluédfestingu inn 1
saumarod. Heegt er ad setja inn alla adra sauma en pessa
i saumaradir. Lokid sprettiglugganum med pvi ad yta 4
OK hnappinn.

EkKi er haegt ad vista pennan saum.

Pessi skilabod koma ef pid reynid ad setja inn hnappagat,
heftingu, spor fyrir istopp eda toludfestingu i minni
vélarinnar. Heegt er ad vista alla adra sauma en pessa 1
minni vélarinnar. Lokid sprettiglugganum med pvi ad
yta 4 OK hnappinn.

Saumaro0din ordin of long

Pessi skilabod koma fram ef pid reynid ad setja fleiri en
60 sauma eda stafi i eina saumardd. Lokid
sprettiglugganum med pvi ad yta 4 OK hnappinn.

Ey0da 6llum saumum ?

Pessi skilabod koma fram og bidja ykkur ad stadfesta ad
pid hafid valid ad eyda allri saumarsdinni. Veljio ja eda
nei med drvarhndppunum og ytid sidan a OK.

Skrifa yfir ?

Ef saumur eda saumardd er fyrir hendi { minni
vélarinnar og pid veljid ad vista annan saum, koma pessi
skilabod 4 skjainn og pid erud spurd hvort pid viljid
skrifa yfir pann saum sem fyrir er i minni vélarinnar.
Veljid ja eda nei med 6rvarhnoppunum og ytid sidan a
OK.

Thi= =stitch cannot
be added in a
sequence.

Thiz stitch cannot
be zaved.

Sequence out of
range.

Delete all stitches?

Eih Ma

Overwrite?
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5 Utsaums undirbningur

Yfirlit yfir Gtsaumstaekio
(Tegund EU-3P)

1. Takki til a0 losa ttsaumsaekid
Stillanlegir feetur

Tengill fyrir Gtsaumsteeki

Tengistykki fyrir dtsaumsramma.

SR A

Utsaumsarmur

Yfirlit yfir dtsaumsramma

Tengi fyrir ttsaumsramma

Ytri ramminn
Innri ramminn

Hradlosun

Festiskrufa

Hok til a0 setja fleiri klemmur &

OmEOUN® B

Midju merki
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Mynstur

86 mynstur eru & USB minnislyklinum sem fylgir vélinni.
Vid radleggjum ykkur ad afrita pessi mynstur & tolvuna
ykkar og hafa par sem vara eintak (back up), ef pid
myndud tyna USB lyklinum, eda pyrftud ad nota hann i
annad.

Utsaums beaeklingurinn

Flettid i gegn um PFAFF®creative™ 1,5
atsaumsbeeklinginn, sem er 4 PDF skra a USB
minnislyklinum og skodid 61l mynstrin og ttsaums
stafina. Ntimer vidkomandi mynsturs, sporafjoldi i
mynstrinu og steerd mynstursins eru synd til hlidar vid
hvert mynstur. Radlagdir tvinnalitir fyrir hvert litasveedi
eru einnig syndir.
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Halid nidur vara eintokum af

mynstrunum

Ollcreative™ 1,5 mynstur og adrar skrar 4 USB
lyklinum er einnig haegt ad finna 4 heimasidu okkar.
Farid 4 PFAFE® heimasiduna www.pfaff.com smellid &
“Support” og veljid.creative™ 1,5 Pegar pid atlid ad
hala nidur skrar eru pid bedin um kéda. Stimplid pa
einn:

8200creative

Utsaumsahaldid tengt vid vélina

Pad er hulinn tengill aftan 4 friarminum - sja mynd.
Lokid opnast sjalfkrafa pegar teekid er tengt vid vélina.

1. Fullvissid ykkur um a0 slokkt sé 4 vélinni.

2. Fjarleegid holfio fyfir fylgihlutina.

3. Rennid utsaumsahaldinu & friarminn par til pad
tengist orugglega vid tengilinn. Ef naudsyn krefur,
notio stillanlegu feeturnar pannig ad vélin og tekid
séu jafnha.

4. Kveikid 4 vélinni. Hun fer sjalfkrafa i gang og fer 1
atsaums adgero.

5. Hreinsid til { kring um ttsaums sveedid.
Sprettigluggi kemur fram og bidur ykkur ad
“fjarleegja rammann svo vélin geti stillt sig a

grunnstodu. Ytio 4 OK. Vélin kvardar sig og
dtsaumsarmurinn fer i grunnstédu.

A Athugid ad alls ekki md kvarda vélina med
itsaumsrammann 4 teekinu, pui pad geeti skemmt

beedi rammann, nalina, saumfotinn og utsaumsteekio.

Fullvissio ykkur einnig ad ekkert lauslegt sé i kring
um vélina ddur en pid kvardid hana pannig ad
titsaumsarmurinn rekist ekki 1 eitthvad lauslegt.

Utsaumsahaldio fjarleegt
1

. Feerid atsaumsarminn 1 geymslustodu med pvi ad
velja “park position” 1 valkostunum fyrir rammana
eda { stillivalmyndinni.

2. Fullvissid ykkur um ad slokkt sé a vélinni.

3. Prystio 4 togid 1 hnappinn vinstra megin nedan til 4
utsaumsteekinu (A) og rennid teekinu til vinstri til ad

fjarleegja pad.
4. Lokid yfir tenglinum lokast sjalfkrafa.

5. Geymid atsaumsteekid avallt 1 upprunalegu
pakkningunum.

Remowve hoop.
Dizengaqe 10T,
&ttach embroidery
presser foot.
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Utsauma/Frihendis féturinn nr 6
settur &
1. Slokkvid & vélinni

2. Snaid handhjélinu fram & vid par til nalin er 1 efstu
stodu.

3. Takid efri flytjarann tr sambandi ™ og lyftid
saumfeetinum.

4. Fjarleegid saumfétinn og f6thslduna med pvi ad
fjarleegja skrafuna (A).

5. Setjid utsaums/ frihendisfétinn nr.6 pannig &
fotstongina (B) ad armurinn (C) liggi alltaf ofan &
nalarskrafunni (D), Fyrir dtsauma skiptum vid um
nal og veljum ttsaumsnal (E).

6. Setjid skrafuna i f6thélduna (A) og herdid hana. Til
a0 audveldara sé ad komast ad er gott ad leekka
nalina adeins.

Efnid spennt i Utsaumsrammann

Til ad na sem bestum &rangri er best ad setja
styrkingarefni eda undirleggsefni undir efnio sjalft.
Pegar Pid spennid svona tvo efni i ramma verdur ad
geeta ad pvi ad pau séu beedi fl6t og rennislétt.

1. Opnid hradleesinguna (A) & ytri rammanum og losid
um skrafuna (B). Fjarleegid innri rammann. Setjid
ytri rammann a sléttan flot og latid skrifuna vera
heegra megin ad nedanverdu (B). Pad er litil 6r
midjunni a nedri hluta rammans en han & ad
standast 4 vi0 6rina sem er & innri rammanum.

2. Setjid stodugleikaefnid og efnid sjalft ofan 4 ytri
rammann og latid réttuna snda upp. Setjid innri
rammann ofan 4 efnid og l4tid drina 4 rammanum
snda nidur a vid Ef pid sjdid rammasteerdina 1 nedri
hlutanum & innri rammanum pé hafid pid sett
rammana rétt saman.
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3. Prystio innri rammanum dkvedid inn { ytri rammann.

4. Lokid hradleesingunni (A). Stillid prystinginn & ytri
rammanum med pvi ad herda skrafuna (B). Til ad na
fullkomnum &drangri verda efnin ad vera baedi slétt
og vel strekkt { rammanum.

Ath: Ef pi0 atlid ad sauma fleiri mynstur d sama efni, opnid
pid hradleesinguna, faerid rammann yfir 4 nyja stadinn og
loki0 honum aftur med hradleesingunni. Ef pi0 fari0 hins
vegar yfir d annad efni, pd geetud pid purft ad stilla
prystinginn d rammanum med stilliskriifunni. Reynio aldrei
of mikid d hradleesinguna.
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Ramminn settur & og tekinn af

Rennid rammanum inn { dtsaumsarminn framan fré og
aftur par til hann smellur & sinn stad.

Til ad fjarleegja rammann fré ttsaumsarminum, ytid pid
a graa hnappinn 4 tengistykkinu og rennid rammanum
fram & vid.
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6 Utsaumur

i atsaums undirbaningi getid pid stillt og saumad
ttsaumsmynstur. Utsaumsteekid verdur ad vera tengt
vid vélina til ad heegt sé ad fara i ttsums adgerd. Eftir ad
hafa hladid inn mynstri er um tveer skodanir ad reeda -
sauma pad (stitch out) og lagfeera pad (edit).

Utsaums saumaskapur Skodun 1
1. Utsaumsflstur

120:1200—3
2. Innhladid mynstur 17E2 I—
3. Steerd 4 ramma erer N4
4. Spor sem eftir eru i litablokkinni (heildarfjoldi spora 106 X—5
sem eftir er i mynstrinu).
5. Nuverandi litur (heildarfjoldi lita) alt. 71

Utsaums saumaskapur Skodun 2
Ytid 4 alt hnappinn til ad skipta yfir 4 skodun 2.

1. Farid i athugunar stodu (check position).

2. Preeding

3. Einlitur atsaumur

Utsaums undirbtningur Skodun
Til ad breyta mynstri ytid pid 4 breytingar (edit)
hnappinn.

1. Sntia mynstri
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2. Heed a mynstri

s

3. Breidd & mynstri

Ath: Gildum sem hefur verid breytt frd sjalfgefnum gildum
eru audkennd. Utsaumsmynstrid kemur d skjdinn um leid og
pid byrjio ad sauma.

Til ad fara aftur i itsaums -skodun ytid pid 4 hynappinn
fyrir saumaskap (stitch out).

Upplysingar um mynstur
Ytid 4 Info hnappinn til ad skoda upplysingar um
innhladid mynstur. .

Ath: Vélin stéovast ef pid 1jti0 d hnappinn d medan vélin er

angi.
gang Dresign information
1—ame: Design 2
Nafn 4 mynstri og/eda nimer 2—{%n 3+:- 0

3—]1¢Er Custy Fose
RaRad0-2375

-

1. Nafnéa 2. Stadsetning 3. Listi yfir
mynstri og/ mynsgturs tvinnaliti
eda namer

Synir nafn og namer a ntverandi innhl6dnu mynstri.
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Stada mynsturs
Synir um hversu marga millimetra mynstrid hefur verid
feert fra midju rammans.

Listi yfir tvinnaliti

Allir tvinnalitir eru syndir { peirri r60 sem peir verda
notadir i mynstrinu. Allir syndir litir eru syndir 1 réttri
r60, med nafni og tvinnategund. Notid upp og nidur
orvarhnappana til ad skoda alla .litina & listanum.

Usaums saumaskapur

Hladid mynstriivélina

Vélin er med 15 innbyggd ttsaumsmynstur og einnig
eru 86 Gtsaumsmynstur & USB minnislyklinum. Oll
mynstrin er heegt ad skoda i creative™ 1,5tatsaums
mynsturbokinni sem eru 4 PDF skra 4 USB
minnislyklinum.

Innbyggou mynstri hladid inn

Med ttsaumsteekid tengt vid vélina notid pid
beinvalstakkana til ad stimpla nimer mynstursins inn a
flotinn. Vidkomandi mynstur kemur { itsaums
saumaskap & ttsaumsflotinn.

Mynstur hladid inn fra USB minnislyklinum

1. Til ad hlada inn mynstri fra USB minnislyklinum
setjid pid lykilinn 1 USB tengilinn heegra megin 4
vélinni . Utsaumséahaldid verdur ad vera tengt vid
vélina og pid ytid svo 4 innhledslu hnappinn. Vélin
getur tekid 4 moéti mynsturskrdm 1 .vp3 snidi.

2. Notid 6rvarhnappana til ad velja méppu (folder) og
ytid sidan 4 OK til ad opna hana. Til ad fara til baka i
fyrri moppu, veljid pid efstu linuna og ytid a OK.

3. Veljid mynstrid sem pid viljid skoda og ytid 4 OK til
stadfestingar. Vélin mun hlada mynstrinu inn a
utsaumsflotinn og er tilbtid 1 dtsaums saumaskap.

Ath: Ef pi0 hafio hladi0 inn mynstri og pid hladio inn 6oru
mynstri pd mun seinna mynstrio koma i stad fyrra
mynstursins.

Pegar pid vistid mynstur & USB minnislykilinn fra
tolvunni ykkar, geetid pa ad pvi ad bua ekki til of margar
undirméppur pvi pad myndi bua til skraarsléd sem yroi
of 1ong. Geetid einnig ad pvi ad hafa nafnid 4 skrdnni
stutt.

USE embroidery =tick

m1-10

mil-20
m=1-30
m1-40
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Leturgerd hladid inn

[ vélinni eru tveer leturgerdir “curltz” og “Graphite” {
premur mismunandi steerdum. Veljid
leturgerdcreative™ 1,50r ttsaums mynsturbokinni og
stimplid inn ndamerid (curltz: 200, 201, 202 eda grafit: 300,
301, 302) med. pvi ad nota lyklabordid. Letrinu verdur
nu hladid inn { Gtsaums textaritilinn (text-editor).

Letri hladid inn fra USB minnislyklinum

Pid getid hannad fleiri leturgerdarskrar med pvi ad nota

atsaums kynningar hugbtnadinn (intro software). Sja

bls. 26

1. Ytid 4 hledslu hnappinn med USB lykilinn tengdan
vid vélina. Vélin getur hladid inn allar leturgerdir
sem eru { .vp3 snidi,

2. Veljid pa leturgerd sem pid viljid nota og ytid 4 OK
til stadfestingar. Letrinu verdur nd hladid inn i
Gtsaums textaritilinn (text-editor).

H Ath: Leturgeroarskrdr eru audkenndar med
pessu tikni.

Utsaums textaritill (Editor)

Stafréf kemur fram um leid og pid hafid hladid inn
leturgerd. Utsaums textaritillinn vinnur alveg eins og
pid séud 1 saumarodum, sja bls. 47

-
g 1. Hannid ykkar texta med pvi ad velja stafina med
S orvarhnoppunum.
ﬁ 2. Stadfestid valid med pvi ad yta & OK hnappinn. ﬁ 120=12010]
1 3. Ytda hnappana - eda + fyrir adra ro0 til ad breyta iy 416
um leturgerd. E alt e
4. Pegar pid viljid sauma textann ykkar, ytid pid & =T i) 1exX

hnappinn fyrir saumaskap (stitch-out) til ad feera
textann i utsaums saumaskap. I ferninginn kemur nt
innhladni textinn.

5. Ytid 4 ttsaums-undirbtnings (edit) hnappinn til ad
snua eda stilla lengd og heaed 4 textanum med pvi ad
yta 4 vidkomandi - og + hnapp.

Ath: Ytid d Stafrdfs adgerd, saumarada hnappinn til ad fara
aftur inn i titsaums textaritilinn. Allar stillingar sem
framkveemdar voru i sauma og textaritils adgerd verda
afturkalladar ef pio fario aftur inn { textaritilinn.

Sprettigluggi kemur upp og spyr hvort pid viljio fara til baka 1
titsaums saumaskap. Veljio ja til ad fara til baka i adgerdina
titsaums saumaskap. Allar stillingar ykkar verda nui ébreyttar.
Veljid Nei til ad opna d ny fyrir titsaums textaritilinn. Ollum
stillingum sem framkveemdar voru fyrr, verour nii eytt. Veljio
Ja eda Nei med érvarhndppunum og ytio sidan 4 OK.
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tsaums textaritill - skodun
Textaflotur

Stafrof
Letur stillt (hastafir/lagstafir, venjuleg/sérstok takn)
Upplysingar um lengd textans

U e

Upplysingar um heed textans

Rammasteerdir

Noti0 - eda + hnappana rétt heegra megin vid taknid
fyrir rammasteerdina til ad skruna i gegn um listana yfir
faanlegar rammasteerdir, og pa einnig pa sem heaegt er ad
kaupaPFAFF®aukalega. Allt eftir staerd mynstursins, pa
er ekki haegt ad velja allar rammasteerdir fyrir pessa vél
og 1 peim tilfellum mun vélin gefa fra sér hljodmerki.

Ath: Ef pi0 byrjid a0 sauma it 0g ramminn sem pid véldud er
ekki sd sami og er d vélinni pd kemur sprettigluggi upp og
leetur ykkur vita. Setjid réttan ramma d vélina eda veljad
annan ramma af listanum.

Stédur utsaumsramma
Opnid stilli valmyndina til ad velja mismunandi
rammastadsetningar.

Naverandi stada

Pegar pid viljid fara aftur & naverandi spor og byrja ad
sauma par sem pid vorud adur &, pa veljid pid
valkostinn ntiverandi stada. Pid getid einnig ytt 4 start/
stop hnappinn einu sinni til ad fara 4 ntiverandi spor og
haldid afram ad sauma tt.

Geymslustada
pegar pid hafid lokid vid tGtsauminn, fjarleegid pid
rammann og veljid geymslustéduna fyrir vélina.
A bad er mjog dridandi a0 rammminn sé fjarlegour
dour en pio veljio geymslustéou pvi annars getio pio
skemmt rammann og vélina.

Klippistada

Klippistada mun feera rammann fraim & vid ad ykkur,
sem gerir ykkur audveldara ad klippa efnid pegar pid
erud ad sauma applikeringar.

Midstada
Notid midstoduna (center position) ef pid viljid feera
néalina { midju rammans.
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Utsaums skodun 1

Current position
Park position
Cut position
Center position

gomaOd
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Spor sem eru eftir i litablokkinni

Gildin tvd sem synd eru i midjunni heegra megin 4
skjanum syna sporin sem eftir er ad sauma 1 ntverandi
litablokk og fjoldi spora sem eftir 4 ad sauma {
mynstrinu sjalfu (innan sviga). Ytid 4 + eda - hnappana
til ad fara spor fyrir spor { mynstrinu fram 4 vid eda
aftur 4 bak. Ef tvinninn slitnar er nausynlegt fyrir ykkur
a0 fara nokkur spor aftur 4 bak 4dur en pid haldid afram Utsaums skodun 1
ad sauma.

1201200

1782
CdEFED

alt|
e X

Naverandi litur

Gildin sem eru synd i nedra heegra horninu eiga vid
nuaverandi litablokk og heildarfjolda litablokka i
mynstrinu (synd { svigum). Notid + og - hnappana til ad
fara afram eda aftur 4 bak { litablokkunum.

Utsaums skodun 1

Feerid ykkur a athugunar stédu (check
position)

Pid getid farid um allan saumaflstinn. Ytid 4 + hnappinn
i fyrstu rodinni til ad feera rammann pannig ad nalin
verdi stadsett 1 efra vinstra sveedi rammans par sem
sauma 4 mynstrid. [ hvert sinn sem pid ytio 4 +
hnappinn feerist ramminn til ad skoda eda stadsetja 61l
hornin & mynstrinu. I fimmta sinn sem pid ytio a
hnappinn feerist nélin pannig ad han er fyrir ofan
midjuna 4 vidkomandi mynstri. I sjotta skiptid sem pid
ytid & hnappinn fer nélin i upprunaleaga stodu. Ef ytt er
4 - hnappinn mun ramminn feerast aftur a bak 1 6fugri
r60. Ramminn feerist fyrst 4 midstvduna & mynstrinu og
sidan 1 61l hornin.
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Saumaskodun 2

s

Preeding
Ytid & - eda + hnappana i annarri r6dinni og pa saumar
vélin preedispor 1 kring um mynstursveedid.

Preedisporin tryggja ad efnid sjalft er preett vid
undirleggsefnid og petta er ad sjalfsogdu mjog peegilegt
ef ekki er heegt ad spenna efnid sjalft { rammann.
Praeding er lika mjog naudsynleg pegar verid er ad
sauma Ut a teygjanleg efni. Htin synir einnig hvar
mynstrid mun kom & efnid.

Saumaskodun 2

Ath: A medan d pracdingu stendur er mynsturflsturinn
syndur med doppottri linu.

Einn litur

Ytid & - eda + hnappana i pridju r6dinni til ad gera
einlitan ttsaum virkan. Vélin stodvast nd ekki par sem
htn st6dvadi adur til ad skipta um lit. Ytio aftur &
hnappinn til ad gera einlitan ttsaum évirkan.

Ath: Pegar eins titsaumur med einum lit er virkur kemur
svartur vammi { kring um saumflétinn d skjanum.

Saumaskodun 2
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Hradi vélarinnar

Pid getid akvedid hradann & vélinni med pvi ad yta
hradastillinum upp eda nidur. Pad 4 alveg eins vid 1
sauma adgerd, sja bls. 30

Tvinnaspennan

Pegar bid erud ad sauma Gt med sérstokum tvinna eda a
einhver sértok efni geetu pid purft ad breyta
tvinnaspennunni til ad na sem bestum arangr.
Tvinnaspennunni er heegt ad breyta i valmyndinni fyrir
stillingar. sja.. bls. 31
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Byrjad ad sauma ut

1. Takid til { kring um vélina og gefid
Gtsaumsarminum og rammanum naegjanlegt rymi.

2. Fullvissid ykkur um ad slokkt sé a vélinni og rennid
utsaumsahaldinu & vélina og tengid pad crugglega
vid tengilinn vid friarminn. Kveikid 4 vélinni. Han
fer sjalfkrafa { gang og fer 1 itsaums adgerd.
Sprettigluggi kemur fram og bidur ykkur ad
“fjarleegja rammann svo vélin geti stillt sig a
grunnst6du. Ytio a OK. Vélin kvardar sig og
dtsaumsarmurinn fer i grunnstédu.

3. Fullvissid ykkur um ad efri™ flytjarinn sé ekki 1
sambandi og setjid utsaumsfétinn & vélina. Setjid
sp6lu med finum undirtvinna { vélina.

4. Veljid nimer mynsturs i vélinni med pvi ad stimpla g /b
inn namer pess eda veljid mynstur af USB
minnislyklinum og ytid svo 4 OK til ad hlada pad inn
0g sauma.

5. M;ynstrid verdur stadsett i midjum rammanum.

6. Spennid efni og undirleggsefni i rammann og setjid
hann sidan a dtsaumsarminn.

7. Praedid vélina med fyrsta tvinnalitnum & listanum.

Setjid saumfétinn nidur. Haldid i tvinnann og ytid &
start/stopp hnappinn eda stigid a fotmotstoduna.
Vélin byrjar ad sauma en stodvast sidan sjalfkrafa
eftir nokkur spor. Sprettigluggi kemur fram og pid
erud bedin um ad klippa tvinnaendann. Klippid
tvinnann og ytid sidan 4 OK. Haldid afram ad sauma
med pvi ad yta 4 start/stop eda stigid &
fétmoétstoduna.

Ath: Sjalfvirkt stopp fyrir klippivinnu er sjalfgefin. Opnio
stilli valmyndina til a0 gera pessa stillingu ovirka. Sjalfvirkt
stopp er ekki virkt ef pi0 notid fotmdtstoduna vid vitsauma.
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9. Pegar vélin er bain ad sauma med fyrsta litnum
stodvast hun. Sprettigluggi bidur ykkur um ad

skipta um tvinnalit. Preedid nyja litinn og ytid sidan
x Cut thread end

a OK. Haldid 4fram ad sauma med pvi ad yta &
start/stop hnappinn eda stiga 4 f6tmoétstoduna.
Vélin heftir fyrir litina vio lok hvers litasveedis og

Klippir sidan undir og yfirtvinnana.

10. Pegar vélin lykur vid mynstrid klippir htun beedi yfir
og undirtvinnana. Sprettigluggi kemur upp og leetur Change thread calor.
ykkur vita ad pid séud btin ad sauma allt mystrid. HP:EHL: 'f?':i':.'_:;;‘
Ytid 4 OK. Lyftid saumfeetinum og fjarleegiod Cabernet

rammann.

Embroidery finished

60




Utsaums undirbldningur

Til ad undirbtia mynstrid ytid pid a ttsaums
undirbtning (edit). Pegar pid ytid 4 hnappinn fyrir
saumaskapinn, fer vélin yfir { itsaums saumaskap.
Ath: begar pi0 yti0 d start/stop hnappinn eda stigio d
fotmotstéouna fer vélin sjalkrafa 1 uitsaums saumaskap og
byrjar ad sauma.

Snuid

1. Snuid 2. Heeda 3. Breidd a
mynstri mynstri

Pid getid snaid mynstrinu um midjupunkt pess. Notid -
og + hnappana rétt haegra megin viod sntiningstaknid til
ad snta pvi. I hvert sinn sem pid ytid 4 + hnappinn
snyst mynstrid um 90° réttsaelis. Ytid 4 - hnappinn og
mynstrid snyst rangseelis. Vinstra megin vid
sniningstaknid 4 skjanum getid pid séd um hve margar
gradur pid hafid sndid mynstrinu.

Ath: Sum mynstur er of stor til ad heegt sé ad sniia peim i 90°
prepum. [ hvert sinn sem pid ytid og erud med pad stor
mynstur snyst pad um 180°. P tiknid mun sniiast { samraemi
vid pa stillingu, og gefur pa til kynna hvernig mynstrid snyr
d titsaumsfletinum.

.

Heed & mynstri

Pid getid haekkad eda leekkad heedina & mynstri um 20%.
Notid - eda + hnappana rétt heegra megin vid taknid
fyrir mynsturheedina. Mynsturhaedin breytist um 5% 1
hvert sinn sem pid ytid 4 vidkomandi hnapp.
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Breidd & mynstri

Pid getid breikkad eda mjokkad mynstrid um allt ad 29%.
Notid + og - hnappana. Mynsturbreiddin breytist um

5% 1 hvert sinn sem pid ytid 4 videigandi hnapp.

Feera mynstur til

Notid hjolid til ad feera mynstur hvert sem er &
atsaumslefinum. Pid sjaid & skjanum hve langt pid hafid
feert mynstrid fra upprunalegri stodu pess. Ytid 4 OK
hnappinn til ad midjusetja mynstrid { rammanum.
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Speglun

Notid speglunar hnappana til ad spegla mynstrid annad
hvort hlidar eda endaspeglun. Taknin birtast pegar pid
ytid & pessa hnappa.

Ath: P takni0 speglast i samreemi vid stillingarnar.

Utsaums sprettigluggar

Kvo6rdun a Gtsaumsahaldinu

Pegar utsaumsdhaldid er tengt vid vélina kemur
sprettigluggi fram og pid erud bedin um ad fjarlegja
rammann og taka til { kring um vélina til ad haegt sé ad
kvarda ttsaumsarminn. Ytid 4 OK. Vélin kvardar sig og
Gtsaumsarmurinn fer i grunnstodu.

Ath: Pad er mjog dridandi ad fjarleegja rammann, pvi annars
getur hann eda titsaumsdhaldio skemmst vid kvérounina.

Femowve hoop.
Dizengagqe IDT.
Bttach embroidery
presser foot.

EkKki rétt atsaumsahald (Embroidery Unit not Supported). Skiptid um ttsaumsahald.

Pid getid adeins notad ttsaumsédhaldid sem fylgdi med
ykkar vél. Setjid rétt ahald a vélina.

Kvordunin mistokst (Calibration Failed).

Vélinni tokst eki ad kvarda teekid. Takid til { kring um
vélina pannig ad dtsaumsarmurinn rekist ekki  neitt og
ytid sidan 4 OK hnappinn.

Lyftio saumfaetinum. (Please raise the Presser Foot)
Sumar adgerdir er eingéngu heaegt ad framkvaema med
saumfotinn uppi. Pegar pid reynid ad framkvaema
pessar adgerdir med saumfétinn nidri koma pessi
skilabod & skjainn. Lyftid saumfeetinum og ytid 4 OK
hnappinn til ad loka sprettiglugganum.

Setjid saumfotinn nidur (Please Lower the Presser Foot)
Vélin saumar ekki ef saumféturinn er uppi. Setjid
saumfétinn nidur og ytid 4 OK hnappinn til ad loka
sprettiglugganum & skjanum.
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Setjid réttan ramma a vélina. (Attach Correct Hoop)
Vélin saumar ekki pegar steerdin & rammanum & vélinni
stenst ekki & vid steerdina 4 rammanum & skjanum.i
Breytid rammasteerdinni i samreemi vid steerdina a
skjanum, eda breytid stillingunum pannig ad peer passi
vi0 valinn ramma. Rammasteerdir, bls. 57

Athugid nélartvinnann (Check Needle Thread)
Vélin stodvast sjalfkrafa ef yfirtvinninn klérast eda
slitnar. Preedid vélina & ny - ytid 4 OK og haldid afram
ad sauma med pvi ad yta a start/stop hnappinn eda
stiga a f6tmotstoduna.

Klippid tvinnaendann (Cut Thread End)

Pegar pid byrjid ad sauma tt eda eftir ad pid skiptid um
tvinnalit, saumar vélin adeins nokkur spor, stodvast svo
pannig ad pid getid klippt tvinnaendann.

Ath: Sjalfvirkt stopp fyrir klippivinnu er sjalfgefin. Opnio
stilli valmyndina til ad gera pessa stillingu ovirka. Sjalfvirkt
stopp er ekki virkt ef pi0 notid fotmétstoduna vid titsauma.

Skiptid um tvinnalit (Change Thread Color)

Pegar skipta 4 um tvinnalit stodvast vélin og klippir
bada tvinnana. Skiptid um tvinnalit og praedid vélina 4
ny. Neesti tvinnalitur er syndur “sprettiglugganum.

Pessi sprettigluggi kemur lika pegar vélin stodvast
sjélfkrafa pegar pid purfid ad klippa efnid ef pid erud ad
vinna vidcreative™ 1,5 gatasaum, applikeringar o.p.h..

Lesid um ttsauma safnid i bls. 50

Utsaumurinn bainn (Embroidery Finished)

Sprettiglugginn leetur ykkur vita ad Gtsaumurinn sé
tilbainn. Ytid 4 OK hnappinn til ad loka
sprettiglugganum.

Tengid USB lykilinn vid vélina (Connect a USB Embroidery Stick)

Ef pid ytid 4 hledsluhnappinn i titsaums adgerd an pess
ad USB minnislykillinn sé tengdur vid vélina pa kemur
pessi sprettigluggi a skjainn. Tengid USB minnislykilinn
vi0 vélina og ytid 4 OK til ad hlada inn mynstri.

Correct hoop not
attached, pleaze attach
correct hoop.

{\'1 Check needle thread

x Cut thread end

Change thread color.
Mew color:
Rafa 2494

Cakernet

Embroidery finished

=tick

o

Connect a
USE Embroidery

Upplysingarnar a USB lyklinum eru ekki leesilegar (Data on USB Embroidery Stick is Not Readable)

Pessi sprettigluggi kemur upp pegar vélin getur ekki
lesid upplysingarnar 4 minnislyklinum. Petta getur
komid fyrir ef vitlaus skrdarsnid hafa verid vistud a
lyklinum. Adrar asteedur geta verid ad USB lykillinn sé
skemmdur eda ad. hann sé ekki samrymanlegur vélinni.

The data on the
USE embroidery stick
iz hot readakle
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Mynstur innihalda paetti sem ekki er haegt ad opna( Design includes Elements That Cannot Be Opened)

Sum mynstur geta verid samsett ir mérgum mynstrum
eda innihaldid peetti sem ekki er heegt ad opna. Notid
6keypis “intro” hugbtnadinn til ad endurvista mynstur
sem samsett mynstur.

Fjarlaegid rammann (Remove the Hoop)

Pessi sprettigluggi kemur upp pegar adgerd hefur verid
valin sem eetlar ad préngva dhaldinu til ad feera sig
lengra en heaegt er fyrir vidkomandi ramma. Til ad
armurinn geti feert sig hindrunarlaust fjarleegid pid
rammann og ytid sidan 4 OK.

Stopp skipanir i mynstrinu (Stop Commands in Design)
Sprettiglugginn kemur fram pegar stopp skipun hefur
verid sett inn 1 forrit mynstursins. Vélin stodvast. Ytid &
OK til stadfestingar og haldid sidan afram ad sauma tt.

Mynstrid er of stort eda inniheldur of mérg spor (Design too large...)
Pessi sprettigluggi kemur fram ef steerdin 4 mynstrinu

sem pid erud ad reyna ad sauma er of stort eda ad pad

inniheldur of mérg spor. Vélin getur r4did vid mynstur

sem innihalda allt ad 50.000 spor. Ytid 4 OK hnappinn til

a0 loka sprettiglugganum og veljid annad mynstur.

Pad mun endurraesa og hreinsa allar stillingar og fara aftur i saumaskap.

Pessi sprettigluggi kemur upp ef pid ytid 4 hnappinn
fyrir saumarada adgerdina eftir ad pid hafid byrjad ad
sauma Ut og til ad fara til baka 1 texaritil og breyta
atsaumstextanum. Ef pid veljid NEI mun textaritillinn
opnast og allar peer stillingar sem pid framkveemdud {
ttsaums adgerd verda afturkalladar. Ef pid veljio JA
farid pid aftur i ttsaums adgerd og allar stillingar ykkar
verda Obreyttar. Notid 6rvarhnappana til ad velja ja eda
nei og ytid sidan 4 OK hnappinn.
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7 Umhirda

Hreinsun a vélinni

Til ad halda vélinni i gédu lagi purfid pid ad hreinsa
hana oft. Ekki parf ad smyrja pessa vél. Strjukid vélina
ad utan med hreinum og mjukum klut til ad hreinsa ryk
og 16 af henni. Strjakid skjainn med adeins rokum en
mjikum klat.

Hreinsun & spdélusvaedinu
A Takio flytjarann vir sambandi og slokkvio d vélinni.

Takid saumfétinn af fétholdunni. Ytid & hnappinn (A) til
heegri til ad losa um lokid yfir spélunni og fjarleegio
lokid (B) fjarleegid einnig spéluna. Notid skrufjarnid til
ad fjarleegja skrafurnar tveer (C) sem halda
stingplotunni. Fjarleegi® stingplotuna. Hreinsid
flytjarana og sveedid i kring um spéluna med burstanum
sem fylgdi med vélinni.

Hreinsad undir spélusvaedinu
Hreinsid sveedid undir spélunni { hvert sinn sem pid
hafid notad vélina i nokkur skipti eda i hvert sinn sem
pid sjaid ad 6hreinindi og 16 hafa safnast fyrir par.
Fjarleegid sp6luhtisid med pvi ad lyfta pvi upp. Hreinsid
svaedid med burst og hreinum klt.

A Farid varlega pegar pid hreinsio i kring um

tvinnanifana (B).

Setjid sp6luhisid 4 sinn stad og geetid ad pvi ad titturinn
(A) fari inn 1 stopparann (C).

Ath: Notid aldrei loft til ad bldsa inn i petta svaedi. Pd getur
l6in og ohreinindin bara fario lengra inn { vélina.

Ath: Pegar pid notid aukaleg dhold PEAFF® Nalar fyrir
klippisauma, pa‘er naudsynlegt ad hreinsa spélusvaedio oftar.
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Stingplatan sett a sinn stad

Med flytjarann ar sambandi setjid pid stingplotuna aftur
a sinn stad og festid hana med skriafunum tveim.

Setjio lokid aftur 4 sinn stad.

Gangtruflanir og rad vid peim

Hér getid pid e.t.v. fundid lausn & peim vandaméalum
sem upp geta komid. Hafid samband vid umbodsadila
okkarPFAFF® til ad fa frekari upplysingar og
radleggingar.

Almenn vandamal

Tvinnaklippurnar klippa ekki tvinnana?

Fjarleegio stingplotuna og hreinsid svaedio { kring um
sp6lusvaedid

Efnio feerist ekki?

Er flytjarinn i sambandi?

Rangt spor, éreglugt eda of mjott spor?

Stilling fyrir tviburanal i sambandi, sporbreiddaréryggid
i stilli valmyndinni.

Nalin brotnar?

Setjid nalina rétt i nalarholduna eins og radlagt er sja bls.
23Notid rétta nal fyrir vidkomandi efni og tvinna.

Vélin saumar ekki?

Athugid hvort allir tenglar séu i sambandi og rafmagn sé
a veggtenglinum. Geetid ad pvi hvort tengillinn fra
fotmotstodunni sé ekki srugglega tengdur vid fremri
tengilinn & heegri hlid vélarinnar.

Ytid arminum fyrir spélarann i saumastodu.

Adgerdarhnapparnir fyrir sauma og ttsauma virka ekki
vid snertingu?

Tenglarnir og adgerdarhnapparnir & vélinni geta verid
vidkveemir fyrir stddurafmagni. Ef hnapparnir virka
ekki vid snertingu slokkvid pa 4 vélinni og kveikid a
henni aftur. Ef lausn feest ekki & vandamalinu hafid pa
samband viOPFAFF® umbodsadilann.

Vélin hleypur yfir spor

Er nalin rétt sett i nalarhslduna?

Setjid nalina rétt i nalarhélduna eins og radlagt er sja bls.
23

Er rong tegund af nal 1 vélinni?

Notid nélar 130/705H.

Er nalin bogin eda oddlaus?

Setjid nyja nal i vélina.

Er vélin rétt preedd?

Yfirfarid preedinguna.

Er réttur saumfoétur a vélinni?

Setjid réttan saumfot a vélina.

Er nélin of fin fyrir tvinnann sem pid notid?

Fullvissid ykkur um ad nalin sé rétt fyrir viokomandi
tvinna.
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Yfirtvinninn slitnar

Er nalin rétt sett i ndlarholduna?

Setjid nalina rétt i ndlarhélduna eins og radlagt er sja bls.
23

Er rong tegund af nél i vélinni?

Notid nalar 130/705H.

Er nalin bogin eda oddlaus?

Setjid nyja nal i vélina.

Er vélin rétt preedd?

Yfirfarid preedinguna.

Er nalin of fin fyrir tvinnann sem pid notid?

Setjio réttan grofleika af nal i nalarholduna.

Eru i0 ad nota hnokréttan eda gamlan og purran tvinna?

Notid avallt geedatvinna PEAFF®- pad marg borgar sig.

Er rétt skifa 4 tvinnakeflunum?

Notid rétta steerd af skifu fyrir tivnnakeflin.

Er besta stada fyrir tinnakeflid notud?

Reynid adra stodu fyrir tvinnakeflid.

Er gatid. 4 stingplotunni skemmt?

Skiptid pa um stingplotu.

Undirtvinninn slitnar

Er spélan rétt sett 1 vélina?

Yfirfarid undirtvinnann.

Er gatid. a stingplotunni skemmt?

Skiptid pa um stingplotu.

Er spdlusveedid hreint?

Hreinsid 16 og 6hreinindi tr svaedinu og athugid ad nota
avallt rétta tegund af spolum fyrir pessa vél.

Er rétt spélad a .sp6luna?

Spolid a nyja spolu.

Sporin i saumnum eru 6j6fn

Er tvinnaspennan rétt?

Yfirfarid tvinnaspennuna og einnig praedinguna.

Eru pid ad nota lélegan og purran tvinna?

Skiptid um tvinna

Er undirtvinninn jafnt spéladur 4 spéluna?

Yfirfario.

Er rétt nal notud?

Setjid rétta nal eins og lyst er i sja bls. 22

Vélin flytur efnid éreglulega eda alls ekki

Er vélin rétt preedd?

Yfirfarid preedinguna.

Hefur 16 safnast 4 milli flytjraradanna?

Fjarleegid stingplotuna og hreinsid a4 milli tannaradanna.

Er flytjarinn i sambandi?

Setjio flytjaran i samband.

Get ekki saumad hnappagat

Vélin gefur fra sér hljoomerki pegar ég nota eins prepa
hnappagatafétinn 5 ?

Fullvissid ykkur um ad hélfin fyrir fylgihlutina sé &
vélinni og ad armurinn fyrir hnappagotin sé alveg nidri.
Setjid fotinn varlega nidur.

Utsaumsmynstrié er bjagad

Eru efnin rétt spennt i rammann?

Efnin verda a0 vera rétt spennt { rammann.

Er innri ramminn 6rugglega rétt settur i ytri rammann?

Spennid efnin pannig { rammann ad innri ramminn sé
rétt settur og snui rétt 1 ytri rammanum.
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Utsaumamynstrid rykkist

Notid pid rétt eda gott undirleggsefni? Fullvissid ykkur um ad pid notid rétt undirlegggsefni
fyrir pa teekni og efni sem pid erud ad sauma.

Vélin vill ekki sauma ut

Er dtsaumsdhaldid rétt sett a vélina? Fullvissid ykkur um ad ttsaumséhaldid sé rétt tengt vid
tengilinn 4 vélinni.

Notid pid réttan ramma? Setjid réttan ramma & ttsaumsteekid.

Latid umbodid fara reglulega yfir vélinaPFAFF® ykkar

Ef pid hafid farid yfir allt hér ad framan og hafid enn vid vandamal ad strida, farid p4 med vélina til pjonustuadilans.
Ef pid eigid vid eitthvad akvedid vandamal ad strida pa er alltaf gott ad lata saumada prufu fylgja med sem synir
vandamalid. Slik prufa segir oft meira en ptisund ord.

Notid eingongu PFAFF hluti i pessa vél.

Abygd vélarinnar getur fallid nidur ef pid notid hluti frd 56drum framleidendum.
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Teeknilegar upplysingar

Saumavél
Fyrir spennu 100-240V - 50-60 rid
Venjuleg rafmagnsnotkun 55W
Ljos Diédu
Saumhradi Hamark 800 sniningar 4 minttu
Mal a vél:
Lengd (mm) 480
Dypt (mm) 193
Haed (mm) 300
Nett6 pyngd (kg) 13
Fotmotstada
Tegund C-9000
Fyrir spennu DC 15V, ham. 3mA

* Réttur askilinn til ad breyta 6llum teeknilegum
atridum an fyrirvara.
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Atridaskra

A

Afturabak hnappur med gaumljosi............ccoooeuvneeeee... 29
Almenn vandamal ................cccooiiiiiiii 66
Alt hnappurinn.............. 29
Auka keflispinninn .........ccccooeeviiiiiiniiiiiis 16
Birtuskil eda andstaedur...........cccccuuvuiiiiiiiiiieieiiieeeeeee 32
Blindfoldun ........cooeeeiiie 43
BIOKK ... 13
Breidd d mynstri..........cocoooiiiii 61
Batasaumar................. 12
Butasaumar med handavinnu Gtliti ............eeeeeeeeeeeee.. 41
Byrjad ad sauma Gt.........cccevmimimiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeeeeeee 60
DIGOULOS ..coevviiiiiiiiiiiiiiiiiiii 15
Efnid spennt { Gtsaumsrammann.............cccceeueeeeennnnns 52
efnin prjd saman.............ccccceeiiiiiiiiiiiie 42
efri ™flytjarann ..........ccoooooiiiiii 41
efri™ flytjarinn ... 60
Efri flytjarinn ™settur i samband .............................. 21
Efri flytjarinn tekinn™ tr sambandi............ccccccuenenns 21
Einn UL ... 58
Endaspeglun ...........cccccc 29
er notadur ™verdur ad NOta.........c..evvvveeerrnniiiieieeeenns 21
Faldar a grof efni.............ooo, 41
fingrum™ um rifflada hluta...................c....oo 21
Fjarleegid rammann (Remove the Hoop) ..................... 64
Fjarleegio saumfotinn sem er & vélinni .............cccc..... 24
Flatsaumar ............ccccceiiiiiiiiiiiiiiiis 12
Fotlyftan..........cocoo 24
Foétur fyrir eins prepa hnappagot ...........ccocceeeiinniis 38
Friarmur..........ccooooiii 15
Fylgihlutir ... 8
Feera mynstur til .............coo 61
Feerid ykkur & athugunar stodu (check position).......... 58
Gangtruflanir og rdd vid peim.........ccccceeeeeevnnnineeeen. 66
Gengid fra vélinni ad saum loknum...............ccccceeeee. 15

70

Get ekki saumad hnappagat............cooooeiiiiiiiiiinnanns 67
Geymslustada.........ceeeevrriiiiiiieeeinniiiieieee e 33,57
Handfang fyrir hradastillingu ...............cocoeeciiiinnnnns 30
Handvirk hnappagot................coooiiiiiiis 39
Hanna setningu ..............coooooiii 47
Hanna sqaumaradd............oooeeriiiniininiiiiiiees 46
Hlada inn persénulegum saum .............cocoeeuueeennnnnnns 37
Hlada saumarddinni inn i vélina ............c.ccooeeninne, 48
HIadid mynstri 1 velina.........ccccoeevvviiiiiiiieiiniieeeeen. 55
HIEOarspeglun..........cccooviiiiiiiiiieiiiiiiieceeeieeeeenn 29
HIj60 vidvorunarmerki...........ccocoovvinnnn. 32
Hlutir Gtsaumstaekising .............ccooecviiiiiiiin 7
Hnappagat med undirleggspraedi...........cccccovvurreeneeen. 40
Hnappagot.....coooooviiiiiiiiii 38
Hnappar fyrir ... 29
Hnappar fyrir beinval ............cccccooiviii 29
Hnappar fyrir bendilinn ..., 29
Hnappar fyrir hjol............oco s 30
Hnappar og gaumljos............ooooeiiiiiiiiiiiiiis 28
Hnappur “nélin stodvast uppi/nidri” med gaumljosi .. 28
Hnappur fyrir.......ccooooiiiii 29
Hnappur fyrir heftingar ................oooiiiiiiiiis 28
Hnappur fyrir klippingu med gaumljési..................... 28
Hnappur fyrir leturgerdar adgero...........ccccevvvuvreneeeen. 29
Hnappur fyrir sauma adgerd/ttsaums saumaskap ..... 29
Hnappur fyrir saumaradir/ttsaums undirbuning. ...... 29
Hnappur tilad eyda .........cceeeiiiiiiiiiiii, 29
Hnappur til ad hlada inn mynstur..............cccccccoeees 29
Hnappur til ad vista perénulegum saum eda

SAUMATOO. ....eeeiiiiiiie i 29
HOolf fyrir fylgihluti ............ooooiii 7
Hradi vélarinnar ..............ccccceiiiiiiiiiiiiiioniieen, 59
Hreinsad undir spélusveedinu.............cooeeeeueneennnnnnns 65
Hreinsun 4 spOlusvaedinu.............ooeeveeeeiciiniiiiiiinnnns 65
Hreinsun & velinmi .............cccoccoviin, 65
Hugbtinadarttgafa...........ccoceeiiieiiiiiiieiieen, 32
Hvernig 4 ad uppfeera vélina ykkar............................ 26
Heaed amynstri........ccoeeeiiiiiiiiiniiiiiiiis 61
IDT™ Kerfid ....cccuvvviiiiiiiiiiiiiic e 21
Info hnappurinm ...........cccocciiiiiiiiiiiieeeee 29
Innbyggdu mynstri hladid inn.............ccccceeeeeeeeiee. 55
[
Tlangt QL ......voveveeeeceecee e, 35
ISEOPP vt 41



K

Keflispinnar............cooooeiiioiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee 16
Klippistada........coooviiiiiiiiiiiiiee 33,57
Kyriliskt letur ..o 13
LATétt Sta0@. .. .evveeeeeeiiiiiiiiiieeeet e 16
Leidbeiningar um uppfaerslu ..........ccccceevvviiiiiiiieennns 27
Letri hladid inn frd USB minnislyklinum..................... 56
Leturgerd hladid inn..............ooeeiiiiiiiiiiiiies 56
Listasaumar............cooooiiiiiiiiiiiiiiiii 12
Listi yfir tvinnaliti...........ccooooiiiiiiiiiiiiieeeeeee 55
LOOTétt Stada.....cevveeeiiiiiiiiiiieeeiiiiiieee e 16
MIOSEAOA <. e 33,57
Mynstur hladid inn fra USB minnislyklinum............... 55

Mynstur innihalda peetti sem ekki er haegt ad opna(
Design includes Elements That Cannot Be Opened)... 64

N

Nafn & mynstri og/eda nimer ..............cceeeeeuenennnnnns 54
INALAT. ..o 22
Nedri flytjarinn tekinn tr sambandi ..............ccccceeeee. 23
Nuaverandi Litur..............oooi 58
Nuverandi sta0da ........cccovvvvvviiniiiiiieiieeeeeeeean, 33,57
Nytjasaumar...........cooooiiiiiiiiiiiiiiii 10
Nyr saumfétur settur a fotholduna..................ccoceeeis 24
OK hnappurinn ............cccccciiiiiiiis 30
0

Okeypis kyningarforrit fyrir Gtsauma......................... 26
Personulegir saumar ..............ooooeiiiiiiiiiiiiiis 37
RammastaerOir ........covruuiiriieeeeriiiiieieeeeee e e 57
Ramminn settur & og tekinn af ..............cccccc. 53
Rédlagdir butasaumar med handavinnu atliti ............. 41

Rédleggingar Um Satuma............ccvveeeiieiniiiiiiieieeennns 34

Rennil4sar

S

Saum eda s
Saumar fyr

taf eytt { saumarsO...........eevvveveeveveeeeeeenenen.
ir aukalega faanlega feetur.........................

SAUMATAOIT .....veiiiee e
SaumMard0 SAUIMUD .........oovverirneiiieeeieeeeeeeeieeeeneeenns
Saumard0 VISTUO .........oeiiveiiiee e
SaumMateeKNi. . ..ovnivii e

Saumfaetur

Saumur valinn...........cccoii s
Séd ad aftan ..........ccccoevviiiiiiiiiii
SE0 a0 framan ............cooeeuiiiiiiiiiiiiiiiiicee e
S0 a0 Ofan ....eevvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
Sjalfvirkt stopp fyrir klippivinnu...........cccccccuuennen.
Sjalfvirkt stopp til ad klippa.........coooeviiiiiiiiis
Skiptummal ...
Skipt um saumfot........ooovviiiiiiniiiiiiiiiii e

Skjarinn....

Skrautsaumar ............ccooeeeiiiiiiiiiiiiiiii s
Skrifa yfir persénulegan saum ..............ccceecciinnnnnnns

Snuiod .......

Sporbreidd/Sporlega ...........cccccooviiiiiiiiiiiii
Sporin i saumnum eru Gjofn.........oooeeiiiiiiiiis
Sporlengd/Sporpéttleiki.............ooooviiiiiiiiiiiiis
Spolad & spoOluna..........cooeeeiiiiiiiiiiiiniiiii
Spélad fra laretta keflispinnanum............ccccceueeeennnnns
Spélad i gegn um nalina ............coeeeiiiiiiiiiiiininnnn.

Spélan sett

TVEIINA ..o

Sprettigluggar............ccccci i,
Stada MYNSLULS .....evveeeeeiiiiiiiieeeee e eee e

Stafrof ...
Stafrofin ...

Stafréfs adgerd, saumarada............oeeeeeeeeeiiniiiiinnnnns
Stafréfs adgerd, stafarf0 ............ooeveiiiiiiiiiiic
Start/Stop hnappurinn................oooooiiiiiiiiiiis
Stilli valmynd ...
Stillid texta 0g SAUMA .......evvveveiieeiiiiiiiiiie e

Stillingar &

£ 10 11810 16 0

Stingplatan sett & sinn stad.............ocoeeeeiiiiicciiiis
Stjérn 4 sauma eda stafarédinni.............coceeeeinnnnnnnns

Stopp skipanir { mynstrinu (Stop Commands in

Design)...

StoOUr TESAUMSTAINIMA «...ovvninineieeeeeeeeeeeeeeeeeanne.

T

Tengid og fjarleegi® minnislykilinn ir USB

tenglinum........ooooiiiiiiiiii s
Tengid vélina vid rafmagn og f6tmotstodu..................
Teygjanlegur blindfaldur....................oooiiiiii,

Tungumal

TvINNANNIfUT ..o

Tvinnaspennan...........ccooooooiiniiiiinn

Tviburanal

>
—
=,
o
Q)
(%]
o
o




\©
P -
<
(2}
©
e
-
)
<

TOlluAfesting ..........ccccooviiviiiiiiiiiiii 40

U

um flytjara™ og ...ttt 34
Umhirda.........oooooiiii s 65
Undirtvinninn slitnar................os 67
Upplysingar um mynstur..............oooooeiiiiiiiiiiiinnnnns 54
Upplysingarnar 4 USB lyklinum eru ekki leesilegar

(Data on USB Embroidery Stick is Not Readable)....... 63
USB minnislykill ... 25
USB minnislyklinum..............coooiiiiiiiiis 50
USBtengill .......ccovviiiiiiiiii 25
U
Usaums saumaskapur ...............c..cooeeveeereeveeereenennns 55
Utsauma/Frihendis féturinn nr 6 settur a................... 52
Utsaumamynstrid rykKist ..........cooooeiriiiiriieinnnn. 68
Utsaums baeKlingurinn.................c.ccoeveeerrrieeerenennnn. 50
Utsaums saumaskapur Skodun 1 ............ccoc.ocvevennenen. 54
Utsaums saumaskapur Skodun 2 .............c.c.ccoeverenenn. 54
Utsaums sprettigluggar.............coovoveueieveiieeiiennsn. 62
Utsaums textaritill - Skodun...............ccocoevvvvererenennnn. 57
Utsaums textaritill (Editor) .............ccooveierirverereinnen. 56
Utsaums undirbiningur................ccooveevenrrvenrennnn. 50, 61
Utsaums undirbtningur Skodun...................coeeeenen. 54
Utsaumsahaldid fjarleegt..........c.cccovvrvrrreeeienniennn. 51
Utsaumsahaldid tengt vid velina.............ccccooevrvrvrennen. 51
Utsaumsmynstrio er bjagad ............cccooveeirieieiriennnn. 67
Veljio stafa og leturgerd............oooeveviiiiiiiiiics 47
Vélin flytur efnid éreglulega eda alls ekki ................... 67
Vélin hleypur yfir Spor...........coooeeiiiiiiiiiiis 66
Vélin sett i saumavélabord eda skap .........ocoevueueennnnnns 15
VElN tekin upp .. .oeeeeeiiiimiiiiiiiieeeeccciiiiiee e 14
Vélin vill ekki sauma Gt.................ooooiiiiii 68
Vélin praedd ........ooooeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiii, 17
Yfirlit yfir sauma..........cccoeeiiiiiiiii 10
Yfirlit yfir Gtsaumsramma .............ooeeeeiiiiiiiciies 50
Yfirlit yfir dtsaumsteekid..........cooovvviiiiiiieinnniinnnn. 50
Yfirlit yhir vel....... 6
Yfirtvinninn slitnar ... 67
Priggja prepa zik zak spor ..o 38
Prystingur & saumfoétinn...............oooeiiiiiiiiiii, 23
Preeda efni......occueviiiiiiiiiii 29

72

Preedari fyrir ndlina.............cccccoeiiiiiii 17
Praeding .....oooovvviiiiiiiiiiiii 58
Preeding a tviburandl.............ccccoevmniiiiiiiiiin, 18
Oryggi fyrir sporbreidd...........cccovvieviiiiniiiinieenan 32



Pid hafid eignast nytisku uppfeeranlega sauma og titsaumsvél Par sem vid gefum
reglulega ut uppfeerslur 4 hugbtinadi vélarinnar,pa er moguleiki 4 pvi ad pad geti
verid einhver mismunur 4 hugbtinadi vélarinnar og pvi sem lyst er i pessum
leidbeiningum Hafid reglulega samband vid umbodsadilaPFAFF® vélarinnar og/eda
heimsaekid heimasidu okkarwww.pfaff.com til ad skoda sidustu breytingar a
hugbtnadi og leidbeiningum vélarinnar.

Vid askiljum okur rétt til ad breyta fylgihlutum og fjolda peirra an fyrirvara eda gera
smavaegilegar breytingar a vélbuinadi og ttliti vélarinnar. Slikar breytingar munu
hinsvegar dvallt koma eigendum og notendum vélanna til géda.

INTELLECTUAL PROPERTY (EIGN A HUGVERKI)
CREATIVE, Efri flytjari, PEAFF, og PERFECTION STARTS HERE (FULLKOMNUN
BYRJAR HER) eru vérumerki { eigu Singer Sourcing Limited LLC.

Vinsamlegast athugid ed pegar pessu taeki verdur fargad, 4 ad
endurnyta hluti pess i samreemi vid landslog um forgun rafmagns og
reifeindateekja sem eru 1 gildi { pvi landi sem teekinu verdur fargad.
Fargid teekinu aldrei med venjulegu sorpi eda urgangi, heldur hja
vidurkenndum forgunaradila. Ef pid erud i vafa, hafid pa samband vid
seljanda teekjanna i pvi landi sem pid erud, eda hafid samband vid
yfirvold 4 vidkomandi stad. Ef pid erud ad endurnyja vél og fa ykkur
nyja vél pa geeti seljandi vélarinnar verid skyldur til ad sja um forgun a
I gomlu vélinni ykkar og pad an gjaldtoku.
Ef rafmagnstaekjum er fargad med venjulegu sorpi pé geetu skadleg efni

lekid { grunnvatn landsins og pannig komsit i feedukedjuna — og pad
geeti ordid heettulegt fyrir almenna heilsu manna..

Framleidandi
VSM GROUP AB SVP Worldwide
Drottninggatan 2, SE-56184, Husqvarna, SWEDEN
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