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LEIDARVISIR

bessi saumavél er eingdngu til heimilisnota.
Latid born eda veikburda adila ekki sauma & vélina nema undir eftirliti.

ARIDANDI ORYGGISATRIDI

begar verid er ad nota vélina verdur avallt ad hafa grundvallar éryggisatridi i huga, par a
medal eftirfarandi:
Lesid allar leidbeiningar adur en pid byrjid ad nota vélina.

A HETTA - Til ad minnka hzettu a raflosti:

Farid aldrei fra vélinni tengdri vid rafmagn. Taki® vélina avallt r sambandi vid rafmagn
pegar pid haettid ad sauma eda erud ad vinna ad vidhaldi.

A A-Dvo. RU N- Til 2ad minnka haettu a bruna, eldi, rafstudi eda

haettu fyrir folk:

1. Notid vélina aldrei sem leikfang. Athygli parf ef verid er ad nota vélina nalaegt bérnum.

2. Notid vélina adeins i peim tilgangi sem lyst er i pessum leidbeiningum.

3. Notid vélina aldrei ef rafleidslan er bilud, Alls ekki ef hun hefur dottid, ordid fyrir hdggi
eda vatnstjoni. Komid vélinni pa til naestu SINGER vidgerdarpjonustu til athugunar,
vidgerdar og/eda stillinga.

4. Geetid pess ad loftraufar vélarinnar séu alltaf ostifladar og hreinar og pad sama a vié um
fétmotstdduna. Hreinsid vélina reglulega ad utan med hreinum og mjukum klut.

5. Geetid pess ad born setji ekkert inn um raufarnar a vélinni.

6. Notid vélina aldrei utandyra.

7. Notid vélina aldrei par sem verid er ad uda efnum.

8. Slokkvid alltaf & adalrofanum (& “0”), og takid vélina sidan ur sambandi vid rafmagn.

9. Togid aldrei i rafleidsluna, takid um tengilinn til ad aftengja vélina.

10. Haldié fingrum fra hreyfanlegum hlutum, sérstaklega kringum nalarsveedid.

11. Noti® eingdngu Singer varahluti og fylgihluti.

12. Notid aldrei bognar eda oddlausar nalar.

13. Togid ekki eda ytid a efnid sem verid er ad sauma, pad getur pryst a nalina og brotid
hana og jafnvel skemmt vélina.

14. SIokkvid alltaf & vélinni (rofi @ “0”) pegar pid erud ad stilla eda hreinsa vélina, praeda
nalina, skipta um nal, praeda spoluna eda skipta um saumfeetur.

15. Farid varlega med fétmotstdduna og gaetid pess ad missa hana ekki a golfid og leggid
aldrei farg ofan a hana.

16. Takid vélina aldrei upp nema & handfanginu.

17. Latid vélina ekki vera lengi i beinu soélarljési. Notid hana ekki og geymid hana heldur
ekki @ mjog heitum eda rokum stédum.

GEYMIDP LEIDARVISINN

Vidgerdir eiga adeins ad vera framkvaemdar af vidurkenndum vidgerdarménnum

SINGER er skrad vérumerki i eigu “The Singer Company Ltd”.

Umbodsadili a islandi:

PFAFF HF GRENSASVEGI 13, 108 REYKJAVIK
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VEL 9960 ]
FORMALI

Vid pokkum ykkur fyrir ad hafa valid pessa gerd af
saumavel.

bessi vél er hdnnud fyrir heimilisnotkun og mun
vonandi reynast ykkur vel vié sauma & punnum og
pykkum efnum.

bessi leidarvisir & ad verda uppflettirit fyrir ykkur i
framtidinni, en vid bidjum ykkur samt ad lesa allan
leidarvisinn adur en pid byrjid ad sauma a vélina.
Kynnid ykkur vélina med pvi ad hafa vélina fyrir
framan ykkur og fletta leidarvisinum bladsidu fyrir
bladsidu.

Til ad tryggja ad pid séud avallt med nyjustu teekni
askilur framleidandi vélarinnar sér pann rétt ad
breyta utliti, hdnnun eda fylgihlutum pegar hann
telur pad naudsynlegt og pad an fyrirvara eda
skilyrda.

Hoéfundaréttur © 2010 THE SINGER COMPANY
Allur réttur askilinn um allan heim.

FYRIR EVROPU:

bessi vél er truflanavarin gagnvart Gtvarpi og
sjonvarpi i samraemi vid skilyrdi alpjodlegu
rafteekni nefdarinnar CISPR.

Adeins EB

> M




HLUTIR VELARINNAR

1.Handfang
2.Lok ofan & vél
3.brjadgjafinn (innan i vél)
4.Lok
5.Hnappur fyrir tvinnaklippingu
6.Hnappur fyrir hradastillingu
7.Hnappur: Nalin uppi - nidri / sauma haegt
8.Hnappur fyrir afturdabak saum
9.Hnappur - Start/Stop
10.Framlengingarbord (fylgihlutir)
11.Fétlyfta
12. Stilliskrufa fyrir afram / afturabak (undir
vélinni)
13.Fétmotstada
14.Rafmagnsleidsla
15.Handhjol
16.Adalrofi
17.Tengill
18.Tengill fyrir fotmotstoou
19.Hnappar fyrir beinval 8 saumum
20.EDIT (breytinga) hnappur
21.Hnappur fyrir heftingar
22.Hnappur fyrir tviburanal
23.Hnappur fyrir nytjasaum
24 Hnappur fyrir skrautsauma og boékstafi
25.8kjar (L.C.D.)
26.Adgerdarhnappar (F1 - F5)
27 .Hreinsihnappur
28.Skrunhnappar
29.Bendils hnappar
30.Tvinnaklippa
31.Armur fyrir hnappagot
32.Armur fyrir nalarpreedara
33.braedari fyrir nal
34.Skrufa fyrir saumfét
35.Halda fyrir saumfoét
36.Saumfétur
37.Flytjari fyrir efni
38.Festiskrufa fyrir nal
39. Styring fyrir nalartvinna
40.Nal

41.Laesing fyrir lok yfir spélu l
42 Lok yfir spolu
43.Stingplata

44 Takki til ad taka flytjara ur sambandi
45.Tafla yfir sauma \ / \

46.Tvinnastyring 1 f
47.Tvinnastyring
48.Tvinnastyring fyrir spdlara

49. Stillir fyrir tvinnaspennu

N

50.Keflispinni o =, |
51.Filtskifa e 5 |
52.Birtustilling fyrir skj = 1
53.Aukalegur keflispinni ” M =

54.Spindill & spolara I 7 ﬁT |
55.Stoppari fyrir spélara 44 50 59 5% 535455 5



FYLC

Fylgihlut
(Sja nees

Nala
4 spi
Spre
Burs
Auke
Skru
Skru
. Skife
. Litil ¢
10. Jade
11. Fotu
12. Blinc
13. Reni
14. Rullt
15. Tolu
16. Flats
17. Buta
18. Opin
19. Snui
20. Bein
21. [stog
22. Fétu
23. Hna|
24. Alhli

CENOO A WN S

* Extrat
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LOK YFIR VEL

Setjid lokid avallt yfir vélina pegar vélin er ekki i

notkun.

a. Leidarvisinn er haegt ad geyma i holfinu a
lokinu, med pvi ad opna holfié fram & vid.

Fjarleegid EKKI “styrofoam” plasti®é sem er innan i
lokinu.




FRAMLENGINGARBORD ..

a. FJARLAGJA VINNUBORDID
Kraekid fingri undir vinstra botnstykki® a vinnu-
bordinu og dragid pad til vinstri. Pegar pid
setjid pad aftur & rennid pid pvi til heegri ad
vélinni.

b. OPNA HOLFIP MEP FYLGIHLUTUM

Kraekid fingri i vinstri hlid hdlfsins og togié pad
fram & vid..

SKIPT UM SAUMFOT

bid skiptid um saumfét eftir pvi hvada saum pid -
erud ad sauma.

ATHUGID: Fordist slysin
SlI6kkvid a adalrofanum pegar pid skiptid um
saumfot.

[ 1

A. Skipt um saumfoét

1. Snuid handhjélinu fram a vié par til nalin er
komin i efstu stodu.

2. Lyftid fotlyftinum.

3. Fjarleegid saumfétinn med pvi ad yta a losunar-
takkann fram a vid.

4. Setjid nyja saumfotinn undir féthdlduna ad
pinninn i feetinum sé beint fyrir nedan raufina i
fétholdunni.

5. Laekkio fothdlduna ofan & saumfotinn og
saumféturinn smellur pa a fothélduna.

B.Féthaldan fjarlaegd

Pegar pid setjid sérstaka feetur a vélina eda erud

ad hreinsa vélina parf ad fjarleegja féthdlduna.

1. Fjarleegid saumfotinn.

2. Losid skrufuna sem heldur féthéldunni og
fiarlaegid féthdlduna.

3. Til ad setja fothdlduna aftur & vélina ytid pid
henni eins hatt og hun kemst.

4. Herdid festiskrufuna.
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NALIN SETT i —

Veljid rétta nal og grofleika fyrir pad efni sem pid
2etlid ad sauma.

ATHUGID: Fordist slysin
SlI6kkvid a vélinni pegar pid skiptid um nal.

efstu stodu

2. Losid um skrufuna sem hedur nalinni.

3. Fjarlaegid nalina.

4. Setjid nyja nal i hélduna og latid flata kantinn
snua fra ykkur - ytid nalinni eins hatt og hdn
kemst.

5. Herdid a skrufunni sem heldur nalinni.

a. Notié aldrei bognar eda oddlausar nalar. Setjid
nal a flatann fl6t og athugid hvort hin sé bein.

TAFLA YFIR EFNI, TVINNA
OG NALAR

Veljid grofleika af tvinna og nal i samraemi vid efnid
sem bid erud ad sauma.

L |

Gerd af efni Tvinnanamer| Nal teg. Nal numer
II:’UIIII Cfll; = I}ll,lllllt Bdcllllu“ ZGCG
georgette, silki, 80 - 100 grar leggur 70 -80
organdy, o.s.frv. |[Silki 60 - 80

Gervi 80 -100
Medalpykk efni Badmull 2000
- léreft, badmull, |50 - 80 grar leggur 80-90
satin, flauel, Silki 50
corduroy, Gervi 50 - 80
Gréfari efni - Badm. 40 - 50 [2000
gabardine, tweed, | Silki50 grar leggur 90 -100
denim, corduroy | Gervi 50 - 60
Teygjanleg efni- | Gervi 50 - 80 |2001 80-90
tvof.prjon, tricot, | Silki50 greenn leggur | Nal fyrir prjon og
spandex, jersey | Polyester teygjanleg efni
Sundfatnadur, Polyester 2001
Prion greenn leggur
Ledur 2032 Ledur




VELIN TENGD VID
RAFMAGN

A H/ETTA: Til ad minnka haettuna a ad
fa raflost

Hafid avallt eftirlit med vélinni & medan hun er tengd
vid rafmagn. Takid vélina avallt ar sambandi vid
rafmagn pegar pid haettid ad sauma eda erud ad
vinna vié vidhald a vélinni.

AATHUGID: Til 2ad minnka haettuna a

bruna, eldi, raflosti eda meidslum
Togi6 aldrei i rafleidsluna - takid um kléna og taki®
vélina ur sambandi vid rafmagn.

1. Setjid vélina avallt a stddugan fl6t.

2. Tengi6 vélina vid rafmagn med pvi ad tengja
rafleidsluna vid tengil.

3. Tengi® hinn endann a rafleidslunni vid vélina.

4. Kveikid & adalrofanum.

5. Ljosid kviknar a vélinni um leid og kveikt er &
rofanum.

6. Til ad slokkva a adalrofanum faerid pid hann a O,
og takid svo leidsluna ur veggtenglinum.

FOTMOTSTADA

Med fotmétstédunni stjornid pid hrada vélarinnar.

begar moétstadan er tengd vid vélina er start/stop

hnappurinn gerdur évirkur en med honum er heegt

ad lata vélina sauma sjalfa (sja nanar a bls. 10).

1. Slokkvid a adalrofanum (setjid hann a O)

2. Setjid tengilinn ur fotmétstddunni i tengilinn a
vélinni.

. Setjid fétmotstoduna a golfio.

. Kveikid & adalrofanum.

. Ljosid a vélinni kviknar um leid og pad er gert.

. bvi fastar sem stigid er & moétstéduna, peim
mun hradar saumar vélin. begar pid stigid af
fétmotstodunni stodvast vélin.

[o20¢) B SN @N]
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bruna, eldi, raflosti eda meidslum
kkvid & adalrofanum pegar pié tengid
fétmétstoduna vid vélina.

2. Med&hondlid fotmétstdduna varlega og geetid
pess ad missa hana ekki a golfid. Setjid aldrei
farg ofan & métstdduna.

3. Notid eingdngu fétmotstodu eins og fylgir
pessari vél. (Teg. 4C-337B)

g ATHUGID: Til ad forda haettu af

IEL]




ADGERDARHNAPPAR —

A.START / STOP HNAPPUR

Vélin byrjar ad ganga pegar ytt er & start/stop
hnappinn og stédvast ekki fyrr en ytt er & hnappinn
any. Vélin snyst haegt i byrjun.

SKJALJOS

Graent ljos “kveikt”

Tilbuin fyrir sauma eda spdlun.

Rautt ljos “kveikt”

Saumfoturinn er ekki nidri eda armur fyrir
hnappagét er ekki nidri.

Ef rauda ljosid er kveikt, fer vélin ekki i gang
jafnvel pott ytt sé & start/stop hnappinn.

Ef yfirtvinninn er ekki praeddur, mun vélin stédvast
eftir nokkra snuninga. (Nemi fyrir yfirtvinnann)
Ath:

begar fotmotstadan er tengd vid vélina pa er start/
stop hnappurinn gerdur dvirkur um leid.

B.HNAPPUR FYRIR AFTURABAK SAUM
Vélin heldur &fram ad sauma afturabak & haagum
hrada svo lengi sem hnappurinn er nidri og
stédvast svo pegar hnappnum er sleppt.

Ath:

begar féotmotstadan er tengd, saumar vélin aftur-
abak svo lengi sem haldid er vid hnappinn. begar
hnappnum er sleppt, saumar vélin &fram a ny.

C.NALIN UPPI/NALIN NIDRI/SAUMAD
HAEGT

Ef ytt er & .pennan hnapp pegar vélin er stopp,

breytist nalarstadan ur nidri i upp eda ur uppi i

nidur.

A medan saumad er, med pvi ad yta 4 hnappinn

a medan saumad er saumar vélin heegt. Med pvi

ad yta & hnappinn & ny fer vélin a fullan hrada.

D.HNAPPUR FYRIR SAUMHRADA

Vélin saumar hradar pegar stillinum er ytt til haegri,
og heegar pegar honum er ytt til vinstri.

Ath:

begar fotmotstadan er tengd, takmarkar pessi
hnappur hamarkshrada vélarinnar.

E.FOTLYFTA

Saumfaetinum er lyft og hann settur nidur med
pessum armi.

Ath: Veélin fer ekki i gang ef féturinn er i efri stodu.
(Nema til ad spdla & spdluna)
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F. HNAPPUR FYRIR TVINNAKLIPPU

Yti® & pennan hnapp eftir ad saum lykur til ad

klippa beedi yfir og undirtvinnann. Vélin Klippir

bada tvinnana sjalfkrafa.

ATHUGID

1. Yti8 ALDREI & pennan hnapp ef ekkert efni er
undir feetinum og ekki naudsyn ad klippa tvinna.
Tvinnarnir geta flaekst og jafnvel skemmt vélina.

2. Notid EKKI pennan hnapp ef pid erud med
gréfari tvinna en 30, nylontvinna eda adra
sérstaka tvinna.
i slikum tilfellum noti® pid tvinnahnifinn (H).

G. FLYTJARI TEKINN UR SAMBANDI
Flytjarinn kemur upp um stingplétuna beint fyrir
nedan saumfétinn, og hann sér um ad flytja efnid
undan feetinum.

Fyrir almennan saumaskap & stillirinn ad vera til
haegri, og i flestum tilfellum & hann ad vera par.
Fyrir istopp, frihendis utsaum og téluafestingu
og i 6llum tilfellum par sem pid feerid efnid med
héndunum, feerid pid stillinn til vinstri til ad taka
flytjarann ur sambandi.

H. TVINNAHNIFUR

Notid pennan tvinnahnif pegar pid notid ekki

tvinnaklippurnar.

1. Lyftid saumfeetinum og togid efnid og tvinnana
aftur undan saumfaetinum.

2. Smeygid tvinnunum aftan fra og fram a vid i
tvinnahnifinn.

3. Togid i efnid og klippid tvinnana.

1. LOK OFAN A VEL
Til ad opna lokid ofan & vélinni ytid pid undir pad
haegra megin.

J. HANDHJOL
Med pvi ad snua handhjélinu fer nalin ofan i og
upp Ur efninu. Snuid handhjdlinu alltaf fram & vié.

BREITT VINNUBORD =
Ef pid purfid breitt vinnubord setjié pa breida
vinnubordid a vélina eins og synt er 8 myndunum.
Hafid vélina og breida bordid avallt & stodugum
fleti.

1. Fjarleegid framlengingarbordid (sja bls.14)

2. Smellid fétunum & vinnubordinu upp.

3. Rennid bordinu ad vélinni fra vinstri til haegri.

4. Stillid haedina a bordinu med pvi ad skrufa
gummifaeturna.
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STJORNBORD

Pegar pid kveikid a vélinni kemur beint spor og
upplysingar um pad & skjainn.

A SKJAR

Upplysingar um sporid koma & skjainn, og pessar
upplysingar breytast eftir pvi hvada saum eda
mynstur pid veljid.

B BIRTUSKIL A SKJA
Birtuskilin & skjanum breytast pegar pid snuid
pessum stilli.

C.TAFLA YFIR SAUMA

Tafla yfir sauma er innan & lokinu ofan & vélinni og
allir saumar og 6ll mynstur i vélinni eru synd par.
Peim er skipt upp i nytjasauma, skrautsauma og
bokstafi.

D.BEINVALSHNAPPAR
Med pvi ad yta a pessa hnappa getid pid valid
akvedna sauma beint.

E. HNAPPAR FYRIR NYTJASAUMA
Med pvi ad yta a pennan hnapp getid pid valid
nytjasaum.

SJA NANAR UM STILLINGU OG NOTKUN A
NYTJASAUMUM A BLS. 22.

F. HNAPPAR FYRIR SKRAUTSAUMA 0OG
STAFI

Med pvi ad yta a pennan hnapp getid pid valid

skrautsauma og bokstafi. Audvelt er ad blanda

hinum ymsu skrautsaumum saman.

SJA NANAR UM STILLINGU OG NOTKUN A

SKRAUTSAUMUM OG BOKSTOFUM A BLS. 44.

G.ADGERDAHNAPPAR
Adgerdum pessara hnappa fer eftir pvi hvada
saumur eda mynstur er valid hverju sinni.

H. EDIT HNAPPUR (BREYTINGAR)

begar pid veljid skrautsaum eda bdkstaf, getid pid
breytt stillingum vidkomandi saums med pvi ad yta
a pennan hnapp.

12
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1. HREINSIHNAPPUR

NYTJASAUMAR

Ef pid breyttud stillingum (speglun/afturabak, lengd 1 IEI
& mynstri, sporbreidd, sporlengd og tvinnastillingu)

a nytjsaumsmynstri, getid pid farid aftur & grunn-
stillingu med pvi ad yta & pennan hnapp.

Med pvi ad yta a pennan hnapp, getid pid valid eitt
sérstakt mynstur eda 6ll mynstrin i rédinni.

I

|
SKRAUTSAUMAR OG BOKSTAFIR )
A

J. SKRUN HNAPPAR
A medan pid erud ad velja mynstur, getid pid | 1 I 1 K |
skrunad um 5 mynstur upp eda nidur med pvi ad

yta a pessa hnappa. EDIT c —anl - I

K.BENDILS HNAPPAR ] L@J \_©_]

begar pid hafid valid skrautsauma eda bokstafi | =l _________ = _______
getid pid skodad og breytt sameinudum saumum
med pvi ad yta & pessa hnappa. | | | | | | | | 5

L. HEFTINGA HNAPPAR

NYTJASAUMAR [ © H “ ][ ][ ]

Med pvi ad yta a pennan hnapp, getié pid saumad
heftispor i byrjun og lok saumaradarinnar (sja

nanar a bls. 19).

SKRAUTSAUMAR OG BOKSTAFIR

Ef ytt er @ pennan hnapp i lok saumaradar, mun
vélin stodvast sjalfkrafa i lok radarinnar og hefta
fyrir sauminn.

M. HNAPPUR FYRIR TViBURANAL

Ef pid setjid tviburanal i vélina, ytid pid a pennan
hnapp. Vélin minnkar pa sporbreiddina svo
tviburanalin brotni ekki.

(SJA BLS.43)

o ON OFF

- o
SLOKKT A HLJODMERKI ’ll
Pid getid unnid a vélina an pess ad hun gefi fra sér
hljodmerki.

1. SIkkvié 4 vélinni. (2

2. Kveikid aftur & vélinni um leid og pid ytié & EDIT
; ; M DOFF
hnappinn og F! adgerdarhnappinn.
3. Pessi adgerd er virk par til slokkt verdur a 1| 0 +
vélinni aftur. Pessi adgerd slekkur a einfoldu
hljédmerkjunum en ekki fjolhljoda merkjunum.
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A.SPOLAN FJARLAGD

1. Togid laesinguna fyrir spélulokid til haegri og
fjarlaegid lokid yfir spélunni.

2. Takid spoluna ar vélinni.

B.TVINNAKEFLI SETT A KEFLISPINNA

1. Togid vinstri hluta keflispinnanns upp & vid og
setjid tvinnakefli & pinnann pannig ad tvinna-
endinn renni fram & vio.

2. Setjio skifu fyrir framan tvinnakeflid eins langt
og hann kemst.
a: Snuid skifunni vid eftir pvi hversu tvinnakeflid
er stort.
b. Notid minni skifuna pegar pid noti® kross-
undinn tvinna og latid vera smaveegilegt bil a
milli skifunnar og keflisins eins og myndin synir.

C.SPOLAD A SPOLUNA

1.Haldi® um tvinnann med badum héndum og
smeygid honum i raufina vid fremri opnunina.

2.Feerid tvinnann aftan til & vélina og praedid
hann i tvinnastyringuna fra vinstri til haegri.

3.Haldié afram til haegri og i gegn um tvinna-
styringuna aftan fra. padan svo rangseelis i
spenniskifurnar.

4.braedid sidan i gatid a spolunni - innan fra
og ut, og setjid spoluna a spolarann. brystid
spélunni til haegri til ad tengja spolarann. A
skjanum sjaid pid pegar spolarinn er tilbdinn.

5.Haldid vid tvinnendann og setjid vélina i
gang annadhvort med med start/stop hnapp-
num eda med pvi ad stiga a fétmotstdduna..

6.Eftir nokkra snuninga stoppid pid og klippid
a upphafstvinnann pétt upp vid spoéluna.

7.Setjid vélina aftur i gang.

8.Spdlunin stédvast sjalfkrafa pegar spolan
er ordin full.

9.Ytid spolaranum til vinstri.

10.Takid spoluna af spélaranum og klippid &

tvinnann.




D.SPOLAN SETT i VELINA

1. Setjid spéluna i griparann og geetid ad pvi ad
tvinninn renni af spélunni rangseelis.

2. Dragi6 tvinnann i raufina (a) og haldid vid
spoéluna um leid.

3. Togid tvinnann til vinstri medfram innanverdri
fjoorinni (b) par til hann smellur i raufina (c) en
geetid pess ad hann fari ekki ur raufinni (a).

4. Togid tvinnann ca 10 cm ut ur spolunni. Set;jid
lokid yfir spéluna. Latid vinstra hakid renna i
raufina & stingplétunni og prystié svo a haegri
hlidina nidur & vid.svo pad smelli & sinn stad.

ATH: Notid eingdngu Singer spolur.
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VELIN PRADD
A.UNDIRBUNINGUR FYRIR PRADINGU

1. Lyftid saumfeetinum.

2. Yti® & hnappinn “nalin uppi-nidri” og setjid nalina =
i efstu stédu. B —
(Haldid pessu par til preeda a nalina.) 1

B.TVINNAKEFLI SETT A KEFLISPINNA % % t
1. Togid vinstri enda keflispinnann upp a vié og t ‘E

setjid tvinnakefli & hann pannig ad tvinninn renni . .
af keflinu fram & vio. |
2. Setjid skifu fyrir framan tvinnakeflid og eins langt
og bid komid henni.
a: Snuid skifunni i samraemi vid steerd keflisins.
b. Notid litlu skifuna pegar pid notid kross undinn
tvinna. Lati® pa vera smabil & milli skifunnar og
keflisins eins og myndin synir.

C.YFIRTVINNINN PRADDUR

. Haldid um tvinnann med badum héndum og

smeygid honum i styringuna ad framan.

2. Farid fra ykkur og praedid i raufina fra haegri til
vinstri.

3. Padan til vinstri og togid tvinnann sidan ad ykkur
eftir raufinni.

4. Togid tvinnann upp.

5. Til ad preeda i pradgjafann, dragid pid tvinnann
upp og svo aftur nidur fra haegri til vinstri eftir
raufinni.

6. Togid tvinnann nidur eftir raufinni.

7. Dragid hann fra haegri til vinstri i tvinnastyringuna
fyrir ofan nalina.

8. breedid nalina sidan framan fra.

Vid visum a naestu bladsidu um notkun a
praedaranum fyrir nalina.

N
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D.NALIN PRADD

AATHUGID: Fordist slysin

1. Haldid fingrunum fra 6llum hreyfanlegum hlutum
og sérstaklega i kring um néalarsvaedio.

2. Laekkid ekki handfangid fyrir praedarann &
medan vélin er i gangi.

Ath:preedarann fyrir nalina er haegt ad nota fyrir
venjulegar nalar i grofleikum 80, 90, og 100.

1. Laekkid saumfétinn.

2. Athugid ad nalin sé i efstu stodu.

Ef han er pad ekki, ytid pa & hnappinn “nalin
uppi / nalin nidri” til ad setja hana i efstu stddu.

3. Laekkid praedarann varlega og leggid tvinnann i
styringuna (a) og togid hann sidan til heegri.

4. Leekki® handfangid eins langt og heegt er.
braedarinn snyst og krokurinn & honum fer i
gegn um nalaraugad.

5. Leggid tvinnann i raufina & praedaranum.

6. Haldid adeins lauslega vid tvinnann og latid
handfangid fara rélega til baka.

Krékurinn snyst og togar tvinnann med sér i
gegn um nalaraugad og myndar lykkju.

7. Togid tvinnann pannig ad pad verdi ca. 10 cm.
endi aftur ar nalinni.

E. UNDIRTVINNA NADP UPP

1. Lyftid saumfaetinum.

2. Haldi® lauslega vié tvinnann og ytid tvisvar a
hnappinn “nalin uppi / nalin nidri” ef nalin var i
efstu stodu.

Handhjolié fer heilan hring

3. Togid lauslega i yfirtvinnann og undirtvinninn
kemur upp eins og lykkja a yfirtvinnanum.
Togid bada tvinnana ca. 10 cm aftur undan
saumfaetinum.

J 5
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BYRJAD AD SAUMA

Pegar kveikt er a vélinni er vélin stillt & venjulegan
beinan saum.

ATHUGID: Fordist slysin
A medan saumad er verdur ad fara varlega i kring
um nalarsvaedid.
Athugid ad vélin & sjalf ad flytja efnid. Hvorki togid
né ytid a efnid.

C

A.BYRJUN OG ENDIR A SAUM

1. Athugid saumfétinn (Alhlida saumfétinn). Sja
nanar a bls.7 hvernig skipta & um saumfét.

2. Setjid efnid undir saumfétinn og laekkid hann.

3. Haldid lauslega i tvinnaendana og stigid varlega
a fotmotstoduna.

Haldié i tvinnaendana par til vélin hefur myndad
nokkur spor.

Styrid efninu lauslega um leid og pid saumio.
Pid getid radid saumhradanum med pvi ad
renna til hnappnum fyrir hradann.

Pid getid einnig dregid ur hradanum med pvi ad
yta & hnapppinn fyrir litinn hrada.

4. begar pid komid ad enda saumsins, sleppid pid
feetinum af fétmotstodunni (eda ytiid a start/stop
hnappinn til ad stédva vélina ef pid hafid valid
pann kost ad yta a sjalfvirkan saum).

5. Ytid & hnappinn fyrir tvinnaklippurnar.

6. Lyftid saumfeetinum og fjarleegid efnid.

Nemi fyrir yfirtvinna

Ef yfirtvinninn slitnar eda hann vantar stodvast
vélin strax sjalfkrafa.

Praedid vélina & ny og haldié afram ad sauma.

ATHUGID

1. Yti® aldrei & hnappinn fyrir tvinnaklippuna ef
ekkert efni er undir saumfaetinum. Tvinninn
geeti flaekst og jafnvel skemmt vélina.

2. Notid tvinnaklippuna heldur ekki ef pid erud ad
nota grofara tvinna en nr. 30 og ekki pegar pi®
erud med sérstaka tvinna (malmtvinna o.s.frv.).
i sliku tilfellum notid pid tvinnahnifinn sem er &
endaloki vélarinnar (sja bls. 11)

ATH:

Eftir ad pid klippid tvinnana med pvi ad nota

hnappinn fyrir hana, haldid pid i yfirtvinnann pegar

pid byrjid & naesta saum (Pid purfid ekki ad na
undirtvinnanum upp pvi hann er i hafilegri lengd
eftir tvinnaklippuna).
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B. AFTURABAK SAUMUR

Afturabaksaumur er notadur til ad hefta fyrir

endann i byrjun og enda sauma.

1. Setjid efnid pannig undir fétinn ad pid getid
byrjad a afturabak saum og sidan saumad
afram pegar honum lykur.

2. Yti® og haldid vid afturabak hnappinn.

Saumié 4-5 afturabakspor.

3. Sleppid afturabak hnappnum og stigid a
fétmotstdduna og vélin saumar pa afram.

4. begar pid komid ad endanum a saumnum, yti®
pid og haldié afturabak hnappnum inni og latid
vélina sauma 4-5 afturabakspor.

Ath:

Mynstur nr. 3 og nr. 4 eru med innbyggd afturabak

spor. (sja bls. 25 um pessi spor).

C. SJALFVIRKT HEFTINGARSPOR

Pid getid og aettud ad sauma heftingarspor i byrjun

og enda hvers saums.

Pessa adgerd er haegt ad nota vid alla nytjiasauma

1. Yti® & heftingar hnappinn.
Heftimerki “@& kemur fram a skjanum.

2. Byrjid ad sauma.
Vélin saumar heftispor og byrjar svo ad sauma
vidkomandi valinn saum.

3. begar pid komid ad enda saumsins, ytid pid a
afturabak hnappinn einu sinni.
Vélin saumar heftispor og stédvast sidan
sjalfkrafa.

4. Ef pid viljid afturkalla pessa adgerd, ytid pid
aftur a hefti hnappinn.

Ox
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D. SNUIP VID A HORNUM

1. Stdovid vélina pegar pid komid ad horninu.
Vélin stédvast med nalina ofan i efninu.

2. Lyfti saumfeetinum.

3. Notid nalina sem 6xul til ad snua efninu um og
snuid efninu.

4. Laekkid saumfotinn og haldid afram ad sauma.

E. SAUMA PYKK EFNI

Pegar pid erud ad sauma mjog pykk efni, a fremri

hlutinn a feetinum erfitt med ad skrida upp a efnid i

byrjun. Farid pa ad sem hér segir:

1. Lyftid saumfeetinum.

2. Yti® 4 laesihnappinn sem er hasgra megin &
alhlida saumfaetinum og leekkid fétinn.

3. Byrjid ad sauma.
Par sem lidamotin & saumfeetinum eru nu laest
verdur einfaldara ad sauma pykka efnid.

a. Einnig er haegt ad lyfta fétlyftunni prepi heerra
pegar verid er ad koma pykkum efnum undir
saumfétinn.

F. SAUMA YFIR PYKKA PVERSAUMA
Styrid og hjalpid efninu e.t.v. pegar pid erud ad
sauma Yfir gréfa pversauma.

G. BREIDD A SAUMFARI

Styrilinur a stingplotunni gefa fjarlaegdina fra
nalinni i midstédu til kynna.

Til ad halda st6dugu saumfari latid pid efnisjadar-
inn renna medfram peirri linu sem pid veljid.

Jadarstyring

Pid getid einnig notad jadarstyringuna sem fylgir
med vélinni. Festid jadarstyringunni med skrufunni
og festid hana vid stingplotuna.
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TVINNASTILLING

bessi vél stillir tvinnaspennuna sjalf eftir pvi
hvada saum pid veljid. Pid getid hins vegar breytt
tvinnastillingunni eins og hér segir:

1. Ytid 4 adgerdarhnapp F5 sem er fyrir nedan
merkin fyrir tvinnaspennuna. Skjarinn breytist i
tvinnaspennu adgerd.

2. Til ad auka spennuna ytid pid & hnapp F5 (+).
Til ad minnka spennuna ytid pid & hnapp F4 (-).

Sjalfgefid gildi fyrir spennuna er audkennt.

Merkid “9” synir hins vegar raunverulega stillingu.
Med pvi ad yta & adgerdina F3 (AUTO) eda “clear”
“C” hnappinn, en pa fer tvinnastillingin & fyrri
sjalfgefin gildi.

Med pvi ad yta & adgerdarhnappinn F1, fer skjarinn
einnig aftur a fyrri sjalfgefin gildi (upplysingar um
sauma).

begar annar saumur er valinn fer tvinnastillingin aftur
a sjalfgefin gildi fyrir pann saum.

Pid getid byrjad ad sauma oog breytt stillingunum a
spennunni @ medan pid saumid.

A.Fyrirfram akvedin tvinnaspenna
Yfir og undirtvinni hnytast saman u.p.b. i midju
efni eda & milli efna.

B.PbPegar tvinnaspennan er aukin
Undirtvinninn kemur naer réttunni.

C.Pbegar tvinnaspennan er minnkud
Yfirtvinninn kemur naer réngunni.

D. Tvinnaspenna nema fyrir beint spor
Tvinnaspenna fyrir adra sauma en beint spor & ad
vera adeins minni en er a beinu spori.

bid faid yfirleitt fallegra utlit & flatsaumum og skraut-
saumum ef yfirtvinnaspennan er adeins minni og pa
er yfirtvinninn adeins synilegur & rongunni.

E.Go6d rad

1. Ef saumurinn ykkar litur Gt eins og @ mynd E1
p.e.a.s. litur vel Ut & réttunni en er eins og flaeekja
& réngunni, pa er sennilegast ad yfirtvinninn sé
ekki rétt praeddur. Skodid bls. 16 um praedingu.

2. Ef saumurinn skanar ekki, kikid pa a spéluna og
athugi® hvort hun sé rétt praedd. Skodid bls. 15
um rétta praedingu.
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VELJA NYTJASAUMA

Nytjasaumar eru syndir innan & lokinu ofan &
vélinni.

begar kveikt er & vélinni er hun sjalfkrafa stillt &
beint spor.

Veljid nytjasauma eins og hér segir:

A. BEINVAL A SAUM

Pid getid valid grunn nytjasaumana beint med pvi
ad yta a beinvalshnappana.

Valinn saumur kemur & skjainn.

B. VELJA ADRA NYTJASAUMA

1. Yti® & hnappinn fyrir nytjasauma.

5 fyrstu saumarnir koma a skjainn.

2. Yti® & hasgri skrunhnappinn og naestu 5 saumar
koma i ljos.

Med pvi ad yta a vinstri eda haegri skrunhnapp-
ana getid pid skrunad upp eda nidur um 5
sauma i hvert sinn. (Pié getid einnig skrunad
nidur med pvi ad yta a nytjasauma-hnappinn.

3. Til ad velja skrautsaum, ytid pid a hnappinn
sem er beint fyrir nedan vidkomandi saum.

4. begar skrautsaumur er valinn, munu upplysing-
ar um vidkomandi valinn saum koma & skjainn.
(Adgerd: Upplysingar um saum)

a. Numer a saum eda skrautsumsmynstri
b. Hentugur saumfoétur
c¢. Hvernig vinnur vidkomandi adgerdarhnappur
F2 Speglun / afturabak
F3 Lenging @ saum
F4 Sporbreidd, sporlengd
F5 Tvinnaspenna (Sja hér a undan)

Ef adgerdarmerkid er ekki gefid til kynna er ekki

haegt ad nota vidkomandi adgerd.

C. SPEGLUN / AFTURABAKSAUMUR
pid getid stillt & speglun & saum, eda afturabak
eda apegladp afturabaksaum.

Med pvi ad yta & adgerdarhnappinn (F2) beint fyrir
nedan speglunar/afturabak taknid, mun saumurinn
speglast fra vinstri til heegri eda fra byrjun til enda.
Taknid & skjanum gefur valinn saum til kynna &
eftirfarandi hatt:

a. Venjulegur saumur

b. Speglun & saum (afturabak, vinstri og haegri)

c. Afturabaksaumur (afturabak eda afram)

d. Spegla og afturabak saum

Ef merkid er ekki gefid til kynna, er ekki haegt ad
breyta pvi i speglun eda afturdbak saum.

Ef pid ytid & hreinsa “clear” “C” hnappinn, fer vélin
yfir & fyrirfram akvedin og sjalfgefin gildi. (einnig
“lenging & saumum” fer aftur & sjalfgefin gildi
valinna sauma).
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D.LENGING A SAUMUM
Heegt er ad lengja saumana fra upprunalegri
lengd. Pid getid lengt saumana med pvi ad yta
a hnapp (F3) sem er beint fyrir nedan taknid
fyrir lenginguna.

a. Regluleg lengd

b. Lengdur saumur

Ekki er haegt ad lengja sauma sem ekki eru med

lengingartaknid uppgefio.

Pegar pid ytid a “hreinsa” (clear) “C” hnappinn,

mun vélin fara aftur a reglulega lengd.

E.STILLA SPORBREIDD OG SPORLENGD
Vélin stillir sig sjalf a hentuga sporbreidd og spor-
lengd fyrir valinn saum.

1. bid getiod breitt pessum sjalfgefnu stillingum
med pvi ad yta a adgerdarhanpp (F4) sem er
beint fyrir nedan breiddar og lengdartaknid.

2. Skjarinn breytist og synir breyttar stilingar.

Fyrir minni breidd ytid pid a adgerdarhnapp F2 ().

Fyrir meiri breidd ytid pi® a adgerdarhnapp F3 (+).

Fyrir styttra spor ytid pid & adgerdarhhnapp F4 (-).

Fyrir lengra spor ytid pid a adgerdarhnapp F5 (+).

Fyrirfram akvedin gildi fyrir sporbreidd og spor-
lengd eru gefin upp med audkenndum nimerum.
begar pid ytid a “hreinsa” (clear) “C” hnappinn

fer vélin aftur yfir a sjalfgefin gildi fyrir viskomandi
spor.

Ef pid ytid a “til baka” hnappinn (F1), synir skjarinn
fyrri adgerd. (Upplysingar um sauma-adgero).

a. Fyrir beina sauma (Nr. 1, 2, 3, 4, 6, 8), breyta
sporbreiddar hnapparnir legu nélarinnar.

Til ad feera nélina til vinstri ytid pid & hnappinn F2.
Til ad feera nélina til haegri ytid pid & hnappinn F3.

Ath: begar ekki er heegt ad feera breidd eda lengd
meira, gefur vélin fra sér nokkur hljédmerki.

Ef breiddar, lengdar eda nimera taknin eru ekki
synd er ekki haegt ad breyta vibkomandi saum.
Heegt er ad breyta pessum stillingum pott vélin sé

i gangi.

[ i [ 1
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HVAR A AD NOTA HVAPA SPOR =

01. Beint spor med nalarstédu i midju * Fyrir stungusauma,
rennilasa o.fl.
02. Beint spor nalarstada til vinstri « Fyrir stungusauma o.fl..
03. Beint spor m.sjalfv. afturabak og nalarstddu i midju
04. Beint spor m.sjalfv. afturdbak og nalarstddu til vinstri 3
ik
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05. Preedispor

06. prefalt beint spor  fyrir sauma sem mikid reynir &
07. Leggjasaumur fyrir teygjanleg efni

08. Butasaumsspor med handavinnuatliti
09. Zik zak « Fyrir jadarsauma, applikeringar, butasauma o.fl.
10. Teygjanlegur blindfaldur

11. Blindfaldur

12. priggja spora zik zak * kasta prjéonud efni, teygjuafestingu

WA/

®
B Lk
% XXX
A4V
% %%

ZEES

13. Téluéfesting 32 39 38 39
14. Skrautsaumur Xpe
15. Kastsaumur 8
16. Kastsaumur & teygjanleg efni, skrautsaumur *

17. Ric Rac spor # il

18. Tvofalt Ric Rac spor - 44 47 48
19. Krakuspor ve
20. Butasaumur '3
21-100. Skrautsaumar og hagnytir saumar :
101. Késsar i
102. Hefting 51 52 53 b4 55 57 58 69 60
103. istopp
104. Mjott blussuhnappagat
105. Breitt blussuhnappagat
106. Augahnappagat x2 x2 x2 x2 A _dl
107. Augahnappagat m. pversum heftingu
108. Augahnappagat m. mjokkandi heftingu
109. Mjétt afrtnnad hnappagat
110. Breitt afrinnad hnappagat o aAANE NV
111. Afrinnad hnappagat med pversum heftingu i ik w==
112. Afrinnad hnappagat beggja megin
113. Skraut-hnappagat
114. Teygjanlegt hnappagat
115. Aldamoéta hnappagat 4 - ™
116. Paspel hnappagat - - -
82 B3 B4 85 B6 BB 89 90
Lysing a taknum:
‘h- Heegt ad spegla %
i} Hzegt a0 sauma afturabak - ___ 4
) , =l = A @
2egt ad spegla og sauma afturabak
X2 Heegt ad lengja N
>288033
- A i
106
==aMe
zs
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BEINT SPOR

Beina sauma a ad velja i samraemi vid efnid sem
verid er ad sauma.

Vinstri nalarstada (Nr. 2) hentar best vid ad sauma
pynnri efni.

Nr. 1. Nalarstada i midju

Nr. 2. Nalarstada til vinstri

Nr. 3. Nalarstada i midju med sjalfv. afturabak
Nr. 4. Nalarstada til vinstri med. sjalfv. afturabak

Alhlida saumféturinn (A)

A. Beint spor

1.

2.

N

Stadset;jid efnid undir saumfaetinum og laekkid
hann.

Haldié lauslega i tvinnaendana og byrjié ad
sauma.

Styrid efninu lauslega pegar pid saumid.

. I:}egar pid komid ad enda saums, stodvid pid.
. Ytid & hnappinn fyrir tvinnaklippuna.

.Beint spor med sjalfvirkri heftingu

(Saumar Nr. 3, 4)

. Setjid efnid undir saumfétinn og laekkid hann.
. Haldid lauslega um tvinnaendana og byrjié ad

sauma.
Vélin saumar nu 4-5 spor afram og sidan 4-5
spor afturdbak og saumar sidan afram.

. bPegar pid komid ad enda saumsins ytid pid a

afturabak hnappinn.
Vélin saumar nokkur spor afturabak og nokkur
spor afram og stodvast sidan sjalfkrafa.

. Ytid & hnappinn fyrir tvinnaklippuna.

-

e m———

o
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PRADISPOR —

bid getid preett flik saman adur en pid saumid
hana.

Nr. 5 er braedispor
istopps / frihendis Gtsaumsfoturinn

A. UTSAUMS/iISTOPPSFOTUR SETTUR A

1. Takid flytjarann ur sambandi med pvi ad feera
handfangid til vinstri.

2. Fjarleegid saumfétinn og féthdlduna (sja bls. 7).

3. Armurinn a istoppsfeetinum & ad liggja ofan a
skrufunni sem heldur nalinni.

4. Rennid plastfestingunni & fotstongina
vinstra megin fra pannig ad hun fari utan um
fétstongina.

5. Festid fotinn sidan med skrufunni.

B. PRADING

begar pessi saumur er valinn verdur sjalfkrafa

losad um tvinnaspennuna.

1. Setjid efnid undir fotinn og setjid fétinn nidur.

2. Haldié lauslega um tvinnaendana og saumi®
nokkur spor.
Vélin saumar adeins eitt spor i einu.

3. Togid sidan efnin eins langt og pid viljid aftur a
bak undan feetinum og saumid eitt spor.

4. Endurtakid petta eins oft og pid viljid eda purfid
til ad ljuka vid preedinguna.

5. Munid svo ad setja flytjiarann aftur i samband
adur en pid byrjid ad sauma adra sauma.

Ath:

Til ad koma i veg fyrir ad efnin misfeerist radlegg-
jum vid ykkur ad setja tituprjéona pversum a
sauminn.

A ATHUGID: Fordist slysin
Reynid ad fordast ad lata nalina stinga i
tituprjénana pegar pid saumid.
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TEYGJANLEGIR SAUMAR =
Teygjanlegir saumar eru sterkir og sveigjanlegir og
gefa eftir eins og teygjanlega efnid sjalft gerir, an
pess ad slitna. Henta vel fyrir alls konar prjénud
efni svo og gallabuxnaefni.

Nr. 6 Beint teygjanlegt spor
Nr. 7 Leggjasaumur fyrir teygjanleg efni
Nr.17 Ric-rac Spor

Alhlida saumféturinn (A)

Vid maelum med pvi ad pid notid “stretch” nal fyrir
prjon og gerfiefni til ad fordast got i slik efni.

a. Jakka b. Buxur
c. Poka d. Vasa

—
BUTASAUMUR

Butasaumur samanstendur alltaf af premur 16gum
af efnum og efsta lagid er samsett af ramfraedilega
rédudum butum sem eru saumadir saman.

Nr. 1 Beint spor - nalarstada i midju =

1]
=

WA=

Nr. 8 Butasaumsspor med handavinnuutliti

Beinsaums / butasaumsfétur
Jadar eda linustyring

A ATHUGID: Fordist slysin
Ekki breyta nalarstddunni. Annars geeti nalin
stungid i fétinn og brotid nalina og skemmt vélina.

A. Sauma efnisbuta saman
Saumid butana saman med pvi ad nota saum nr..
1 med saumfari 6,3 mm (1/4”).

B. Vattstunga

Saumid prju efnislog saman. Notid vattstungu-
styringu pegar pid saumid sam-sida linur.

Setjid styringuna i gatid a saumfeetinum og stillid
fiarlaegdina eins og pid viljid hafa hana.

C. Batasaumsspor m. handavinnuutliti 8
Notid glaeran nylon tvinna eda mjég finan tvinna
sem er pa eins og efsta lagid a litinn.

Setjid tvinna i andsteedum lit vid efnid & spdluna.
Stillid yfirtvinnaspennuna & stifari spennu, jafnvel
a hamarkid.

Pegar pid saumid mun yfirtvinninn draga undir-
tvinnann upp & réttuna og myndar handavinnuutlit
a sauminn.

H 20 st
) (=1(+)
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ZIK ZAK —

Med vélinni er heegt ad sauma zik zak sauma i
mismunandi breiddum og lengdum.

Nr. 9 Zik zak spor
Alhlida eda flatsaumsféturinn (A, B)

Zik zak saumar henta vel til ad sauma tvo efni
saman, i appikeringar og ymsa skrautsauma.

FLATSAUMAR

Til ad sauma flatsauma, stytti® pid sporlengdina og
1atid sporin liggja pétt saman.

Notié flatsaumsfétinn. (B)

A nzestu bladsidu fjdllum vid um kastsauma.

FJOLPREPA ZIK ZAK o

Er t.d.notad til ad sauma teygjur vid fatnad og
kastsauma a prjonud efni.

Nr. 12 Fjolprepa zik zak
Alhlida saumfoturinn (A)

A.Teygjur saumadar a
Togid adeins en varlega i teygjuna fyrir framan
og aftan fétinn um leid og pid saumid.

B.Kastsaumur
Hentar vel a prjonud efni par sem jadarinn
raknar audveldlega. Nalin parf helst ad stinga
ut fyrir jadarinn.
Néanar um kastsauma a neestu bladsidu.

FRIARMURINN —

Med pvi einu ad fjarleegja vinnubordid af

vélinni breytist hun i friarmsvél og pa verdur
audveldara ad komast ad erfidum stédum, ermum,
buxnaskalmum o.fl.

Ath: Sja nanar & bls. 7 um hvernig a ad fjarleegja
vinnubordid
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KASTSAUMAR-OVERLOCK

—h
1]
—
-]

)
A. NOTA KASTSAUMSFOTINN §

Nr. 9 (Sporbreidd 5.0)
Nr. 15, 16, 30 (Sporbreidd 5.0-7.0)

_—1AANE

Kastsaumsfétur (C)

i ]

JAVAVAVAVAVAY
JRENEN]

AVAVAVAVAVAVA

brystid jadrinum ad styringunni & kastsaumsfeet-

inum pannig ad nalin stingi sem neest jadarbrun-
inni. @ b

a. Nr. 9 (Breidd =5.0) er notadur til ad fordast ad
rakni ur jadrinum.

b-d. Nr. 15, 16, 30 eru notadir sem kastsaumar en
vélin saumar saum um leid. Pessvegna hentar
pessi saumur vel a teygjanleg efni.

A ATHUGID: Fordist slysin

Nota aetti kastsaumsfotinn pegar verid er ad nota
sauma 9, 15, 16, 30. Breytid ekki stillingunum a
saumunum. Heetta er & ad nalin geeti rekist i fétinn
ef reynt er ad breyta fyrirffram akvednum stillingum
fyrir pessa sauma.

LKA RAY]

¥ ¥ v

B. ALHLIDA SAUMFOTURINN
Nr. 9,12 §

" A A S

Alhlida saumféturinn (A)

Stadset;jid efnid pannig undir fétinn ad nalin svo til
stingi ut fyrir jadarinn & pvi pegar han fer til haegri.

A
LV VR VA

AW

AVAVAVAVAVAVAY

L T T Y

A

i

e. Notid saum 9 fyrir mjéa zik zak breidd (2.0-4.5).
f. Notid saum 12 pegar pid erud ad sauma @
teygjanleg efni sem rakna mikid.

C. ATH:

Pid getid einnig saumad jadarinn fyrst og sidan
klippt umframefnid fra eftir a.

Geetid pess bara ad klippa ekki i sporin sjalf.




BLINDFALDUR —

Pennan saum er oft haegt ad sauma pannig ad
hann sjaist alls ekki a réttu efnisins.

Nr. 10 Blindfaldur & teygjanleg efni.
Nr. 11 Blindfaldur & venjuleg ofin efni.

Blindsaumsfétur (D)

1. Brjotid efnid eins og synt er a teikningunni.
a. Medal og pykkari efni
b. bynnri efni

c. Rangan & efninu
d. Kastsaumur

2. Styringin (e) & blindsaumsfeetinum tryggir jafnan
flutning & efninu pegar verid er ad blindfalda.
Styringin (e) er stillt med pvi ad snua stilli-
skrafunni (f).

3. Stadsetjid efnid pannig ad beinu sporin (eda
litlu zik zak sporin) verdi a faldbruaninni sem
stendur Ut undan faldinum, en stéru zik zak
sporin rétt gripi einn prad i faldbraninni (g).
Snuid skrufunni par til vinstra zik zak sporié rétt
gripi i einn pradinn i brotbraninni.

4. Leekkid saumfotinn og saumid faldinn. Styrid
efnisbruninni pannig ad hun renni medfram
styringunni.

5. Snuid efninu vid eftir saumaskapinn.

c. Rangan a efninu
h. Réttan a efninu
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BUTASAUMUR
Til aukalegs skrauts noti® pi® mismunandi efni.
Nr. 19, 20

Almenni eda flatsaumsféturinn (A, B)

1. Leggiod tvo efni saman réttu & moti réttu.
2. Opnid og straui® saumfarid.

3. Fullvissid ykkur um ad saumurinn saumi i baedi
efnin.

APPLIKERINGAR
Nr. 23, 24

Savmformedoona

A ATHUGID: Fordist slysin
Breyti® sporbreiddinni ekki i meira an 5.0.
Annars gaeti nalin rekist i saumfétinn og brotnad.

1. Festid applikeringarefnid vié undirefnid med
limi, tituprjonum eda straujanlegu limefni.

2. Saumid jadarinn a applikeringunni og latid
nalina fara ut fyrir jadarinn pegar hun kemur Gt
til haegri.

Beina sporid litur hér um bil eins og um handa-
vinnuspor veeri ad raeda.

a. Pegar snua parf a kroppum hornum
Feerid nalina i nedstu stédu, lyftid saumfeetinum
og notid nalina sem snuningsoxul til ad snua
efninu.
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RENNIIAS MIDJUSETTUR

Nr. 1 Beint spor (Nalarstada i midjunni)

Rennilasafétur (E)

ATHUGID: Fordist slysin

Vid notkun & rennilasafeeti 4 alltaf ad nota beint
spor nr. 1 med nalarstodu i midju. Annars er heetta
a ad nalin rekist i saumfotinn, brotni og jafnvel
skemmi vélina.

1. Praedid rennilasaopid vid saumlinuna.
a: Beint spor,
b: Endi a opnun,
c: breeding
d: Rangan & efninu.

2. Strauid saumfarid nidur.
braedid renilasarenninginn.
Setjid opinn rennilasinn - réttuna nidur ofan a
saumfari® og lati® tennurnar nema vié saum-
linuna.

3. Setjid rennilasafétinn a vélina.
Lati® vinstri pinnann i faetinum a féthélduna
pegar pid saumid haegri hlid rennilassins, og
haegri pinnann & fothélduna pegar pid saumid
vinstri hlid lassins.

4. Saumid vinstri hlid lassins nedan fra og upp a
Vid.

5. Saumid pversum yfir nedri hlutann a renni-

lasnum og sidan upp eftir haegri hlié hans.
Fjarlaegid praedisporin og strauid.
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RENNILAS HULINN

Nr. 1 Beint spor (Nalarstada i midju)

Rennilasafétur (E)

A ATHUGID: Fordist slysin
Rennilasafét a avallt ad nota med beinu spori nr. 1
og med nalarstddu i midju. Annars er heetta & ad
nalin rekist i fétinn og brotni.

1. Praedid rennilasinn vid saumlinuna.
a: Beint spor.
b: Endinn & opnuninni.
c: breeding.
d: Rangan & efninu.

2. Brjotié vinstra saumfario.
Brj6tid undir haegra saumfarid til ad bua til ca.
3mm brot.

3. Setjid rennilasafétinn a vélina.
Lati® vinstri pinnann i faetinum a féthélduna
pegar pid saumid heegri hlid rennildssins, og
haegri pinnann & fothélduna pegar pid saumid
vinstri hlid lassins.

4. Saumid vinstri hlié rennilassins nedan fra og
upp.

5. Sntid efninu pannig ad réttan snui ut og saumid
fyrir rennilasinn ad nedan og sidan upp eftir
haegri hlid hans.

6. Heettid ad sauma med nalina nidri i efninu rétt
adur en pid komid ad lasnum sjalfum eda u.p.b.
5 cm fra efri enda lassins.

Saumad fram hja lasnum sjalfum:
(Telkmng A)
. Heettid ad sauma adur en pid komid ad lasnum

sjalfum.

2. Laekkid nalina ofan i efnid.

3. Lyftid saumfeetinum og rennid lasnum aftur fyrir
rennilasafétinn.

4. Leekkid fotinn og haldid afram ad sauma.

5. Fjarlaegid praedisporin

a. Lasinn a rennilasnum.

7-10 mm
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HNAPPAGOT —

Haegt er ad velja um 13 gerdir af hnappagdétum.

104. Mjott hnappagat med heftingum (fyrir punn og
medalpykk efni).

105. Breitt hnappagat med heftingum - fyrir stérar
tolur.

106. Augahnappagat fyrir gréfari efni

107. Augahnappagat med styrktri heftingu.

108. Augahnappagat med mjokkandi heftingu

109. Mjétt afrinnad hnappagat fyrir punn og
medalpykk efni.

110. Breitt afrinnad hnappagat fyrir steerri télur.

111. Afrinnad hnappagat med heftingu.

112. Afrinnad hnappagat beggja vegna.

113. Skraut hnappagat

114. Teygjanlegt hnappagat

115. Aldaméta hnappagat.

116. Paspel hnappagat (sja bls. 36).

Hnappagatafétur (F)

Ath:
pid getid breytt péttleika hnappagatanna med
sporlengdar stillunum.

1. Merkid fyrir stadsetningu og lengd hnappa-
gatsins a efnid.

2. Setjid téluna i meelistikuna aftan a feetinum
Ef talan passar ekki i fétinn stillid pa rennilok-
una & pvermal télunnar auk pykktarinnar a
henni.

a = Lengd a t6lu + pykkt hennar.

3. Praedid yfirtvinnann i gegn um gatid a
hnappagatafaetinum og latié baedi yfir og
undirtvinnana liggja ut til vinstri.

4. Stadsetjid efnid pannig undir faetinum ad
midlinan fyrir hnappagatid sé i midjum
hnappagatafeetinum.

Laekki® fotinn og togid i rammann & feetinum
fram & vid og ad ykkur.

Ath:
begar pid saumid teygjanleg efni, er meelt med ad
pid notid millifédur eda undirlegg a réngu efnanna.

5. Laekkid arminn fyrir hnappagatafétinn alveg
niéur.

Ath:

Vélin byrjar ekki ad sauma fyrr en armurinn fyrir
hnappagétin er kominn nidur eda ramminn a
hnappagatafaetinum er ekki stadsettur alveg
fremst.

6. Haldi® lauslega i tvinnana og byrjié ad sauma.
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7. Vélin saumar hnappagatid eins og skyringar-
myndirnar hér ad ofan syna og stédvast sjalf.
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8. Yti® & hnappinn fyrir tvinnaklippuna og lyftié
feetinum til ad fjarlaegja efnid.

b. Til a8 sauma sama hnappagat a ny lyftid pid
saumfeetinum og farid & upprunalegu stéduna.

9. Skerid hnappagatid en geetid pess ad skera
ekki i leggina eda heftinguna. Notid tituprjon

Sversum a heftingarnar til ad skera ekki i peer.

ATHUGID: Fordist slysin
begar pid notid sprettihnif verid pa ekki med
fingurna fyrir framan hann.

A. Ath:

Til ad sauma hnappagét a erfid efni eda mjog
naleegt jadri @ marglaga flikum, notid pid undir-
leggsplétuna fyrir hnappagatafétinn til ad sauma
fullkomin hnappagét. Setjid efnid & milli plétunnar
og fotarins.




PASPEL HNAPPAGOT wmmm

Paspel hnappagat er svipad og vasaop a jokkum
og litur ut eins og atvinnumadur hafi saumad pad.

116. Paspel hnappagat
Hnappagatafétur (F)

1. Klippid but af efni sem parf ad vera 2,5 cm
breidur og 1 cm. lengri en fullbuid hnappagatid
a ad vera.
Praedid butinn pannig ad midjan & honum sé a
méts vid midlinuna & hnappagatinu.

a. Réttan a efninu
b. Rangan a efninu.

2. Leekkid arminn fyrir hnappagatafétinn og
saumid hnappagatid. (sja bladsiduna & undan).
Vélin saumar hnappagatid eins og synt er og
stodvast svo sjalfkrafa ad saum loknum.

3. Ytid & hnappinn fyrir tvinnaklippuna og lyfti®
feetinum til ad taka efnid undan honum.

4. Skerid varlega i gegn um midju hnappagatsins
en stdédvid ca. 3mm fra endunum sitt hvoru
megin. Klippid par skahallt upp i sitt hvort
hornid eins og synt er.

Fjarlaegid praedisporin.

5. Dragid butinn i gegn um opid og nidur &
rénguna.

6. Snuid efninu og togid butinn i gegn um hnappa-
gataferhyrninginn.
Strauid boétina.

c. Rangan a efninu.
d. Réttan a butnum.

7. Snuid butnum og strauid saumfarid.
8. Brjotid hvorn hluta fyrir sig af butnum til ad bua
til fellingar sem meetast i midju hnappagatinu og

hylja opi®. Strauid butinn.

9. Snuid efninu a réttuna og praedid eftir midjunni
a hverri fellingu.

a. Réttan a efninu.
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10.Brjotid efnid og saumid medfram saumunum a
hvorri hlid og bara nalarbreidd fra upprunalegu
saumalinunni. Fjarlaegid praedisporin.

c. Rangan a efninu.

11.Brjotié efnid medfram hlidinni & hnappagatinu
og saumid prihyrningsbutinn fastan beggja
megin a pvi medfram upprunalegu saumlinunni.

12.Strauid og klippid batinn ca. 5mm fra saum-
unum.

a. Réttan a efninu
c. Rangan a efninu

ATH:

begar pid saumid pynnri efni er naudsynlegt

ad leggja undirlegg undir hnappagatasvaedid.
Klippid but af undirleggi sem haegt er ad strauja a
efnid og hafid pad 3 cm breidara og 2 cm lengra
en hnappagati® a ad vera. Strauid breedanlegt
undirlegg a rénguna a hverju hnappagati.

KOSSAR

Pessi saumur er notadur fyrir beltakdssa og svipud
tilfelli.
101 Kossar

Flatsaumsfotur (B)

bid getid valid um 3 steerdir af kdssum med pvi ad
breyta sporlengdinni.

1. Setjid efnid undir saumfétinn og laekkid hann.
Byrji® ad sauma. Vélin saumar kdssann og
stodvast sjalfkrafa.

2. Yti® & hnappinn fyrir tvinnaklippuna og lyfti®
saumfaetinum.

3. Buid til gat i midjan kdssann.

Ath:
Gatapipa fyrir késsa fylgir ekki med vélinni.

™
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SJALFVIRK HEFTING OG
isTOPP

bid getid saumad sjalfvirkar heftingar og istopp
med pvi ad nota hnappagatafétinn.

Nr. 102 hefting, til ad styrkja svaedi sem mikid
reynir & eins og vasaop.
Nr. 103 Istopp, vidgerdir og likar adgerdir.

Hnappagatafétur (F)

1. Stillid sledann & feetinum i samreemi vid staerd a
heftingunni eda svaedinu sem & ad gera vié.

a = Lend & heftingu eda istoppi.

2. breedid tvinnann i gegn um gatié a hnappagata-
feetinum og leggio yfir og undirtvinna til vinstri
fra feetinum.

3. Stadset;jid efnid pannig undir saumfétinn ad
byrjunarstadan sé innst. Laekkid saumfotinn.

b. Saumid heftinguna & jadarinn & pykkum branum
eins og vosum og leggié sému pykkt af efni eda
pappaspjald vid hlidina a stadnum.

4. Leekki®d arminn fyrir hnappagatafétinn alveg
nidur.

Ath:
Vélin fer ekki i gang ef armurinn fyrir hnappa-
gatafétinn hefur ekki verid settur alla leid nidur
eda hnappagataféturinn ekki rétt stadsettur.

5. Haldid adeins i yfirtvinnann og byrjid ad sauma.

6. Vélin saumar heftingu eda istopp eins og synt
er. Vélin stdédvast sjalfkrafa pegar saum lykur.

7. Ytid & hnappinn fyrir tvinnaklippuna og lyfti®
feetinum til ad taka efnid undan feetinum.
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TOLUAFESTING —

Nr. 13
Toluafestifotur

1. Takid flytjarann ur sambandi med pvi ad feera
stillinn til vinstri.

2. Setjid toluafestifétinn & vélina. Adlagid tvo got
& télunni pannig ad pau séu i rauf fétarins og
leekkid fétinn pannig ad hann haldi vid téluna.

3. Stillid sporbreiddina pannig ad nalin fari ofan i
vinstra gat télunnar.

4. Snuid handhjélinu med hendinni pannig ad
nalin fari ofan i hitt gat télunnar. bid gaetud
purft ad breyta sporbreiddinni & ny.

13

A ATHUGID: Fordist slysin
Fullvissi® ykkur um ad nalin lendi ekki & télunni

sjalfri, pvi pa getur nalin brotnad.

5. Saumid um pad bil 10 spor & heegum hrada.

6. Lyftid faetinum og klippié tvinnana ca. 10 cm. fra
télunni.

7. Togid i endann fra spolunni og naid endanum
a yfirtvinnanum nidur a rénguna. Hnytid pa
saman a réngunni.

8. Ad saum loknum set;jid pid flytjarann aftur i
samband med pvi ad yta stillinum til haegri.

Ath:

Til ad sauma fjdgurra gata tolur farid pid eins ad
og lyst er hér ad ofan fyrir fyrstu 2 gotin. Lyftid
sidan saumfaetinum og feerid téluna til pannig ad
féturinn haldi nu vid seinni 2 gétin & henni.

A.Fotur undir télunni

Tolur a jakka, kapur og pykkari efni verda ad vera
med feeti vegna pykktar efnanna. Setjid legg a nal
eda eldspytu framan fra & milli gatanna a télunni
og saumid Yfir.

Togid tvinnana bada pannig ad peir séu a milli
télunnar og efnisins og vindid pa sitt i hvora attina
utan um fétinn sem er & milli efnis og tolu.

Hnyti® endana svo saman.
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MjOR FALDUR

Nr. 1 Beint spor (Nalarstada i midju)

Rullufaldsfétur

1. Brjotid jadarinn a efninu u.p.b. 3mm, og brjétid
pad aftur @ 5 cm svaedi a jadrinum.

2. Stingid nalinni nidur i byrjunina & brotinu
med pvi ad snda handhjélinu fram & vid med
hendinni, leekkid saumfétinn. Saumié nokkur
spor og lyftid saumfaetinum.
Togid nu faldinn inn i faldjarnid a faldfaetinum.
Faerid efnid fram og til baka par til efnid er
komid i brotjarnid & saumfaetinum.

3. Laekkid saumfotinn og byrjié ad sauma haegt
og rélega, um leid og pid styrid jadrinum inn i
faldjarnié a feetinum pannig ad pad myndi rullu-
faldinn.

SNURUSAUMUR

Nr. 9 Zik zak spor fyrir eina sndru
Nr. 12 Fjolprepa zik zak fyrir prjar snarur

Snurufétur

A.EIN SNURA

1. Stillid vélina @ saum nr. 9. Leggid sndru haegra
megin fra i midraufina undir sndrufeetinum.
Togid sndruna ca. 5 cm aftur undan faetinum.

2. Stillid sporbreiddina pannig ad zik zak sporin
rétt hylji snaruna. Laekkid fotinn og saumid
heegt .

B.PRJAR SNURUR

Stillid vélina @ saum nr. 12 og stilli® sporbreiddina
46.0-7.0.

Setjid prjar snarur i raufarnar undir faetinum.
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SAMFELLDIR
SKRAUTSAUMAR

Notid flatsaumsfétinn fyrir samfellda skrautsauma.
bessi fotur er med breida rauf undir feetinum
pannig ad hann flytur vel yfir pétta flatsauma.

19, 100
Flatsaumsfotur (B)

Til ad sérsnida samfellda skrautsauma gaetud pid
purft ad breyta breidd og lengd saumsins.

Pid getid einnig reynt ad spegla, sauma mynstrid
afturabak eda lengja pad.

Saumié prufusauma & afgangsefni par til pid erud
anaegd med utkomuna.

A.SAUMA PUNN EFNI
begar pid saumid punn efni, er radlagt ad nota
undirleggsefni a rongu efnisins.

FOTUR FYRIR EFRI
FLUTNING

Foturinn fyrir efri flutning sem fylgir med vélinni
gerir pad ad verkum ad vélin flytur beedi nedra og
efra efnid jafnt, sem er mjog gott t.d. ef verid er ad
sauma saman rondott efni eda hal og erfid efni.

Nr. 1,2, eda 9
Fotur fyrir efri flutning

A. FOTURINN SETTUR A

1. Fjarleegid saumfotinn og féthdlduna (sja bls. 7).

2. Armurinn a feetinum a ad liggja ofan a skrufunni
sem heldur nalini.

3. Rennid fothdldunni sidan fra vinsti til heegri
pannig ad hann liggi utan um fétstongina.

4. Herdid skrufuna sem heldur faetinum.

B.SAUMAD
Haldid um bada tvinnaendana pegar pid byrjid ad
sauma og saumid haegt (a 1/2) hrada.

b
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iSTOPP / FRIHENDIS

UTSAUMUR —

Nr. 1.Nalarstada i midju.
istopps og frihendis atsaumsféturinn

A. ISTOPPS/UTSAUMSFOTURINN
SETTUR A VELINA
1. Takid flytjarann ur sambandi med pvi ad yta
stillinum til vinstri.
. Fjarlaegi® saumfétinn og féthdlduna (sja bls. 7).

w N

sem heldur nalinni.
4. Rennid sidan plastfestingu fétarins fra vinstri til
haegri pannig ad hun falli utan um foétstongina.
5. Herdid skrdfuna sem heldur feetinum.

. isTOPP

. Setjid efni undir foétinn og setjid hann nidur.

. Takid um efnid sem & ad gera vid og haldid
pvi fyrir framan og aftan fétinn. Set;jid vélina i

N-—~®W

gang og feerid efnid fram og til baka med j6fnum

hreyfingum yfir hid skemmda svaedi og |atid
saumana liggja nalaegt hver 68rum.

3. begar buid er ad fylla upp i svaedid med
pessum hreyfingum breytié pid um og feerid
efnid ni med j6fnum hreyfingum fa einni hlid til
annarrar.

a. Ath: Styrkid opin svaedi med but af efni eda
undir-leggi og preedid pad e.t.v. vid a rongunni.

C. FRIHENDIS UTSAUMUR

1. Teiknié atlinur mynstursins fyrst a efnié.

2. Spennid efnid sem sauma a i Utsaumsramma.
Ath:
Utsaumsrammi fylgir ekki med vélinni.

3. Setjid rammann undir nalina og laekkid fétinn.

4. Setjid vélina i gang a@ medalhrada, og styrid
rammanum varlega, pannig ad nalin saumi
medfram Utlinum mynstursins.

D. Eftir istopp eda frihendis utsaum
Setjid flytjarann aftur i samband med pvi ad yta
stillinum til heegri.
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pad er haegt ad sauma mdrg mjog ahugaverd
og falleg mynstur med pvi ad nota tvib EFERcE=g
sauma me?d sitt hvorum tvinnalitnum i hvorri nal
fyrir sig. Saumid alltaf prufusaum til ad sja hvad:
stilling hentar best fyrir viokomandi vidéfangsefni.

Haegt er ad sauma 6ll mynstur nema nr. 101-116
med tviburanal.

Almenni eda flatsaumsféturinn (A, B)
Ath:
Tviburanal fylgir ekki med vélinni, en feest

orugglega hja umbodinu.

ATHUGID: Fordist slysin
a. Notid eingdngu nal sem hentar pbessari vél

(Singer gerd 2025 eda samsvarandi).
b. Ekki er haegt ad nota praedarann fyrir tviburg
nalar. braedid nalarnar med héndunum.

N

. Fjarlaegi® einfoldu nalina og set;jid tviburana
stadinn.

. blwala fylli tV;IIIIdIIII U;Ilb Uy VGIIjUiUUd.

. Preedid vinstri nalina framan fra og fra ykkur.

. brystid auka keflispinnanum me? filtskifu ofan

gatid fyrir hann.

5. Setjid annad tvinnakefli a vélina og preedid
seinni tvinnann eins og pann fyrri.

6. Til ad fa betri arangur praedid pid pennan sein
tvinna ekki i styringuna fyrir ofan nalarnar en
|ati® hann vera fyrir utan hana.

Praedid haegri nalina framan fra og aftur.

7. Yti® & hnappinn fyrir tviburanal. Tviburamerki

kemur a skjainn og sporbreiddin verdur

takmorkud sjaltkrafa.

A~ WN

ATHUGID: Fordist slysin
Ef pid ytid ekki & hnappinn fyrir tviburanal gaeti
nalin rekist i fétinn eda stingplétuna og brotnad.

8. Saumid avallt prufusaum & afgangsbut.

PR A

Ath: Sumir saumar lita betur en adrir med
tviburanal.
9. Saumid verkefnid.
Tviburanala adgerd verdur afram par til pid ytid
aftur & hnappinn fyrir tviburanal, eda slokkvid a
vélinni.

Ath:

Gaman er ad sauma med tviburanal og profa
sig afram med ymsa skrautsauma og jafnvel

stafi.

Munié ad yta a hnappinn fyrir tviburanalar og
pa kemur taknié um tviburanalar a skjainn.

8/
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SKRAUTSAUMAR 0OG
STAFROF —

pid getid blandad saman skrautsaumum og stafrofi
i samhangandi saumamynstur.

A. VELJA SKRAUTSAUM EDA
BOKSTAF(val adgerd)

1. Yti® & hnappinn fyrir skrautsauma og stafrof.
Fyrstu 5 skrautsaumarnir koma fram i nedri
linunni a skjanum.

2. Me?d pvi ad yta & hnappinn fyrir skrautsauma og
stafréf, breytast valhdparnir sem hér segir:
a. Skrautsaumar
b. Gotneskir stafir
c. Skrifstafir
d. Hallandi stafir
e. Utlinu stafir
f. Russneskir stafir

3. Eftir ad pid veljid hop, ytid pid & skrunhnappinn
nidur og pa koma naestu 5 saumar ur vidkom-
andi hop fram.

Med pvi ad yta a skrunhnappinn upp eda nidur
pa skrunié pid um 5 mynstur i einu.

4. Til ad velja saum ytid pid a adgerdarhnappinn
sem er beint fyrir nedan sauminn.

Valinn saumur kemur fram efst vinstra megin a
skjanum.

5. Veljid naestu sauma med sému adferd.
Saumarnir koma fram efst & skjanum og i peirri
réd sem peir eru valdir.

6. Um leid og valin mynstur hverfa af skjanum
getid pid athugad pau med pvi ad yta a
bendilhnappana. (sja naestu bls.).

ATHUGID:
Vélin getur munad upp i 60 sauma. bid getid
blandad saman heftisporum med pvi ad yta a
hnappinn fyrir heftispor. Petta er notad pegar
saumud eru einstok réd af saumum. (sja einnig
abls. 48).

B. BREYTA STEFNUNNI A BENDLINUM
Heegt er ad baeta vidbotarmynstrum vid réd af
saumum. Skiptid “I” bendlinum yfir til haegri, a eftir
rédinni af mynstrum og veljid sidan nyjan saum.
Med pvi ad yta a hnappana fyrir bendlana, fer
bendillinn annad hvort til vinstri eda haegri. Stada
bendilsins verdur audkennd.

a. Yti® 4 vinstri hnappinn fyrir bendilinn ”<* og
bendillinn fer til vinstri.

b. Med pvi ad yta a heegri hnappinn fyrir bendilinn
“>” fer bendillinn til haegri.

c. Med pvi ad yta a hnappinn fyrir lengst til vinstri
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“I<” verdur fyrsta valda mynstrid audkennt.

Med pvi ad yta & hnappinn fyrir bendilinn lengst
til heegri “I>” verdur bendillinn faerdur haegra
megin vid valin mynstur.

Bendillinn er notadur til ad skoda valin mynstur,
setja inn ny mynstur, eyda mynstrum eda breyta
mynstrum eins og lyst er hér ad nedan.

Ef haegt er ad breyta audkenndu mynstri, verdur
pad tekid fram & midlinunni a skjanum.

C. ATHUGA VALID MYNSTUR http://www.

linkedin.com/

Eftir pvi sem lengdin & saumarodinni lengist hverfa
mynstrin smam saman af skjanum.

Pid getid samt alltaf skodad mynstrin med pvi ad
breyta bendlinum til vinstri.

D. SETJA INN MYNSTUR

1

2.

N

. Ytid snoggt & “clear"

. Heegt er ad baeta mynstri vid vinstra megin vid

audkennt mynstur eda staf.

Med pvi ad nota bendil hnappana, faerid pid
bendilinn til ad audkenna mynstur og pad a pa
ad vera mynstur sem er & undan peim stad sem
pid eetlid ad setja nytt mynstur inn.

. EYDA MYNSTRI
. Feerid bendilinn & pad mynstur sem pid viljid

eyda.

“C” hnappinn. (minna en
0.5 sek.).

Vélin eydir mynstrinu og feerist yfir a naesta
mynstur.

. Pegar bendillinn er kominn lengst til haegri, eydir

vélin rétt & undan mynstrinu.

. Ef pid viljid eyda 6llum mynstrum, ytid pid og

haldid “clear”
sekundu.
Vélin eydir pa 6l.um mynstrum.

“C” hnappnum lengur en i halfa
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F. BREYTA EINSTOKUM MYNSTRUM
bid getid breytt sporbreidd, lengd, speglun/aftur-
abak spori og lengingu & einstdokum mynstrum.
Og pid getid breytt tvinnastillingu a 6llum véldum
mynstrum.

1.

2.

3.

Yti® & EDIT hnappinn.

Skjarinn breytist i “breytinga” adgerd.

Pegar pid hreyfid bendilinn, munu stillingar a
hverju mynstri koma fram.

Med pvi ad yta a hvern adgerdarhnapp, getid
pid breytt stillingum eins og lyst er hér ad nedan
i a-d.

. Ad breytingum loknum ytid pid & hnappinn til

baka (F1) eda & EDIT hnappinn.
Vélin fer aftur yfir i val-adgerd.

Ath:
Ekki er haegt ad breyta stafastillingum (nema
tvinnaspennunni).

a. Spegla / Afturabak saumur
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Yti® & adgerdarhnappinn (F2) beint fyrir nedan
speglunar/afturabak taknid, og saumurinn
breytist a vixl eda i hring.

Lysingarnar & speglunar/afturabak taknunum
eru hér fyrir nedan:

al. Venjulegur saumur

a2. Spegla saum (speglast fra vinstri til heegri)
a3. Afturdbak (speglast framan fra og aftur)
a4. Speglun og afturabak - mynstrid speglast
fra vinstri til haegri og framan fra og aftur.

Ef takn kemur ekki fram, pa er ekki heegt ad
spegla pad.

. Lenging

Med pvi ad yta a adgerdarhnappinn (F3) sem
er beint fyrir nedan lengingartaknid, er heegt ad
lengja vidkomandi mynstur i 5 prepum.(b1-b5)

Ef taknid er ekki fyrir hendi, pa er ekki haegt ad
lengja vidkomandi saum eda mynstur.




c. Stilling a sporbreidd og sporlengd
Vélin er stillt & sjalgefnar grunnstilingar fyrir
sporbreidd og sporlengd fyrir hvern saum.

1. bid getid breytt pessum stillingum med pvi ad
yta & adgerdarhnappinn (F4) beint fyrir nedan
breiddar og lengdarmerkin..

2. Fyrir minni breidd ytid pid & hnapp F2(-).
Fyrir meiri breidd ytié pid & hnapp F3 (+).
Fyrir styttra spor ytid pid & hnapp F4 (-).
Fyrir lengra spor ytid pid & hnapp F5 (+).

Sjalfgefin breidd og lengd er gefin til kynna med
audkenndum télum.

Pid getid breytt breiddinni og lengdinni & 66rum
mynstrum med pvi ad breyta stadsetningu
bendilsins.

Med pvi ad yta & hnappinn til baka (F1), fer
vélin aftur i breytinga (Edit) adgerd.

Med pvi ad yta a EDIT hnappinn, fer vélin til
baka i val-adgerd.

d. Stilling a tvinnaspennu
Med pvi ad yta & adgerdarhnappinn (F5) beint
undir merkinu fyrir tvinnaspennu, mun skjarinn
syna spennu adgerdina.
Ef pid breytid tvinnaspennunni pa gildir su
breyting fyrir alla rédina.

Til ad auka spennuna ytid pid & hnapp F5 (+).
Til ad minnka spennuna ytid pid & hnapp F4 ().

Sjalfgefin tvinnaspennutala er audkennd.

Med pvi ad yta & adgerdarhnappinn F3 (AUTO)
fer tvinnaspennan aftur a sjalfgefin gildi.

Med pvi ad yta & hnappinn til baka (F1), fer
vélin aftur yfir i breytinga (Edit) adgerd.

Med pvi ad yta a EDIT hnappinn, fer vélin aftur
yfir i val-adgerd.

Ath:
Ef pid ytid & “clear” “C” hnappinn i breytingar (edit)
adgerd, verdur audkenndu mynstri eytt.

G. KALLA MYNSTUR FRAM A NY
Ef pid breytid fra skrautsaum i nytjasaum, mun
vélin geyma i sér mynsturrédina par til sl6kkt er
a henni.
Ef pid viljid kalla mynstrin fram & ny, ytid pid
a hnappinn fyrir skrautsauma og stafi. Vélin
kemur pa med mynsturrédina fram & nyjan leik.
(Tvinnaspennan fer & fyrirfram akvedna
stillingu).

Til ad eyda 6llum mynstrunum, ytié pid og
haldid “clear” “C” hnappnum i smatima. (Sja
bls. 45)
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H.SAUMA VALIN MYNSTUR

a. Einu sinni
Pid getid blandad heftispori inn i rédina med
pvi ad yta a heftingarhnappinn pegar pid erud i
val-adgerd.
begar pid setjid heftispor a eftir saumaréd, mun
vélin stodvast sjalfkrafa eftir ad hafa saumad

rédina.

b. Siendurtekin
Ef heftisporid er ekki sett i lok radarinnar endur-
tekur vélin petta mynstur aftur og aftur par til pid
stodvid sjalf.

SAUMAD
1. Setjid flatsaumsfétinn & vélina pegar pid saumid
skrautsauma eda bokstafi. e e ol T

2. Vélin byrjar ad sauma fra audkenndu mynstri.
Pid verdid ad feera bendilinn ef pid viljid ad vélin
byrji & einhverju 68ru mynstri i rédinni.

(Pegar “I” merkti bendillinn er haegra megin vid

valin mynstur, byrjar vélin ad sauma fra fyrsta
mynstri).

3. Laekkid saumfotinn og byrjid ad sauma.
Vélin synir mynstrid sem verid er ad sauma efst
vinstra megin a skjanum.

ol

r’s E ......
I. SAUMA MYNSTUR FRA BYRJUN - [
a. Ef pid haettid ad sauma i midju mynstri i a1 ay e om
mynsturrédinni, synir skjarinn stéduna & =,
vidkomandi mynstri og 6rvarmerki® “B=: “ & =R ﬁ L

amnart [nunri el A

petta pydir ad saumurinn hefur verid rofinn.

Pid getid samt haldid afram ad sauma a ny. @

b. Pegar pid heettid ad sauma i midju mynstri i
mynsturrédinni, og ef pid lyftid saumfaetln_g_m 22 23 24 25
med fotlyftinum, breytist rvarmerkid i ‘.. ﬂ Fo=Awa 1y

i slikum tilfellum byrjar vélin ad sauma VIékom-
andi mynstur fra byrjun pess mynsturs sem pid
stoppudud i.

c. Ef pid viljid byrja fra byrjun saumaradarinnar @
feerid pid bendilinn med pvi ad nota bendils
hnappana. (Orvartaknid hverfur).

21 22 ZF 24 25
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STILLA AFRAM OG
AFTURABAK SPORIN

Allt eftir pvi hvada efni pid erud ad sauma, geeti
ordid naudsynlegt ad stilla afturabak og afram
sporin.

Slik stilling er naudsynleg pegar skrautsaumarnir
eda bokstafirnir verda bjagadir.

Snuid skrafunni sem er undir vélinni i adra hvora
attina eftir porfum.

SKRAUTLEG MYNSTUR
1. Ef mynstrié er bjagad eins og synt er 4 mynd a,
snuid pid skrafunni i attina ad (+).

2. Ef mynstrid er bjagad eins og synt er & mynd b
snuid pid skrufunni i attina ad (-).

STAFROFS MYNSTUR
1. Ef mynstrid er bjagad eins og synt er 8 mynd c.
snuid pid skrufunni & attina ad (+).

2. Ef mynstrid er bjagad eins og synt er @ mynd d,
snuid pid skrufunni & attina ad (-).

%
5
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HAETTA: Til ad minnka ahaettu a
rafstudi

Takid vélina avallt ur sambandi vié rafmagn adur
en pid farid ad vinna ad vidhaldi & henni.

HREINSUN

Ef 16 og tvinnaendar hafa safnast fyrir & gripara-
sveedinu getur pad haft ahrif & ad vélin vinni rétt.
Athugid petta reglulega og hreinsié sveedid.

A.Spoluhusid
Fjarleegid lokid yfir spélunni og spdluna sjalfa.
Hreinsid spdluhusid med burstanum.

B.Griparadrifid og flytjarinn

. Fjarlaegi® nalina, saumfétinn og féthdlduna.
Fjarleegid lokid yfir spélunni og spdluna sjalfa.
Fjarleegid skrafurnar sem halda stingplétunni.

2. Fjarleegid stingplétuna med pvi ad lyfta henni
upp haegra megin.

3. Lyftid spéluhusinu og fiarlaegid pad.

4. Hreinsid griparadrifid og flytjarann med bursta.
Hreinsid pessa hluti med hreinum og mjukum
klat.

5. Setjid spoluhusié aftur & sinn stad og geetid
pess ad hakid (a) nemi vid stopparann (b) eins
og synt er.

6. Setjid stingplétuna aftur a sinn stad eins og
myndin synir og festid skrdfurnar sem halda
henni.

N

Ath:
* Diodu ljos er notad til ad lysa upp saumflétinn
og bad parf ekki ad skipta um peer. | pvi
dliklega tilviki ad ekki kvikni & peim, hafid pa
samband vid Singer umbodid & stadnum.

Pad er ekki naudsyn ad smyrja pessa vél.
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Skilabod a skjanum

1. Spolad a spéluna.

2. Laekkid arminn fyrir hnappagot

3. Eftir ad hafa saumad hnappagat, lyftié faetinum
og togid rammann fram fyrir naesta gat.

4. Takid fotinn af fotmotstodunni.

5. Laekkid saumfétinn.
6. Minni vélarinnar tekur ekki vid meiru

7. Veljid mynstur.

8. Sleppid afturabak hnappnum.

9. Sleppid “start/stop” hnappnum.
10.Preedid yfirtvinnann a ny.

11.Fétmétstadan er tengd.

12.Sleppid “nalin uppi-nidri/haegt” hnappnum.

13.Sleppid tvinnaklippu hnappnum

14.S16kkvid & vélinni.
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GANGTRUFLANIR

VANDAMAL [ORSOK LAUSN Bls
Vélin er ekki rétt praedd. braedid vélina a ny. 16
yfirtvinninn Tvinni flaektur i griparanum. Fjarleegid fleektan tvinna. 15
slitnar Nalin ekki rétt sett i vélina. Setjid nalina rétt i vélina. 8
Tvinnaspennan er of stif. Stilli® spennuna. 21
Tvinni lélegur eda gamall. Notid gédan tvinna. 8
Undirtvinninn Sp(’)lan ekki rétt praedd. braedid vélina a ny. 15
slitnar Ojafnt spdlad a spoluna. Spolid aftur a spdluna. 14
Ohreinindi i spéluhtsinu. Hreinsio. 50
Nalin ekki rétt sett i. Setjid nalina rétt i vélina 8
Vélin hleypur Bogin eda oddlaus nal. Setjid nyja nal i vélina. 8
yfir Ekki réttur gréfleiki af nal. Veljid rétta nal fyrir efnid 8
(& teygjanlegum efnum) (notid “stretch” nalar)
Vélin ekki rétt preedd. braedid vélina a ny. 16
Efnid rykkist Spolan ekki rétt praedd. breedid spoluna a ny. 15
Nalin oddlaus. Setjid nyja nal i vélina. 8
Tvinnaspennan of laus. Stillid tvinnaspennuna. 21
Sporid er med  |Spolan ekki rétt preedd. breedid spoluna a ny. 15
lausar lykkjur og |Veélin ekki rétt praedd. braedid vélina a ny. 16
ljétt spor Tvinnaspennan ekki rétt stillt. Stillid tvinnaspennuna. 21
Saumurinn er Saumféturinn hentar ekki saumnum. Notid réttan saumfot. 25
bjagadur Tvinnaspennan er ekki rétt stillt. Stillid tvinnaspennuna. 21
afram og afturabak spor ekki i jafnvaegi. Stillid afram og afturabak sporin | 49
braedarinn Nalin er ekki uppi. Setjid nalina i efstu st6du 10
praedir ekki Nalin ekki rétt i vélinni. Setjid nalina rétt i vélina. 8
nalina Bogin nal. Setjid nyja nal i vélina. 8
Vélin flytur illa Flytjarinn ekki i sambandi Setjid flytjarann i samband 11
Sporlengd ekki rétt fyrir efnid. Stillid sporlengdina. 23
L& og ohreinindi vid flytjarann. Hreinsid flytjarasvaedid. 50
Togad er i efnid pegar saumad er. Togid ekki i efnid. 18
Nalin brotnar Nalin rekst i saumfotinn. Veljid réttan saumfot og saum. 25
Nalin ekki rétt i vélinni. Setjid nalina rétt i vélina 16
Ekki réttur grofleiki af nal eda tvinna Veljid réttan grofleika af nal og 8
fyrir efnid sem verid er ad sauma. tvinna. 8
Vélin gengur Ohreinindi og 16 hafa safnast saman Fjarlaegid stingplétuna og 50
punglega i griparasvaedinu og flytjaranum spoluhdlduna og hreinsid
griparasvaedid og flytjarann.
Rafleidslan ekki tengd vid rafmagn . Tengid vélina vid rafmagn. 9
Ekki kveikt & adalrofanum. Kveikié a rofanum. 9
Vélin fer ekkii  |Spolaranum hefur verid ytt til heegri. Ytid spolaranum til vinstri. 14
gang Saumfétur er ekki nidri Laekki® saumfétinn. 10
Vélin stillt 2 hnappagata adgerd
* Armur fyrir hnappagat ekki alveg nidri. Laekki® arminn alveg nidur. 34
* Hnappagatafotur ekki a vélinni. Setjid hnappagatafotinn a vélina| 34
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